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YEMIN METNI

Yiiksek lisans Tezi olarak sundugum “Ilkogretim Matematik Ogretiminde
Oyun ve Etkinliklerle Ogretimin Erisi ve Tutuma Etkisi” adl1 calismanin; tarafimdan
bilimsel ahlak ve geleneklere aykiri diisecek bir yardima basvurmaksizin yazildigini
ve yararlandigim eserlerin kaynaklarda gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif

yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir ve bunu onurumla dogrularim.

Hiiseyin TURAL



TESEKKUR

Bu arastirma, ilkogretim 3. sinif matematik 6gretiminde oyun ve etkinliklerle
Ogretimin, geleneksel Ogretime gore, Ogrencilerin erisileri ve matematige iliskin

tutumlar iizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir.

Arastirmanin her asamasinda bana biiyiik bir sabir ve dzveri ile yol gosteren,
her tiirlii destegi sunan, derin bilgisiyle arastirma ufkumu gelistiren tez danismanim

Sayin Yrd. Dog. Dr. Necip BEYHAN’a sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.

Arastirmanin deneysel evresini bilyiik bir 6zveri, ictenlik ve basariyla yiiriiten
Kaynaklar Tlkogretim Okulu Sinif Ogretmeni Semra Ersoz’e sonsuz tesekkiirlerimi
sunuyorum. Ayrica calismanin saglikli yiiriitiilmesi icin destegini esirgemeyen
Kaynaklar ilkogretim Okulu Miidiirii Saym Erdogan SEZER’e ve Sinif Ogretmeni
Mete PURMUS’e de tesekkiirii borg bilirim.

Arastirmanin test gelistirme ve verilerin istatistiksel analizi evresinde
yardimlarin1 ve deste§ini sunan Arastirma Gorevlisi Sayin Behsat SAVAS ve
doktora Ogrencisi Hiiseyin ISERI’ye, arastirma boyunca fikirlerini paylasan ve
manevi destek veren ¢alisma arkadasim, Kaynaklar Zeki Piiskiilcii [Ikogretim Okulu
Miidiirii Sayin Arif CINAR’a ve Miiserref Mahmut Tinaz Ilkogretim Okulu Sinif

Ogretmeni Meltem ILLEEZ’e tesekkiirlerimi sunarim.

Arastirma boyunca her tiirlii sikinti ve gerginliklerimde bana anlayisla
yaklasan, oyun ve etkinlik materyallerinin gelistirilmesinde yaratic1 zekasiyla destek
olan sevgili esim Giilsen TURAL’a ve son olarak beni bu giinlere getiren fedakar

annem Elif TURAL’a ve babam Niyazi TURAL’a minnettarim.
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OZET

lk6gretim Matematik Ogretiminde
Oyun ve Etkinliklerle Ogretimin Erisi ve Tutuma Etkisi

Hiiseyin TURAL

Bu arastirmanin amaci, ilkdgretim matematik Ogretiminde oyun ve
etkinliklerle 6gretimin, geleneksel 6gretime gore, Ogrencilerin erisileri ve matematik

dersine iliskin tutumlar1 {izerindeki etkisini belirlemektir.

Arastirmada  "Kontrol Gruplu Ontest-Sontest Model"  kullamlmustur.
Aragtirma deneysel bir ¢alisma oldugundan evren ve orneklem belirlememe yoluna
gidilmemistir. Arastirmanin deney evresi 2004-2005 6gretim yili bahar doneminde
bes hafta boyunca Izmir ili Buca Ilgesi Kaynaklar Beldesi Kaynaklar Ilkogretim
Okulu 3. smmiflarinda "ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma, carpma ve

bolme" konularinda yapilmistir.

Denencelerin sinanmasi i¢in gerekli olan veriler "Erisi Testi" ve "Matematik
Dersi Tutum Olgegi" ile elde edilmistir. Verilerin analizinde aritmetik ortalama,
standart sapma ve t-testi kullanmilmistir. Arastirma sonuglari SPSS 10.0 istatistik

paket programi kullanilarak elde edilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore, "Oyun ve Etkinliklerle
Ogretim"in uygulandig1 deney grubu ile "Geleneksel Ogretim"in uygulandigi kontrol
grubunun erisi diizeyleri ve matematik dersine iligkin tutumlar1 arasinda, deney

grubu lehine anlamli farklar bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Matematik, oyun ve etkinlik, oyun ve etkinliklerle

Ogretim, erisi, tutum.
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ABSTRACT

The Effects of Teaching Mathematics in Elemantary School

by Games and Activities on Achievement and Attitude

Hiiseyin TURAL

The purpose of this research study was to identify the effects of teaching
mathematics in elementary school by games and activities on students’ achievements

and their attitudes toward mathematics in comparison to the conventional instruction.

In this research “Pretest-Posttest Model With a Control Group” was applied.
The research was carried out in the 3rd grade of Kaynaklar Primary School of
Kaynaklar in Buca, in [zmir, studying rhythmic count, natural numbers, addition,
subtraction, multiplication and division during five weeks in the second term of

2004-2005 academic year.

The data which was necessary for hypothesis’ being tested were obtained
from “Achievement Tests” and “The Survey on Thoughts About Mathematics”. The
data were analyzed using arithmetic mean, standard deviation and t-test. Research

results have been obtained through using SPSS 10.0 statistics package program.

According to the research findings, the achievement level and the attitudes
toward mathematics of the experimental group on which “Teaching by Games and
Activities” was applied was observed to be significantly better than that of the

control group who received conventional instruction.

Key words: Mathematics, Games and Activities, Teaching by Games and

Activities, Achievement, Attitude



BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Insanligin entelektiiel bilgi birikimi arttikca yasam, doga ve insan tabiati
hakkindaki sorular cevaplandirilmakta ve sorunlarin ¢oziimii icin gelistirilen
yontemler de cesitlenmektedir. Gelisen ve zenginlesen teknoloji ile birlikte bu siire¢
daha da hizlanmaktadir. Yapilan arastirmalarla bilgi ¢1g gibi biiyiimektedir. Bu yeni

bilgilerin ortaya koyduklar1 her alani etkilemekte, her kavrami degistirmektedir.

Insanlarin bilimle ugrasmaya baslamasinin temelinde, icinde yasadig1 dogada
gerceklesen olaylara karst duydugu merak ve bu olaylarin nedenlerini anlama istegi
vardir. Bilimde ileri giden toplumlar, bu olaylar1 daha 6nce anlayabilmis, sonraki
olaylar1 kestirebilmis, boylece yasami kendi yararlarina kontrol altina alarak diger
toplumlara karsi bir iistiinliik kazanmislardir. Ge¢miste oldugu gibi bugiin de bilim
alaninda gelismis toplumlar, diger toplumlara kars: iistiinliiklerini korumaya devam

etmektedirler.

Basaran (1987) Tiirkiye’nin gelismis bir toplum olabilmesinin, yeni kusaklari
istenilen nitelikte yetistirmesine bagli oldugunu, Fidan ve Erden (1993) ise bu
amaglara gore insan davraniglarini planh olarak degistirme ve gelistirmenin, egitim

sisteminin gorevi oldugunu belirtmektedirler.

Ancak, egitimin insani istenilen yeterlilige ulastirmasi, egitimde kullanilan
ilke, program, degerlendirme araglari, yontem ve tekniklerin yeni teorilerin
1s1g8indaki Olciitlerle yeniden gozden gecirilerek, gelistirilip yenilenmesine baglidir.
Icinde yasadigimiz cagdas diinyanin 6zellikleri dikkate alinarak, “egitimsel etkinligin

iretenleri ve aktaranlariyla en iyi sekilde degerlendirilmesi” (Halic1, 2000) iilkemizin



gelecegini sekillendirmek acisindan elimizde bulunan firsati iyi bir sekilde

degerlendirebilmek demektir.

Alkan’a (1979) gore okullarimiz, 68rencilerimize kazandirmay1 hedefledikleri
bilimsel ve yaratici diisiinme, kesfetme, arastirma yapabilme, bilgiyi uygulayabilme,
problem ¢c6zme gibi 6nemli becerileri kazandirmaktan uzak goriinmektedir. Daha
cok 6grencilere bilgiyi yiikleyen ve onun anlamli 6grenmesini saglayamayan, ezbere

dayal1 bir sisteme sahiptirler.

Bugiinkii ezberci egitim toplumun ekonomisine, sosyal yapisina, teknoloji
tiretimine yeterince katki saglayip yapiyr yenileyememekte, bireyin yaraticiligini
koreltmekte, edilgen bireyler yaratmaktadir. Edilgen bireylerden olusan toplum,
kendi ihtiyaclarin1 karsilamaktan uzaklasarak dis diinya ile rekabetten kopmaktadir.
Egitim, toplumun itici giici olmaktan c¢ikarak coziimsiizliiklerin kaynagi ve

besleyicisi olmaktadir (Bektur ve digerleri, 1997: 143).

Toplumsal gelisme ve kalkinmanin 6n kosulu nitelikli insan giicii, nitelikli
insan giicliniin temel kaynagi ise nitelikli egitimdir (Giines ve Demirtas, 2002: 33).
Nitelikli insanin {iiretken, elestirel, bagimsiz, yaratici diisiinebilme, 6zgiin fikirler
olusturabilme, muhakeme edebilme, problemlere ¢oziim iiretebilme, bireysel
farkliligin1 yansitabilme niteliklerine sahip olmas1 gerektigi vurgulanmaktadir
(Akyildiz, 1991; Biiyiikdiivenci, 1991; Demirtas, 1991; Saracaloglu, 1991;
Yesilkayali, 1997; Temel, 1991). Bu niteliklerin bir insanda olusturulmasi ve

gelistirilmesinde matematik egitimi belirleyici ve islevsel bir 6neme sahiptir.

Matematik, yiizyillar boyunca insan niteliklerinin ve toplumlarin
gelistirilmesinde onemli bir gii¢ olarak goriilmiistiir. Giiniimiizde ise matematigin bu
giicli, her zamankinden daha fazla kendisini gostermektedir. Matematik olmadan
ilerleyen bir toplum diisiiniilemez (Eskici, 2002, http://alies.sitemynet.com). Bilimsel
ve teknolojik gelismeler kiiltiirel, sosyal ve ekonomik alanlarda degisikliklere yol
acmakta, yeni bilgi, beceri, teknik ve teknolojik araclar1 giindeme getirmekte, mal ve

hizmet iireten herkesi siirekli Ogrenmeye ve yetkinlesmeye zorlamaktadir. Bu



sebeplerle diinyamizin matematigi bilen, anlayan ve yorumlayan insanlara ihtiyaci

vardir (Caglar ve Ersoy, 1997: 194).

[lkogretimde kazandirilacak temel becerilerden biri, cocugun toplumda
yasayabilmesi icin gerekli beceri ve tutumlart gelistirmek; digeri de ona biligsel
becerileri kazandirmaktir. Biligsel beceriler arasinda, ana dilini etkili kullanma, islem
becerileri ve problem ¢ozme genis bir yer kaplar. Islem becerilerinin gelistirilmesi ve

problem ¢ozme matematik dersinin konusudur (Baykul, 2003: 19).

Ulusal ve uluslararasi raporlar, Tiirk 6grencilerinin matematik basarilarinin
cok diisiik oldugunu gostermektedir. Cagimiz, matematigi anlamayi, matematigi
giinliik yasamda ve is yasaminda kullanabilmeyi gerektirmektedir. Bu nedenle,
ogrencilerin zihinsel ve fiziksel olarak aktif oldugu bir egitime ihtiya¢ vardir.
Ogrenciyi ve onun ihtiyaclarini merkeze alarak, bireysel yetenek ve becerilerinin

gelistirilmesi On plana alinmalidir (Bulut, 2004: 29).

Son yillarda matematigin ne oldugu ve nasil Ogretilmesi gerektigi
konularindaki 6nemli diisiince degisikliklerine paralel olarak, bazi iilkeler 6gretim
programlarinda yenilikler yapmislardir. Ornegin, 1980’li yillarin basinda ulusal
diizeyde baslatilan girisimlerin sonucunda ABD ve Ingiltere’de matematik 6gretim
programi 1990 oOncesinde yenilenmis, “yeni matematik” veya “temele doniis”
anlayisina dayali geleneksel programda bir takim kokli degisiklikler yapilmistir
(Korkmaz, Giir ve Ersoy, 2002, http://.../ekhgye.asp?ID=77).

Tiirkiye’de, gelismis iilkelerin matematik 6gretim programlarinin amacg, igerik
ve yontemlerinde yaptiklart 6nemli yapisal doniismeler ve degisiklikler yakindan
izlenmeli egitim cevrelerinde Onemsenmelidir. Matematik  6gretimindeki
gelismelerin egitim sistemimize yansitilmasi ve Onemli yeniliklerin yapilmasi

gerekmektedir (Caglar ve Ersoy, 1997: 195).

Bir¢ok insan i¢in matematik dersleri, hayatin1 zehir eden, i¢ine korku salan
sinavlar ve okulu bitirir bitirmez kurtulacagi bir kabustan ibarettir (Sertoz, 2003: 1—

2). Bu durumun temel nedenlerinden birinin kaynaginin, gerceklestirilen geleneksel



yontemler oldugu gozlenmektedir. Geleneksel ogretim uygulamalarinin temelinde,
bilgi aktarmaya agirlik veren dgretim anlayis1 vardir. Bu anlayis ders kitaplarina asiri
bagimlilik, Ogretmenin mutlak egemenligi, Ogrencileri arastirmaya yoneltmeyip
yalnizca dinleyen/izleyen konumunda tutarak zihinsel acidan edilgenlestiren
diizenlemeler, yaratici diisiinmeye ya da kisisel goriisleri aciklamaya izin vermeyen
siif iklimi, sunulan bilgileri anlamaya ve farkli yorumlar yapmaya olanak tanimayan

Ogretim yontemleri yaratmaktadir (Deryakulu, 2000: 53-54).

Egitim bilginin zihinlere yiiklenildigi bir siire¢ olmaktan cikarak, hayatta nasil
kullanilmas1 gerektiginin Ogretildigi bir siirece doniismektedir (Uzunoglu, 1997:
485). Sonugta dgretmen vurgulu ogretme kavrami yerini, 0grenci vurgulu 6grenme
kavramina birakmaktadir. Dewey (1996), 6grenme siirecinde Ogrencinin merkeze
alinmasini, biitiin yonleriyle gelistirilmesini ve siirece aktif bir sekilde katilmasi

gerektigini vurgulamistir.

Matematik 6gretmenleri 6niimiizden birer birer gelip gegtiler. Hig
cosku uyandirmadan, kendileri de cosku duymadan, birbirleriyle
domino taglar1 gibi bir benzerlik icinde. Okullarda daha ¢ok
matematiksel sembollerle yapilan islemlerin tekrarlarini iceren art
arda dersler veriliyor. Gergek diinyayla baglantisi kurulmuyor ve ¢cok
stkic1 geliyor. Matematik, bir vasita olarak bizi istedigimiz higbir

yere gotiirmedi (King, 2003: 10).

Matematik derslerinin geleneksel yontemle islenmesi, Ogretme-ogrenme
siireci icerisinde bircok olumsuz duruma yol acmaktadir. Ogrenciler derste
sikilmakta, derse karsi olumsuz bir tutum sergilemekte ve Ogrendikleri bilgi ve
beceriler ile gercek hayat arasinda somut bir iliski kurup onlar1 yasamlarinda etkin

bicimde kullanamamaktadirlar.

Matematik Ogretiminde 6grenci basarisi genel olarak diisiik olmakta ve bu
basarisizliga bagli olarak da Ogrenciler matematige karsi olumsuz bir tutum

gelistirmekte, matematik pek cok Ogrenci i¢in korkulu bir riiya haline gelmektedir.



Bu durumun nedenleri arasinda matematik 6gretiminde basvurulan yontemlerin ve

ogretmen davranislarinin yeri biiyiiktiir (Baykul, 2003: 19).

Tiirkiye’de toplumun matematigi ¢ok zor bir ders olarak diisiinmesi, daha
okula baglamamis olan bir ¢cocugu bile, isin basinda korkutmakta ve belki de dersteki
basarisim1 dogrudan etkileyebilmektedir. Cogu insanin bu sekilde bir kaniya sahip
olmasi, bu deste basarili olabilecek kapasiteden yoksun olduklarinin mi, yoksa
matematik derslerinin etkili yontemlerle islenmemesinin mi bir sonucudur? sorusunu
akla getirmektedir. Yapilan arastirmalar normal gelisim diizeyinde olan dgrencilerin,

matematigi 0grenebilecek zihinsel bir yeterlilige sahip oldugunu gostermektedir.

Matematiksel yeterliklerin kazandirilmasi, matematigin zor bir ders oldugu
kanisinin  degistirilmesi ve Ogrencilerde matematige karst olumlu tutum
gelistirilmesinde, matematigin egitsel oyunlarla ogretimi etkili bir yontem olabilir

(Soylu, 2001: III).

Matematik, dogru diisiinme, muhakeme etme ve dogru sonuca ulasma gibi
insanin hoslandig1 ozellikleri icerir. Bir tiir diisiince oyunu olan bu tiir ozellikler,
cocuklarin matematigi sevmeleri i¢in 0gretmen ve egitimcilerin yararlanabilecekleri
ozelliklerdir. Oyunu c¢ok seven 6grenciler ile matematik ¢alismalarini oyun havasi

icinde yliriitmek ¢ok yararli olacaktir (Pelit, Demiralp ve Pelit, 1988:1).

Ogrencileri hedeflenen niteliklere uygun olarak yetistirmede matematik
egitiminin cok onemli bir yeri vardir. Etkili bir matematik egitimi saglamak icin de,
ogrencileri O0grenme siirecine etkin olarak katabilecek, bilgileri yasant1 yoluyla
yapilandirarak kazandirabilecek, matematiksel diisiinme becerilerini gelistirebilecek
uygun bir yonteme ihtiya¢ vardir. Bu amagla kullanilabilecek en etkin yontemlerden

birinin de oyun yoluyla 6gretim oldugu diistiniilmektedir.



1.2. Bilissel Gelisim ve Ogrenme

Bir konu alanindaki davranislarin kazandirilmasinda 6grenci 6zellikleri kadar,
bu alanin yapisal ozellikleri de onemlidir. Eger konu alan1 davraniglart bu yapisal
ozelliklere uygun olarak gelistirilmez, 6gretim faaliyetleri buna gore diizenlenmezse;
basarinin elde edilmesi zorlasir. Bireysel degiskenligin yaris1 biligsel faktorlerle
ilgilidir. Matematik diger alanlara gore zihinsel alana daha ¢ok hitap ettiginden;

biligsel faktorler 6nemli bir yere sahiptir (Baykul, 2003: 19).

Ogrenmeyi uyarici ve davranislar arasinda kurulan bir bag olarak goren
davranig¢1 kuramlarin aksine, biligsel Ogrenme kuramlarina gore Ogrenme bir
problem ¢ozmedir. Biligsel yaklagimcilar 6grenmenin nasil olduguna ©Onem
vermisler, parcalardan cok parcalar arasindaki iligkiler iizerinde durmuslardir.
Ogrenmeye bir biitiin olarak bakarak, kavramsal anlamayr Onemsemislerdir.
Davraniscilar 6grenmeyi aciklayan tiim degiskenlerin ¢evrede oldugunu soylerlerken
biligselciler 6grenmenin zihinsel bir siire¢ oldugunu kabul ederler. Ayrica 6grenme
kisisel bir olay olup her birey kendi yasantisina bir anlam yiikler, bu anlam herkes

icin ayn1 olmayabilir (Olkun ve Toluk, 2003: 6-7).

Biligsel yaklagima gore 6grenme, cevremizdeki olay ve durumlara anlam
vermek amaciyla sahip oldugumuz biitiin zihinsel araglar1 kullanma siirecidir.
Ogrenme, insamin beyninde ve sinir sisteminde olusan bir i¢ siirec olarak
yorumlanmaktadir. Ogrenen, dis uyaricilarin pasif alicis1 degil, davramislarin aktif
olusturucusu; verileni oldugu gibi alan degil, verilenlerin tasidig1 anlami kesfeden;
yeni 6grendikleriyle oncekiler arasinda bag kurarak onlara anlam veren; verilen
bilgiler arasinda uygun olami secen ve isleyendir. Genel olarak 6grenme, 6grenenin
uyaricilart nasil aldigi, nasil isledigi, nasil organize ettigi ve bilginin kaliciliginin

nasil saglandig iizerinde yogunlasir (Demirel, 2000: 37-38).

Biligsel psikologlar insanmi, edilgen bir yaratik olarak degil, algilayan,
uyaricilar isleyen, anlamlandiran aktif bir sistem olarak goriirler. Bilissel siireclerin

tiirli ve yapisiyla, gozlenebilen davranislar arasindaki iligkiyi arastirirlar. Biligsel



psikoloji bireyin dis diinyayr nasil icsellestirdigini, fiziksel cevrenin algilama
siirecinden sonra nasil “uyarici cevre” durumuna gectigini anlamaya calisir.
Davranis¢t akimin insan davranigina yaklasimini mekanik bulur. Bu yaklasima gore
gelen uyaricilar igleyebilme, anlamlandirabilme, insan1 diger canlilardan ayiran en
belirgin 6zelliktir. Biligsel olusumlar algilama, bellek ve diisiinme gibi zihinsel bilgi-
islem siireclerini igerir. Birey bu siirecleri kullanarak yeni bilgiler edinir, eskileri

hatirlar, sorunlar1 ¢ozer ve gelecekle ilgili planlar yapar (Ciiceloglu, 1992: 29-30).

1.2.1. Jean Piaget

“Ogrenme, bireyin icinde bulundugu zihinsel gelisim basamag ile iliskili bir
bicimde, fakat cevre ile etkilesim araciligi ile olur. Diisiinme ve O0grenme, cevreyi

zihinsel olarak yeniden olusturmay icerir” (Busbridge ve Ozgelik, 1997: 1.8).

Piaget’'nin gelistirdigi Biligsel Gelisim Kurami, diisiinme ve kavrama
sistemlerinde ortaya c¢ikan gelismelerle ilgilidir. Piaget’ye gore bilissel gelisimde
onemli olan, biyolojik olgunlagsma ile gecirilen 6grenme yasantilarinin etkilesimidir.
Cocuklar, gecirdikleri yasantilarin, biyolojik olgunlasma diizeyleri ile girdigi
karmasik bir etkilesim sonucunda, cevrelerinde olup bitenlere anlamlar yiiklerler.
Baska bir anlatimla, bir ¢ocugun olaylar1 ya da durumlar1 agiklama bi¢imi, i¢inde
bulundugu biligsel gelisim donemine bagli olarak degisiklikler gostermektedir.

Biligsel gelisimin temel kavramlari sunlardir (Erden ve Akman, 1998: 62-82):

Semalar: Piaget semalar1 “Organize olmus davramis kaliplar1” anlaminda
kullanmistir. Semalar 68renmeyi saglayan araglardir. Olgunlagma siireci i¢inde yeni
yeni semalar gelistirilir. Ornegin, bebek baslangicta kiip bloklari emme semas: ile
algilarken, biiyiidiikce onlarin birbirlerine vurabilecegi, iist iiste koyabilecegi, koprii

yapilabilecegi vb. kavrayarak, yeni semalar icinde kiip bloklar1 algilamaya baslar.

Adaptasyon: Bireyin ¢evresiyle etkileserek, cevreye ve cevresindeki degisikliklere
uyum saglayabilmesi kastedilmektedir. Insanlarda var olan uyum yetenegi birbirinin

tamamlayicis1 olan iki siireci “Oziimleme” ve “uyumsama” siire¢lerini icermektedir.



Oziimleme bireyin, yeni karsilastig1 durum, nesne ve olaylar1 kendisinde 6nceden var
olan zihinsel yapinin i¢ine yerlestirmesi islemidir. Uyumsama ise, yeni semalar
yaratarak ya da onceden var olan semalarin kapsam ve niteliklerini degistirerek yeni

edinilen deneyimlerin gerektirdiklerine uygun davranmak olarak tanimlanabilir.

Dengeleme: Oziimleme ve uyumsama siireclerinin birbirleriyle etkilesimi sonucu
ortaya cikar. Bireyin yeni karsilastigi bir durumla, kendisinde var olan bilgi ve

deneyimleri arasinda denge kurmak icin yaptig1 zihinsel islemler kastedilmektedir.

Bilissel Yapilar: Cocuk ya da yetiskinlerde o anda var olan zihinsel organizasyon ya
da zihinsel yetilerdir. Bir ¢ocugun biligsel yapisini, biiyiik 6l¢iide biyolojik olgunluk
diizeyi belirlemektedir. Biligsel yap1 neyin, ne zaman 6ziimlenebilecegini ve nelere

uyum saglanabilecegini belirler.

Piaget’nin egitimcilere en 6nemli Onerisi “Ogrenciler, 6zellikle kiigiikler, en
iyi somut etkinliklerden 6grenir” olmustur. Piaget’nin bu yaklasimi 6gretmenin
roliiniin ne olmasi gerektigi konusunda da ipucu sunmaktadir. Ayrica bazi1 fen ve
matematik kavramlarinin nasil 6grenildigine iliskin yaptigi kapsamli ¢alismalar,

matematik egitiminde onemli gelismelere yol agmistir (Olkun ve Toluk, 2003: 8).

1.2.2. Piaget’nin Bilissel Gelisim Donemleri

Piaget’ye gore bilissel gelisim, dort donem icinde olugmaktadir. Cocuklar bir
sonraki doneme ilerledikce, algilama, kavrama, akil yiirlime vb. yeteneklerinde
onemli niteliksel ilerlemeler goriilmektedir. Biligsel gelisim biiyiik ol¢iide biyolojik
olgunlagsmaya paralel olarak devam eder. Ancak biyolojik olgunlasma, bilissel
gelisimin yeteri diizeyde tamamlanmasinda tek basina yeterli olamamaktadir (Erden,

Akman, 1998: 64) .



Tablo 1

Bilissel Gelisim Donemi ve Ozellikleri

Bilissel

Gelisim Yas Ozellikleri
. . | Aralhiklan
Donemleri
¢ Hareketlerde dongiisellik vardir.
Duyusal ® Dongiisellik taklit yoluyla giiclenir.
Motor 0-2 yas | e Duyular ve motor faaliyetlerle diinyayla iligki kurulur.
Donem ¢ Nesne devamliligl saglanir (nesnelerin degismezligi).
® Bu donemin sonunda zihinsel islemler kullanilmaya baglanir.
¢ Ben-merkezcidirler.
il ¢ Hayal diinyalar1 genistir.
Fem ® Mantikli diisiinme gelismemistir.
Oncesi 2-7 yas R
Dénem e Tek yonlii diisiiniirler.
¢ Korunum ilkesi gelismemistir.
® Soyut kavramlar1 anlayamazlar.
® Mantikl1 diisiince gelisir.
e Korunum ilkesi gelisir.
e Islemleri tersine cevirebilme becerisi olusur.
Somut L -
. ¢ Siniflama, siralama, karsilastirma becerisine sahiptir.
Islemler 7-12 . o N
Dénemi ¢ Deneyimlere dayali (somut) 6grenme séz konusudur.
e Algilama o©nce biitlinseldir. Diisiinme bicimi genellikle
tiimdengelim’dir.
¢ Problem ¢dzmede zorluklar yasanir.
¢ En iist biligsel gelisim donemidir.
® Ben-merkezci diisiinme bicimi tekrar olusur.
¢ Soyut diistinme, goreceli diisiinme yetenegi gelisir.
e Fikir yiiriitme, genelleme, tiimdengelim ve tiimevarim
Soyut LT TS
. 12 yas becerileri geligmistir.
Islemler e . 1 < < -
Dénemi ve iistil ¢ Hipotez kurabilir ve dogrulugunu sinayabilirler.
¢ Kendi diisiincelerinin hakliliginda diretirler.
® Duygu ve diisiincelerini ifade edebilmeleri onemlidir. Bu
nedenle resim, miizik, edebiyat gibi alanlara ilgi duyabilirler.
® Zeka-mantik oyunlarim severler.
Okul c¢agindaki bir ¢ocugun diisiiniisiiniin baglica o6zelliklerinden biri

“gruplama” yetenegidir. Bundan “siniflama, siralama, serileme, degismezlik, say1 ve

ALY

mekan

kavramlart olusur. Simiflama, siralama gibi gruplamalarla ayn1 zamanda

cocukta organize etme ve bir sistem kurma gibi yetenekleri gelisir. iliskilerin en yalin

mantiksal gruplamasi bir “siniflar hiyerarsisi” bicimindedir. Ancak 9 yasina kadar

cocuklar simflar arasindaki iliskileri anlamakta zorluk cekerler. Ornegin hayvanlari

etoburlar ve et obur olmayanlar olarak smiflandirabilirler. iliskilerin ikinci ilkel
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gruplamasi, farkliliklari ifade eden iliskileri bir araya toplamasidir. Ornegin boy
sirasina girebilir, uzaklik ve agirhik gibi karsilastirmalar: yapabilirler. Ugiincii temel
islem “bir seyi baska bir seyin yerine koymak™tir. Ornegin aritmetikte 8=7+1=6+2
tiirtinden iliskileri kullanirlar. Bu islemler “simetrik iligkileri” ortaya koyar. Alti
yasina gelen bir ¢cocuk uzakligin hangi yonden Olgiiliirse Olciilsiin degismeyecegini
anlar. Somut islemler doneminde yerlesmeye baslar. Problemlerin ¢6ziilmesi somut
nesnelere, “burada”, ‘“simdi” gibi anlik durumlarin olmasina baghdir. Somut
islemleri tersine dondiirebildikleri icin, korunum ilkesini anlayabilirler (Yavuzer,

1984: 122-123).

Somut islemler donemindeki kazanimlar (Busbridge ve Ozgelik, 1997: 1.7);

¢ Fiziksel yasanti, iizerinde islem yapilan nesnelerin 6zellikleri hakkinda bilgi
saglar.

® Mantiksal-matematiksel yasanti, nesnelerin kendileri hakkinda degil, onlara
uygulanan igslemler ve bu islemelerin sonuglar1 hakkinda bilgi saglar.

e ik donemlerde, dogrulugu apacik olan islemler bile ilk kaynak niteligindeki

eylemlerle denetlenmeli, bu gibi denetlemelere izin verilmeli

Son dénem olan soyut islemler doneminden sonra, biligsel yapida niteliksel
bir gelisme ortaya ¢ikmaz. Ancak gecirilen yasantilara bagli olarak niceliksel
gelismeler her zaman miimkiindiir (Erden ve Akman, 1998: 68). Ogrenmeyi 6grenme
giiniimiizde bir 6grenme felsefesi olarak genel kabul gormektedir. Dolayistyla okul
yasantilart ile sinirli bir siire¢ degildir; 0grenme Omiir boyu siirebilir. Bilgiyi
kullanma ve yeni bilgilere ulasma yetenegini kazanmis olan bireyler her zaman
Ogrenme sansina sahiptirler. Zeka ve beyin ile ilgili son bulgular; insan zihninin

ogrenme yasantilara bagl olarak kullanildik¢a gelistigini ortaya koymaktadir.

1.2.3. Ogrencilerin Bilissel Gelisim Dénemleri

Piaget tarafindan bireylerin biligsel gelisim agisindan c¢esitli donemlerde yer

aldig1 belirtilmesine karsin Erden ve Akman’in da (1998) vurguladigi gibi, bu
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sinirlarin kesin belirleyici oldugu sdylenemez. Herhangi bir yasta, biligsel olarak
birden fazla donemin 6zelliklerini tasimak olasidir. Bunun yaninda, bilissel gelisim,
biyolojik olgunlagsma ile birlikte gecirilen yasantilardan da etkilendigi icin, bazi
yetigkinlerin yaslar1 ne olursa olsun soyut islemler donemine ulasamamis olmasi da
miimkiin olabilir. Ayrica, belli bir 6gretim kademesine ulasan 6grencilerin hepsi ayni
biligsel gelisim diizeyinde bulunmamaktadir. A.B.D.’de yapilan bir arastirmadan elde
edilen bulgulara gore, ilkogretim birinci simif 6grencilerinin %67 si islem Oncesi, %
33 ii somut islemler doneminde bulunmaktadir. Uciincii sinif grencilerinin % 40 1
islem Oncesi, % 47 si somut islemler donemi, % 13 i de soyut islemler donemi
baslangicinda bulunmaktadir. Besinci sinif 6grencilerinin ¢ogunlugu (%72) ise soyut
islemler doneminin baslangicinda goriinmektedirler. Goriildiigi gibi 6zellikle {i¢iincii
sinif 6grencileri biligsel gelisim diizeyleri acisindan oldukca heterojen bir yapi

gostermektedir.

1.2.4. Zoltan P. Dienes

Dienes, biligsel kuramcilardan biridir; dogrudan matematigi Ogrenme ile
ilgilenmistir. Ogrenme siirecine 6grencilerin  aktif katilimimi  savunmustur.
Matematigin iyi bir is bulunabilmesi i¢in 6grenilmesi gereken disiplin anlayisina
karst ¢ikmis, matematigin kendi i¢ giizelligi olan bir sanat olarak 6grenilmesi

gerektigini savunmustur (Olkun ve Toluk, 2003: 8).

Dienes, 6grenmeyi karmasiklig1 gittikge artiran bir oyun siireci olarak goriir.
Iki oyun tipi iizerinde durur. Birincil oyun, bireyin iizerinde etkisini siirdiiren
istekleri ve icgiidiileri tatmin etmeye yonelik materyal ile yapilan etkinliklerdir.
Ikincil oyun ise bu istek ve iggiidiilerin digindaki bir amaca yo6nelik olan bilingli
etkinliklerdir. Ona gore matematik oyunlar1 bu iki gruptan biri icinde yer alir

(Busbridge ve Ozcelik, 1997: 1.28).

Birincil oyunlar materyalin ilgi uyandiran yoOnlerinden yararlanmayr veya
onun bu gibi yonlerini arastirmay igerir. Ikincil oyunlar ise materyali kullanarak bir

seyler yapmay1 (insa etme), materyaldeki Oriintiileri kesfetmeyi ve materyalde
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kendini gosteren kurallara iliskin soyut tahminleri, diisiinceleri icerir. ikincil oyunda
ulasilan kurallar bir materyal gibi kullamlarak bir birincil oyun baslayabilir. ikincil
oyun soyutlamayi, simge ile ifade etmeyi, genellemeyi icerebilir (Busbridge ve
Ozcelik, 1997: 1.28). Dienes’in matematik 6grenme teorisinin dort ana ilkesi vardir

(Olkun ve Toluk, 2003. 9-13):

Dinamiklik lkesi: Yeni bir kavramin anlasilmasi ii¢ asamali bir siirectir. ilk asama
oyun asamasidir. Ogrenci kavramla ilk kez az yapilandirilmis etkinliklerle, oyun
halinde tamir. Ikinci asamada kavrama uygun yapilandirilmis etkinlikler verilir.
Uciincii asamada bu etkinliklerden kavrama ulasilir. Bu asamada kavram, giinliik
hayat problemlerini ¢6zmek icin kullanilir. Bu 68renme dongiisii 68rencinin bu
kavrami uygulayabilmesi icin gereklidir. Bu ilkeye gore matematigi Ogrenmek
stirekli bir dongii halindedir. Bu 6grenme dongiisiinde geleneksel ogretimin aksine,

Ogrenci tanim, kural ve formiillere en son ulasir.

Algisal-Gorsel Degiskenlik ilkesi: Eger 6grenciler bir kavrami birden fazla model
kullanarak Ogrenirse kavramsal anlama en iist diizeyde olur. Aym etkinlik tekrar
tekrar yinelenerek, ogrencinin ayni kavrami farkli modeller kullanarak soyutlamasi
saglanir. Boylece 6grenci kavramin bir fiziksel modele bagl olmadigini goriir ve bu

yasantilardan ortak olan ozellikleri soyutlar.

Matematiksel Degiskenlik ilkesi: Bir matematiksel kavramin soyutlanmasi
(genellestirilmesi) siirecinde, ilgili degiskenler sabit tutulurken ilgisiz degiskenlerin
degistirilmesi ile kavram saglamlastirilabilir. Ornegin paralelkenar kavramini
ogretirken, seklin esas ozellikleri korunup, acilarin biiyiikliigii, kenarlarin uzunlugu
gibi baz1 Ozellikleri degistirildiginde kenarlarin paralelligi korunur. Dolayisiyla

ogrenci “paralelkenar, kenarlar1 paralel olan dortkenarl sekildir” tanimina ulasabilir.

Insa Edicilik (Yapilandinicilik) ilkesi: Dienes, iki cesit diisiinenden bahseder:
yapilandirict ve analitik diisiiniir. Bu ilkeye gore insa edicilik analizden Once gelir.
Ciinkii birey kavramin nasil olustugunu, yapilandigini bilmeden bu kavrami analiz

edemez. Ogrenciler kavramlar1 somut deneyimlerle kendileri insa etmelidirler. Bu tiir
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seyredilerek ogrenilmeyecegini, dgrencilerin hem fiziksel hem de zihinsel katiliminin
onemini vurgulamistir. Ne yazik ki okullarimizda Ogrencilerden kavramlari
olusturmadan soyutlamasini beklememizin dogal bir sonucu olarak matematik

ogretimi ¢ogu kez ezberciligin dtesine gecememektedir.

1.2.5. Jerome Bruner

Bruner biligsel gelisimi, bilgiyi isleme ve depolama siireclerine baglamistir
(Baykul, 2003: 9). Ona gore bir bilginin nasil yapilandigim1 6grenmek, anlamayi,
hatirlamay1r ve yeni ortamda onu kullanmay:r kolaylastirir. Ogrencinin nasil
ogrendiginin, 6grenilen bilgi (igerik) kadar 6nemli oldugunu gostermistir (Olkun ve
Toluk, 2003: 13). Ogretmenin rolii kavramlari vermek degil, ogrencinin kendi
kendine bulabilecegi bir 6grenme ortami yaratmaktir (Baykul, 2003: 9). Bruner’e
gore Ogrencilere konunun yapisim1 kendi kendilerine kesfetmeye sevk edecek
problem durumlar1  verilmelidir. Ogrenmenin tiimevarimsal bir bicimde
gerceklesmesi gerektigine inanir. Ogrenci, ayrintilar ve 6rneklerden genel ilkelere
ulagmalidir. Bulus yoluyla 6grenmede 6grenciler, 6gretmenin sundugu 6zel 6rnekler
arasindaki 1iligkileri kesfederek konunun yapisim1 buluncaya kadar bu oOrnekler
tizerinde calisirlar. Bu yaklasim o6grencilerin sezgisel diisiinmelerini gerektirir.
Ogretmenler, ogrencileri eksik kamitlardan yola cikarak tahminde bulunmaya
yonelterek, sonra bu tahminleri kanitlamaya 6zendirerek onlarin bu yeteneklerini
gelistirmeye caligmalidirlar. Giiniimiizde genellikle, 6gretmenin bazi yonlendirmeler
yaptig1 kilavuzlanmis bulus yaklasimi kullanilmaktadir. Bu yaklasimda ogrencilere
ilk anda sasirtici gelen, onlar1 diisiinmeye sevk eden sorular sorulmakta ya da

problemler sunulmaktadir (Busbridge ve Ozgelik, 1997: 1.25).
1.2.6. Bilissel Gelisim Kuraminin Matematik Ogretimine Etkileri
Biligsel gelisimi ortaya cikaran etkenler kokenlerini organizmanin hem

icinden -olgunlasma- hem de disindan —yasanti ve deneyimler, sosyal etkilesim,

O0grenme- almaktadir. Buna bagli olarak da, 6grencilerde bilissel olarak en f{ist
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diizeyde degisikligi saglamak icin, Oncelikle 68renci grubunun icinde bulundugu
biligsel gelisim doneminin o&zelliklerini  bilerek, Ogrenmenin iist diizeyde
gerceklesecegi bir ortam saglamak gerekmektedir. Ogrencilerin bilissel gelisimini
destekleyecek bir egitimin ilkeleri sunlardir (Erden ve Akman, 1998: 79; Senemoglu,
2004; Baykul, 2003: 7):

e Ogretmenler, 6grencilerinin gelisim donemlerini bilmeleridirler.

e Ogrencilerin bilissel gelisimdeki bireysel ayriliklar1 dikkate alinmalidir.

¢ Soyut kavramlar, somut materyallerle desteklenerek islenmelidir.

e Degerlendirme yapilirken, gosterilen potansiyelin aslinda Ogrencide var
olanin ¢ok daha altinda olabilecegini dikkate almalidirlar.

e Ogrenciyi giidiileyebilmek icin, materyali cekici hale getirilmelidir.

e Ogrencilerin, okulda yaparak ve yasayarak 6grenmesi saglanmalidir.

° Ogrenciler, basarili olabilecekleri bir alana yonlendirmelidir.

® Cocugun saglikli gelismesi i¢in aileye rehberlik yapilmalidir.

e Kavramlar direkt verilmemeli, 6grenciler kavramlar1i kendileri kazanirlar.
Matematikteki genellemeler, islem yollar1 Ogrencilere hazir olarak
verilmemeli, 6grencilerin bunlar1 kendilerinin bulmas1 esas alinmalidir.

e Ogrenme ortammmin diizenlenmesinde cocugun yasantilari esas alinmal;
ogrenciyi 6grenmede aktif kilacak etkinliklere yer verilmelidir.

e Ogrenme etkinliklerinde, kitaplarda yer alan &rneklerle sinirli kalinmamal,
ogrencilere onlarin yasantisinda da var olan yeni durumlar verilmelidir.

e Sunulan kavramlarin, problemlerin O&grencilerin var olan semalariyla
yenilerinin olusturulabilecegi giicliik diizeyinde olmas1 gerekir.

e Matematik Ogretimi asamalilik icinde gerceklestirildiginden, bir konu tam
olarak kavratilmadan diger bir konuya gecilmemelidir. Aksi bir 6gretim

anlayisi, yeni semalarin olugsmasina engel olabilir.

Ogretmenin, Ogrencilerini biitiin yonleri ile tanimadan onlar1 egitmesi
miimkiin degildir. Ogrencilerin gelisim seviyelerini dikkate almadan, problemlerini
tanimadan yalnizca ders anlatmaya dayanan Ogretimin hi¢cbir egitim degeri yoktur.

Ogrenci problemlerini ¢ozmek ve ihtiyaclarimi doyurmak igin devamli olarak
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ogrenmek zorunlulugundadir. Ogrencilerin bireysel farkliliklarma gore, kendi gizil

giicleri i¢cinde yetistirilmesi gerekir (Basaran,1969: 6).

Ogretmenin gelisim ve 6gretim ilkelerine iliskin bilgi sahibi olmas1 6gretim
plam yapiminda ona yardimci olacaktir. Ogrencilerinin bireysel gelisimlerini
izleyebilmesi, onlarin neyi, ne zaman, nasil Ogrenebileceklerini kestirebilmesi,

kazandig gelisim bilgisi diizeyiyle dogrudan iligkilidir (Akyildiz, 1991: 230).

1.2.7. Yapisalciik ve Matematik Egitimi

Yapisalcilik egitimciler arasinda her gecen giin daha fazla ilgi gormektedir.
Yapisalcilik 6grenme olayma Ogrenenin O0grenme siireci acisindan bakmaktadir.
Ogrenenin bilgiyi nasil aldigini, onu nasil isledigini ve yapilandirdigini
sorgulamaktadir. Ogretmeni, 6grenme siirecinde dgrenenlere yardim eden bir rehber
olarak gormektedir. “Yapisalcilik aslinda bir dgretim yontemi degildir. Ogrenmenin
olusumuna iligkin bir teoridir. Bir baska deyisle ‘insan nasil 6greniyor’ sorusuna
verilen bir yamttir” (Taspinar, 2004: 112). Daha genis bir acidan yaklasildiginda
yapisalcilik, bilimsel verilere dayali olarak insami agiklamaya calisan, ona iligskin

fikirler iireten bir felsefedir.

Ozkan (2001), insanlarin bilgiye, sahip olduklar1 bilgi ve inanglar1 ile yeni
diisiince ve durumlar arasindaki etkilesimle ulastiklarini vurgulayarak; bilginin
ogrencilere dogrudan aktarildigr geleneksel yoOntemlere karst cikmaktadir.
Yapilandirmaciliga “‘sosyo-kiiltiirel yapilandirmacilik” (Vygotsky) ve “bilissel
yapilandirmacilik™ (Piaget) olmak iizere iki tiirde yaklasir. Vygotsky, bilginin sosyal
ortam ile bireylerin etkilesimi sonucunda olustugunu ve sonucta hem bireylerin hem
de sosyal ortamlarin degistigini soyler. Piaget ise, gelisim kuramina dayali olarak,
evrensel bilgi bicimi ve yapilart oldugunu ve bunlarin zihinde islendigini,
ogrenmenin bu yolla gerceklestigini soyler. Cocuklarin zihinsel yapilarinin ve

bunlarin farkliliklarinin, zihinsel gelisim donemlerinin tizerinde durur.
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Driver ve Bell (1986), yapilandirmacit kurama gore O0grenmeyi, ¢evreden
edinilen bilgilerin, onceki bilgi ve deneyimlere dayanarak bireysel yorumlama ve
anlamlandirilmas1  siireci olarak yorumlamislardir. Ogrenme siirecinde etkili
ogrenmenin gerceklestirilmesi i¢cin yeni bilginin anlamlandirilmasi gerekmektedir.
Bilginin anlagilabilir ve daha sonra hatirlanabilir olmasi icin, 6grenen kisi agisindan
anlamli olmasi gerekir. Bilginin anlamli olup olmamasi, o kisinin yeni bilgilerle
oncekiler arasinda kurdugu iliskinin basarisina baglidir. Bu nedenle yapilandirmaci
kuram, geleneksel 6gretim yontemlerinin aksine Ogrenciyi merkez alarak, onlarin
onceki bilgilerinden yararlanip yeni durumlara anlam verebileceklerini

savunmaktadir (Kesercioglu ve digerleri, 2004: 1).

Saban (2000) yapisalct yaklasgiminin  bes temel 6gesi oldugunu
vurgulamaktadir. Bunlar: (1) Eski bilgilerin harekete gecirilmesi, (2) yeni bilgilerin
kazanilmasi, (3) bilginin anlasilmasi, (4) bilginin uygulanmas1 ve (5) bilginin

farkinda olunmasidir.

Yapisalcr agidan bakildiginda 6grenmede iki 6nemli unsur vardir: Ilki bilginin
olusmasi icin aktif bir cabanin gerektigidir. Ikincisi ise, yeni bir fikrin olusturulmasi
eski fikirler ile bag kurmayr gerektirir. Yani kisinin Onceki bilgileri, yenisinin
algilanabilmesinde belirleyicidir. Ogrenme bir iliskiler ag1 kurmay1 gerekli kilar ve
bu bagin giicii kisinin zihinsel aktifligine baghdir. Bilissel semalar olarak bilinen bu
aglar bilgi olusturulmasinin hem iiriinii hem de aracidirlar. Yeni bir fikrin varolan
yaptya uydurulmasina Oziimleme, varolan bilissel yapinin yeni Ogrenmelerle
degistirilmesine de diizenleme denir. Eger 6grenme cabasi siirecinde yeni bilgiyi
aciklama kolayca gerceklesiyorsa bilgi Oziimleniyor demektir. Eger mevcut
bilgilerimiz konuyu kendimize ag¢iklamamiza yetmiyorsa, mevcut bilgilerimizde yeni

bir diizenleme yapiliyor demektir (Olkun ve Toluk, 2003: 24).

Ausubel Ogrencilerin isitme, koku alma, gérme ve dokunma duyular
yardimiyla aktif bir sekilde algiladiklar1 bilgiyi yapilandirabileceklerini savunur.
Piaget Ogrencilerin kazandiklar1 bilgilerin hazir verilemeyecegini, daha Onceki

bilgilere bagl oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin anlama kabiliyetlerinin gelismesi,
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uygun Ogrenme deneyimlerinin saglanmasina baglidir. Yapilandirmact kuramda
ogrencinin aktif olmasi, bilgiye kendisinin ulagsmasi esastir (Kesercioglu ve digerleri,

2004: 11).

Durmus’un (2001) Brooks ve Brooks’dan (1993) ve Confrey’den (1990)
aktardigina gore, yapisalci yaklagima uygun bir 6grenme ortaminin ozellikleri sunlar

olmalidir:

® Bilgiyi insa etme siirecinde Ogrencilere tecrilbbe etme ortami
olusturulmalidir.

e Farkli yaklasimlar kabul gérmeli, tesvik edilmelidir.

e Orneklerin 6grenciler icin anlamli olmasi isteniyorsa, ornekler giinliik
yasantidan ve cevreden secilmelidir.

e Ogrencilerin bilgiyi tecriibe etmeleri icin cesitli fiziksel materyallerin
kullanilabilecegi ortamlar hazirlanmalidir.

° Ogrenme ortaminda “siniflandir”, “analiz et”, “tahmin et”, “yarat” gibi

anlami pekistirecek kelimeler kullanilmalidir.

¢ Bilginin yeniden iiretilmesinden ¢ok, olusturulmasina 6nem verilmelidir.

Yapisalct Ogrenme, Ogrencilerin matematigi bir insan c¢abasi olarak
gordiikleri, yeni matematiksel yapilart kesfedebildikleri, matematigin dilini
kullanabildikleri, mantigiyla akil yiiriitebildikleri 6grenme ortami gerektirir. Bu
ortamda bilgi 6gretmen tarafindan aktarilmaz, 6grenen tarafindan olusturulur. Brooks
ve Brooks’un (1993) belirttigi gibi, Ogretmen kavrami aciklamadan Once,
ogrencilerin bu kavramlari nasil anladigimi arastirir. Icerigi ve yontemi durumlara
gore degistirebilir. Ogretmenin matematigi ogretmesi onlara aktarmas1 degil, onlarin
kendi ¢abalariyla 6grenmeleri, bu cabalarinda 6gretmenin onlara rehberlik etmesi
dikkate alimir. Matematiksel bilginin iiretilmesi, 6grenenin 6grenme siireci i¢indeki
aktifligine, deneyimlerine, birtakim zihinsel faaliyetleri gerceklestirmesine ve

Oziimlemesine baghdir (Yagdiran ve Giir, 2004: 2).
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1.3. Matematik Dersi Amaclari

Matematik 6gretiminin amaci genel olarak kisiye giinliik hayatin gerektirdigi
matematiksel bilgi ve becerileri kazandirmaktir (Evliyaoglu ve Kaban, 2004,
http://...antalyakoleji.k12.tr). lkogretimde Matematik dersinin ana amaci, giinliik
hayatta kullanilan dort islem becerisini kazandirmak ve zihinden islem yapabilmeyi

saglamaktir (Ergiin ve Ozdas, 1997, http://...aku.edu.tr).

Ersoy (1998) okul baglaminda matematik egitimi amaclarinin bes ayri

boyutunun bulundugunu vurgulamaktadir:

Toplumsal Amac: Her yurttasin matematik kullanicisi olarak hazirlanmasi
Kiiltiirel Amac: Matematigin kiiltiirel senteze katkisi

Kisisel Amac: Her kisinin yasaminda matematigin egitsel gii¢c olmasi
Teknik Amac: Matematikg¢ilerin ve matematik bilimcilerinin yetistirilmesi

Estetik Amac: Matematigin bir bilim olarak kendine 6zgii 6zellikleri ve giizelligi

Matematik dersi amaclar1 agisindan incelendiginde; bireylere su temel

yeterlikleri kazandirmay1 hedefledigi goriilmektedir (Ates, 2002: 7);

Mantikli ve net diisiinme aligkanlig1 kazanmas,

Bir konu hakkinda matematiksel mantiga uygun 6zgiin diisiinebilen,

¢ Diisiincesini acik bicimde ortaya koyabilen,

Yaratici ve sezgisel diisiinceye sahip bireyler yetistirmektir.

Gelismis {iilkelerin Ogretimsel hedeflerinin basinda bireylerinin bilimsel
okuryazar, fen okuryazari, bilgisayar ve matematik okuryazari olmasi gelmektedir.
Matematik oOgretimi bireylere gerekli matematiksel okuryazarligt vermelidir.

Matematiksel okuryazarlik dort boyutta toplanmaktadir (Tekin ve Tekin, 2002: 2):

e Matematik Konu Alam1 Boyutu: Temel matematiksel islemler, sayilar,

geometri ve trigonometri gibi bilgi ve becerileri igerir.



19

e Matematiksel Siirecler (Diisiinme) Boyutu: Olgme, bir ifadeyi
matematiksel ifadeye doniistiirebilme, matematiksel dili kullanabilme,
problem c¢ozebilme, matematiksel diisiinebilme gibi bilgi ve becerileri icerir.

e Matematigin Tarihsel Gelisimi: Matematigin gelisim siireci, {nlii
matematikgiler ve goriisleri gibi bilgileri igerir.

¢ Giincellik Boyutu: Sosyal, giincel ve bilimsel olaylardaki matematiksel

iligkileri gérebilme ve kullanabilme gibi bilgi ve becerileri igerir.

Tirk Milli Egitim sistemi davramisct yaklasima gore diizenlenmis ve
Bloom’un taksonomisi temel almistir. Bloom’un taksonomisi hiyerarsik bir yapiya
sahiptir (Olkun ve Toluk, 2003: 6). Ogretimin 6zel hedefleri, ii¢ ana alana
ayrilmaktadir. Bunlar; biligsel, duyussal ve psikomotor alanlardir. Bu alanlara ait
hedeflerin alt boliimleri de basitten karmasiga, kolaydan zora siralanmislardir. En
basit davramiglar asamali dizinin en alt basamagini olustururken, en karmasik
davranislar dizinin en iist basamaginda yer alirlar. Hedeflerin agamali siralamasi ii¢

alanda yer almaktadir. Bu alanlar (Demirel, 2000: 113);

Bilissel Alan: Bu alan, zihinsel yetilerin gelistirildigi bir alandir.

Duyussal Alan: Sevgi, korku, nefret, ilgi, tutum ve giidiilenmislik gibi duygusal
yonlerin baskin oldugu alandir. Bu alanda bireyin 6zellikleri 6n plandadir.

Devinissel Alan: Zihin ve kas koordinasyonunu gerektiren becerilerin baskin oldugu

alandir. Bu alanda beceriler 6n plandadir.

Bilissel Alan Basamaklar:

1.00 Bilgi

* Terimlerin bilgisi

* Olgularin bilgisi

* Arag-gereclerin bilgisi
* Aligilarin bilgisi

* Asamali dizilerin bilgisi
* Simiflama bilgisi

* Olciitlerin bilgisi

2.00 Kavrama
* Cevirme
* Yorumlama

* Oteleme (Kestirme)

3.00 Uygulama

4.00 Analiz
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* Yontemlerin bilgisi * Ogelerin analizi

* [lke ve genelleme bilgisi * ligkilerin analizi

* Kuramlarin bilgisi * Orgiitleme ilkelerinin analizi
5.00 Sentez 6.00 Degerlendirme

* Ozgiin bir iletisim muhtevas1 olusturma * ¢ olciitlere gore degerlendirme
* Plan ya da islemler takimi olusturma * Dis Olgiitlere gore degerlendirme

* Soyut iligkiler takimi olusturma

Duyussal Alan Basamaklari

1.00 Alma 2.00 Tepkide Bulunma

* Farkindalik * Uysal davranma

* Almaya isteklilik * Karsilik verme istegi gosterme
* Kontrollii ya da secici dikkatlilik * Karsilik vermekten tatmin olma
3.00 Deger Verme 4.00 Orgiitleme

* Bir degeri kabullenmislik * Degerleriyle uyumlulagtirma

* Bir degere diiskiinliik * Deger sistemine katma

* Adanmishik
5.00 Kisilik Haline Getirme

* Davranis Olgiite haline getirme * Karakterlenme

Devinissel Alan Basamaklar:

1.00 Algilama 2.00 Kurulma

* Duyussal uyarilma * Zihinsel kurulma

* [saret segme * Bedensel kurulma

* Cevirme * Duygusal kurulma

3.00 Kilavuzla Yapma 5. 00 Mekaniklesme

* Taklit

* Deneme 6.00 Uyum (Duruma Uyma)

4.00 Beceri Haline Getirme

* Kararsizligi giderme 7.00 Yaratma

* Otomatik icra

Tablo 2. Hedeflerin Taksonomik Simiflamasi (Demirel, 2000:114-115; S6nmez,
2001: 46-93).



21

Ertiirk (1972) egitimin hedefleri “ideal insan”in Ozelliklerini betimleyen
niteliklerdir. Hedefler, 6grencilere kazandirilmaya calisilan insan niteliklerini belirtir.

Bunlar bilgi, beceri, yetenek, tutum, ilgi, aliskanlik olabilir.

1.3.1. flk6gretim Okulu Matematik Dersinin Genel Hedefleri

Insanin icinde yasadigi topluma her bakimdan uyumlu ve yararli bir fert
olarak yetistirilebilmesi i¢in gerekli olan hedefler vardir. “Genel hedefler, ilkogretim

sonunda genel olarak ulasilmasi1 amaglanan hedefleri gosterir” (Baykul, 2003: 29).

. Matematige karst olumlu tutum gelistirebilme

. Matematigin 6nemini kavrayabilme

. Varliklar arasindaki temel iliskileri kavrayabilme

. Zihinden hesaplamalar yapabilme

. Dort islemi (toplama, ¢ikarma, ¢carpma ve bolme) yapabilme
. Problem ¢6zebilme

. Problem kurabilme

. Calismalarda; olcii, grafik, plan, cizelge ve cetvelden yararlanabilme

o R N SN Nt AW N

. Temel islemleri (yiizde, faiz, iskonto vb.) yapabilme

10.Zaman, yer ve sayilar arasindaki iligkiler hakkinda acik ve kesin fikirler
kazanabilme

11. Matematik dersinde edinilen bilgi ve becerileri diger derslerde kullanabilme

12. Geometrik sekiller arasindaki iliskileri kavrayabilme

13. Geometrik sekillerin alan ve hacimlerini hesaplayabilme

14. Cevredeki esyalarin sekilleri ile kullanimlar1 arasindaki iliskileri kavrayabilme
15. Basit cebirsel islemleri yapabilme

16. Birinci dereceden 1 ve 2 bilinmeyenli denklem sistemlerini kullanarak problem
cozebilme

17. Trigonometri hesaplarin1 yapabilme

18. Istatistik bilgilerini kullanarak grafik cizebilme

19. Permiitasyon ve olasilikla ilgili hesaplamalar yapabilme

20. Tiimevarim ve tiimdengelim yontemleriyle diisiinerek coziimlemeler yapabilme
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21. Bilimsel yontemin ilkelerini problem ¢dzmede kullanabilme

22. Caligsmalarda; diizenli, dikkatli, sabirli olabilme

23. Arastirici, tarafsiz, on yargisiz, yerinde karar verebilen, agik fikirli ve bilginin
yayilmasinin gerekliligine inanan bir kisilige sahip olabilme

24. Yaratici ve elestirel diisiinebilme

25. Karsilastig1 problemleri ¢ozebilecek yontemler gelistirebilme

26. Estetik duygular gelistirebilme (MEB, 1995: 383-384).

1.3.2. flk6gretim 3. Stmif Matematik Dersinin Hedefleri

[Ikogretim matematik dersi genel hedeflerine erismek icin, her sinifa goére

belirlenmis hedefler vardir. Uciincii simif hedefleri sunlardir (Vural, 2001: 296-297):

1. 100 icinde dorder, sekizer, iicer, altisar, dokuzar ve yediser sayabilme

2. 100 000 i¢inde; onar, yiizer, biner ve on biner ritmik sayabilme

3. Kiimeler arasindaki esitlik ve denklik iliskilerini kavrayabilme

4. En cok dort basamakli olan dogal sayilart kavrayabilme

5. En cok dort basamakli dogal sayilar arasindaki biiyiikliik ve kiigiikliik iliskilerini
kavrayabilme

6. Tek ve cift dogal sayilar1 taniyabilme

7. 20’ye kadar Romen rakamlarin1 kavrayabilme

8. Paydas1 2, 3, 4 ve 6 olan basit kesirleri kavrayabilme

9. 1/10 ve 1/100 kesirlerini kavrayabilme

10. Basit kesirlerle problem ¢6zme

11. Toplamlar1 en ¢ok dort basamakli olan dogal sayilarla toplama islemini
yapabilme

12. En c¢ok iki basamakli dogal sayilarin; 10, 100, 1 000 ve bunlarin katlar1 olan ii¢
ve dort basamakli dogal sayilarla zihinden toplama islemini yapabilme

13. Paydalar1 2, 4, 3 ve 6 olan esit paydal1 basit kesirlerle toplama islemini yapabilme
14. Paydalann 2, 4, 3 ve 6 olan esit paydali basit kesirlerle toplama islemini
kullanarak problem ¢tzebilme

15. En cok dort basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemini yapabilme
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16. 10’un kat1 olan en ¢ok dort basamakli dogal sayilarla, 10’un kat1 olan iki, ii¢ ve
dort basamakli dogal sayilar zihinden ¢ikarma islemi yapabilme

17. Toplama ve c¢ikarma islemleri arasindaki iliskiyi kavrayabilme

18. Paydalar1 2, 4, 3 ve 6 olan esit paydal1 basit kesirlerle ¢ikarma islemini yapabilme
19. Paydalann 2, 4, 3 ve 6 olan esit paydali basit kesirlerle ¢ikarma islemini
kullanarak problem ¢ozebilme

20. Carpimlar1 100 icinde kalacak sekilde, dogal sayilarla ¢arpma islemini yapabilme
21. iki basamakli dogal sayilari, en ¢ok iki basamakli dogal sayilarla carpma islemini
yapabilme

22. En ¢ok iki basamakli dogal sayilarla kisa yoldan ¢arpma islemini yapabilme

23. Birler basamagindaki rakami “0” olan iki basamakli dogal sayilar1 bir basamakl
dogal sayilarla zihinden carpma islemini yapabilme

24. En cok iki basamakli dogal sayilari, bir basamakli dogal sayilara bélme islemini
kavrayabilme

25. En cok ii¢ basamakli dogal sayilari, bir basamakli sayma sayilarina bélme
islemini yapabilme

26. Carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi kavrayabilme

27. Dort islemi kullanarak problem ¢ézebilme

28. Desimetre ve milimetre bilgisi

29. Desimetre ve milimetre ile ilgili bilgileri uygulayabilme

30. Paralarimizdan 250 000, 500 000, 1 000 000, 5 000 000 Tirk liralarim
taniyabilme

31. Zaman olgiilerinden “saat”, “dakika”, “yarim”, “ceyrek” saat bilgisi

32. Saati okuyabilme

33. Kiitle olgiisii birimlerinden “kilogram” ve ‘“gram” arasindaki iliskiyi
kavrayabilme

34. S1v1 dlgiisii birimi “litre” ile “yarim litre” bilgisi

35. Olciilerle ilgili problem ¢6zebilme

36. Sekil ve siitun grafiklerini kavrayabilme

37. Sekil ve siitun grafiklerini ¢izebilme

38. Kapal1 yiizey ve cisimleri taniyabilme

39. Kiip, prizma, silindir ve kiirenin 6zelliklerini kavrayabilme
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40. Yiizeyleri, diizlemleri, kapal1 egrileri ve diizlemsel bolgeleri kavrayabilme

41. Karenin, dikdortgenin, iicgenin ve cemberin 6zelliklerini kavrayabilme

42. Kareyi, dikdortgeni, iicgeni ve cemberi cizebilme

43. Karenin, dikdortgenin ve iigcgenin ¢cevre uzunluklarini kavrayabilme

1.3.3. Uciincii Stmf Matematik Dersi Unite ve Siireleri

Uciincii siifta matematik programinda yer alan iiniteler ve bu iinitelerin

siireleri asagida sunulmustur (Vural (2001: 297°den alinmistir).

Tablo 3

Uciincii Stmf Matematik Dersi Unite ve Siireleri

T Hedef Davram Siire Oran

UNITELER Sayisi Sayisi ’ (Ders Saati) (%)
1. Ritmik Saymalar 2 15 10 7
2. Kiimeler 1 6 3 2
3. Dogal Sayilar 4 21 12 8
4. Kesirler 3 12 8 6
S. Toplama islemi 4 22 15 10
6. Cikarma islemi 5 20 17 12
7. Carpma islemi 4 26 18 13
8. Bolme islemi 4 17 26 18
9. Olgiiler 8 40 15 10
10. Grafikler 2 8 6 4
11. Geometri 7 31 14 10
TOPLAM 44 218 144 100

1.4. Matematik Nedir?

Tepedelenlioglu (1995) matematigin insanlar icin bir zamanlar ortaokulda,

lisede sinif gegmek i¢in ezberlemek zorunda kalinan birtakim formiiller, denklemler

karmasast oldugunu vurgulayarak; gercekte Oyle olmadigini, matematigin tarihi,

konular1 ve sorunlart ile herkesin oldugunu belirtmektedir.
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Matematigin degisik tanimlari incelendiginde, onun ayn1 zamanda islevlerini
de belirten su ortak noktalara ulasabiliriz: Matematik insanligin evrensel dilidir,
bilimdir, bilimin vazgecilmez aracidir, sanattir (Karacay, 2004, http://...ID=2).
Galileo de matematigi “Doganin biiyiik kitabi yalmizca onun yazildig dili bilenler

tarafindan okunabilir; o dil matematiktir” seklinde tanimlamistir.

Matematigin somut varliklardan ve fiziksel olaylardan arinip soyutlanabilme
0zelligi, onun insanlarin ortak diisiinme araci ve evrensel dili olmasini saglayarak,

durmaksizin gelisimine yol agmistir (Nizamoglu ve digerleri, 2000).

Cahit Arf’e gore de “matematik, her seyden once tipki resim, miizik, mimari

gibi bir giizel sanattir” (http://.../lise_aka_mat_felsefe.asp).

Matematigin olusmasiyla ilgili iki temel yaklasim vardir: Birincisi,
matematigi insanin icat ettigidir. Ikincisi ise, onun evrende var oldugu, insanin onu
zaman icerisinde fark ettigidir. Ikinci goriisii destekleyen dogal kanitlar fazladr.
Sabun kopiigiiniin miikemmel bir kiire (Kemankasl ve Giir, 2004: 1) ve ar1 peteginin

altigen olmasi gibi.

Insanlar modellerle dolu olan dogayr her zaman anlamaya calismislardir.
Girigimciler, dogal cevreden yararlanmaya, miihendis, onu degistirmeye calisir.
Matematikg¢i ise bu anlama siirecini, tiim zamanlar icin gecgerli daha genel ifadelerle
yapilandirmak ister. Dogada yer alan modeller bizim igin birer bilmecedir.
Matematik, bu bilmeceleri ¢6zmeye son derece uygundur. Matematik modellerin ya
da kurallarin arkasina gizlenmis yapilar1 agiga ¢ikarmak icin sistematik bir yaklagim
tarzt sunar. Kepler’in kar taneleri hakkindaki analizinden daha da Onemli kesfi,
gezegen yoriingelerinin bi¢cimidir. Kepler, Danimarkali Astronom Tycho Brahe’nin
astronomik gozlemlerini matematiksel analizden gecirmis ve gezegenlerin eliptik bir
yoriingeyi izledikleri sonucuna varmisti. Newton’un, bir cismin hareketinin, bu cismi
etkileyen kuvvetler ile cismin ivmesi arasindaki matematiksel iliski yoluyla

tanimlamasi ¢1gir agici nitelikte bir bulustur (Stewart, 2000: 19-21).
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“Matematik uzay ve zaman arasindaki nicel ve nitel iligkilerle ilgilenen;
diinyayr anlama ve yOnetme istegini iceren problem ¢6zme, mantikli diisiinme,
modeller olusturma gibi konularla ilgilenen bir insan cabasidir” (Tekin ve Tekin,

2002: 1).

Matematik nedir? sorusuna cevap niteliginde farkli ifadeler kullanilabilir

(Busbridge ve Ozcelik, 1997: 1.3):

» Matematik say1 ve uzay bilimidir.

» Matematik, tiim olas1t modellerin incelenmesidir (Sawyer).

» Matematigin 6zii, say1 ve miktarla ilgili diisiincelerle ¢alismak degildir.

» Matematik, kullanilabilecek yollardan bagimsiz olarak, kendi i¢inde caligma
hesaba katilan uygulamalarla ilgilidir (Bole).

» Matematik, deneyim alanlarini organize etme etkinligidir (Freudenthal).

» Matematik bireyin ¢evresindekileri siralama, organize etme ve denetim altina

almada yararlandig1 islemlerin 6zellikleriyle ilgilenir (Peel).

Matematik dogayi, evreni tanima ve aciklamada en iyi aragtir. Matematik
modern insanin problem olusturma ve c¢cdzmesine, objektif ve 6zgiir diisiinmesine,
Ozgiiveninin artmasina, problemlerdeki sebep-sonuc iligkilerini agiklamasina olanak
vermektedir. Bu baglamda matematik 6gretimi alaninda hizli gelismeler olmakta;
projelerinin hazirlanip desteklendigi, cesitli bilimsel toplantilarin diizenlendigi
gozlemlenmektedir. Bu cercevede yapilacak inceleme ve arastirma konulari su

basliklarda toplanmaktadir (Ersoy, Ozahisha, Ozkaya, 1997: 243):

> Ogrencilerin matematik derslerindeki basarilari
> Ogrencilerin matematik calisma aliskanliklart
» Ogrencilerin matematik hakkindaki diisiinceleri

> Ogrencilerin matematige yonelik tutumlari

Matematik sOzciigii insanlara genellikle sayilart cagristirir.  Sayilar

matematigin kalbi, bu bilimin biiyiik bir kisminin islendigi hammaddelerdir. Ancak
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sayllar tek baslarina matematigin kiiciik bir kismimi olustururlar. Aritmetikte

Ogrenilen islem becerileri yalnizca aysbergin tepesidir (Stewart, 2000: 39).

Matematigin ilgi alan1 sinirlanamaz; insanlarin giinliik yasaminda var olan
basit olgulardan evrenin yapisina kadar giden diisiincelerin hepsinde vardir (Kibar,
2002: 2). Matematik, kendi i¢cinde bes yiizden fazla dali olan, 6lgme degerlendirme,
siralama, siniflandirma gibi temelleri olan ve hesaplama esasina dayanan bir
bilimdir. Biitiin meslekler hemen hemen matematikle ilgilidir. Tarih¢inin kronolojisi,
sairin hece Olciisii, sporcunun rekorlari, manavin terazisi, soforiin harcadig yakit

miktart vb. hep matematikle ilgilidir (Biiyiikkececi, 2002: 7).

“Matematik soyut bir bilim oldugundan toplum matematigi dolayli olarak
kullanir” (Nesin, 1989: 84). Matematik giinliik yasamin her aninda ¢ok isimize yarar.
Aligveris yaparken, araba kullanirken, herhangi bir calgi aleti calarken ve daha
bircok durumda zihinden yaptifimiz matematiksel islemleri ya da bir takim

matematiksel diisiinme becerilerini kullaniriz.

Matematik, bilimde oldugu kadar giinlik yasantimizdaki problemlerin
coziimiinde kullanilan bir arag, mantikli diisiinmeyi gelistiren bir sistem, diinyay1
anlamamizda ve ¢evremizi gelistirmemizde yardimci olan bir disiplinidir (Baykul,

2003: 19-20).

Giinliik hayatta kullanilan matematik aslinda insanin dogay1 matematize etme
cabalarinin bir iiriintidiir. Matematiksel bilgi, kavramsal bilgi ve islemsel bilgi olarak
ikiye ayrilir. Kavramsal bilgi birey tarafindan icsellestirilmis bilgiye bagli olarak
olusturulmus iliskilerdir. islemsel bilgiler ise rutin matematiksel islemleri yapmakta
kullanilan kurallari, sembolleri icerir. islemsel bilgide islemlerin mantiksal nedenini
anlama zorunlulugu yoktur. Ancak kavramsal bilgide anlam 6nemlidir. Bu anlam
eski bilgileri kullanarak yeniyi aciklamaktir. Matematikte iki bilgiye de ihtiya¢ vardir
(Olkun ve Toluk, 2003: 29-31).
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Matematik, bilgiyi islemeyi (diizenleme, analiz etme, yorumlama), iiretmeyi,
tahminlerde bulunmayi ve problem ¢6zmeyi icerir. Matematigi ogrenmek, temel
kavram ve becerilerin yan1 sira matematiksel diisiinmeyi, problem ¢6zme
stratejilerini  kavramayi, matematige karst olumlu tutum icinde olmay1 ve

matematigin yasamdaki onemini anlamay1 i¢eren zengin ve kapsamli bir siiregtir.

Matematik, dogru ve tutarli diisiincenin temelidir. Bireyin sanatsal, bilimsel
ve felsefi formasyonu matematik egitimiyle olgunluk kazanir. Matematik, i¢cinde
bulundugumuz diinyayr anlamamiza ve onun iizerinde kontrol giicii kullanmamiza
yardim eden problem kurma ve ¢ozme, siniflama, siralama, genelleme, ispat, sembol
ve sekillerden yararlanma etkinliklerinden olusur ( Fitim.htm). Ayrica

matematigin bize mantikli diistinme aliskanlig1 kazandirdig1 agiktir (Agli, 1987: 1).

Mantiksal bir temele bagli olmak kosuluyla bir¢cok fikrin tartisilmasi,
matematiksel bir fikir olusturmak ve onun hakkinda yorum yapmak, diger fikirleri
kendi bakis acisiyla birlestirmek gibi etkinlikler, matematiksel sosyal etkilesimin bir
tiriintidiir. Son yillarda sosyal etkilesime bagli matematik Ogretiminin etkili oldugu

anlasilmistir (Ubuz ve Haser, 2004: 1).

1.5. Neden Matematik Ogretimi?

Matematigin bir¢ok taniminin olmasina karsin, matematik 6gretiminin niteligi
konusundaki tanimlarin yetersiz oldugu goriilmektedir. Matematigin bireyi ve
toplumu hangi islevi ile nasil etkiledigini bilmek gerekmektedir. Ciinkii kisiyi giinliik
yasaminda etkileyen basit olgulardan, evrenin yapisina kadar giden diisiincelerin

hepsinde matematik vardir (Ates, 2002: 1).

Gelmis gecmis biitiin uygarliklar matematige biiyilk Onem vermislerdir.
Hemen her iilkenin egitim sisteminde matematik 6gretimi ana dil 6gretimi kadar
onemsenmektedir. Matematik, giinliik yasami kolaylastirmanin 6tesinde, bilimin bir
arac1 olarak diisiiniilmektedir. Insanin neden matematik dgrenmesi gerektigini ciddi

olarak inceleyen Bertrand Russell da “Arzu edilen seyin sadece yasamak olgusu
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olmayip, ince seyler iizerinde diisiinerek yasamak sanati oldugunun hatirlatilmasinda

yarar vardir” demigstir (Karacay, 2004, http://...ID=2).

Matematik, giinliik hayatta karsilastigimiz problemleri ¢6zmede basvurulan
sayma, 0lgcme ve hesaplama becerilerini kazandiran bir derstir. Matematik becerisiyle
donatilmis bir 6grencinin, diisiincelerini agik ve kesin bir sekilde ifade edebildigi,
bagimsiz diisiinebildigi, verileri sistematik olarak diizenleyebildigi goriiliir.
Matematik becerisi kazanan 6grencilerin, problem kurabilme ve ¢6zebilme yetenegi
kazandiklar gibi; timdengelim ve tiimevarim yoluyla diisiinebilmeyi de 6grendikleri

goriiliir (Ergiin ve Ozdas, 1997: http://...aku.edu.tr).

Cevremizde meydana gelen her olayin, yasantimizin her aninin matematikle
olan ilgisini gormek miimkiindiir. Insanlar sosyal, ekonomik, Kkiiltiirel alanda
karsilastiklar1 her tiirlii problemleri kendi olciilerinde, dogru veya yanlig, ¢coziime
ulagtirmaktadirlar. Basari, problemlerin uygun zamanda ve beklenilen nitelikte
coziime kavusturulmasidir. Bu acgidan okulun gorevi, bireyleri problem ¢6zmede
etkili kilmaktir. Bu durum matematikte diger alanlara gore daha kesin olarak

tanimlanir (Demirci, 1997: 219-220).

Matematik egitiminin bireysel kazamimlarin1 degerlendirdigimizde (MEB,

2004: 4);

¢ Bireylere fiziksel diinyayr anlamada yardimci olacak genis bir bilgi ve
beceri donanimi saglar.

® Sosyal etkilesimleri anlamada genis bir bilgi ve beceri donanimi saglar.

e Deneyimleri analiz  edebilecekleri, aciklayabilecekleri, tahminde
bulunacaklar1 ve problem bir dil ve sistematik kazandirir.

e Yaratici diisiinmeyi kolaylastirir.

e Estetik gelisimi saglar.

e Akil yiiriitme becerilerinin gelismesini hizlandirir.
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Cagimiz matematigi anlamayi, matematigi giinlik ve 1is yasaminda
kullanabilmeyi gerektirmektedir. Bilgi toplumu problem c¢6zebilen, bagimsiz
diisiinebilen, karar verebilen, diisiincelerini agiklayabilen, iletisim kurabilen ve
veriye  dayali  tahminde  bulunabilen  bireylere  ihtiya¢ =~ duymaktadir
(http://...meb.gov.tr). Bu bilgi ve becerilerin 6grencilere kazandirilmasinda en biiyiik
islevi yerine getirecek olan dersin matematik oldugu diisiiniilmektedir. Bu a¢idan
matematik 6gretimi, tiim boyutlariyla nemsenmesi gereken, siirekli sorgulanmasi,

degerlendirilmesi ve gelistirilmesi gereken bir ders olmalidir.

Matematik egitimini toplumsal kazanimlar acisindan degerlendirdigimizde

(Eskici, 2002, http://www...sitemynet.com);

® Matematik, toplumlarin itici giiciidiir.

¢ Bir toplumun ilerleyebilmesi matematige baghdir.

® Matematik bilimin getirdigi teknolojileri kullanmak i¢in de gereklidir.

¢ Bilgisayarlarin hizli gelisimiyle birlikte pek cok sistemin matematiksel
modeli c¢ikarilmakta ve bu sayede sistemlerin davranislari incelenmekte,
cikabilecek sorunlar belirlenerek onlemler alinmaktadir.

® Matematiksel modeller kullanilarak gelistirilen sistemler, bilim alaninda
gerceklestirilen buluslarla toplumlar daha fazla bilgiye sahip olmakta, bunu
kullanarak ve pazarlayarak ilerlemekte ve daha zengin hale gelmektedirler.

e Matematige, bilime yeterli énemi vermeyen toplumlar ise bilgiyi diger
toplumlardan satin almaya mecbur kalmaktadirlar.

e Matematik yaraticiligir gelistirmede en Onemli aractir. Yaraticiligini
kullanamayan toplumlar ilerleyemezler, kendi fikirlerini iiretemezler, baska

toplumlarin fikirlerini benimsemek zorunda kalirlar.
1.6. Matematigin Onemi
Insan soyunun yeryiiziinde var olmaya basladigindan bu yana dogayi

anlayabilme, agiklayabilme, kendi c¢ikarlar1 i¢in belli oranda kontrol edebilme

amaciyla iirettigi bilim, teknoloji ve teknigin gelisiminde hi¢ kuskusuz matematigin
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ve matematiksel diisiincenin ¢ok 6nemli rolii olmustur. Bu 6neminin anlasilmasindan
dolayr giiniimiizde her gecen giin matematige ve Ogretimine daha c¢ok Onem
verilmektedir. Buna paralel olarak egitim projeleri hazirlanmakta, fikirler
tiretilmekte, programlar degistirilmekte, modeller denenmekte, farkli ©lgme
araclariyla iirlinler sitnanmakta, 6gretmen yetistirme bicimleri sorgulanmakta, tip ve
psikoloji alanindaki gelismeler daha yakindan takip edilmektedir. Ogrenmenin
dogas1 ve Ogretim strateji-yontem-teknikleri {izerinde yogunlasilmakta, bu alanla

ilgili bilimsel aragtirmalara daha fazla maddi destek verilmektedir.

Biitiin bu c¢abalarin temelinde matematik Ogretiminde daha iyi diizeylere
ulasma amac1 yatmaktadir. Ozellikle gelismis iilkeler matematik egitiminin kalitesini
artirma yoOniinde giidiilenmis durumdadirlar. Ciinkii bu {iilkeler, caga ayak
uydurabilmenin, ilerlemenin, diinyadaki giic dengelerini kendi lehlerine
degistirebilmenin, teknoloji iiretiminde On siralarda yer alabilmenin, yeni buluslarin,
refaha ulagsma ve onu siirdiirebilmenin en 6nemli dayanaginin matematik oldugunu
gormiislerdir. Bu diisiincelere carpici bir ornek olarak, Ingiltere basbakani Tony
Blair’in bir gazete makalesindeki sozleri gosterilebilir: “Matematik bilgisi olmayan

bir toplum modern diinyada sz sahibi olamaz” (Blair, 1998; Gokaydin, 2002).

A.B.D yirminci yiizyllda matematige ¢ok 6nem verdigi gibi yirmi birinci
yiizyilda da ayn1 onemi verecegini su sekilde ifade etmektedir: Yirmi birinci yiizyil,
matematigin s6z sahibi olacag bir yiizyildir. A.B.D diinyadaki pozisyonunu
korumak i¢in, ilkogretimden baslayarak matematige ¢ok fazla dnem vermek ve biitiin
tilkelerin oniinde yer almak zorundadir. Bunun i¢in gereken biitce ayrilmalidir (Kart,

2002: 7).

Matematik diger bilimlere kaynaklik etmesi bakimindan da onemlidir. Diger
bilimler, gozlenen olaylar1 nicel bir sekilde ifade etmeye baslayinca matematikten
yardim alir. Onun icin matematik biitiin bilimlerin genis kapisidir. Matematik, genel
mantigin uygulama alani ve insan zekasinin bu yolda islemesi gorevini goriir. Ayrica
mekanik, fizik, astronomi bilimlerinin de temelini olusturur. Bunlarin disinda, sosyal

bilimler, tip, jeoloji, jeofizik, psikoloji, sosyoloji ve is idareciligi gibi alanlarda da,
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matematige genis bir sekilde ihtiyag duyulur ve yaygin bir sekilde kullanilir.
Bugiiniin medeniyetinde O6n safi tutan, biiylik endiistri ve yan kuruluslari hep
matematigin yardimi ile yapilmis eserlerdir. Ornegin bilgisayarin icindeki
milyonlarca matematik islemi biiyiik bir siirat ile yapilmakta ve sonuclar goriintii ve

ses olarak sunulmaktadir (http://...mcwconline.yahoo.com).

Matematik dersleri, yaratici, Ozgiin, elestirel diisiinebilme, akil yiiriitme,
problem ¢6zme ve benzeri bircok énemli niteligin bireye kazandirilmasi agisindan en

onemli derslerden biridir.

Giiniimiizde ilkogretim oOgrencilerinde matematik bilgi ve kavramlarinin
ogretimi ve yapilandirilmas: gittikce daha ¢cok ©nem kazanmaktadir. Ogrencinin
giinliik yasaminin her diliminde kullanacag: siniflama, siralama, sayma, olgiiler gibi
kavramlari, bunlarla iligkili becerileri ve matematiksel diisiinme becerilerini
kazanmas1 cevreyle, toplumla ve kendisiyle kuracag: iligkilerdeki uyum acisindan
gereklidir. “Giinliik yasamda matematigi kullanma gereksinimi 6nem kazanmakta ve
stirekli artmaktadir. Degisen diinyamizda, matematigi anlayan ve matematik
yapanlar, gelecegini sekillendirmede daha fazla secenege sahip olmaktadir” (MEB,
2004: 4).

Matematik tiim bilim dallarimin temeli olarak, bugiin ayn1 zamanda bir
gelismislik Olciisiidiir. Matematik alaninda ileri olan toplumlar, gelismis, matematik
alninda gelismemis olan toplumlar ise gelismekte olan iilkeler sinifina girmektedir
(Riza, 2000: 48). Ulkemizde matematik Ogretimi ve egitimi alaninda bir dizi
eksiklikler goriilmektedir. Tiirkiye’nin en dnemli sorunlarindan biri olan egitimin
niteligindeki degisimi yaratmak icin, hi¢ olmazsa okullarda matematik 6gretimi ve
egitimi alaninda, tiniversitelerde ise matematik ogretmeni yetistirme konusunda adim

atilmalidir (Ersoy, 2001: 12).

Sonug olarak, matematige ve dolayisiyla bilime 6nem vermeyen toplumlar,
bilgiyi diger toplumlardan satin almaya mecbur kalmaktadirlar. Matematik,
insanligin yaratict giiciinii ortaya koyabilmesi ic¢in elindeki en giiclii silahlardan

biridir. Yaraticii@in1 kullanamayan toplumlar ise ilerleyemez, kendi fikirlerini
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iiretemez, baska toplumlarin fikirlerini benimsemek zorunda kalirlar. Kisacasi
matematik, bir toplumun lokomotifidir. Toplumun ilerlemesi, fikir tiretebilmesi i¢in
matematige ihtiyaci vardir. Bunu ise ancak, egitimde ve yasamda matematige yeterli

onemi gostererek gerceklestirebilir (Eskici, 2002, http://...sitemynet.com).

1.7. Matematiksel Diisiinme

Matematik egitiminin amacit matematigin giizelligini, giicinii gostermek,
bagimsiz ve dogru diisiinmeyi bir aligkanlik haline getirmektir (Nesin, 1994: 22).
Insan1 diger canlilardan ayiran temel 6zelligi diisiinebilme, olaylardan anlam cikarip
kosullar1 kendi lehine diizenleyebilme yetenegidir. Matematik, diisiinmeyi gelistiren
en onemli araclardan biridir. Bu nedenle matematik temel egitimin belki de en
onemli yap1 tasidir. Matematik egitimi sadece sayilari, islemleri 6gretmekle kalmaz;
her gecen giin biraz daha karmasiklasan yasam savasinda, diisiinme, olaylar arasinda
bag kurma, akil yiiriitme, tahminde bulunma, problem ¢6zme gibi 6nemli beceriler

kazandirarak insana destek olur (Umay, 2003: 234).

Yildirim (1996) matematigi insan deneyimlerinin sonucu olarak dogan bir
diistinme bi¢imi, kiiltiirel ve giinliik yasamin hemen her alaninda etkin bir problem
¢ozme yontemi olarak tanimlamistir. Matematik egitimi arastirmalari, matematiksel
diisinmeyi ve matematiksel bilginin dogasini tanimlamayr amag¢ edinilmistir.
Ogrencilerinin ~ diisiinme  siireclerinin  belirlenmesi, —matematik  6gretimi

uygulamalarinin diizenlenmesinde yardimci olur (Baki, Karatas ve Giiven, 2004: 4).

Matematik kendinden uzak, anlasilmaz sembollerin ve formiillerin art arda
siralandigr bilgiler yumagi, birilerinin buldugu matematiksel sonuglardan olusmus bir
bilim dali degil; bir disiinme bi¢cimi, bir takim diistinme aligkanliklaridir.
Matematiksel diisiinmenin en ©nemli Ozelligi yapr igerisindeki sabit iliskileri

soyutlayabilmektir (Baki, Giiven ve Karatas, 2004: 2).

Cocukta soyut diisiincesinin gelisimi su sekilde kategorize edilebilir (Liebeck,

1990; Pesen ve Odabas, 2000: 4):
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¢ Fiziksel nesnelerle yasanti
¢ Bu yasantiy: ifade eden konusma dili
¢ Yasantiyi ifade eden resimler

¢ Yasantiy1 genellestiren yazili semboller

Genellikle matematik kullanimlari, matematiksel ifade etme (matematiksel
model kurma), islem yapma ve yorum yapma evrelerini icerir. Verilen bir durumda
matematiksel iligkilerle aciklanabilecek yonlerin taninmasi, bu iligkilerin sembollerle
ifade edilmesi, sembolik ifadeler iizerinde yeni bir yonii ortaya ¢ikaracak sekilde
islem yapilmasi, boylece ¢ikan bu yeni yoniin yorumlanmasi veya verilen durumda
yeni yone iligkin bir sezgiye ulasilmasidir. Bu niteliklerin kazandirilmasi icin
ogrencilerin temel ders deneyimi gercek matematik etkinliklerinden olusmali ve
ogrenciler soyutlama, ifade etme, sembollestirme, genelleme, ispatlama ve yeni
sorular ortaya atma gibi genel matematiksel stratejiler konusunda deneyimler

kazanmalidirlar (Busbridge ve Ozgelik, 1997: 1.6).

Matematiksel diistinmenin en temel Ozelligi problem cozmedir. Problemi
cozerken cocuklarin farkli yollar kullanabilecegi, farkli coziimler iiretebilecegi
unutulmamalidir. Problem ¢6zme, uzun ve detayli diisiinmeyi, mantiksal yorumlar
yapabilmeyi ve yeni seyler kesfetmeyi gerektirir. Diger bir matematiksel diisiinme
becerisi de iletisimdir. Cocuklar konustuklart zaman veya baska tiirli ifade
ettiklerinde yapacaklar1 seyler hakkinda tekrar diisiinme firsat1 bulabilirler ve boylece
diisiinceleri netlesebilir. Bir diger matematiksel diisiinme sekli ise muhakeme
yetenegidir. Muhakeme, bir soru hakkinda diisiinmek ve gecerli bir sonu¢ bulmak

olarak aciklanabilir (Ak, 2004, http://www.bebek.com).

Bilimsel diisiinme ile matematiksel diisiinme arasinda ¢ok yakin bir iligki
vardir. Bu iliski matematik problemlerinin islenmesiyle gelisir. Iyi bir matematik
Ogretimi, sayr ile uzam (mekan) arasindaki iliskileri gorebilmeyi saglar. Ayrica
matematiksel diisiinme ¢ocugun yasama basarili olarak uyum saglamasinda, zaman

ve emekte tutumlu olmasi i¢in gereken davraniglari saglar (Binbasioglu, 1981: 179).
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1.8. Matematik Ogretiminin ilkeleri

Matematigin yapisina uygun bir 6gretim su ii¢ amaca yonelik olmalidir:

¢ Ogrencilerin matematikle ilgili kavramlar1 anlamalarina,
e Matematikle ilgili islemleri anlamalarina,
e Kavramlarin ve islemlerin arasindaki baglar1 kurmalarina yardimci

olmaktir. Bu {i¢ amag iliskisel anlamadir (Baykul, 2003: 23).

[Ik6gretimin ilk siniflarindaki 6grencilerin matematiksel kavram ve becerileri
en 1yi sekilde 6grenmeleri icin, sekilleri ve bunlar arasindaki iliskileri kesfetme ¢abasi
icine girmeleri gerekir. Etkinlikler, giinlik yasamda karsilagilabilecek durumlarla
ilgili olmali ve somut materyaller kullanilmalidir. Boylece Ogrenciler anlayarak
ogrenirler ve ezberleyerek ya da anlamadan tekrarlayarak yiizeysel bir bigcimde
Oogrenme yoluna gitmezler. Bu ilkeyi eski fakat gecerli bir Cin atasozi
ozetlemektedir; “igitirsem unuturum; goriirsem hatirlarim: yaparsam anlarim”.
Ogrencilerin, katildiklar1 etkinliklerde bunlarin sonuglari iizerinde diisiinmeye de
gereksinimleri vardir. Bu gereksinimin karsilanabilmesi i¢in 0gretmenlerin, etkinlik
temeline dayali calismalar planlama ve uygulamada yeterlik kazanmis olmalari

zorunludur (Busbridge ve Ozgelik, 1997: 0.2).

Ogrencilere matematik egitimi verilirken, Ogretmenlerin dgretme-ogrenme
siirecinde yapacagi her tiirlii planlama ve uygulamalarda asagidaki ilkeler 1s1ginda
hareket etmeleri gerekir (Busbridge ve Ozcelik, 1997: 0.2; Ergiin ve Ozdas (1997);
MEB, 2004: 6-14):

e Matematik faydalidir; i¢inde yasadigimiz diinyayr anlamamiza ve onun
tizerinde kontrol giicii kazanmamiza yardim eder.

e Matematik zevklidir; kesfedilebilecek ilging oriintiiler ve iliskiler icerir.

e Matematigin diger alanlardan ayr bir igerigi vardir; 6zellikle sayilarin ve

uzayin Ozellikleri ve bunlarin uygulamalari ile ilgilenir.
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Matematiksel etkinlik, problem kurma ve ¢6zme, sinmiflama, siralama,
genelleme ve ispat, sembol ve semalardan yararlanma etkinliklerinden
olusur.

[lkogretim matematik egitimi problem ¢6zme, iletisim, iliskilendirme, akil
yiriitme gibi biligsel becerileri; tutum, dzgiiven ve matematik kaygisi gibi
duyussal ozellikleri; bilgisayar, pergel, cetvel, iletki, grafikler vb. araclari
kullanma gibi psiko-motor becerileri gelistirmelidir.

Ogrencilerin sahip oldugu bilgi ve diisiinceler, yeni deneyim ve durumlara
anlam yiiklemek icin kullanilmalidir. Iliskilendirme dnemsenmelidir.
Ogrencilerin bireysel anlamalarin saglayabilecek ortamlar
olusturulmalidir.

Sinif tartigmalar1, matematiksel dogrular1 olusturmak i¢in kullanilmalidir.
Ogretmen, yapilandirilmis zengin matematiksel etkinlikler planlamalidar.
Ogrencilerin eski ve yeni bilgiler arasinda iliski kurmas1 esas alinmalidir.
Matematik konular1 soyut oldugundan, sinif ortami ¢esitli somut modellerle
donatilmalidir. Ogrencilerin matematiksel bilgileri modeller kullanarak fark
etmeleri, incelemeleri ve problem ¢ozmeleri saglanmalidir.

Ogretim somut deneyimlerle baglamali; anlamli grenme amaglanmalidir.
Ogrenciler matematik bilgileriyle iletisim kurmalidir.

Ogrenci motivasyonu dikkate alinmalidir.

Teknoloji etkin kullanilmalidir.

Isbirligine dayali 6grenmeye 6nem verilmelidir.

Ogretim, cocuklarin gelisim seviyelerine uygun olmalidir.

Ogretimin her safhasinda saglam bir kavram Ogretimi esas olmalidir.
"Islem", "say1", "licgen", dortgen", "toplama" v.s. gibi kavramlar1 bilmeden
dersin islenmesi ve ilerleme miimkiin olmamaktadir.

Matematik dersinde Ogrenilenlerin uygulamada kullanilmasi 6grencilerin,
hayata basarili bir sekilde uymalarina yardimci olur.

Matematik  Ogretiminde  Ogrencinin  Onceki O0grenmeleri  sonraki

ogreneceklerine temel teskil eder (6nsartlilik ilkesi).
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Matematik soyutlamalarin On-sart iliskisini i¢erdiginden; daha alt seviyedeki
kavramlar anlasilmadikca herhangi bir matematiksel kavramin anlasilmasi da

miimkiin degildir (Pesen ve Odabas, 2000: 3).

e Bireysel farkliliklar goz 6niine alinmalidir.

e Planli 6gretim yapilmalidir.

e Aktif katilmi saglamak icin ipucu ve doniit verilmeli, diizeltmeler
yapilmalidir.

e Matematik kavramlarinin kazandirilmasinda somuttan soyuta, yakindan
uzaga, basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene, kolaydan zora gibi
genel 6gretim ilkelerine uyulmalidir.

e Matematik 6gretiminde bir¢ok metot ve teknikten faydalanilmalidir.

Yildirirm’a (1996) gore, matematik bir takim dogrulugu tartisilmaz kural,
islem ve formiiller gibi degil; her noktasi tartismaya acik bir alan olarak
ogretilmelidir. Her konunun matematigin biitiinliigii icindeki yeri gosterilmel,

konular kavram ve ilkelere a¢ilik kazandiracak bicimde islenmelidir.

Matematigin eglendirici, dinlendirici yan1 6grencilere tanitilmali, matematik
ogretiminde oyunlastirilmis etkinliklere yer verilmelidir. Ogrencilerin 6grenme
stilleri dikkate alinarak, matematikte ogrencilerin buldugu farkli ¢o6ziimleri

onemsemelidir (Evliyaoglu ve Kaban, 2004, http://...k12.tr).

Cocugun yapacag tiim zihinsel ve bedensel etkinlikler, kavram ve bilgileri ilk
defa kendisi bulmus duygusu i¢inde gerceklesmelidir. Cocuga bu dogrultuda 6zgiir
diisiince ortamlar1 hazirlanmalidir.  Cocugun 0Ozgiirce diisiinmesine olanak
birakmadan ona aktarilacak her bilgi, diisiince onun diisiinme yetenegini ve istegini

azaltacaktir (Develi ve Orbay, 2003: 1).

Alanyazin incelendiginde, matematik Ogretiminde bulus yoluyla Ogretim
stratejisinin egemen kilimmas: egitim bilimcilerin ¢ogunlugu tarafindan kabul

gormektedir. Bu strateji yapilandirmaci yaklasima en uygun diisen stratejidir.
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Ogrenciye bilginin dogrudan sunulmamasi, onun Ogretim siireci iginde bilgi
parcaciklar1 arasinda bag kurarak anlami yakalamasi gerektigi, bu yaklasimin en
onemli ozelligidir. Ciinkii her bireyin bilgiye ulagsma yolu bir digerinden farkli

olabilir. Dolayisiyla 6gretimde bireysel farkliliga 6nem verilmelidir.

Dewey (1996) ogrenmenin deneyimlerle gerceklestigini belirtmektedir. S6z
konusu deneyim, gercek hayattan modellerle kazanilmaktadir. Dolayisiyla ogretim
siirecinde Ogrenen, kendi deneyimlerinden faydalanmali, yaparak yasayarak

ogrenmelidir.

1.9. Etkili Matematik Ogretimi

Matematik egitiminde yasanan sorunlar, bilimsel platformlarda siirekli
tartisilmakta ve “matematik Ogretiminde yasanan sorunlarin kaynagi nedir?, bu
sorunlar nasil giderilebilir?, etkili matematik 6gretimi nedir, nasil saglanabilir?” vb.
sorulara cesitli yanitlar aranmaya calisilmaktadir. Ogretmen faktorii acisindan,
ogretmen nitelikleri, O0gretim yontemleri, yeterlilik diizeyi vb. konular; 6grenci
acisindan ise, 6grencilerin gelisimsel 6zellikleri, grenme stilleri, grenme stratejileri
ve duyussal Ozellikleri analiz edilmeye, yorumlanmaya calisilmaktadir. Ayrica
program, Ogrenme ortamlarinin niteligi, egitim teknolojisi vb. konular iizerinde de

fikir yiiriitilmektedir.

Matematik derslerinde hedeflenen basariya ulasmak icin, etkin bir sinif
ortami gereklidir. Se¢ilen egitim modelinin popiiler olup olmamasi 6nemli degildir.
Amac ve yontemler iizerinde tartismak gerekir. Boylece yeniden yapilandiracagimiz
matematik dersleri kesfetmeyi, sorgulamayi, genellemeyi 6grendigimiz, 6grencilerin

problem ¢dzmeyi 0grenecegi ortamlar olmalidir (Ufuktepe, 1999, http://...1D=47).

Etkili matematik Ogretiminin amaci, 6grencilere matematikle ilgili bilgi ve
becerileri gerekli durumlarda kullanabilecekleri ve gerektiginde de yeni durumlara
uyarlayabilecekleri anlamda aktarmak, matematiksel diisiince ve siirecleri

anlamalarin1 saglamaktir. Etkili matematik 6gretiminde 6gretmenlerin uygun ogretim
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yontemi se¢imi, materyal gelistirme ve kullanimi, Ogretmenin pedagoji bilgisi,
ogrencilerin biligsel, duyugsal ve psikomotor gelisimi vb. degiskenler oldukca
onemlidir. Ayrica etkili matematik Ogretiminde farkli yontemler kullanarak,

ogrenciyi aktif kilmak da son derece onemlidir (Cakmak, 2004, http://...ID=84).

Etkili ogretimde vurgu ogretimden cok ogrenme iizerinedir. Ogrencilere
Ogrenme gorevi verilirken, O0gretmen giizel problemler ortaya atarak, uygun bir
atmosfer yaratarak Ogrencileri arastirmaya, anlami bulmaya yonlendirme roliinde
olmalidir. Matematiksel dogrular birlikte yapilan akil yiirlitme ve tartisma
etkinlikleriyle bulunmalidir. Her ogrencinin kendine 0zgii diisiinceleri ortaya
cikarilarak bir diisiinceler a1 olusturulmalidir. Ogrencilerin bilgi ve anlamalarini
kendilerinin olusturmasina firsat verilmeli, onlar pasif kilinmamalidirlar. Ogrenciler
matematiksel problemlerle ugrasarak, ¢oziim yollarini, diisiincelerini sorgulayarak,

tartisarak yeni bilgiyi insa etmelidirler (Olkun ve Toluk, 2004: 53-54).

Aktif 6grenme, ogrencileri bilissel, duyussal, sosyal ve psikomotor alanlarda
gelistirir. Dil becerisi, problem ¢d6zme, analiz ve sentez becerileri, sorumluluk,
calisma aligkanligi kazandirir. Bu acidan Ogretmenlerin kullanacaklari 6gretim
yontemleri cok onemlidir. Ogrencileri aktif kilacak yontemlerinden biri de oyun
yontemidir. Oyun yontemi Ozellikle ilkogretim matematik Ogretimi i¢in oldukca

kullanigh ve 6grenciler i¢in yararh bir yontemdir (Cakmak, 2004, http://...1ID=84).

Ayrica matematik egitiminde smif-i¢i iletisime her gecen giin daha fazla
onem verilmektedir. “Matematiksel fikirler birden fazla bakis agisiyla tartisildiginda
katilimcilarin fikirlerini keskinlestirmeleri ve baglantilar kurmalar saglaniyor”
matematiksel diistincenin farkinda olmasi, ancak matematikte sozel, sayisal, gorsel

sembolik ve yazili iletisimle saglanir” (Ersoy, 2004, http://...ID=48).
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1.10. Matematik Ogretiminde Ogretmen Yeterlikleri

Ogretmenlerin, etkili bir matematik 6gretimi sunabilme agisindan 6nemli bazi

yeterlikleri kazanmis olmalar1 veya bu yolda ilerleme saglamalar1 gerekir. Busbridge

ve Ozcelik’e (1997) gore bu yeterlikler:

Matematik alanindaki bilgi birikimine ve bilgi edinme yollarina hakim olma
Dersini, ilgili davranigsal hedeflere eristirecek bi¢imde planlama

Ogrencilerin yas, 6n 6grenme ve yeteneklerine uygun yontemler secme
Uygun 6gretme-6grenme araclarini secme veya hazirlama

Ogretme-6grenme arac-gereclerini yerinde ve etkili kullanma

Iyi diizenlenmis, biitiinliige sahip ders planlar1 yapma

Eldeki iinite ile daha dnceki ve daha sonraki 6grenmeler arasinda iliski kurma
Ogrencileri yapabileceklerinin en iyisini yapmaya 6zendirme

Kolay anlasilabilen aciklamalar sunma; bunlardan 6grenme siirecinde
ogrencilerin ihtiyaclarina uygun bicimde yararlanma

Ogrenmeleri zamaninda ve uygun bir sekilde pekistirme, ceza ve 6vgiiyii
yerinde ve etkili kullanma

Ogrencilerden gelen doniitlere duyarli olma ve bunlardan yararlanma
Ogrencilere ve konuya uygun nitelikteki bireysel 6gretim, kiiciik grup ve
siif 6gretimi yontemlerinden yararlanma

Ogrencilerin dikkatlerini cekme, onlar1 6grenmeye giidiileme, onlarin ilgi ve
giidiilerini devam ettirme

Ogrencilere ihtiyaclarina uygun déniit ve diizeltme imkanlar1 saglama

Etkili Ogretim sunabilecek Ogretmenin Ozelliklerine ek olarak sunlar

sOylenebilir:

Matematiksel diisiinme yollarinin gelistirilmesi i¢in 6zel bir caba harcama
Orneklerde, 6grenci yasantilarinda var olanlara 6ncelik tanima
Her konuya uygun oyun ve etkinlik tasarlama, iiretme becerisine sahip olma

Teknolojik gelismeleri yakindan takip etme ve onu kullanim bilgisi edinme
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1.11. Arastirma Kapsamindaki Matematik Konularinm Ogretimi

Matematik derslerindeki konularin  68retiminde, problem durumlari
Ogrencinin yasamindan veya cevresindeki sorunlardan alinmamakta, ele alinan
problemlerin gercek yasamla iligkisi kurulamamaktadir. Dolayisiyla matematiksel

becerilerin gercek yasamdaki bir soruna ¢oziim bulabilecegi, ise yararliligy,

gosterilememektedir.
Yasantidaki Problem Probleme Coziimiin
Giicliigiin olarak ifade ¢6ziim yasamda
belirlenmesi edilmesi bulunmasi sinanmast

Sekil 1. Matematik 6gretiminde problemin ¢6ziim asamalari (Busbridge ve Ozgelik,

1997: 0.21°den uyarlanmistir).

Matematik Ogretiminde her zaman o6grencilerin dogrudan yasantilarindan
hareket edilmesi gerekir. ilgili etkinliklerde 6nce 6grencilerin yasantilarina girmis
olan durumlarda varolan giicliigiin belirlenmesi, sonra belirlenen giigliigiin problem
seklinde ifade edilmesi, daha sonra islemler yapilarak ¢6ziim bulunmasi ve son
olarak bulunan c¢oziimiin ger¢ek yasamdaki giiclii§e bir ¢6ziim olup olamayacaginin
denetlenmesi Ongoriiliir. Boylece okullarda, sadece ortadaki iki basamagi dikkate
alan matematik Ogretiminin, verilen dort basamagin tiimiini  kapsar hale
getirilmesine ve bu yolla matematiksel diisiinmenin 6n plana c¢ikarilmasina

calisilmaktadir (Busbridge ve Ozcelik, 1997: 0.21).

Cilenti’ye (1985) gore, 6grencilerin belirlenen nitelikleri kazanabilmeleri i¢in
“cevre ayarlamas1” yapilmas gereklidir. Ogrencilerin cesitli 6grenme durumlarindan
gecirilmeleri ve bunun sonucunda uygun O6grenme yasantilarinin saglanmasi s6z
konusudur. Cevre ayarlamasi, Ogrencilerin i¢inde bulundugu cevrenin, istenilen
nitelikleri kazandiracak bicimde diizenlenmesidir. Ogretmen cevre ayarlamasini

yaparken (6grenme durumlari diizenleme) belli bir niteligin kazandirilmas: i¢in hangi
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ogretme yontemlerini, bu yontemle hangi araclari ne zaman ve nasil kullanacagina,

neler yapacagina, 6grencilerine neler yaptiracagina karar vermelidir.

Soyut bir ders olan matematigin Ogretiminde konular1 6grencilerin
anlayabilecegi somutluga cevirmek gereklidir. Bu da daha ¢ok Ogrencinin gorsel
algisina yonelik daha fazla materyal kullanmakla olur (Ergiin ve Ozdas, 1997,

http://.../barama.html).

1.11.1. Sayma islemi ve Ogretimi

Say1 kavraminin 6grenilmis olmasi, sayilarin ne anlam tasidigini anlamayi,
nasil ve nerede kullanilacagini bilmeyi, dogru ve diizenli olarak say1 sayabilmeyi ve

sayilar arasinda iligki kurabilmeyi ifade eder.

Sayma islemi 1, 2, 3 gibi semboller bulunmadan once baslamisti. Ciinkii
semboller olmadan da insanlar sayma islemini yapabilmislerdir. Ornegin, develere
bakarken her deveye karsilik gelen bir parmak biikiilerek “iki el ve bir bagparmak
kadar deve’nin oldugu hesaplanabilmistir. Tahta parcalarina ya da kemiklere ¢entik
atma ya da isaret levhalar1 -Ornegin sayilan hayvanin resminin levhaya cizilmesi-
yoluyla da sayma yapilmistir. Saymak icin sembollerin kullanilmasi 5000 yil kadar
once gelistirilmistir. Sifir kavrami1 M.S. 400 ile 1200 yillar1 arasinda bulunmustur.
Say1 kavramini genisleten bir diger bulus ise, negatif saymin bulunusudur. Bugiinkii
terminolojide her biri bir oncekinden daha kapsamli bes sayr sistemi bulunuyor:
Dogal sayilar, tam sayilar, kesirli sayilar (rasyonel sayilar), reel sayilar ve kompleks

sayilar (Stewart, 2000: 40-43).

Cocuklar yakin cevrelerinden taklit yoluyla Ogrendikleri sayilari esyalar
izerinde ve ezbere sayma yetenegine sahiptirler. Sayinin anlami bilinmeden yapilan
sayma ritmik saymadir. Ritmik saymalar, 6grencilerin say1 kavramini kazanmasini

hizlandirir (Can Matematik, 1992: 7).
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Ezbere say1 saymasini bilen bir ¢ocugun zihinsel olgunlugu, dort islemi
yapabilecek kadar yeterli midir? Goriiniiriin tersine toplama ve cikarma yetenegi
dogrudan sayma yetenegini izlemez. Toplama ve c¢ikarma yetenegi, ¢cocuk sayilarin
devamliligin1 kavradigr ve nesneleri cesitli yollarla gruplayarak biitiinlestirdigi
zaman olusur. Bunun anlami, ¢ocuk sadece sayilarin birimleri temsil ettigi, birimlerin
iliskilerine gore i¢ ice kondugu ve birimlerin ardisik siraya kondugu goriisiinii

yakalamalidir (Charles, 1999: 41).

Cocukta sayr kavraminin gelismesi uzun bir siireyi ve belli bir siray1 takip
eder. Ogretim siirecinde ¢ocukta bazi adimlarin atlanmis olmasi bir iist adima gegiste
zorluk yaratir. Geleneksel 6gretimde ogrenciler sayilar1 ve saymayi dgrenince hemen
toplama ve diger islemleri 6grenebilecekleri sanilarak bu islemlere gecilmesi dogru
degildir. Say1 kavraminin ¢ocukta gelisimi genellikle su sira ile gerceklesir (Olkun ve

Toluk, 2003: 70):

=  Sozel sayma

* Diizenli sayma (saymnin sira degeri)

= Birebir esleme

= Saymadaki en son saymin degeri (kardinal deger)
= Sayimin korunumu

» Karsilastirma (azlik-¢okluk, aynilik-esitlik)

Somut Yar1 somut Yari soyut Soyut
Gergek | Nesnelerin | Sayt .| Rakamlar,
Nesneler resimleri dogrusu ® harfler

Sekil 2. Sayma becerisinin gelisimi (Olkun ve Toluk, 2003: 74).

Matematigin say1 kavrami kullanilarak hesaplama ve 6l¢me teknikleri ile bir
akil yiiriitme ve diisiinme yolu oldugu dikkate alindiginda; say1r kavraminin 6nemi
anlagilir. Varliklar arasindaki azlik—¢okluk kazandirilmasi, sayinin somut varliklarla

eslestirilerek verilmesi, farkli diizeneklerle ifade edilmesi; ¢ocugun soyutlama ve
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genelleme yoluyla istenen sayr kavramina ulagsmasi saglar. Somut nesnelerle

yapilan calismalar yerini simgelere (rakamlar) birakir (Can Matematik, 1992: 7).

Sayma becerileri, say1 ile ilgili kavramlarin gelismesinin temelidir. Bir
sayidan baglayarak ileriye veya geriye ritmik sayma Ogrencilerin sayr kavramini
gelistirmesini destekler. Sayma becerisi Ogrencilerin sayilar1 anlama diizeylerinin

gostergesidir (MEB, 2004: 15).

Say1r kavrami olduk¢a soyut oldugundan, 6grencinin bu soyutlamayi
yapabilmesi icin egitim siirecinin baglangicinda yeteri kadar somut nesnelerle sayisal
etkinlikler yapilmalidir. Nesnelerin resimlerinin gosterilmesi, somut nesnelerin
sayllmas1 ve karsilastirilmasi islemlerinden sonra yapilmahdir. Ogrenciler soyut
diizeye, sayma isleminde herhangi bir somut nesne yerine rakam ve kelimeler
kullandiklarinda ge¢mis sayilirlar. Sayma yeteneginin kazandirilmasi i¢in kullanilan
oyunlarda, oyunun 6zelligine gore hem somut araclar hem resimler hem de sayilar
kullanilmalidir. Boylece 6grenci giderek, saymayi somut nesnelere ihtiya¢c duymadan

yapabilir duruma gelecektir (Olkun ve Toluk, 2003: 74).

Sayma etkinliklerinde bire bir eslemenin, nesnelerin dizilisinin veya siranin
sonucu degistirmedigini; bir sonraki sayinin bir 6éncekinden bir fazla oldugu (veya
kacarli sayiliyorsa o kadar fazla oldugu), en son sdylenen sayinin sayilan nesnelerin
sayisint gosterdigi lizerinde durarak ogrencilerin dikkati bunlara ¢ekilmelidir. Sayma
etkinliklerinde Ogrenciler degisik sayma stratejileri gelistirmeye ve bunlan
aciklamaya yonlendirilmelidir. Ayrica sayma etkinliklerinde siniflandirma,

karsilastirma ve siralama iizerinde durulmalidir (MEB, 2004: 15).

Her siifin aritmetik konularinin basinda sayilart kavratmak ile ilgili olan
etkinliklere ©nemli yer ayrilmistir. Sayilar1 kavrama isinde cesitli saymalarin,
sekilleri gozlemenin, eslemenin, sayilar1 ¢oziimleyip karsilastirmanin ve bunlar
iizerinde ¢esitli islemler yapmanin biiyiik rolii vardir. Bunun igin (Ergiin ve Ozdas,
1997, http://.../barama.html); sayr kavraminin 6gretiminde "somuttan soyuta"

ilkesine uyulmalidir. Sayilarin Ogretiminde gercek esyadan ve Ogrencinin
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yasantilarindan hareket edilmelidir. Ornegin, “1” sayis1 kavratilirken 6nce bir adet
olan varliklar gosterilmeli, daha sonra 6gretmen "1" ile ilgili yapmis oldugu sayi
levhasim1 6grencilerin gorebilecegi bir yere asmali, son asamada ise "1" sayisini
rakamla ve yaziyla yazmayr 6gretmelidir. Bunlarin disinda bilinenden bilinmeyene
(daha 6nce 0grendigi bir ve iki sayisindan hareketle iice ulagsma), basitten karmasiga
ve somuttan soyuta ilkeleri ve tiimevarimin birlikte kullanilmas1 s6z konusu olabilir.
Ogrenci, sozel sembollerle ifade becerisini kazanmaya basladiktan sonra, daha ileri

saymalara gecilir.

Sayma becerisi 6grencinin tekrar yapmasiyla gelisir. Ancak tekrar yapmada
rutinler 68renciyi sikar, ilgisini dagitir. Bunu 6nlemenin yolu, sayma etkinliklerinde
cesitli oyun ve etkinliklerden faydalanmaktir. Ornegin, mezura veya say1 dogrusu
izerinde sayma, sayilar1 bulup boyama, topla sayma, iple atlayarak sayma gibi somut
modeller veya ritmik beceriler kullanilabilir. Bu tiir etkinlikler dersi zevkli bir hale
getirecek ve Ogrencilerin sikilmadan sayma etkinliklerini gerceklestirmesini

saglayacaktir.

1.11.2. Dogal Sayilarm Ogretimi

[Ikogretim matematik programinda dogal sayilara 6zel bir énem verilmistir.
Ozellikle ilk 5 yilda programin biiyiik bir kismi1 dogal sayilara ayrilmistir (Baykul,
2003: 99). Ogrenciler okula, zengin sayma bilgileriyle gelirler. Ogretmenler
ogrencilerin, ileri diizey say1 bilgisi kazanmalarina, sayilarla islem yapmalarina,
sayilar arasindaki iligkileri, say1 Oriintiilerini ve basamak kavramini anlamalarina

yardimc1 olmalidir (MEB, 2004: 15).

Dogal sayilarla 1ilgili matematik kavramlart diger sayilarda da
kullanildigindan, dogal sayilar ve onunla ilgili islemlerin O6gretimi diger sayilarin
Ogretimi icin temel olusturur. Dogal sayilar ile ilgili kavramlardan 6grenciler icin en
biiyiik giicliik basamak degeridir. Ogretmen cocugun basamak kavramina gecisini
kolaylastirmak ic¢in cesitli etkinlikler diizenlemelidir. Bu etkinlikler ozellikle

gruplamay1 icermelidir. Ciinkii basamak degeri kavrami gruplama becerisine dayanir.
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Onluk sayi sistemi onarli gruplamayi igerir. Etkinlikler ritmik sayma ya da nesneleri
siniflandirmay: igerebilir. Etkinliklerde “ka¢ tane 10 var?” sorusuna ozellikle dikkat
cekilmelidir. Basamak degerinin 6gretiminde kullanilabilecek araclardan bir tanesi
de “onluk taban bloklari”dir. Tiim diinyada yaygin olarak kullanilan bu blok
modelinin simdilerde bilgisayar programlari da itretilmistir. Basamak kavraminin
ogretiminde coziimleme etkinliklerinin de ©nemli yer tuttugu unutulmamalidir

(Olkun ve Toluk, 2003: 68-81).

Basamak kavraminin ve onluk say1 siteminin temelleri ikinci siniftan itibaren
atilir.  Ogrenciye “10” sayisimn onluk sayr sisteminde 6zel bir yeri oldugu
hissettirilmelidir. Dogal sayilarda basamak kavrami pekistirilirken ayn1 rakamlardan
olusan sayilarin kullamlmasinin cok yarari olabilir. Ornegin, “333” sayisindaki
3’lerin ayn1 olmalarina karsin farkli sayisal degerleri vardir. Birinci “3” iig, ikinci “3”
otuz ve ligiincii “3” ise lic yliz degerindedir. Boylece cocuklarda, her rakamin
bulundugu basamaga gore farkli bir sayisal deger alabilecegi ve sagdan sola dogru

basamaklarin biiyiidiigii fikri pekistirilebilir.

Dogal sayillarin Ogretilmesinde yasanan bir diger giiclik de “0”mn
ogretilmesinde yasanilmaktadir. Pek c¢ok cocuk sifir bir basamak olarak
kullanildiginda buna anlam verememektedir. Bu nedenle sifirin bir say1 i¢indeki
anlami ve tek basina anlamu iizerinde durulmalidir (Olkun ve Toluk, 2003: 82).

Dogal sayilarin 6gretimine asla sifirin 6gretimiyle baglanmamalidir.

Ogretmen, sayilarin dgretiminde somut modeller (6rnegin, biiyiik sayilari
gosterirken kullanilan onluk taban bloklar1 gibi somut modeller) kullansa bile;
ogrencilerin ne diisiindiiklerini ve nasil akil yiiriittiiklerini ortaya ¢ikarmak ic¢in onlari
degerlendirmelidir. Boylece olast kavram yanilgilarim fark edip onleyebilir (MEB,
2004: 15). Ciinkii dogru o6gretme yontem ve araglar1 kullanilmasi, 6grencilerinin
konuyu tam olarak konuyu kavradiklariin garantisi olamaz. Siirekli olarak
Ogretmenin bu tarz bir degerlendirme yapmasi, 6gretim siirecin saglikli islemesi

acisindan gereklidir.
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1.11.3. Dort islem ve Ogretimi

[Ikdgretimin amacinin bir iist 6grenime ve hayata hazirlama gorevi gz 6niine
alindiginda; ogrencilerin dogal sayilarla yapilan dort islemi kavramalarinin ve bu
konularla ilgili islem yapma becerisi kazanmalarinin ne Olciide 6nemli oldugu

anlagilir (Baykul, 2003: 151).

Aritmetigin temeli olan sayilarin kavranmasindan sonra, bu sayilarin dort
islemde kullanilabilmesi 6gretilir. Dort isleme zihinden ¢ok basit toplama hesaplart
ile baslanir. Sonra ¢ikarma, carpma ve bolme islemlerine gecilir (Ergiin ve Ozdas,

1997, http://www.egitim.aku.edu.tr/barama.html).

Ogrencilerin dort islemle ilgili ilk kavramsal bilgileri genellikle sozel
problemlerle kars1 karsiya kalmalar1 ve onlari fiziksel nesneler (modeller) kullanarak
cozmeleri sonucunda olusur ve gelisir. Ogrenciler sozel problemlerde verilen
islemleri nesneler kullanarak, modeller iizerinde tekrarlayarak onlardan mantiksal

sonuclar c¢ikarirlar (Olkun ve Toluk, 2003: 95).

Matematiksel diisiiniis tarzimin bir diger objesi olan islemlerden biri
toplamadir (Stewart, 2000: 43). Baykul (2003) toplamay1 “iki dogal sayidan biri
izerine digeri kadar birer sayma yoluyla {i¢iincii bir dogal say1 elde etme isi” olarak

tanimlamaktadir.

Eldeli toplama islemleri 6gretilirken, Ozellikle sayilarin ¢oziimlenmesinden
yararlanilmalidir. Ogrencilere islemleri yaptirirken basamak adlar1 soyletilmelidir.
Boylece basamak degeri ile eldeli islem yapmanin iliskisini kesfetmis olur (Olkun ve

Toluk, 2003: 84).

Cikarma islemi “a sayisindan b kadar geriye dogru birer sayma islemi”
(Baykul, 2003: 183) olarak tanimlanmistir. Bu nedenle c¢ikarma isleminde bir
azalmanin, eksilmenin oldugu diisiincesi 0grencilerde yerlestirilmeli ve bu tiir azalma

gosteren durumlarda yapilacak islemin ¢cikarma olacagi bilinmelidir. Cikarma islemi,
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bir kiimenin elemanlarindan bazilar1 alindiginda ka¢ kalacagini bulmada, toplama

isleminde verilmeyen toplanani bulmada kullanilir.

Ergiin ve Ozdag’a (1997) gore, eldeli islemlerin ogretilmesi esnasinda
genellikle yapilan bir yanlishk da ogretmenlerin "elde var bir", "komsudan 6diing
alinz", "komsudan bir isteriz" gibi yanlhs ifadelerdir. Bu tiir yanhs ifadeler
ogrencileri ¢cikmaza siiriiklemektedir. Bu tiir islemlerde basamak degerine itibar

ederek davranis kazandirma yoluna gidilmelidir.

Cikarma ve toplama islemlerinde say1 dogrusundan, mezuradan, ¢esitli sayma
malzemelerinden yararlanilabilir. Bu tiir islemlerde ileri veya geriye dogru sayma
becerileri kullanilir. Ayrica, 6zellikle birinci ve ikinci siniflarda, saymada zorlanan

ogrencilerin parmakla sayma ¢alismast yapmalart da saglanabilir.

Toplama ve c¢ikarma becerilerinin kazanilmasi, ileri diizeyde sayma
becerilerine dayanir. Yapilan arastirmalar, 6grencilerin sozel problemleri ¢ozerken
bazi sayma becerileri gelistirdiklerini gostermistir. Ogrencilerin  islemlerde
kullanacaklar1 sayma stratejilerinin gelismesine biiyiik 6nem verilmelidir. Ciinki

bunlar toplama ve ¢ikarma 6gretiminin temelidir (Olkun ve Toluk, 2003: 94).

Carpma isleminin en yalin ifadesi tekrarlanan toplama islemi olmasidir.
Herhangi bir carpma islemi toplama islemi olarak ya da ileriye dogru ritmik sayma

seklinde de yapilabilir. Ornegin 5 x 3 islemi;

5 x 3 =15 (Bes ile iiciin ¢arpimi)
3+3+3+3+3=15(Bes tane ligiin toplami1)
3-6-9-12-15 (Bes defa ligerli ritmik sayma) seklinde yapilabilir.

Yukaridaki orneklerden anlasilacagi gibi carpma isleminin 6gretiminde On
kosul 6grenme becerileri, ileriye dogru ritmik sayma ve toplama islemleri ile ilgili
becerilerdir. Dolayisiyla carpma isleminin 6gretiminde bu becerilerden hareket

edilmelidir.
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Carpmanin ogretiminde kullanilabilecek bir diger yontem ise alan modeli ile
ogretimdir. Alan modelinde satir ve siitun seklinde dizilmis nesnelerin sayilart soz
konusudur. Nesnelerin toplam sayilari, satir ve siitun sayilar1 bilinmek suretiyle
carpma sonucu bulunabilir. Ornegin 3 siitun ve 4 satirdan olusan bir nesneler kiimesi

3 x 4 seklinde yazilabilir (Olkun ve Toluk, 2003: 103).

Bolme bir kiimede bulunan elemanlar1 esit gruplara ayirmaktir. Bélmenin
sonucu, her bir grubun eleman sayisini ifade eder. Ornegin 8 + 4 isleminde sekiz
elemanl bir kiime dort esit gruba ayrilmaktadir. Gruplarin biiyiikliigii ise ikidir.
Bolmenin bir diger anlami ise 6lgmedir. Bu durumda grup biiyiikliigii biliniyor fakat
grup sayisi bilinmiyordur. Ornegin “iic, altinin icinde kac¢ defa vardir” sorusunun
cevab1r “altimin iginde ii¢, iki defa vardir” seklinde olur. Boylece sonu¢ gruplarin
sayisini verir. Bolme islemini gerektiren bir baska durum ise verilmeyen carpanin
bulunmasidir. Bu tiir problemler, ilk bakista carpma durumu gibi goriinse de ¢coziime

bolme islemiyle ulasilabilir (Olkun ve Toluk, 2003: 106).

(1) Sozel ifade: Okulumuzun bahgesinde 4 aga¢ vardi. Daha sonra 3 agag
dikildi. Okulumuzun bahgesinde ka¢ aga¢ oldu?

(2) Sozel ifadeden modele gecis:

Sekil 3. Bir problem ¢6zme modeli
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Dort islemle ilgili davranislart kazandirirken dikkat edilecek bir diger husus,
planlamada oOgrencilerin model kurma becerilerinin gelismesi yOniinden, islem
teknigi ile ilgili davraniglar yaninda problem c¢ozme davranislarini birlikte ele
almanin faydali oldugudur. Islemleri yaparken, problemin sozel ifadesi verilir, daha
sonra Ogrencinin onunla ilgili bir sekil ¢izmesi istenir (bir model olusturma) ve en
sonunda islemi yapmas: beklenir. Bu siirece uygun bir ornek yukarida verilmistir

(Baykul, 2003: 157-164).

Toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme islemlerinin 6gretiminin 6nemi kadar bu
islemler arasindaki iligkilerin ortaya cikarilmasi, sezdirilmesi, sdzel ve sayisal olarak

ifade edilmesi, sembol ve formiil kullanilarak gosterilmesi de bir o kadar 6nemlidir.

Biitiin aritmetik islemler birbiriyle iliskili olup benzer ve farkli yonler
tasimaktadir. Toplama ile ¢ikarma ve carpma ile bolme birbirinin tersi islemler olup,
biriyle yapilan islem digeriyle geri alinabilir. Ayn1 zamanda islemlerde verilmeyen
terim, tersi islemler kullanilarak bulunur. Toplama isleminin verilmeyeni ¢ikarma
islemi ile, ¢ikarma isleminin verilmeyeni de toplama islemi ile bulunur. Bu durum

carpma ve bolme islemleri icin de gecerlidir (Olkun ve Toluk, 2003: 108).

Islemler aras1 iliskiler ogretilirken, Ogrencilerin anlamli 6grenmesini
saglamak acisindan, islemler arasi iliskiler ezberletilmemelidir. Ogrenciye hangi
islemin ne anlama geldigi kavratilmali, 6grencinin problem durumlarina uygun
yapilmas1 gereken isleme kendisinin karar vermesi saglanmalidir. Ogrenci toplamada

bir artma, ¢ikarmada bir azalma oldugunu bilmelidir.

Matematik Ogretimi ile ilgili onemli olan bir diger nokta ise Ogrencinin
matematik konularmi 6grenirken kullanacagi uygun “alisi bilgisi’nin verilmesidir.

Verilen konunun sozel ifade bi¢imi 6nem kazanmaktadir.

Bilgi basamagmin “bir alana 6zgii bilgilerle ugrasmanin ara¢ ve yollar1” alt
basliginin “alisilar bilgisi” maddesi matematigi ilgilendiren konular arasindadir.

Alisilar bilgisi, kendi koydugumuz ya da bizden 6nce konmus olan, hem iletisimi
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hem de 6grenimi siirdiirmek bakimindan yararli adlandirmalardir. Matematik bir dil
oldugu icin matematikte ¢okca kabul bilgisi vardir. Ornegin, “licgenin koselerinin A,
B, C ile gosterildigini soyleme ve yazma” hedef-davranmis1 alis1 bilgisi ile ilgilidir

(Altun, 2000: 57-58).

Kullanilan sozciiklerden, Ogrencinin problemde ne istendigini anlamasi
gerekir. Problemin sozel ifade bicimine Ogrenci yabanci ise, Ogrenci problemi
anlamakta ve ¢ozmekte zorlanacaktir. Ornegin, “2 sayisinin 3 fazlas1 kactir?”
sorusunda, “fazla” kelimesinin ne anlama geldigini bilmeyen bir 6grenci, hangi
islemi kullanacagini bilemez. Ilkogretimin ilk siniflarinda “alis1 bilgisi” verilirken,
Toplama anlamini ifade eden, cocugun yasaminda var olan sozciiklerle baglanmasi
gerekir. Daha sonra diger islemlerle ilgili ifade bi¢imleri kullanilmalidir. Matematik

derslerinde kullanilacak bu ortak dilin olusturulmasi son derece 6nemlidir.

1.12. Matematik Ogretiminde Ulkemizin Durumu

Diinyada 1950 ve 1960’lh yillarin Ogretmen merkezli yaklasimlari
ogrencilerde problem c¢6zme, elestirel diisiinme, akil yiiriitme, diisiincelerini
aciklama ve savunma gibi iist diizey becerilerin gelistirilmesinde etkisiz kalinca, pek
cok iilke matematik programlarinda 1990 sonrasi reform caligmalart yapmustir.
1ngiltere, ABD, Kanada, Irlanda, Singapur, Fransa vb. iilkelerin matematik

programlari incelendiginde, bu programlarin ortak 6zelliklerinin (MEB, 2004: 10);

e Ogrencinin merkeze konulmast,

e Ogrencinin bilgiye kesfederek, inceleyerek ve arastirarak ulasmast,

e Ogrencinin derse aktif bir bicimde katilimimin saglanmasi,

e Isle, oyun oynayarak, cevre temelli, siif disina tasan, bireysel
farkliliklara duyarli olmasi,

e Kavramsal bilgiye daha fazla 6nem verilmesi,

e Matematigin 6zellikle estetik ve eglenceli yoniiniin 6n plana ¢ikarilmast,

e Kaurallarin ezberlenmesi yerine akil yiiriitme ve problem ¢6zmenin 6n

plana c¢ikarilmasi oldugu goriilmektedir.
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MEB tarafindan 2001-2002 6gretim yili sonunda ilkogretim 6grencilerinin
seviyelerini tespit etmek amaciyla, yedi cografi bolge, 47 ilde yapilan ve toplam 112
bin Ogrencinin katildigr “Ggrenci basarisini belirleme sinavi” sonuclarina gore
ogrencilerin Tiirk¢e, matematik ve fen bilgisi derslerindeki basar1 diizeyleri % 50’nin
altindadir. Matematik dersinde Tiirkiye ortalamasi % 45’tir. Hazirlanan raporun
sonu¢ boliimiinde su degerlendirmede bulunulmustur: Tiirkiye genelinde basari
% 50’nin altindadir, basar1 cinsiyete gore ise degiskenlik gostermemektedir. Grafik
yorumlama ve uzaysal muhakeme gibi konularda basar1 daha da diisiiktiir. Belli konu
ve zihinsel siireclerde dikkat ¢ceken diisiik basar1 diizeyleri, okullarimizda kullanilan
program ve Ogretim yontemleri ve Ogrencilerin gelistirmesi gereken duyussal

ozellikleri gbzden gecirmeyi gerektirmektedir (Arslan ve Eraslan, 2003: 32).

Tiirkiye’de matematik egitimi problem ¢6zme, akil yiiriitme, tahminde
bulunma, desen arama gibi 6nem kazanan becerilerin kazandirilmasinda yetersiz
kalmaktadir. Ornegin, 1999 yilinda sekizinci smiflar arasinda yapilan ve 38 iilkenin
katihidigr Uciincii Uluslararast Matematik ve Fen Arastirmasinda (TIMSS’99) Tiirk
ogrencilerin sergilemis oldugu matematik basarisi, katilan diger iilkelere gore
oldukca diisiiktiir. Bu aragtirmada, Tiirkiye matematik genelde 31. ve geometri de ise
34. sirada yer alabilmistir. Temel aritmetik becerilerinde Tiirk dgrencilerin sadece
beste {icii basarili olurken, en iist diizey becerilerde ancak yiizde biri basarili
olabilmistir. Gelismis iilkelerde ise temel aritmetik becerilerinde 6grencilerin hemen
hemen hepsi basarili ve en iist diizey becerilerde 6grencilerin yaklasik yarisi basaril
olmustur (Olkun ve Toluk, 2004, http://.../bildiriler/zulbiyetoluk.doc; Olkun ve
Aydogdu, 2004, http://...ilkogretim-online.org.tr/).

Matematik dersinin en Onemli hedeflerinden biri, problem c¢6ziimiinde
ogrencilere gereken becerilerin kazandirilmasidir. Ancak bu alanda da aym
basarisizligin yasandigi goriilmektedir. Problem, olaylar1 tanimlama, neden—sonug
iliskileri ic¢inde sistematik bicimde agiklayabilmektir. Ancak matematik Ogretimi,
kurallar1 bagimsiz bi¢cimde tanimlayan ve kurallarin ezberlenmesini ilke olarak

benimseyen bir anlayis i¢inde gergeklestirilmektedir (Demirci, 1997: 220).
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1.13. Matematik Ogretiminde Basarisizhgin Nedenleri

Okul basarisizligi, okulda istenen diizeye ulasamamaktir. Bu basarisizlik
insanlar1 yasam boyu etkilemektedir. Okuldaki basar1 ile yasam diizeyi, yasam
bicimi, meslegimiz ve toplumsal statiimiiz vb. degiskenler arasinda anlaml iliskileri
oldugunu gosteren arastirmalar vardir. Okul basarisizliginin nedenleri oldukca
karmasiktir. Bu basarisizligi nedeni her zaman yeteneksizlik veya tembellik degildir.
Bu basarisizlik egitim sisteminin, program, yontem, Ogrenci, Ogretmen, aile vb.
cesitli 0gelerin yani sira icinde yasanilan kiiltiirden kaynaklaniyor olabilir (A¢ikgoz,

2003c: 2).

Temel’e (1991) gore de, Ogrencilerin iyi yetistirilememelerinin temel
nedenleri; simiflarin kalabalik olusu, ikili 6gretim, biligsel 6grenmeye dayali bir
icerik, Ogretim siireclerindeki yetersizlik ve nitelikli 6gretmen azligidir. Bunlarin
disinda program, Ogrencilerin gelisimsel agidan taninmamasi, sorunlarin ortak bir
zeminde irdelenmemesi, miifredatin kabarikli§i, donanim yetersizligi, rehberlik
calismalarinin  eksikligi, toplumsal ve Kkiiltiirel yapidan gelen olumsuzluklar,
kabullenmeler matematik Ogretimde yasanan sikintilarin diger nedenleri olarak

sayilabilir.

Egitimde yaygin olan anlayis, Ogrencileri zeka, ozel yetenek ve basari
testlerini sayisal verilerine dayanarak “iyi 6grenenler” ve “iyi 6grenmeyenler” olarak
ayirmaktaydi. Oysaki “hizli 6grenebilen” ve “hizli 6grenemeyen” 6grenciler vardir
(Bloom, 1998: VII). Ulkemizde dgretmenler arasinda dgrencileri “iyi 6grenen” “iyi
“ogrenemeyen” seklindeki simiflandirma oldukca yaygindir. Ogrenme kuramlar1 ve
dolayisiyla 6gretim yontem ve teknikleri konusunda yeter diizeyde bir bilgilenme
yasayamayan egitimcilerin, Ogrencilerin biligsel diizeyleri, duyussal yapilari,
ogrenme hizlar1 vb. giris Ozellikleri acilarindan degerlendirerek, onlara uygun

ogretme-ogrenme modelleri gelistirmeleri miimkiin géziikmemektedir.

Matematik derslerinde, ilkogretimin ilk yillarindan baslayarak her diizeyde
bir¢cok Ogrencinin basarili olamadig1 hep sdylenegelmistir (Baykul, 1991; Fidan ve
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Baykul, 1991 ve 1992; Baykul, 2003: 19). Baloglu (2001) bir¢cok arastirma
sonuglarina gore, matematik egitiminde kullanilan egitimsel metotlarin matematik
dersindeki basariy1 olumsuz yonde etkiledigini, bununla birlikte derse kars1 kaygilar

artirdigini belirtmektedir.

Ilkégretim matematik egitimindeki etmenler; aile, yakin ¢evre ve okul olarak
iic grupta toplanabilir. Ilkogretime yeni baslayan bir 6grenci matematik dersini zor
bir ders olarak goriir. Ancak bu {i¢ etken matematigi ya “zor bir ders” ya da “cok
kolay bir ders” goriiniimiine sokar. Baykul (1993), matematige karsi sempatinin
ilkogretim besinci siniftan itibaren ortadgretimin sonuna dogru azalan bir seyir
gosterdigini ortaya koymustur. Yani 6grencilerin matematige olan ilgisi, siniflar

ilerledikce azalmaktadir (Yildiz, Uyanik ve Yildiz, 2003: 13).

Bizim matematik Ogretimimiz genellikle kural bilgisine dayanmiyor. Bir
Ogrenci matematiksel bir islemin kuralim ezberleyip herhangi bir matematiksel
islemi rahatlikla yapabilir. Bir 6gretmen kendi 6grencilerinin bir {ist sinifin sorularini
rahatlikla yapabildigini soyliiyorsa; bu durum 6grencinin kurali ezberledigini
gosterir; 6grenci anlam bilgisine sahip degildir. Matematikte onemli olan anlam

bilgisidir (Selcuk, 2005).

Geleneksel matematik egitimi anlayisinda, matematiksel bilgiler kiiciik
parcaciklar seklinde Ogretmen tarafindan Ogrencilere sunulur; daha sonra
ogrencilerin sunulan bilgileri yinelemeleri istenir. Bu siirecte 6gretmen etken,
ogrenci edilgen konumdadir. Bu bilgileri anlamasalar bile 6grencilerin ezberlemeleri,
verilen alistirmalarla bilinenleri yinelemeleri ve pekistirmeleri, benzer sorulara ayni
yanitlar1 vermeleri beklenir. Sorularin yamitlanmasinda da Onceden belirlenmis
yanitlama yontemi kullanilir. Her sorunun tek bir dogru yamiti vardir, hedef yanitin
bulunmasidir. En ¢ok soruyu en c¢abuk yanitlayan Ogrenci, sinifta en basarili
Ogrencidir anlayisi egemen goriislerden biridir. Bu yaklasim, kusaktan kusaga
gecmekte, Ogrencinin problem c¢ozerken nasil diisiindiigii arka planda kalmaktadir.

Oysa 21. yiizyilin bilgi toplumlari, bireylere temel becerilerin Otesinde “yeni
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yeterlilikler” kazandirilmasina gereksinim duymaktadirlar (Korkmaz, Giir ve Ersoy,

http://...ID=T77).

[lkogretim ilk bes smnifinda kazandirilmast amaclanan matematiksel
kavramlar arasinda, bu yas ogrencilerinin 6grenmekte zorlanacagi kavramlar yoktur.
Onemli zihin arizasi bulunmayan her oOgrenci bu kavramlar1 kazanabilir.
Basarisizligin sebepleri arasinda, matematik 6gretiminde Ogrencilere, iliskisel
anlamay1 saglayic1 yardimda bulunamayisimiz 6nemli bir rol oynamaktadir (Baykul,
2003: 28). Genel olarak soyut kavramlar zor kazandirilir. Matematigin 6grencilere
zor gelmesinin nedeni belki buradan kaynaklanmaktadir. Baykul’a (2003) gore bu
zorluk, matematiksel kavramlar 6gretim sirasinda somutlastirilarak ve somut araclar

kullanilarak giderilebilir; en azindan azaltilabilir.

Yapilan arastirmalar matematik basarisizligindaki en 6nemli nedenlerden
birinin de Tiirk¢e dersi becerilerinin kazanilma diizeyi ile ilgili oldugunu gosteriyor.
Tiirkce derslerindeki okuma-anlama-anlatma akisinin saglikli sekilde yiirtimesi
matematik derslerindeki basariy1 etkilemektedir (Albayrak ve Erkal, 2003: 34). Bu
nedenle, Ogrencilerin okuma-anlama ve anlatim becerilerinin gelistirilmesi igin,

Tiirkce dersine gereken 6nem verilmelidir.

Cagimiz, bilginin giicliniin ve iirlinlerinin her alanda derinligine hissedildigi
bir ¢agdir. Bilgi patlamasi karsisinda ders programlarinin her yil degismesi geregi bir
zorunluluk olmustur. Hizla degisen ve gelisen bilgilerin yol actigi bilgi patlamasi
olgusu karsisinda okullarda verilen 6gretim yetersiz kalmaktadir. Ezberlemeden daha
onemli olan kritik ve yaratic1 diisiince 6n plana ¢ikmistir. Bu cerceve icinde temel
sorunumuz “0gretim”dir. Nitelikli bir 6gretim nitelikli bir egitim i¢in de 6n kosuldur.
Ogretimde onemli olan bilgi ve bunun aktarilmasi yani yontemdir (Biiyiikdiivenci,

1991: 32).

Toplumumuzda basat anlayis matematik 6grenmeyi, bagimsiz ve elestirel
diisinebilmenin, sorgulayict mantig1 gelistirebilmenin, muhakeme yetenegi

kazanabilmenin, soyut diisiince giiciinii gelistirmenin, kesfetmenin bir araci olarak
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degil; simif ge¢cmenin, zorlu sinavlara hazirlanmanin bir aract olarak gormektedir.
Dolayisiyla 6grenciler matematiksel diisiincenin giizelligini, tadini, giinliikk yasamda
ise yararliligin1 kavrayamadiklar1 i¢in, duyussal niteliklerde olumlu bir degisim
gerceklesememekte ve Ogrenciler bilissel ag¢idan da istenilen basariyi

yakalayamamaktadirlar.

Heniiz daha 6gretim siirecinin ilk basamaklarindaki 6grencilerde korkular ya
da ilgilerin olugsmasinda sinif 6gretmenlerinin 6nemli bir etkisi vardir. Bunun en iyi
orneklerinden biri, Ogrencilerin yasadigt matematik korkusudur. Matematik
korkusunun kokleri ¢ogunlukla ilkdgretimdeki 6gretmenlerin tutumuna kadar uzanir.
Matematigi zor ve sevimsiz gosteren bir dgretmenin 6grencilerinin matematikten
hoslanmalar1 beklenemez. Resim yapmay1 seven bir sinif 6§retmeninin 6grencileri de

resim yapmaya daha isteklidirler (Umay, 1991: 479).

Matematik 6gretiminde yasanan basarisizligin sebepleri arasinda, 6grencilerin
matematige karsi sahip olduklart olumsuz tutum ve ayrica diisiik akademik benlik

gelistirmeleri onemli bir yer tutar (Baykul, 2003: 11).

Neale (1969) matematige karsi tutumu “matematigi sevme ya da sevmeme,
matematiksel aktivitelerle ugrasma ya da onlardan kagma egilimi, kisinin
matematikte iyi ya da kotii olacagi inanci ve matematigin faydali ya da faydasiz

oldugu inanc1’nin toplam Olciisii olarak tanimlamistir (Akgiin, 2002: 14).

[Ikogretime yeni baslayan ve matematikle akademik diizeyde ilk kez
karsilasan Ogrencilerde, genelde toplumdaki matematik korkusunun vermis oldugu
on yarginin da etkisi ile bir 6z giiven eksikligi vardir. Bu giiven eksikligi matematik
ogrenme siirecinde, farkli diisiinmekten korkma, ¢oziim iiretmede yetersizlik gibi bir
takim olumsuzluklara yol a¢gmaktadir. Ayrica bu korkunun nedenlerinden biri de
cocuklarin matematigi ve matematik derslerinde yapilan etkinlikleri sevmemeleridir

(Ufuktepe, 2002, http://...ID=16).
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Okullarimiz, iistiin yeteneklileri teshis eden ve sadece onlara 6grenme imkéni
hazirlayan bir secme makinesi halinde islemektedir (Dogan, 1989; ()Zbilgiﬂ, 1991:
157). Aslhinda okullarimizin iistiin yeteneklileri egitme programina sahip oldugu da
sOylenemez. “Cagdas toplumlar yetenekliyi secmekle yetinemeyecekleri icin,

yetenegi gelistirme yollarin1 bulmak zorundadirlar” (Bloom, 1998: 20).

Basarisiz cocuk genellikle 6grenme giidiisii eksik olan cocuktur. Ogrenme
giidiistinii gelistirmek i¢in 6grencinin kendine olan giivenini kazandirmak, en 6nemli
gorevlerdendir. Ogrencinin basarilarindan elde ettigi deneyimler, giidiilenmesine

olmasina yardimci olmaktadir (Yavuzer, 1997: 162—-163).

Matematik ogretiminde basariy1 etkileyen en 6nemli etmenlerden biri de biri
de ogrencilerin derse iliskin giidiilenme diizeyidir. Bircok dgretmen i¢in iyi 6grenci
demek, 6grenmeye istekli olmasidir. Bu anlayisin temelinde giidiilenmis 6grencilerin

Ogretmenin isini kolaylastiriyor olmasi yatmaktadir (A¢ikgoz, 2003a: 204).

Matematik derslerinde siirekli basarisiz olan cocuklarda matematige karsi bir
ilgisizlik, kayitsizlik, bos vermislik goriilmektedir. Bu durum ¢ok farkli nedenlere
dayanabilir ve agiklanmasi zor olabilir. A¢ikgdz (2003a) basari giidiisii kuramina
gore basarinin, basarma umudu ile basarisizlik korkusu arasindaki catisma ile
temellendirildigini belirtmektedir. Basar1 umudunun yiiksek, basarisizlik korkusunun
diisiik oldugu durumlarda kisinin basar1 giidiisii olduk¢a yiiksektir. Basar giidiisii
yiikksek bir kisi, basaracagini tahmin ettigi isleri basarmaya calisir. Bu kisiler
“basarmak istiyorum” diyen kisilerdir yani basariya giidiilenmislerdir. Kiside

basarisizlik korkusu ise kagcmaya yol agmaktadir.

Yavuzer (1997) okul basarisizliginin bir kisirdongii oldugunu vurgulayarak;
bir anlamda ogrencilerin basarisizliga mahk{im edildigini soylemektedir. Bu dongii,
ancak Ogretmenin beklentisini yliksek tutarak ogrenciyi motive etmesi, 6grenmeye

giidiilemesi ile kirilabilir.
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Ogretmenin Daha az
beklentisinin ovgii ve
diisiik dikkat
olmast
Ogretmenin Ogrencide
beklentilerin basart
in daha da konusunda
azalmasi beklentinin
az olmast
Daha az
¢aba sarf
etme ve
daha kotii
notlar alma

Sekil 4. Okul Basarisizlig1 Kisir Dongiisti Tablosu (Yavuzer, 1997: 169).

Okulda basarisizlik gosteren 6grenciler sorumluluk almaya yonlendirilmeli ve
cabalar1 takdir edilmelidir. Ogretmen cocuklarin zayifliklarindan cok, iyi ve giiclii
yanlarin1 6n plana ¢ikararak, onlarin kaybetme korkusu ile basa cikmalarinda
yardimci olabilir. Ogretmenin kendisini anladigindan emin olan 6grenci bir caba
icine girebilir. Ogretmen, 6grencilerin girisimciligini tesvik eden, onu destekleyen,
bireysel ihtiyaclarini 6nemseyen kisi olmalidir. Aksi davraniglar cocugun igine
basarisizlik tohumu ekmektedir. Ogrencilere karsi beklenti diizeyi diisiik olan
ogretmenler, daha az olumlu, sicak, kisisel ilgi ve sozel olmayan bir iletisim
kurmakta; diisiik beklenti diizeyi gelistirdigi 6grencilerine daha az soru sormakta,
basar1 performanslarint daha az Odiillendirmektedirler. Oysa yiiksek basar1 icin

yiiksek motivasyon gerekir (Yavuzer, 1997: 168).

Ogrencilerin giidillenmesinde 6gretmenin model davramslarinmn da rolii
biiyliktiir. Bir konuyu sunarken 0gretmenin yasadigi cosku, dgrencilere o konunun
zevkli bir konu oldugunu hissettirecektir. Giidiilii 6gretmenlerin coskusu, bilme,

ogrenme tutkusu Ogrencilere de yansiyacaktir. Ogretmenlerin ilgisiz, coskusuz
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oldugu durumlarda 6grenme, 6grenciler i¢in sikici, katilmak zorunda olduklari i¢in

katildiklar1 bir siirece doniisecektir (A¢ikgoz, 2003a: 272).

Matematik derslerinde Ogrencilere basarili olabilmeleri icin firsatlar
taninmal1, onlara basarmanin zevkini tattirmalidir. Bu yolla 6grencilerde 6grenme
giidiisii diizeyini yiikseltebilir. Ogrenme siirecinde dgretmen, basar1 giidiisii diisiik
olan 6grencilere basarabilecegi matematiksel oyun ve etkinliklerde daha fazla aktif
roller sunmalidir. Bu siirecte giidii diizeyi yiiksek olan 6grencilerin ise daha karmasik
etkinliklerle ugrasmasi saglanabilir. Ayrica derslerde yeterince c¢aba harcayan

ogrencilerin davraniglarinin pekistirilmesine 6zen gosterilmelidir.

Sinifta yetenek diizeyi ne olursa olsun her Ogrencinin yaptigi ilerleme
odiillendirilmelidir. Ogrenciyle iliski icinde bulunan biitin ¢evre, basariyi
baskalarinin 6niine gecmek bicimindeki anlayistan uzaklasarak; asil basarinin
Ogrencinin kendisini asmasi, elde ettigi basarinin kendi cabalarinin bir iiriinii
oldugunu kabul etmelidir. Ayrica 68rencinin elde ettigi basarinin kendi ¢abalarinin
bir iriinii oldugunu bilmesi, caba-iirlin baginin giiclenmesini saglar. Bu bagin
olugmasi basarinin asil nedeninin yetenek degil, caba oldugu anlayisinin gelismesini
saglar. Bu durumu, basarili 6grencilerin basarisizliklarinin nedeni olarak caba
eksikliklerini goriirken, basarisiz 6grencilerin yiiklemelerinin ise genellikle dissal
olusunda anlamak olasidir. Burada 6grenilmis caresizlik s6z konusudur. Ogrenilmis
caresizligi yasayan Kkisi c¢abalarinin sonugsuz kalacagini diisiinerek bir amaca

ulagmak icin yeterli cabay1 gostermez (Acikgoz, 2003a: 253-260).

Ozdas’a (1997) gore, ogrencilerin daha ilkogretim yillarindan baslayarak
merkezi sistemle gergeklestirilen smavlara hazirlanmalari, matematige yonelik
tutumlarim1 dolayistyla matematik Ogretim siirecini olumsuz yonde etkilemektedir.
Matematik Ogretimi, Ogretim amaglarindan uzak, daha cok ezbere dayali ve
Ogrencinin hizli mekanik islem yapabilme yetenegini gelistirecek bir takim
kaliplasmis sorular1 yanitlayabilecekleri bicimde gerceklesmektedir. Ogrencilerin
¢ogu igin amag Ogrenmek degil, smavlarda bagarili olmaktir. Ogrencilerin bir iist

O0grenim kurumuna gecisini belirleyen bu sinav sistemi yerine gercek basariya dayali
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yonlendirici sistem getirilmedikge matematik Ogretimi, amaclarina uygun bi¢imde

gerceklestirilemez.

MEB’in (1990) degerlendirmesinde, Ogrencilerimizin elestirici, arastirici,
problem c¢oziicli, cagdas ve iiretici nitelikte degil; genellikle gereksiz ayrintilara,
soyut bilgilere, mevcutla yetinmeye, kanitlar yerine kanilarla diisiinme tarzina,

ezbere, sekle dayali yetistirildigi vurgulanmaktadir.

Biiyiikdiivenci’ye (1991) gore, bilginin temelinde “anlama” olmalidir.
Anlama bilginin ilerlemesinde bir ara¢ olmaktadir. Ogrenci, bilgiyi yapilandirmal,
bilgi parcalarim1  birbirine baglayabilmeli, bilgiyi diger bilgilerle nasil
iliskilendirecegini Ogrenmelidir. Bunun sonucunda bilginin ezberlenmesi yerine
bilginin aciklanabilmesi, temellendirilebilmesi ve yeni bilgiler iiretilebilmesi

miimkiin olabilecektir.

Matematik 6gretiminde basarisizligin bir diger nedeni de somut modellerden,
etkinliklerden uzak, kitaba dayali kuru bir 6gretim siirecinin siniflarda egemen bir
uygulama bicimine doniismils olmasidir. Oysa Olkun ve Toluk’un (2003) belirttigi

gibi, kitaplar dogasi geregi, ancak imgesel ve sembolik 6grenmeyi saglayabilir.

Kitaba dayali ogretim Ogrencinin O68renme ihtiyaclarin1 tam olarak
karsilayamaz. Ogrencilerin kendi cevresiyle etkileserek kavramlari olusturmasina
firsat tammaz. Ogrenci degisik etkinliklerle, kendi deneyimleriyle en iyi &grenir.
Matematik 6gretiminde resimli, sozel, gercek hayat ortamlar1 ve sembolik, fiziksel
modellere yer verilmelidir. Fiziksel modellerin somut olaylardan soyut diisiinceye
geciste bir orta yol oldugu unutulmamalidir (Olkun ve Toluk, 2003: 14). Ogrencilerin
ders yasantilari, gercek ve ciddi sekilde yapilan matematik etkinliklerinden
olusmalidir. Bu etkinliklerde, soyutlama, ifade etme, sembollestirme, genelleme,
ispatlama ve yeni sorular ortaya atma gibi genel matematiksel stratejilerden
yararlanma konusunda 6grencilere deneyimler kazandirilmalidir (Yagdiran ve Giir,

2004: 4).
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Ogretmenler de genel olarak kendini yenileyemeyen, okumayan, alaniyla
ilgili arastirmalardan uzak, ¢agdas 6gretim strateji, yontem ve tekniklerini bilmeyen,
itaate 6onem veren, Ogrencilerin bireysel farkliliklarim1 dikkate almayan bir tip
cizmektedirler. Bu o6zelliklerin dogal bir sonucu olarak sinif ortaminda uygun bir

ogrenme ortami hazirlayamamaktadirlar.

Matematik derslerinin 6grencilerin ¢ogunlugu ic¢in sikic1 ve korkutucu
olmasinin nedenleri arasinda 6gretmenin kisiligi ve sinif i¢i tutumu, etkili stratejiler
ve araclar gelistirememesi, Ogrencileri aktif kilamamasi1 ve dersi zevkli 6grenme
ortamma  doniistirecek  etkinlikler  Uretemeyerek, = Ogrenme  ortamini
zenginlestirememesi goriilmektedir. Ogrencilerin matematiksel basarisizlig: ile ilgili
ogretmenler tarafindan sOylenen nedenler arasinda oOgrencilerin zeka acisindan
geriligi, ilgisizligi, gerekli c¢abayr gostermemesi, sinifin maddi imkansizliklar

nedeniyle materyal acisindan yetersizligi vb. digsal nedenler gosterilmektedir.

Matematik 6gretiminde var olan en biiylik sikintilardan biri de ders arag-
gerecleri acisindan yasanan kisirliktir. Cocugun dogasina, konunun o6zeliklerine,
ogrenmenin ilkelerine ve egitimin hedeflerine uygun ders arag-gereglerinin
gelistirilmesi ve etkin kullanimi, bu alanda elde edilecek basarinin en 6nemli

ogelerinden biri sayilmaktadir.

Ogrencilerin matematik egitimindeki basarilarini, yalmzca smnavlarda elde
ettikleri puanlar belirleyemez. Matematiksel basar1 elestirici, bilimsel, yaratici
diisiinmenin, muhakeme yeteneginin, problem cozme giiciiniin gelistirildigi ve

hayata nasil yansitildig ile ilgilidir.

1.14. Tutum

Yapilan arastirmalar, 6grenme siirecinde tutumlarin etkili bir degisken
oldugunu gostermistir (Caydas ve Balciogullari, 2004: 165). Ozellikle ilkogretim
yillarinda biligsel boyutun yani sira duyussal boyut da biiyiik bir 6nem tagimaktadir.

Bir dersle ilgili duyusgsal ozellikler, o dersle ilgili 6grenmelere ilgi ve bunlara karsi



62

gelistirilen tutumlar olarak adlandirilmaktadir (Umay, 1997: 479). Orgiin egitimin ilk
yillarinda matematik dersine kars1 gelistirilen tutumlar, bu derste elde edilecek olasi
basarilarda veya basarisizliklarda ¢ok onemli roller oynamaktadir. Bu durum ¢ok

uzun donemler boyunca etkisini devam ettirmektedir.

Tutumlar, duyussal nitelikte ve dogrudan gozlenemeyen psikolojik yapilardir.
Smith, tutumu “bir bireye atfedilen ve onun bir psikolojik objeyle ilgili diisiince,
duygu ve davranislarini diizenli bir sekilde olusturan bir egilim” (Smith, 1968;

Kagit¢ibasi, 1999: 84) seklinde tanimlamistir.

Tutum, belli bir objeye karsi bireylerin gosterdikleri olumlu veya olumsuz
tepkilerdir. Bir objeye karsi olumsuz tutum gelistiren bir birey, ona kars1 ilgisiz kalir,

onunla ugrasmaz (Baykul, 2003: 27).

Insan davramslarim etkileyen, yonlendiren en ©nemli faktorlerden biri
sayilan, bircok nedene bagl olarak gelisen tutum, Morgan’a (1984) gore duyussal,
biligsel, davranmigsal bilesenlerden olusur. Tutumun bilesenlerinden bilissel 6ge o
nesneye iligkin diisiinceleri, duyussal 6ge nesneye olan duygulari, davranigsal 6ge ise

nesneye karsi yapilan eylemi ifade etmektedir.

Serif’e (1985) gore tutum ayn1 zamanda, psikolojik bir siire¢ icinde, bireyin
herhangi bir deger yargisiyla damgalanmis bir nesne veya duruma iliskin olarak
gosterecegi olumlu veya olumsuz duygusal tepkiyi belirleyen ve siirekliligi olan bir
hazir olma durumudur. Baysal’a (1987) gore de tutumlar, bireylerin g¢evrelerine
uyumlarini kolaylagtiran bir sistem olusturmalar1 yani sira, bireylerin davranislarini

da yonlendirici ‘gizli bir giice’ sahiptir (Findikgi, 1991: 93).
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Aligkanlik

DAVRANIS

Beklenti

Sekil 5. Davranis olusumunu belirleyen faktorler ve tutumun rolii (Kagit¢gibasi, 1985:

99’dan alinip diizenlenmistir).

Tutum sadece biligsel boyutta agiklanabilecek bir olgu degildir. Kisinin bir
alana yonelik tutumunda, o alanla ilgili bilgileri, inanglari, diisiinceleri, hisleri ve
performansi etkilidir. Bu unsurlarin tiimiiniin bir arada ve bir biitiin olarak
degerlendirilmesi tutumun anlasilmasinda O©nemlidir. Bu durum egitimcileri,
ogrencilerin dersle, okulla, 6grenmeyle ilgili tutumlarinin hangi etkiler sonucunda
gelistigini anlayabilmeleri icin 0grenciyi bir¢ok yonden tanimasi gerektigi sonucuna

gotiirmektedir.

“Egitim bireyin tiim yasami boyu edindigi tecriibelerin biitiiniinii
kapsamaktadir” (Varig, 1985: 11). Bireylerin tutumunu etkileyen degiskenler,
yalnizca onun gercek basar1 ve basarisizlik orani ile sinirli olmayip, aynt zamanda
algilar ve deneyimler ile ilgilidir (Caydas ve Balciogullari, 2004: 166). Dolayisiyla
ogrencinin okul i¢inde ve disinda gecirdigi her tiirlii yasant1 onun tutumunu direkt

olarak etkilemektedir.

Tutumlar, olumlu ve olumsuz deneyimler ve model olarak kabul edilen kisiler
yoluyla 6grenilmektedir. Basketbol takimindaki bir oyuncu, bu takimda olmaktan
dolayr iyi bir insan olarak biliniyorsa, onun basketbola karst olumlu bir tutum
gelistirmesi beklenir. Saygi duydugu bir Ogretmeninin, arkadasinin, anne veya

babasinin basketbola olumlu bakmasi, insanin kendisini de basketbola kars1 olumlu



64

bir tutum takinmaya yoneltir. Ayrica tutum ile performans arasinda da gii¢lii bir bag

vardir (Busbridge ve Odelik, 1997: 1.26).

Ogrencilerin okula, Ogretmene, derslere, arkadaslarina yonelik tutumlari,
onlarin akademik basarilarini, sosyal yasantilarini etkiledigi kadar 6gretim siirecini
de olumlu veya olumsuz etkilemektedir. Alanyazin incelendiginde (Baykul, 2003;
Altun, 2000; Olkun ve Toluk, 2001) 6grencinin pasif kilindig1 6gretmen merkezli
derslere kars1 tutumlarinin negatif oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin derse kars
olumlu tutum gelistirmesinde gelisimsel Ozelliklerine uygun ortamlarin yaratilmasi

onemlidir. Oyunlar bu a¢idan, bu tiir ortamlarin olusturulmasinda etkili olabilir.

Ogrencilerin derse ve Ogrenmeye iliskin tutumlarinin = olusumu  ve
sekillenmesinde 6gretmen kisiligi ve 6gretmen niteliklerinin 6nemli bir belirleyiciligi
vardir. Tavsancil (2002) da, tutumlarin dogustan degil, sonradan dgrenme yolu ile
edinildigini, tutumlarin olugmasinda ve degismesinde egitim kurumlarinin ve

ogretmenlerin ¢cok 6nemli bir islevi oldugunu belirtmektedir.

Bireylerin herhangi bir seye kars1 gelistirdigi tutumlart onun o seyle ilgili tim
davraniglarin etkileyecek bir giice sahip olduguna gore, eger okullar 6grencilerde
ogrenmeye, okula iliskin olumlu tutum gelistirebilirlerse, egitimsel amaclarin

gerceklesmesi icin atesleyici bir isleve doniisiir.

1.15. Tutum ve Basar1 Arasindaki Iliski

Bloom (1979) tarafindan yapilan arastirmalar, bireylerin 6grenmeleri
arasindaki farkliliklarin (yaklasik dortte birinin) duyussal oOzelliklerden geldigini
gostermektedir. Kaygi ve tutum, duyussal Ozeliklerden en Onemlilerindendir.
Tiirkiye’de pek ¢ok Ogrenci matematigin zor oldugunu ve matematigi
basaramayacagin1 diisiinerek kaygilanmakta ve matematige karsi olumsuz tutum
gelistirmektedir. Bu durum ilkogretimde baslamakta, okul yillan ilerledikce ne yazik
ki artarak devam etmektedir. Sonucta Ogrenciler bu 6nemli araca karsi olumsuz

tutum ve kendilerine giivensizlik gelistirmektedirler. Daha da kotiisii, kendilerinin
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matematigi Ogrenecek kadar zeki olmadiklari, matematigin onlarin ugrasacagi
konular arasinda bulunmadigi kanaatine varmaktadirlar. Bu yanlighkta Ogretimin,

Ogretmenin yaklagiminin onemli rolii vardir (Baykul, 2003: 27).

Ogrencilerin matematik dersinde basarili olmalarinda ve matematigi
sevmelerinde tutumlarin rolii biiyiiktiir. Ogrencilerin derse iliskin tutumlar:
basarilarini, basarilar1 da tutumlarini etkilemektedir (Aiken, 1970, Askar, 1986;
Baser ve Yavuz, 2001; Tag, 2000; Arun, 1998). Hayduk (1987) matematige karsi
tutum ve matematik basarisi arasindaki iliskiyi bir dongii olarak tanimlar (Arun,

1998: 6).

Tag’in (2000) yaptig1 aragtirma sonuglarina gore; matematik dersine yonelik
tutumu ve dolayisiyla 6grenci basarisimi etkileyen bir¢ok faktoriin oldugunu ortaya
koymustur. Bu faktorler arasinda derse yonelik tutum, matematik kaygisi, matematik
ogrenmede kendine giiven, matematik basarisi, matematikte basarma giidiisii,
cinsiyet, babanin nitelikleri, annenin nitelikleri, anne ve babanin kalitesi ile 6gretmen

nitelikleri yer almaktadir.

Yukaridaki faktorler disinda 6grenmeye etki eden bir¢ok faktor vardir. Bunlar
arasinda, Ogretmenin matematikle ilgili diisiince ve inanclar1 (Baydar ve Bulut,
2002), ogretim yontemleri, program, okulun imkanlari, yaratilan sinif iklimi, sinifin
fiziksel ortami, evdeki teknolojik olanaklar, arkadas grubu, cevresel faktorler (Giileg

ve Alkis, 2003) ve 6grencinin ¢calisma aligkanliklart (Sener, 2001) sayilabilir.

Yapilan bir¢ok arastirma, 6grencinin derse karst olan tutumu ile basarisi
arasinda dogrusal bir iliskinin var oldugunu ortaya koymaktadir (Kesercioglu ve
Serin, 2004: 1). “Okullarda 6grencilerin derslerdeki basarilarinin egitime karsi
tutumlar ile dogrudan iliskili oldugu tespit edilmistir” (Caydas ve Balciogullari,
2004: 165). Sener’in (2001) yaptig1 arastirmaya gore de, Ogrencilerin matematik
dersine karst tutum puanlart ile basart puanlart arasinda yiiksek bir iliski

bulunmustur. Basari puani yiiksek olan 6grencinin tutum puanlart da yiiksek
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cikmistir. Arun’un (1998) yaptigi arastirmada da, 6grenci tutumlart ile basarilar

arasinda yiiksek bir korelasyon bulunmustur.

Arastirmalar Ogrencilerin, olumlu bir tutum besledikleri derslerde daha
basarili olduklarini, basarili olduklar derslere karsi da tutumlarinin da pozitif yonde
bir gelisme gosterdigi belirtmektedir. Ogrencilerin matematik derslerinde basarilarim
artirmanin yolu, onlarin derse kars1 tutumlarini olumlu diizeye yiikseltecek 6grenme-

Ogretme siireclerini ve ortamlarini olusturup isler kilmaktir.

Ozdemir’in (2001) yapti§1 arastirma bulgularina gore, 6grencilerin % 96’ sinin
ogretmenin dersi sevdirmek icin gayret gostermesi gerektigini, matematik dersini
sevmelerinin basarilar1 i¢in énemli oldugunu diisiinmeleri, 6gretmenin ve duyussal

faktorlerin, 68rencilerin basarisinda ¢ok dnemli oldugunu ortaya koymaktadir.

Alct’nin (2001) yaptigi arastirmada da, ilkogretim 4. sinif 6gretmenlerinin
matematige karsi tutumlarinin, 68rencilerin matematik basarilar1 iizerindeki etkileri
incelenmis; arastirmanin sonucunda matematik tutumlart yiiksek ©gretmenlerin
Ogrencilerinin  basarilari, matematik tutumlarn diisik olan 6gretmenlerin
ogrencilerinin basarilarindan yiiksek c¢ikmistir. Bu sonuglar akademik basarida,
Ogrenci basarisinda dgretmenlerin matematige karsi tutumlarinin da etkili oldugunu

gostermektedir. Terzi’nin (2002) yaptig1 calismada da, benzer sonuglara ulagilmistir.

Ogretimin etkililigi, 6gretmen ve Ogrencinin biiyiik olgiide uyum iginde
olmasiyla iligkilidir. Kaygi, korku ve endiseden arindirilmis, insancil egilimlerin
egemen oldugu duygusal bir atmosfer hazirlayan 6gretmenin tutumu, bu uyumun

artmasina yardimci olacaktir (Barut ve Kalkan, 2002: 45).

Oyunlarla matematik Ogretimin amaclarindan biri, 6grencilere matematigi
sevdirmek, matematige kars1 68rencinin olumlu bir tutum gelistirmesini saglamaktir.
Boylelikle, matematik derslerini seven bir Ogrenci, derse karsi ilgisini artiracak,

ogretim siirecine daha etkin katilacak ve sonucta bu 6grencinin daha basarili olmasi
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beklenecektir. “Oyunlar, 6grencilerin matematige karsi olumlu tutum gelistirmelerini

saglar” (Pesen ve Odabas, 2000: 31).

1.16. Matematik Korkusu ve Oyun

Nesin (2003), “Neden korku ve matematik?” sorusuna verdigi yanitta,
matematigin zor ve eglenceli yanmn bir arada oldugunu belirtmektedir. Insanlar
matematikten korkarlar. Matematik zordur; diisiinmek, yogunlagsmak gerektirir.
Insanlar da en az diisiinerek yasamay1 yeglerler, diisiinmekten kacarlar. Ayrica
matematik bilgi ister. Bir 6grenci Fransiz tarihini, eski Yunan tarihini bilmeden de
anlayip dersini gegebilir. Ama daha onceki yillarin matematigini bilmeden simdiki
yilin matematigi yapilmaz. Bir birikim gerektirir. Bunlarin sonucu olarak matematik

zordur. Zor oldugu icin de korkulur. (Oktay, 2003).

Cocuklarimizin  matematikten = korkmamalar1 i¢cin ne yapmaliy1z?
Matematikgiler oyunu c¢ok severler. Dolayisiyla ¢cocugunuzun matematigi sevmesini
istiyorsaniz ona oyun oynatin. Oyun ortaminda sorularin cevaplarint bulmaya ¢alisan
cocugun diisiinme aligkanlhigr da gelisir. Her saglikli kisi icin oyun oynamak bir
gereksinimdir. Ozellikle cocuklar oyun oynayarak gelisirler. Oyun oynamanin bir

islevi de icimizdeki saldirganligr atmaktir (Nesin, 1989: 83-92).

Kimi 6grenciler matematikten korkmakta ve kagmaktadir. Oysa matematik,
dogru diisiinme, muhakeme etme ve dogru sonuca ulasma gibi insanin hoslandigi
ozellikleri igerir. Bir tiir diisiince oyunu olan bu tiir 6zellikler, cocuklarin matematigi
sevmeleri icin O0gretmen ve egitimcilerin yararlanabilecekleri 6zelliklerdir. Oyunu
cok seven Ogrenciler ile matematik ¢alismalarini oyun havasi iginde yiiriitmek ¢ok

yararli olacaktir (Pelit, Demiralp ve Pelit, 1988: 1).

Kennedy ve Tipps (1991), bircok insanin hata yapma korkusuyla matematik
etkinliklerinden uzak durdugunu belirtmis ve matematige karst olumsuz bir tutum
gelistirmeye yol agan faktorleri soyle siralamiglardir: 6gretimde etkinlik eksikligi,

ezber, ¢abukluk, grup calismasina énem verilmemesi, tek ¢oziimiin kabul goérmesi,
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soyut kelimeler vb. sayilabilir. Sayilan bu olumsuzlarin giderilmesi i¢in, matematigin

esnek, yararli ve eglenceli taraflan ortaya ¢ikarilmalidir (Bilicioglu, 2003: 17).

Sikict olan konu matematik degildir; ¢aligma kagitlari,
kelime problemleri, carpim tablosu ve ders kitaplar1. Ufak
bir heyecan kivilcimi ateslemez. Cocugunuz ‘bu ¢ok zor’
diye sizlandiginda gercekte anlatmak istedigi su olabilir:
‘Bu hi¢ eglenceli degil’. Matematik gercekten eglenceli
olabilir. Tabi eger fazla geleneksel yaklagsmazsaniz

(Griffith, 2001: 60).

Yillardir matematik zordur ve anlasilmasi kolay degildir gibi bir diisiince
vardir. Hayatin her asamasinda matematik oldugu i¢in dgrenciye bunu dgrenmeleri
gerektigi soylenmelidir. Ogretmen matematigin korkutucu olmadigini ve gerekli
oldugunu kabul ettirmelidir. Bunu matematigi eglenceli gostererek saglamalidir.
Zeki oyunlart kullanilabilir. Ogrenci oyunu yaparken diisiiniir, zihninde bir
hareketlenme baglar. Sonra soruyu cevaplamanin matematikle gerceklesecegini
kesfedince, nasil yapabilecegini 6grenme cabasina girer. Zeka oyunlar1 ayn1 zamanda

matematigi anlamay1 saglar (Biiyiikkececi, 2003, http://.../egitimbilim1.htm).

1.17. Oyun Nedir?

“Oynamayan tay at olmaz”

Hepimiz oyunun ne oldugu ile ilgili genel bir fikre sahibizdir; ancak “oyun
nedir?” sorusuna tanimlamakta giigliik cekebiliriz. Tamer’in (1990) taniminda oyun,
fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistirmek
amaciyla gercek yasamdan farkli bir ortamda yapilan, sonunda maddi bir ¢ikar
saglamayan, kendine 6zgii belli kurallara sahip, sinirlandirilmis yer ve zaman icinde
siiren, goniillii katilim yoluyla toplumsal grup olusturan ve katilanlar tiimiiyle etkisi

altinda tutan eglenceli bir etkinliktir.
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Egitimciler ve cesitli diisiiniirler, oyunu farkli yonleri ile tanimlamislardir. Bu
tanimlar bir bakima, oyunun ortak 6zelliklerini de aciklamaktadir. Bu tanimlamalar

icin, birbirini tamamlayan, destekleyen tanimlar diyebiliriz.

Hall’e (1906) gore cocuk, oyunlarinda insanligin kiiltiirel gelisimini
yasamaktadir. Groos’a (1899) gore oyun, cocuklugun sonunda ulasilan olgunluk icin
on denemelerdir (Ozdogan, 2000: 101). Piaget’e gore oyun bir uyumdur. Oyun
cocuga hi¢ kimsenin Ogretemeyecegi konulari, kendi deneyimleriyle 6grenmesi

yontemidir (Yavuzer, 1984: 199).

Sel’e (1985) gore ise oyun, ¢ocugun cevresindeki diinyay1 tanima, 6grenme
ve bir seyler ortaya koyma aracidir. Oyun, ¢ocugun bir bakima yasam tarzidir.
Cocugun hayal giicii ve yaraticiligin1 6n plana alan bir faaliyettir. Adigiizel (1993) de
oyunu, ilgi ve yaraticilik kaynagi bir eylem, amaci 6ziinde bulunan zevk verici bir
etkinlik olarak tanmimlar. Unlii diisiiniir Montaigne de “cocuklarin oyunu, oyun degil,
onlarin en ciddi ugrasidir” diyerek oyunun cocuktaki yerini vurgulamistir
(Yoriikoglu, 1986: 46). Cogumuz cocuk oyunlarinin eglenceli ama amagsiz oldugunu
diistinitiriiz. Gergekte ise cocuklar, oyunda hareket ve bilis becerilerinin bir¢ogunu
vurgular ve denetler. Kavramlari, toplumsal farkindaligi ve toplumsal davranisi

gelistirir (Gander ve Gardiner, 2004: 278-279).

Oyunu bazi uzmanlar “6grenme” sanati olarak degerlendirirler. “Oyun ¢ocuk
icin yeteneklerini fark ettigi, yaratici potansiyelini kullanabildigi, haz ve mutluluk
kaynagi olan tiim gelisim alanlarini uyaran, yetenekleri kadar duyular1 ve duygularini

gelistiren etkinliklerin tiimiidiir” (Yildiz, 1997: 549).

Oyun, cocuklarin kendilerini ifade etmenin yollarindan biridir. Cocuk
diinyayr anlamak, olagelen iliskiler incelemek, gecmisi ve gelecegi kavramak icin
oyunu kullanmaktadir. Bu agidan oyun bir Ogrenme aracidir ve her c¢ocugun

kullandig1 evrensel bir dildir (Muro & Kottman, 1995; Erkan ve digerleri, 2002: 87).
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Foulquie (1994) oyunu, “genellikle kurallara dayanan, hi¢cbir menfaat
giitmeyen ve failinin bilincinde kendi kendisinden bagka bir gayesi, sagladig1 zevkten
bagska bir amaci bulunmayan bedensel ya da zihinsel faaliyet” olarak
tanimlamaktadir. Tanimda belirtilen oyunlarin ¢ikara dayanmamasi, zevk alinan bir
beden ve zihin faaliyeti olmas1 dnemlidir. Foulquie’niin bir¢ok diisiiniirden aktardig:

goriislerde, oyun ve islevlerinin vurgulanmasi agisindan olduk¢a dnemlidir:

¢ Oyuna yer vermeyen egitim kurumlart kadar kotii bir sey olamaz
(Dupanloup).

¢ Cocukluk, oynamaya ve taklit etmeye yarar (Claparede).

¢ Oyun oynayan ¢ocuk kendini biitiiniiyle oyuna kaptirir. Yiizii hem bir
ciddiyet, hem de ona bambagka bir giizellige biiriiniir. Oyun, ¢cocugu kendi
kendisini yaratmaya sevk eder (Durant).

¢ Oyun, ¢ocugun kendi kendisiyle yaptigr ve kendisini kendi goziinde
kanitlamaya yarayan bir gii¢c sinamasidir (Hubert).

¢ Cocuk, adeta oynadigini bilmeden oynar (Rimaud).

e Oynamak cocugun asil isidir. Biz de ondan her seyden once iyi
oynamasini, akillica, sabirli, ustaca oynamasini isteriz (Duhamel).

® Cocugun hayatinda oyunun asli bir 6nemi vardir: Cocuk, oynarken
nasilsa, bliylidiigii zaman is basinda da dyle olacaktir. Bu sebeple bireyin
egitimi her seyden Once oyun icinde stirdiiriiliir (Makarenko).

¢ Her oyunda bir ¢alisma ¢abasi ve bir diistinme cabasi vardir. Cabasiz,
aktivitesiz bir oyun daima kotii bir oyundur. Oyun ige benzer (Makarenko).
¢ Baden Powel’in bazilarina gore dahiyane fikri (izcilik), oyun esprisini
cocugun karakterinin formasyonunda kullanmak olmugtur (Debesse).

e Ustiin kabiliyetli gocuklar oyuna, okumaktan ve caligmaktan daha gok
vakit aymrrlar. Vasat kabiliyetlerle iistiin kabiliyetlerin oyuna duyduklari
ilgi, genellikle zitliktan ¢ok benzerlik gosterir. Aradaki bazi farklar, listiin

kabiliyetlerin zihince daha olgun olmalarina baglh goriinmektedir (Miles).

Oyun, cocuklar i¢in yasami 6grenme aracidir. Dogbeh ve Diaye’ye gore
oyunun, Bloom’un siniflamasina uygun yedi egitsel amact vardir. Bunlar (D6nmez

ve Baykog, 1992: 13-27; Soylu, 2001: 9);
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¢ Dogrudan bilgilenme

¢ Anlama

e Uygulama (Soyut kavramlarin, ilke ve kurallarin yeni ortamda kullanilmasi)
¢ Analiz

¢ Sentez (kaynaklardan alinan elemanlarin yapisini 6zetleme, planlama vb.)

¢ Degerlendirme (Bilgi, diisiince ve yontemlerin elestirilmesi)

¢ Yaratma, kesfetme (Elde edilen bilginin yaratici faaliyete doniistiiriilmesi)

Oyunda yer alan etkinlikler yukarida belirtilen amacglarin tiimiini

gerceklestirebilecek giictedir. Bu etkinlikler;

¢ Algilama etkinlikleri,

¢ Nesne ile fiziksel temas, gorme, duyma vb.

¢ Duyu-motor etkinlikler,

e Kosma, atlama, firlatma, ritim tutma vb.

e Sozel etkinlikler,

¢ Seslendirmeler, cesitli kelime ve climleler iiretme,

® Duygusal etkinlikler,

e Zihinsel etkinlikler,

e Gozlem yapma, tammmlama, karsilastirma ve siniflama,
¢ Nesne yapimu etkinlikleri,

¢ Estetik ve bedenle ilgili etkinliklerdir.

1.18. Oyunun Ozellikleri

Oyun tekdiize bir eylem degildir. Her oyunun kendine 6zgii bir nedeni ve
ozelligi vardir. Oyunda psikolojik yapinin yan sira biyolojik yap: da rol oynar (Ulug,
1997: 9). Oyunla ilgili yapilan bir¢ok tamimdan, bir¢ok arastirmadan ve bircok
konudan hareketle; oyunun ¢ok boyutlu oldugu ve farkli 6zelliklere sahip oldugu
acikca goriilmektedir. UNESCO’nun bir yayimninda oyunu o6zellikleri su sekilde
belirtilmektedir (Tamer, 1990: 36):



72

¢ Oyunda katilim 6zgiirliigii vardir. Oyuncular hi¢cbir zaman oyuna katilmaya ya da
oyunu siirdiirmeye zorlanamazlar. Bu kararlar tiimiiyle ¢cocuk tarafindan verilir.

¢ Oyun daha onceden kararlastirilmig, sinmiflandirilmis yer ve zaman igerisinde
oynanir.

¢ Oyun i¢inde bir gelisme olmasi ya da sonuca ulasilmasi sz konusu degildir.

¢ Oyun sonunda herhangi maddi bir kazang yoktur.

® Oyun belli kurallara sahiptir; ancak kurallar da duruma gore degisiklikler
yapilabilir.

¢ Oyun hayali bir nitelige sahiptir. Yani oyun, ¢ocuklar icin gercek yasamdan farkli
bir ortamdir.

¢ Ozdogan (2000) ise, oyunun duyu organlarinda, sinir ve kaslarda, zihinsel diizeyde
olustugunu ve bu ii¢ diizeyin birlikte isledigini, oyunda deneyimlerin
tekrarlandigini, cevrenin taklit edildigini, yeni seylerin kesfedildigini, oyunun
zaman ve mekam kendisinin sinirladi@ini, ¢ocugun i¢ diinyasimi distaki sosyal
diinya ile birlestirmesine yardim ettigini ve diizenli gelisim asamalar1 gosterdigini
belirtmektedir.

e Adigiizel’e (1993) gore, oyun, ritiiel bir dizi eylemin tekrarlanmasidir.

e Ugurlu (1996), oyunun istenildigi zaman, istenildigi siirece oynanmasindan dolay1

Ozgiir bir eylem oldugunu, gorev olmadigini vurgular.

1.19. Oyun ve Kurallar

Paul Valery, “bir oyunun kurallar1 s6z konusu oldugunda siiphecilige yer
yoktur, ¢iinkil onlarin temel aldig: ilke sarsilmaz gercekliktir. Kurallar ihlal edildigi
anda oyunun diinyasi ¢oker” demektedir. Oyunun kurallari, oyuna katilanlar arasinda

bir esitlik yaratmaktadir (Ugurlu, 1996: 24).

Foulquie’ye (1994) gore, oyunda cocuklar kendilerini kurallarin baskisindan
kurtulmus hissederler. Fakat oyun esnasinda kendiliginden en siki kurallara uyar ve
hatta kurallar1 oyun yasasina doniistiiriirler. Oyunun amaci kuralidir. Biitiin bagka

cikarlar, kurala feda edilir. Dewey’in dedigi gibi, kuralin kendisi oyunun
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tamamlayict bir kismini olusturur. Kural yoksa oyun da yoktur. Kural baska tiirlii

oldu mu, oyun da farkli olur.

Biitiiniiyle alindiginda, c¢ocuk oyunlar1 disiplin kavramina siirekli bir
tapinmadir. Oyun, her seyden Once bir ritiieller dizisidir. Cocuk, kendi kendisine baz1
sik1 kurallar empoze etmek konusunda adeta bir ihtiya¢ duyar (Foulquie, 1994: 370).
Yilmaz (1990) ise oyun kurallarinin sosyal bir anlasma oldugunu soyler. Oyun
kurallari, ¢ocuklarin oyunda gosterecekleri davraniglari tanimlar ve onlar1 kontrol

etme islevi de goriir.

Cocuklar arasindaki tartismalarin biiyilk kismi oyunun kurallarinin uygun
bicimde uygulanip uygulanmamasindan dogar. Kurallarin 6nemi yarigmanin
anlaminin ortaya c¢ikisindan olabilir. Oyunda kazanma Onemlidir. Kaybetme
bircogunda hos karsilanmaz; giiriiltii, saldirganlik ve {iiziintii yaratir. Cocuklarin

birinci olmamay1 hos gormeleri i¢in yardima ihtiyaci vardir (Charles, 1999: 14).

Cocugun oyun ic¢indeki davranis biciminde aile egitiminin etkisi biiyiiktiir.
Asir1 hosgorii ortaminin egemen oldugu ailelerden gelen ¢ocuklar, oyun ortamina
kolaylikla uyum saglayamazlar. Asir1 otoriter aile ortamindan gelen cocuklar ise, ya

cok silik ve pasif ya da saldirgan davranis gosterirler (Yavuzer, 1984: 201).

1.20. Oyunun Bilissel, Sosyal, Duygusal ve Psikomotor Gelisime Katkilar:

Oyunla 6gretimin amaci, cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimleri ile sosyal
uyum ve duygusal olgunluklarimi en iist diizeye ¢ikarmaktir. Oyunlardan, oyunlarin
cocuklara uygunlugu o6l¢iisiinde yarar saglanabilir (Tamer, 1990: 38). Oyun teknigi
ile konular ilgi ¢ekici nitelige kavusur, simif calismalart daha giidiileyici ve daha
anlamli bir duruma getirilebilir. Ancak diger tekniklere oranla daha ¢ok dikkat,

yaraticilik, hayal giicii, espri yetenegi, sentez giicii gerektirir (Bilen, 1999: 197).

Oyun cocugun dil, motor, sosyal, duygusal ve =zihin becerilerini

gelistirebildigi en onemli firsattir. Cocuk i¢in en dogal ve aktif 6grenme ortamidir.
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Oyun cocuga arastirma, gozlem yapma, kesfetme, yeni beceriler gelistirme ve
basarisizlik endisesi duymadan yeni ve degisik roller alma imkani saglar. Oyunda
cocuk paylagsma, yardimlagsma, cevre ile olumlu iliskiler kurma, kurallara uyma,
bagkalarinin haklarina saygi gosterme ve sorumluluk alma gibi temel toplumsal

kurallar1 da 6grenirler (Mangir ve Aktas, 1993: 14).

Oyun, 6grenilen seyin siirekli tekrarlanmasinmi saglar, 6grenciye deneyimler
kazandirir ve onlar1 iglemesine hizmet eder. Oyunda, “ise...sonra” iliskileri
arastirilir, problemler coziimlenir. Mantiksal diisiinmenin gelismesine de katki
saglanir. Cogu oyunlar 6grencinin gorme, dokunma, isitme, uzanma vb. duyusal
deneyimler kazanmasima yol acarlar. Ogrenci oyun yoluyla 6grenmeyi Ogrenir.
Ogrenci kendisini tanir ve 6zgiiveni gelisir. Oyun yasantilar yoluyla 6grenmede daha
fazla uyaric1 etki yapar (Yildiz, 1997: 550-553). Giiven’e (1995) gore de oyun,
ayrica fen ve matematikteki karmasik, soyut 6grenmeyi daha somut ve daha ilgi

cekici hale getirir.

Cocuk icin oyun bir¢ok seyi farkina varmadan Ogrendigi eglenceli bir
ugrastir. Sosyal kurallara uyma, yaraticiliglr gelistirme, psikolojik, zihinsel vs.
yonlerini gelistirme, cocugun dogustan getirdigi yeteneklerinin, becerilerinin,
ilgilerinin aciga c¢ikarilmasi oyunun onemli islev ve yararlar1 arasindadir (Ozbey,
2004: 165). Pedagojik acidan oyun, ¢ocugun temel ilgilerini, egilimlerini, hatta
psikolojik zorluklarmi ¢dzmeye yardimcr ipuclar sunar (Acar ve digerleri, 1985:
2912). Psikolojik ac¢idan oyun, baz1 yonlerden hayvanda ve insanda duyumlarla ilgili
hayati belirleyen bir faaliyettir. Psikolojide oyunlardan arastirma, inceleme ve

psikanalitik tedavi araci olarak faydalanilmaktadir (Acar ve digerleri, 1985: 2912).

[Ikogretim donemindeki 6grenciler asir1 bir hareketlilik igerisindedirler.
Hareket etmek cocuk igin bir ihtiyactir. Adeta bitmek tiikenmek bilmeyen bir
enerjileri vardir denilebilir. Bazen onlarin bu enerjileri, canli olmanin getirdigi sakl
bir saldirganlik diirtiisiinii de besleyebilmektedir. Oyun, cocuklara enerjilerini
bosaltma ve dogal saldirganlik duygularini saglikli bir yoldan giderme sansi verir.

Ayrica aktif oyunlar ¢ocugun kas sistemini gelistirir (Yavuzer, 1984: 199). Ayrica
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dolayli yoldan g¢ocuk, enerjisini kontrol altina almayir da Ogrenir. Bu 68renmede,
oyun icindeki kazalar gibi deneyimler 6nemli rol oynarlar. Cocuk, 6érnegin ne zaman
hizin1 diistirmesi gerektigini, ne zaman daha dikkatli olmas1 gerektigini oyun yoluyla

Ogrenebilir.

Ogrencilerin 6gretim sirasinda dikkatlerini uzun siire ayn1 noktada muhafaza
etmeleri olduk¢a zordur. Ozellikle ilkogretimin ilk siniflarindaki ogrenciler kisa
siirede sonra sikilirlar ve dikkatleri dagilir. Bu durum kalic1 bir sekilde algilamayi ve
ogrenmeyi etkiler. Oyunla 6gretimin diger dgretim yontemlerinden en 6nemli farki,
anlatilan konuya dikkati yogunlastirma ve Ogrenciyi pasif durumdan aktif duruma

gecirmedir (Hazar, 1991).

Oyun ¢ocuga kendini tanimay1 ogretir. Cocuk oyun yoluyla kendi giiclerini
smar, atilimlara girisir. Cocuk oynadik¢a duyulart keskinlesir, yetenekleri gelisir,
becerileri artar. Oyun cocugun yaratma ortamidir. Oyun, ayn1 zamanda gercek diinya
ile hayal diinyas1 arasinda bir kopriidiir. Ogrencinin bedensel, ahlaki, zihinsel, psiko-

sosyal gelisiminde oyunun rolii biiyiiktiir (Yavuzer, 1984: 203).

Oyun yoluyla cocuk biiyiikliik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6lgme,
sayma, zaman, mekan, uzaklik, uzay gibi pek cok kavrami; eslestirme, siniflandirma,
siralama, analiz, sentez ve problem ¢6zme gibi bir¢ok zihinsel islemi Ogrenebilir

(Mangir ve Aktas, 1993: 17).

Cocuklar oyun oynarken bir¢ok bilissel yetenegi de gelistirirler. Karar verme,
bellek, strateji, gozlem, rakamsal akil yiiriitme, problem ¢dzme ve yaratici diisiince
bu onemli biligsel becerilerden bazilaridir. Smith ve Dutton (1979) el islemi oyun ile
problem c¢ozme arasindaki iligskiyi arastirdi. Bir gruba bir problemde yer alan
malzemeyle ugrasma ve oynama olanag1 verildi. Obiir gruba problemin ¢dziimii icin
yonergeler verildi ama malzemeyle oynama olanagi verilmedi. Malzeme ile oynayan
grubun, diger kontrol grubu Ogrencilerine gore problemi daha rahat ¢ozdiigii ve
karmasik problemlerin coziimiinde daha basarili oldugu goriildii (Gander ve

Gardiner, 2004: 279).



76

Oyunlar, basitten karmasiga dogru ilerleyen bilissel biiytime ile ilgilidir. Ayni
zamanda farkli oyunlar oynama ve oyun malzemelerini uygun olarak kullanma, tek
bir oyun oynayarak vakit geciren ¢ocuklara gore daha fazla zihinsel gelisme saglar.
Cocugun cevresinde gerekli seyleri saglamak, biligsel biiyiimeyi saglayan oyunlara

tesvik etmek olduk¢a 6nemlidir (Singer ve Singer, 1998: 169).

Oyunlar, 6grencideki sakli gizil gii¢leri agiga cikarir, onlarin bir¢ok beceriyi
zorlanmadan kazanmasini saglar; bilissel, duyussal ve devinimsel gelisimi arasinda
bir koprii gorevi goriir (Razon, 1985; Koroglu ve Yesildere, 2002: 3). Schmitz ve
digerlerine (1983) gore oyunlar, kuramsal 6grenme ile uygulama arasinda onemli bag
kurar. Bu bag, soyut yasantilar1 somuta indirgemede etkili olur. Oyunun soyut
yasantilart somuta indirgemesi, sinifta daha etkin bir 6grenmenin gerceklesmesini

saglar (Pehlivan, 1997: 25-26).

Oyun cocuklarin en dogal anlagsma ortamidir. Oyunu ortak dil olarak
kullanabilen c¢ocuklar, birbirlerini tanimasalar bile birlikte oynayabilirler. Boylece
oyun, cocugun toplumsal bir varlik olarak gelismesinde ©nemli bir rol {istlenir
(Yoriikoglu, 1986: 49). Insanin sosyal yonlerinin gelisebilmesi, mutlaka diger bir
insanla etkilesim i¢inde olmasina baghdir (Demirel, 1996: 1). Geleneksel ogretimde
cocugun suskun vaziyette dersi, anlatilanlar1 takip etmesi beklenir. Cocuklarin
etkilesimine izin verilmez ve hatta birbiriyle konusan ¢ocuklari cezalandirma yoluna
gidilir. Oyun ve etkinlikler ¢ocuklar arasindaki etkilesimi artirir ve toplumsal
becerilerini de gelistirir. Varig’a (1978) gore de, cocuklarin birlikte oynamalari,
caligmalar1 veya bir is yapmalari, toplumsal yeteneklerini gelistirmelerine yardim

edebilir. Ayrica saglikli insan iligkileri i¢in gerekli yetenekler kazanilabilir.

Oyunda c¢ocuk, cesitli meslek gruplarini taklit ederek, o roliin kurallarini
ogrenebilir. Ayrica, tesekkiir etme gibi s6zel ve konusan birini dinleme gibi sozel
olmayan kurallar1 6grenebilir (Mangir ve Aktas, 1993: 16). Son cocukluk (7-11)
doneminde ¢ocuk kendini sinif, arkadas ve oyun grubu icinde bulur. Bu da onu,
grubun tiim faaliyetine katilmaya, arkadaslariyla iletisim kurmaya dogru yonlendirir

(Yavuzer, 1984: 125).
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Cocuk icin oyun; ruhsal ve duygusal gelisimi giiglendiren bir aractir (Razon,
1985; Koroglu ve Yesildere, 2002: 3). “Cocuklarda nese ve canlilik gibi olumlu
duygularin yaratici oyunlarla ilgili oldugunu gordiik” (Singer ve Singer, 1998: 98).

Benlik olusumunda oyunun onemli islevi vardir (Mangir ve Aktas, 1993: 19).
Oyun ¢ocugun gerceklestiremedigi arzularinin kurmaca yoluyla tatminini saglar ve
kisisel deger giidiisiinii-ben duygusunu korur (Ugurlu, 1996: 11). Cocuk oyunlarda
farkli rolleri oynarken, kendi kisiligini iyi tanir; baskalarindan ayrilan 6zelliklerin
bilincine varir (Yoriikoglu, 1986: 49). Jersild (1983) de cocuklarin oyun yoluyla
ortaklasa bir kisilik kazandiklarini belirtmistir (Karabacak, 1996: 13).

Piaget ahlak gelisiminin biligsel gelisimle paralellik gosterdigini
vurgulayarak; ¢ocuklarin dogru ve yanlisa iliskin yargilarinin yaslarina bagl olarak
degistigini, kurallarin yorumlanis bicimlerinin de yaslara gore degisiklikler
gosterdigini belirtmistir (Erden ve Akman, 1998: 114). Cocugun toplum ve ahlak
kuralina uyum saglamasinda da oyunun rolii biiyiiktiir. Cocuk, neyin dogru neyin
yanlis kabul edildigini cevresinden Ogrenir. Ancak bu tiir kurallara uymanin

zorunlulugunu oyun ortaminda anlayabilir (Yavuzer, 1984: 201).

Matematik egitimi ilging ve eglenceli olmalidir. Matematik derslerinden
ogrenciler hoslanabildigi zaman, egitimde Ogrenme ve motivasyon artar (Cornell,
2000; Koroglu ve Yesildere, 2002: 8). Oyun ve Etkinliklerle Ogretim, en ilgisiz, en
zor ve en az gudiili gorlinen Ogrencileri bile derse katabilecek 0Ozellige sahiptir.
Karabacak (1996), egitimde Ogrenmeyi saglama faaliyetinin ilk basamaginin ilgi
uyandirma, dikkati saglama ve giidileme oldugunu vurgulayarak; Ogretim
faaliyetlerinde bu amacla oyunla Ogretimden mutlaka yararlanilmasi gerektigini

sOylemektedir.

Egitimsel amaclardan 0diin verilmemesi kosuluyla sinifta oyunlara yer
verilmesi 6grencileri giidiileyecektir. Ogrencilerin 6grendiklerini uygulayabilecegi
serbest etkinliklere yer verilmesinde ve dgrencilere etkinliklerle ilgili karar verme ve

secme sansinin taninmasinda yarar vardir. Ogrenmede etkin olmak ve bir seyler
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yapabildigini hissetmek Ogrenme giidiisiinii artiracaktir. Farkli etkinlikler sunulmasi
giidiilenmeyi olumlu etkiler. Yarismalarin da giidiilyti artirdigr  goriisii  kabul
edilmektedir. Ancak bazi 6grencilerin kaybettiklerinde diis kiriklig1 yasadiklari
gozlenmekte; ogrencilerde baz1 olumsuz duygularin gelismesine yol agcabilmektedir

(Agikgoz, 2003a: 280).

Egitimde ana hareket noktalarindan birinin de cocuk ilgileri oldugu
sOylenebilir. Ciinkii 6grenmenin temeli gereksinimlerdir ve ilginin temelinde de ayni

olgu yatmaktadir.

Cocugun yasaminda 6nemli bir rolii olan ilgiler, 6grenilmis birer giidiidiirler.
Cocugun bir seye ilgi gostermesi i¢in ondan yararlanacaginmi gérmesi gerekir. Bu
durum da ogrenmeyi giidiiler. ilgilerin 6nemi, onlarin dgrenme icin gerekli olan
motivasyonun kaynaginmi olusturmalaridir. Bir faaliyete karsi ilgi duyan bir ¢ocuk,
bunu gerceklestirmek i¢in daha fazla gii¢ harcar. (Yavuzer, 1984: 211). Cakmak’in
(2000) da belirttigi gibi oyun yoluyla 6gretim 68rencinin, soruna ya da 6grenilecek
konuya daha fazla ilgiyle yaklasmasim saglamakta ve konu iizerinde yogunlasma

becerilerini gelistirmektedir.

1.21. Oyunun Onemi

Okul caginda, ozellikle ilkdgretimin ilk yillarinda, pek ¢ok psikomotor beceri,
oyun icinde 6grenilir. Okulda oyun, hem cocugun psikomotor gelisimi hem de
cocugun diger gelisimleri i¢in ¢ok yararh bir aractir. Genel olarak oyunun dort gorevi

vardir (Basaran, 1969: 68—69):

1. Ogrenciler devamli etkinlik icinde aktif olma ihtiyacinda olduklarindan; simif
icinde bosaltamadiklar1 enerjilerini oyun yoluyla bosaltirlar. Ogrencilerin maksatsiz

olarak kogmalari, itisip kakigsmalar1 aktif olma, enerji sarf etme ihtiyacindan dogar.

2. Ogrenciler oyunla bircok beceriler 6grenirler. Bu tip oyunlar, daha iyi organize

edilmis, belli beceriler isteyen ve kurallar1 olan oyunlardir. Sinifta bir becerinin
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ogrenilmesi, bu tip oyunlarla daha kolaylasir. Ogretmenler derslerinde bu tip
oyunlara oldukga genis yer verirler. {lkogretimin ilk bes simifindaki dersler oyunlara

daha elverislidir.

3. Baz1 oyunlar belli bazi rolleri oynamak i¢in yapilan oyunlardir. Kiigiik cocuklarin
oyunlarda kendilerini birisi yerine koyarak onlara benzemeye calistiklar veya
onlarin rollerini oynadiklar1 goriiliir. Okul ¢aginda bunlarin yerini okul temsilleri alir.
Sinif i¢inde yapilan temsillerde (psikodrama) ve okul temsillerinde 68renciler ¢esitli

rolleri oynama firsat1 bularak kendilerini ilerdeki yasamlarina hazirlarlar.

4. Baz1 oyunlar duygusal gerilimleri gidermek i¢in yapilan tedavi oyunlaridir. Bu tip

oyunlar, 6grencilerin gerilimlerden kurtulmalarina yardim eden 6nemli araglardir.

Oyunlar, cocuklarin sahip olduklart meraklarinin ¢ok acik ve net olarak
sergilendigi en O©Onemli etkinliklerdir. Ciinkii ¢ocuklar oyun oynarken icinde
yasadiklar1 diinyay1r bir anlamda yeniden kesfetmektedirler. Kaleleri insa eden,
kendilerini kral veya kralice olarak hayal eden ¢ocuklar, toplumdaki sosyal yapilari
i¢csellestirmekte, cesitli tarihsel olaylari, hareketleri oyunlarina yansitmaktadirlar.
Dolayisiyla oyun, cocuklarin duygusal catismalar1 ¢ozmelerine, diinya hakkinda
cesitli hipotezler kurup onlar test etmelerine, sosyal becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmaktadir (Saban, 2000: 71). Oyunlarin, ¢ocuklarin 6zellikle imgelem ve

hayal giiclerini gelistirmeleri i¢in ¢esitli firsatlar sundugu da anlagilmaktadir.

Bir¢ok ana-babalarda ve Ogretmenlerde, oyuna karsi olumsuz bir tutum
goriiliir. Bunlara gore oyun, dersleri engelleyen ve Ogrencileri ise yaramaz, haylaz
yapan bir yoldur. Oysa oyunun onemi ¢ok biiyiiktiir. Oyun bir 6grenme araci olarak
kullanildiginda, 6grenme daha yiiksek olabilmektedir. Diger yandan oyunun sosyal

gelisim ve becerilerin gelisimi yoniinden 6nemi de aciktir (Bagaran,1969: 69).

Oyun oynamak, ilkdgretim 6grencilerinin temel ihtiyaglarindan biridir. Bu
ihtiyacin giderilememesi ya da kisitlanmasi durumunda, cocuklarin saglikli bir

bicimde gelismeleri gerceklesemez. Ciinkii ¢cocuklar oyun icinde oynadiklari rollerin
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araciligr ile ileriki yasamlari i¢in deneyim kazanirlar. Bu deneyimler onlara gercek
yasam i¢cin uygun davramis bicimleri gelistirmelerine yardimci olmaktadir.
Giiniimiizde baz1 gelismis toplumlarda cocuklar serbest zamanlarinin ¢ogunu
televizyon ya da video izleyerek gecirmektedirler. Oyuna zaman ayiramayan

cocuklarin ileride sagliksiz toplum olusturma olasilig biiyiiktiir (Tamer, 1990: 37).

Okula baglamakla oyun gereksinimi sona ermez. Ogrencinin gelisim
donemlerine gore bi¢im degistirir. 1lkogretim 6grencisini oyundan kesmek, saatler
boyunca sirada kimildamadan oturtmak kétii bir egitimdir. Ogrenciyi 6grenmeden
sogutmanin yoludur. Oyunu 6grenmenin yardimcisi ve aract kilmak gerekir. Oyuna

doymamus bir 6grenci 6gretime hazir degildir (Yoriikoglu, 1986: 50).

Sonug olarak; cocuk oyun icinde gelisir ve biiyiir. Oyun cocuk i¢in bir siire¢
degil, gelisimin kendisidir. Bu yetiskinlerin, egitimcilerin unutmamasi gereken bir

gercektir (Mangir ve Aktas, 1993: 18).

1.22. Ogretimde Kullamilan Oyun Tiirleri

Arkin’a (1952: 373) gore oyunlari, pedagojik acidan bilgi 6grenmeyi, bir seyi
taklit etmeyi saglayan ve bir seyi ilerletmeye yarayan oyunlar diye boliimlere

ayirmak miimkiindiir.

Sandstrom (1979), oyunlardaki gelisimleri sdyle 6zetlemistir:

e Tek basmma Oyun: Baslangicta cocuk olan miimkiin olan tek oyun tiirtidiir.
Cocuklar obje ve oyun malzemeleriyle bas basa kalirlar.

e Baska Bir Oyunu Izleme: Bu tiir oyunda cocuk, sozlii herhangi bir iliski
kurmadan, sadece diger ¢cocuklarin oyunlarini izler.

¢ Paralel Oyun: Aym1 oyun malzemelerini kullanan ¢ocuklarin yan yana
oynamalarina karsin, faaliyetlerini bagimsiz siirdiirmeleridir.

¢ Birlikte Oynanan Oyun: Bu tiir oyunlarda cocuklar zaman zaman fikir alis-

verisinde bulunduklar gibi, oyuncak alis-verisi de yaparlar.
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e Isbirligine Dayanan Oyun: Bu oyunlarda amag topluca belli bir amaca varmaktir.

Bunun i¢in ¢ocuklar aralarinda orgiitlenirler.

Piaget, oyun gelisimiyle zihinsel gelisim arasinda yakin bir iligkinin oldugunu

savunur ve bu gelisimi ii¢ evrede ele alir:

e Alstirmalh Oyun: Motor faaliyetler ve yinelemeler bu oyunlarin en belirgin
ozellikleridir. Emme, elleri agip kapama gibi motor davraniglar doyum
sagladigindan tekrara neden olmaktadir.

e Taklit Oyunu: At gibi goriinen ¢ocuk, temsili bir sistem gelistirmekte ya da ileri
diizeyde zihinsel planlamayla birbirine iliskin iiniteler olusturmaktadir. ki ile on
bir yaglar1 arasindaki donemde goriilen bu tiir oyunlar degisik bicimlerdedir.

¢ Kuralli Oyun Evresi: Bu evre daha ileri bir zihinsel diizey gerektirir. Bu oyun
11-12 iki yaslar1 arasinda goriiliir. Oyunun kurallar1, uymayanlara verilen cezalar,

akran kiimelerince saglanir.

Burkart (1961) ¢ocuk oyunlarini, okul oyunlar1 ve ders oyunlar1 olarak iki
asamada degerlendirir. Okul oyunlar1 6grencinin yaptigi islevin bilincinde olmadan
ve belirli bir amac giitmeden okulda oynadigi, 6gretmenin ise bilerek egitim amaglari
dogrultusunda yararlandigr oyunlardir. Okul oyunlar1 bir iist kavram olarak ders
oyunlarini da i¢ine alir. Derste oynanan oyunlar ise, dogrudan konunun dgretiminde

bir ara¢ olarak kullanilir (Baykal, 1994: 22).

Teknolojideki hizli gelismeler yeni bir oyun Kkiiltiiriinii de beraberinde
getirmis ve bilgisayar oyunlar1 diger oyun tiirlerine oranla daha ilgi ¢ekici olmustur.
Bunun bir¢cok nedeni bulunmaktadir. Bu durumun en 6nemli nedenleri arasinda
bilgisayar ortaminin sundugu ¢ok boyutlu gorsellik, yeniligin cazibesi, ses efektleri

vb. sayilabilir.

Bilgisayarin insan hayatinda artan onemine paralel olarak egitim cevreleri de
gereken tepkiyi gostermis ve bilgisayar destekli 68retime daha fazla yer verilmeye

baslanmistir. Bilgisayarin bu cekiciligi, ustiin yanlar1 egitimin amaglarini
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gerceklestirmede kullanilmaya calisiimaktadir. Bu amagla birgok 0Ogretim
programina yonelik bilgisayar programlari iiretilmistir. Bu alanlardan en basta gelent,
de hic siiphesiz matematik olmustur. Ozellikle matematik oyunlar1 paket programlari

cok ragbet gormektedir.

Egitimin amaglarina hizmet edebilecek sekilde doniistiiriilebilen her tiirden
oyun, etkinlik sinifta ve oyun ortaminda rahatlikla kullanilabilir. Secilecek oyun

tiirleri biraz da okulun maddi imkanlarina gore degismektedir.

Oyunlar yapilis veya kullanilig amacina gore, hitap ettigi beceri veya zeka
alanina gore, hangi derste kullanildigina, kullanilan malzemelere gore, oynanis
bicimine gore (ihtiya¢ duydugu kisi veya grup sayis1), oynandigl yere veya ortama
gore, ortaya ¢ikis zamanina gore, oynanan yas grubuna ve benzeri bir¢ok ol¢iite gore
gruplandirilabilir. Bu Olgiitlere gore gruplandirilmis bazi oyun tiirleri asagida

sunulmustur.

¢ Miiziksel-Ritmik Oyunlar (Rontlar): Ront esas itibariyle halka anlamina
gelmekle beraber; bu dizilis iizerinde miizik egliginde yapilan eglenceli, ritmik
hareket serisi anlamina da gelmektedir. Oyun daireleri, dans zincirleri diye de
isimlendirilebilir. {lkogretimin ilk yillarinda giizel bir calisma seklidir. Kiz-erkek
ayriligi olmadan sarkili taklitler seklinde yapilir. Basit hareketlerden olusur.
Ogrenciler arasinda toplayici ve yaklastirici bir rol oynar. Rontlarin dgretiminde

once melodinin 0gretimine dikkat edilmelidir (Zorlu, 1973: 127).

¢ Fiziksel Oyunlar: Yer kapmaca, ziplama, hoplama, kogma, ¢okme, sekme gibi

bedensel becerilere dayali olarak yapilan etkinliklerdir.

¢ Geleneksel Cocuk Oyunlari: Birdirbir, yakan top, korebe, mendil kapmaca,
kovalama oyunu, tavsan kag¢, daireden atma gibi ¢ocuklarin yasadiklar1 bolgede
oynanan ve kusaktan kusaga aktarilagelen etkinliklerdir. Cocuklar bu oyunlari
biiyiik bir ustalikla oynarlar. Ciinkii kiiciik yaslardan beri gorerek ve yasayarak

ogrendikleri oyunlardir.
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¢ Sportif oyunlar: Basketbol, futbol, voleybol, masa tenisi gibi sportif bicimlerde

yapilan etkinliklerdir. Grupla veya bireysel olarak oynanabilir.

¢ Bilgisayar Oyunlari: Bilgisayar kullanilarak oynanabilen oyunlardir. VCD
kullanilarak oynanamaz. Piyasada egitim programlarina gore hazirlanmis cesitli

bilgisayar oyunlar1 vardir. Bunlar daha ¢ok paket programlar seklinde satilmaktadir.

Matematik derslerinde Ogrencilere kazandirilmaya calisilan bazi beceriler
tizerinde alistirma yaptirma, matematiksel anlayis ve diisiinmeyi 6zendirme amaciyla
gelistirilmis bir¢ok bilgisayar oyunu vardir. Bu oyunlar, 6gretme-6grenme siirecine

asagidaki acilardan katkida bulunabilir (Busbridge ve Ozcelik, 1997: 0.6):

» Acikc¢a belirtmeden alistirma yaptirma, alistirmayr daha genis ve ilgi gekici
bir siirecin pargasi haline getirme

» Ogretme tarzinda ve 6grenci etkinliklerinde cesitlilik saglama

» Matematige karsi olumum bir tutum gelistirmeleri ve matematik korkusundan
kurtulmalarinda 6grencilere yardimci olma

» Opgrencilerde, oyun oynamak icin gerekli olan yeni becerilerin 6grenilmesi
icin istek uyandirma

» Ogrencileri etkilesimde bulunmaya, iletisim kurmaya ve isbirligi yapmaya

sevk etme

¢ Yap-boz oyunlar: Bu tiir oyunlarda parga-biitiin iligkisinin kurulmasi1 onemlidir.
Tamamlanan biitiinlin parcalara ayrilarak yeniden tamamlanmasina dayali olarak

oynanir.

e Kart oyunlari: Cesitli nitelikte hazirlanan kartlar kullanilarak oynanir. Bu
kartlarda hayvan resimleri, sayilar, birtakim bilgiler vb. bulunabilir. Kartlar1 tanima,

resim iizerinde sorular sorma seklinde oynanabilir.

e Sans-Cekilis Oyunlari: Bu tiir oyunlarda oynayanlarin aynt malzemelere sahip

olmasi gerekir. Tanima ve anlamay1 gelistirme, birebir esleme, yerine yerlestirip
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biitiinii tamamlama, resmi olusturma gibi hedefleri vardir. Ornegin tombala tarzi
hazirlanmig, 6gretimin hedeflerine uygun bir oyun, 6grencilerin sayilari tanimasi,
okumasi, yazmasi amaglarina hizmet edebilir. Sif seviyesine gore bir, iki, ii¢

basamakli sayilardan olusabilir.

¢ Legolar: Farkli parcalarin degisik sekillerde bir araya getirilerek bir biitiin

olusturulmasi oyunudur.

¢ Tangram: Tangram bazi geometrik sekilleri kullanarak degisik motifler olusturma
esasina dayanir. Geometrik sekilleri kavratan, yaraticiligi gelistiren son derece
giizel ve eglenceli bir etkinliktir. Coklu zeka etkinliklerinde de kullanilan bir

etkinliktir.

¢ Zekid-mantik oyunlari: Bu oyun grubunda yer alan oyunlar akil yiiriitmeye,
mantiga dayali oyunlardir. Genellikle iki kisiyle veya bireysel oynanir. Satrang,
zeka oyunlari, ¢esitli zeka sorulari, bulmacalar 6rnek olarak verilebilir. Ayrica tablo
oyunlar1 da bu gruba giizel bir 6rnek teskil edebilir. Tablo oyunlarinda bir tablo
icerisinde verilmis cesitli sayilar, sekiller vb. vardir. Bu oyunlar, oyuncunun
eslestirme, coziimleme gibi becerilerinin yani sira igleme dayali becerilerde sinanir.
Ornegin toplama, ¢ikarma, carpma tablolari ile islemsel etkinlikler oyunlastirilarak

verilebilir.

e Sozcilkk oyunlari: Bu oyunlar i¢inde bulmacalar, bilmeceler, tekerlemeler

kullanilabilir. Tabu oyunu giizel bir 6rnektir.

¢ Yarisma ve Miicadele Oyunlari: Bu oyunlar rekabete dayali bireysel veya grup
oyunlaridir. Kazanmak asil amactir. Oyuncular birbirleriyle siirekli bir yaris
icindedirler. Farkli grup iiyeleri arasinda isbirligi, yardimlagsma kesinlikle yoktur.

Aksine engelleme, psikolojik yipratma olabilir.

Egitim ve yarismanin birbiriyle cok yakindan ilgili olmas1 sasirtict degildir.

Bir yandan ¢ocuklar yaristirmak dogaldir ve bu yiizden egitimde kullanimi anlasilir.
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Diger yandan yarisma, Ozellikle cocuklari rekabet icin egiten bir toplumda
yetigskinlerin hayatinda ¢ok O©Onemli bulunabilir. Yarigsmalar koti diizeydeki
ogrencilere giiven verebilir. Yarigmalar miifredata dahil edilebilir ve sinav gibi

degerlendirilebilir (Verhoeff, 1997: 3).

Ancak yarisma oyunlarinin c¢ocuklar iizerinde olusturacagi olumsuz ve
diismanca etkileri, gerginligi Onleyici tedbirler diisiiniilmeli; kurallar koyma ve
uygulama konusunda siki durulmali ve oyunlar sirasinda mutlaka gozlemci olarak
bulunmak gerekmektedir. Ayrica bu tiir yarismalardan ©Once cocuklara, oyunda
onemli olanin eglenmek ve kendimizi gelistirmek oldugu mutlaka anlatilmalidir.
“Kazanani tebrik etme” ve ‘“kaybetmeyi kabullenme” becerilerinin gelistirilmesi
acisindan oldukg¢a 6nemlidir. Hatta bunun icin bazi sloganlar iiretilip, kullanilabilir:

“Yasasin Dostluk, Kardeslik™ gibi.

e Taklit Oyunlari: Bu oyunlar temelde 6grencilerin taklit yeteneklerine ve hayal
giiclerine dayali oyunlardir. Bu oyunlarda oyuncular kendilerinden baska biri
olmaya calisarak, zihinsel becerilerini, rol yeteneklerini ve hayal gii¢lerini
gelistirirler. Taklidini yapacagi nesnenin, konunun 6zelliklerini iyi analiz edebilmis,
gercegine yakin olarak onu oynayabilen, dolayisiyla bol prova yapmis (dersine
calismis da diyebiliriz) 6grenciler basarili sayilirlar. Bu tiir oyunlarda seyircilerin
tepkisi genelde basarili olan1 vurgulamaktadir. Ama degerlendirmelerde sinif-ici

catismalar da dikkate alinmalidir.

e Isbirlikli Oyunlar: Bu oyunlar isbirligine, ekip calismasina dayali grup
oyunlardir. Grubun iiyeleri kendi aralarinda veya diger grup iiyeleriyle siirekli
yardimlasirlar. Birbirlerinin kazanmasim veya Ogrenmesini desteklerler. Oyunun

tamamlanmasi isbirligi ile verilen gorevin tamamlanmasina baglhdir.

e Matematik Oyunlari: Matematik dersinde kullanilan oyunlardir. Bu derse 6zel
gelistirilmis  oyunlardir. Matematik konularmin  sunulmasi, kavratilmasi,

pekistirilmesi veya degerlendirilmesi amaciyla kullanilabilir.
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Ancak oyunlar konusunda nihai bir smiflandirma yapmanin, oyunlari
birbirleriyle kesin ¢izgilerle ayirmanin giic oldugunu da belirtmek gerekir. Ciinkii
calismamizda ayrintilariyla belirttigimiz gibi, oyunlar bircok alana birden hitap eden
karmasik, ¢ok yonlii yapilardir. Cocugun bircok yonden gelisimini destekler.
Ornegin bircok oyun ¢ocugun hem zihinsel, hem sosyal, duygusal ve hem de
bedensel becerilerini ayn1 anda gelistirme potansiyeline sahiptir. Kisaca oyunlar bir
deryadir ve onemli olan oyunlar1 siiflandirmada (isimlendirmede) hangi ol¢iitiin

esas alindigidir.

1.23. Ogretmenlerin Ogretim Siirecinde Oyun ve Etkinliklere Gereken

Onemi Vermemelerinin Nedenleri

Ogretim ve Ogrenme siirecinde Ogretmenlerin oyuna gereken ilgiyi ve yeri

vermemelerinin bir¢ok nedeni bulunmaktadir.

e Ogretmenlerin ¢ocuk psikolojisi konusunda gereken teorik ve teknik alt
yapidan yoksun olmalar1

e Ogretmenler arasinda oyun ve etkinliklerin 6neminin anlagilmamis olmasi

e Ogretmenlerin oyunu 6gretimde kullanilabilecek bir arag olarak gérmemeleri

e Ogretmenlerin konularm 6gretimine yonelik oyun ve etkinlik repertuarlarmin
sinirlilig

e Ogretmenlerin oyun ve malzemelerini iiretme konusunda hevesli, yaratict
olamamalari

e Ogretmenlerin oyun ve etkinliklerin bir 6gretim yaklasimi olarak tanimamalari

e Oyun ve etkinliklerin c¢cok zaman almasi ve dolayisiyla Ogretmenlerin
miifredatta yer alan konular1 yetistirememe acisindan kaygi duymalari

e Baz1 oyun ve etkinliklerin hazirlanmasinin zor, maliyetinin yiiksek ve
uygulanmasinin zahmetli olmasi

e Okulun ve smiflarin fiziki donanim agisindan oyun ve etkinliklerin
uygulanmasina elverisli olmamasi

e Siniflarin 6grenci sayisi agisindan kalabalik olmast
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Oyun ve etkinliklerle oOgretim yonteminin kullanilmasinda karsilagilan
sorunlardan biri de, mevcut oyun—etkinlik repertuarinin ve malzemelerinin

yetersizligidir. Bu yetersizligin ana nedenleri;

e Oyuna gereken Onemin verilmemesi ya da oyunun 6nem ve islevinin
anlagilmamis olmasi,

e Amaca uygun oyun iiretmenin zorlugu,

e Bazi oyunlarin tasarlanmasinin, hazirlanmasinin ve malzeme {iretiminin
0zel beceri gerektirmesi,

® Oyunlarin farkli malzeme gerektirmesinden dolayr ekonomik olmamasi

seklinde siralanabilir.

.

1.24. Oyunlara Ogretimde Daha Fazla Yer Verilmesi Icin Ne
Yapilabilir?

e Okullarda ve siniflarda oyun alanlar1 i¢in yer ayrilmalidir.

e Her tiir oyunun oynanabilmesi i¢in gereken materyaller okullarda
bulundurulmalidir.

® Oyun malzemelerinin iiretilmesi i¢in okullarda at6lyeler agilmalidir.

e Ogretmenler, Oyun ve etkinliklerle ogretim hakkinda bilgi sahibi
kilinmalidir

e Her sinif diizeyinde oyun ve etkinlik repertuar: gelistirilmelidir.

e Her okulda bir egitim araclar1 ve materyal gelistirme uzmani bulunmalidir.

¢ Oyun ve etkinliklerle ogretim ile ilgili ¢ocuklarin duygu ve diisiincelerine
yer verici yazili anlatim yaptiritlmali ve ilgili okul koselerine asilmalidir.

® Oyun ve etkinliklerle 6gretim konusunda farkli dallarda, konularda ve

diizeylerde bilimsel caligmalar yapilmalidir.

1.25. Oyunun Ogrenme—Ogretme Siirecine Sundugu Avantajlar

Oyunun egitsel degeri eski yunanlilarla Romalilar tarafindan fark edilmisti.

Buna karsin Ortagag pedagojisi oyuna onem vermedi. Bu sebepten o cagin okullar
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cocuklar i¢in sikici bir yer haline gelmisti. On yedinci yiizyilin ikinci yarisindan
sonra baz1 pedagoglar, Ozellikle Frobel, oyunu yeniden degerlendirmek icin
calismaya basladilar. Frobel’den sonraki pedagoglar oyunun okul programlarinda yer

almasini sagladilar (Arkin, 1952: 374).

Onemi cok eskiden beri bilinmesine ragmen, oyunun egitimde bilingli olarak
kullanilmas1 yenidir. Aslinda oyunun anlaminin agiklanisi da yenidir. Freud ve onu
izleyen hekimler, oyunun kisilik gelisimine katkisin1 gostermisler, cocugu tanimada
degerli bir ara¢ oldugunu ortaya koymuslardir. Oyun cocugun dogal O6grenme
ortamidir. Oyun ic¢inde ¢ocugun duyular keskinlesir, becerileri artar. Oyun ¢ocugun
ogrendiklerini pekistirdigi bir deney odasidir (Yoriikkoglu, 1986: 46). Ayn1 zamanda

cocugun Ozgiirce yaraticiligim gelistirdigi, miidahalenin olmadigi bir ortamdir.

Piaget (1954), cocugun camur parcalariyla oynarken cok sey 6grendigini,
dogal yollardan cevresiyle girdigi aktif etkilesim sonucunda olaylar1 ve nesneleri
daha iyi anlamlandirabildigini soylemektedir. Eger birey, aktif etkilesim icinde bilgi
parcaciklarin1 anlamli bir sekilde birbirine baglayabilirse; o bilgiyi daha kolay
siniflandirabilir, orgiitleyebilir ve kodlayabilir. Bruner (1985) de bu sekilde kazanilan
bilgilerin daha uzun siire bellekte kaldigim1 belirtmektedir. Ezberleme yoluyla
kazandigimiz bilgiler bellekte daha kisa siire kalir. Bellekte uzun siireli
kodlanmazlar. Baki’nin (2002) yukarida aktardiklarindan hareketle, ©grencinin
O0grenme yasantisina dogrudan biligsel katiliminin olmamasi durumunda, bilgiyi
anlamli olarak kazanamadigini ve bilginin zihninde kaliciliginin diisiik oldugunu
gostermektedir.  Dolayisiyla matematik  6gretiminde  anlamli  6grenmenin
gerceklesmesinin sartlari, 6grencinin kendi bilissel siireclerini isleterek; 6grenme
stirecine dogrudan katilmasi, somut bir yasanti ge¢irmesi ve disardan bilgi empoze
etmemektir. Oyun ve etkinliklerle 6gretim, bu hususlarin hepsini igeren bir
yaklasimdir. Ogrenciyi merkeze alarak onun kendi camurunda oynamasina izin

vermektedir.

Egitsel oyunlar, cocugun okulda veya okul disinda, oyun oynarcasina kendini

verdigi, bedensel ya da zihinsel gelismeye yardim edici egzersizlerdir. lyice
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diistintildiigiinde cagimiz c¢ocugunun gereginden fazla gorevleri, buna karsilik
gereginden az serbest zamami ve organize edilmemis aktivitesi oldugu goriiliir. Ister
gorlis giiclinii, cevikligi, cesareti, dayamikliligi gelistiren bireysel oyunlar, ister
igbirligini, kurallara uymay1 vs. gelistiren grup oyunlar1 seklinde olsun, oyunlarin
karakter {lizerindeki etkisi biiyiiktiir. Okul calismalart Ozellikle grup halinde

yapildiginda, tamamen bir oyun cazibesi kazanabilir (Foulquie, 1994: 370).

Oyun bir egitim araci1 olup, ilkogretimde egitimin biitiin alanlarinda hem
ogretim metodu hem de 6gretim aracidir. Oyunla 68retimin amaci, oyunun zevk ve
yarisma duygusundan yararlanarak, oyuna katilanlarin fiziksel ve zihinsel
yeteneklerini gelistirmek ve saglikli bir yapiya kavusturmakutir. Ilkogretimde 6grenci
diisiinerek degil, deneyimlerine gore oOgrenmeyi gerceklestirir. Oyunla egitim
sonucunda, 6grenilenler daha iyi hafizada kalir, mukayeseli diisiinme, karar verme
ustaligr gelisir ve dgrenci davranislart olumlu yonde etkilenir. Ayn1 zamanda oyunla
egitim Ogrenciye kazanma ve kaybetme anindaki hareketlerini gormelerini ve
degerlendirmelerini saglar. Degisik oyun formlar ile belirli bilgiler, beceriler ve
aligkanliklar ¢ocuklara kazandirilir ve pekistirilir. Egitsel oyunlarin bir arac¢ olarak
kullanilmasi, c¢ocuklarin biitiin yeteneklerini sinayarak, onlarin psiko-motor
ozelliklerini gelistirmek icin sadece sartlar1 hazirlamakla kalmaz, ayni zamanda

onlarin seviyelerini de gosterir (Aract, 2001: 380).

Cocugun bizzat yaparak yasayarak kazandigi beceriler, sadece duyarak veya
gorerek kazandiklarina gore daha etkili ve kalic1 oldugu bilinmekte ve alanyazinda
her zaman vurgulanmaktadir. Konularin egitsel oyun ve etkinliklerle sunulmasi,
ogrencinin ders faaliyetlerini oyun yoluyla yerine getirmesi, derse aktif ve isteyerek

katilmas1 acisindan dogru bir yaklasim sunmaktadir.

“Gliniimiizdeki goriise gore, cocuk yetistirme olayina, hangi oyunlarin nasil
oynanacaginin ¢ocuga Ogretildigi bir egitim siireci gibi bakilabilir” (Berne, 2001:
64). Bir ¢ocuk i¢cin 6grenmenin en dogal yolu oynayarak 6grenmedir. Cocuklar icin

oyun ve 0grenme birbirine karsit seyler degildir; beraber giderler (Ulug, 1997: 192).
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Oyunlar, kabul edilmis ve miifredatla biitiinlesmis iyi bir disiplin olarak ¢ok giizel bir

olciidiir (Verhoeff, 1997: 6).

Oyunun ciddi bir ugras1 olmadigini, derslerde oyuna yer vermenin yitirilen
zaman oldugunu sdylemek; oyun ve islevleri hakkinda yeterli bilgi, deneyim ve
bilimsel arastirmanin yeter diizeyde bulunmamasindan kaynaklanmaktadir. “Derste
oyun oynamak zaman kayb1 degildir; herkesin basvurabilecegi bir 6grenme aracidir”
Dauvillier (1986). Kube (1977) oyunun etkili bir ders araci oldugunu, diisiinme ve
o0grenme siirecini dogrudan etkiledigini belirtir. Gobel, Hessel ve Klaas (1977) da,
oyunlarin 6diil ya da giidiileme araci olarak diizenlenmeyip, 6grenme hedeflerine
ulagmak icin planlanip uygulanmasi halinde derste oyuna yer verilmesinin 6nemine

deginirler (Baykal, 1994: 29-30).

Bilimsel arastirmalara dayanarak, ogrenme ortamina cok cesitli olanaklar
sunan oyunun, etkili bir 6gretim arac1 oldugunu ve derslerde kullanilmas1 gerektigini
sOyleyebiliriz. Bu savununun en onemli dayanagi, ¢ocuklarin icinde bulunduklari
gelisim donemlerinin gerektirdikleridir. flkogretimin ozellikle ilk yillarinda dgrenci

i¢cin oyun en 6nemli ugrasidir.

Cocuklar i¢in oyunun yasamin vazgecilmez bir pargasi oldugunu biliyoruz.
Ogretimde cocuklarin dogal egilimlerini dikkate almanin, dgretimi 6grencilerin dogal
egilimlerine uygun olarak diizenlemenin gerekliligi genel kabul gormektedir. Giinliik
yasamda oynanan bir¢ok oyun, Ogretimsel amaclara hizmet etmesi kosuluyla

kullanilabilir (A¢ikgoz, 2003b: 145-146).

Oyunlar, 6grenme hedeflerine ulasmak amaciyla, icinde yarismalarin da yer
aldig1 diizenlemelerdir. Oyunlar problem ¢6zme, karar verme gibi becerilerin
ogretilmesinde kullamilir. Ogretmenin hedeflere uygun bir oyun secmesi dnemlidir.
Ogretimsel bir oyunun kendine 6zgii kurallar1, yapisi, kazananlarin ve kaybedenlerin
belirlendigi bir yontemi vardir. Bu yontemin uygulanmasinda Ogretmen ortami
yapilandirir, oyunun diizenlenmesini yapar, Ogrencilere rehberlik eder, yarigsmayi

yonetir (Goziitok, 2000: 89).
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Oyun ¢ocugun yaratma ortamidir. Her yaraticiligin kaynaginda oyun vardir.
Sanat¢ct da c¢ocuk gibi hayal giiclinii Ozgiirce kullanarak, mantik baglarindan
styrilarak seslerden, sozlerden ya da ¢izgilerden kurulu bir bilesim cikarir ortaya.
Tipki, cocuk gibi olaylar, kisiler, cizgiler ve seslerle oynar. Cocuk i¢in resim
cizgilerle; miizik seslerle; siir sozlerle ve dans hareketlerle oynanan bir oyundur
(Yoriikoglu, 1986: 48). Matematik de rakamlarin oyunudur ve her oyun gibi
matematik de zevklidir. Kurallar1 ve dayanilmaz detay1 ile hayatin bir parcasidir

(http://us.ard.yahoo.com/SIG=12).

Arac1 (2001) egitim ve Ogretim sirasinda, dikkati dagitmadan uzun siire
korumak cok zordur. Bu durum ozellikle ilkdgretimde, algilama ve Ogrenme
acisindan engelleyici olabilmektedir. Oyunla 6gretimin faydalarindan biri dikkati
uzun siire yogunlastirabilmedir. Oyunlar 6grencileri pasif durumdan aktif duruma

getirirler. Bu nedenle diger 6grenme tekniklerine gore daha fazla yarar saglarlar.

Demirel (1993), cocugu giidiileyecek, dikkat ve ilgisini koruyabilecek,
cocugun kendi yasantilarina dayali yaparak-yasayarak Ogrenmesini saglayacak

etkinliklere, derslerde yer verilmesi gerektigini belirtmistir (Demirel, 1993: 56).

Oyun ve etkinliklerle 6gretim, simif yonetimi agisindan 6gretmene onemli
firsatlar sunmaktadir. Oyunlara Ogrenciler kendilerini vererek katildiklar1 icin, en
azindan siradan disiplin sorunlarinin yasanmast ihtimali ¢ok zayiflamaktadir.
Cocuklar ders icerisinde tamamen aktif olduklar: i¢in, 8gretimin yonetimi de istenen
diizeyde olmaktadir. Tamamen neseli, canli bir ortamda; sinifin susturulmasi gibi bir
problem yasanmamakta, dikkatin konuya c¢ekilmesi, Ogrencilerin giidiilenmesi

kendiliginden gerceklesmektedir.

Cocuklar dgretimle ilgili baz1 sorunlarin1 oyun yoluyla ¢ozebilirler. Ornegin
el yazisinda giiclikk ¢eken bir cocuk, yazi i¢in gerekli olan el hareketlerini, kil
faaliyeti, resim ya da boya yoluyla kazanabilir. Ayrica oyun ¢ocugun dili ve etkin bir

anlatim aracidir (Yavuzer, 1984: 200).
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Oyunun aktif 6grenme siirecine 0grenciyi katma acisindan etkin bir yontem
oldugu gercgektir. Oyun yontemi 6grencilere bir¢ok beceri kazandirmaktadir. Moyles
(1997) oyunun aktif bir 6grenme yontemi oldugunu, ¢ocugun gelisimine aracilik
ettigini, oyun yoluyla 6grencinin yapabilecegi en iyi noktay1 zorladigini ve daha iyi
ogrendigini belirtmektedir. Oyun Ogrencinin sozel ifade etme, kelime dagarcigini
zenginlestirme, problem ¢ozme, konuya ilgi duyma ve yogunlagma gibi becerilerini
gelistirmektedir. Ogrenciler, deneme-yamlma yoluyla, dogrular kadar hatalar

yapmayi ve bunlardan da dogruya giden yolu 6grenmektedir (Cakmak, 2000: 124).

Orlich ve digerlerine (1985) gore, sinifta egitim oyunlarina yer vermenin 10

temel iggoriisii vardir (Pehlivan, 1997: 25):

Tutum degistirme

Ozel davranislar1 degistirme

Gelecekteki yeni roller almalari i¢in bireylere yardim etme

Rol degisimlerini anlamada bireylere yardim etme

Uygulanan ilkelerle 6grencilerin yetenegini gelistirme

Karmasik durum veya problemleri basite indirgeme

Yasamlarini etkileyen fakat goz oniinde bulundurmadiklar rolleri gosterme

Motivasyon gelistirme

L % N SM R WD

Analitik siirecler gelistirme

10. Diger insanlarin yagam rolleri i¢in bireyleri duyarli hale getirme

[Ikogretim doneminde, 6-11 yas arasindaki Ogrenciler somut diisiinme
donemindedirler. Bu nedenle 6zellikle bu devredeki 6grencilere, duyu organlarini
kullanacaklar1 ve yaparak yasayarak Ogrenme olanaklart saglanmalidir (Fidan ve
Erden, 1986). Oyunlar dogrudan yasantiya dayali, somut, gorsel, isitsel hatta
dokunsal yonler tasiyan etkinlikler oldugu icin; oyunla Ogretimin Ogrenmeyi
kolaylastirdigi ve Ogrenmede kaliciligi artirdigi soylenebilir. Ciinkii yaparak
yasayarak Ogrenme yontemleri daha fazla duyu organina hitap eder ve etkili

O0grenmeyi saglar.
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Cilenti’nin (1988) aktardigina gore yapilan arastirmalar, insanlarin
okuduklarinin %10’ unu, isittiklerinin % 20’sini, gordiiklerinin % 30’unu, hem goriip
hem isittiklerinin % 50’sini, soylediklerinin % 70’ini, yapip soyledikleri bir seyin %

90’11 hatirladigini ortaya koymustur.

Insan gorme ve isitme yoluyla sadece isitmeye kiyasla daha cabuk &grenir.
Gorme ve isitmeye, soyleme ve yapmada ilave edildiginde daha da cabuk 6grenir.
Ogrenmeyi siirekli kilic1 yapan yapmadir (Alkan, Kurt, 1998: 44). Bircok oyun ve
etkinlikte cocuk bu noktalarin hepsinde faal bir pozisyondadir. Yani oyunlar isitsel,
dokunussal, gorsel Ozellikler tasimasinin yaninda bir¢cok oyun soylemeyi de
gerektirir. Zaten yapma (katilma) her oyunun vazgec¢ilmez kosuludur. Dolayisiyla

oyunlar etkili ve siirekli 6grenmeyi saglayan ozelliktedirler.

Oyun o6gretimi zenginlestirir. Ogrenme acisindan motivasyon kaynagidir.
Ciinkii oyunlar ¢ok eglencelidir. Biitiin 6grenciler oyun oynamaktan biiyiik zevk
alirlar. Oyunlarin getirdigi avantajlar: konuyu kisaca tekrarlamak, elestirel ve yaratici
diisinmeye (matematiksel diisiinme agisindan onemlidir) tesvik etmek, rol yapmay1
ogrenme firsati sunma, konuyla birlikte bir siireci 6grenme, Ogretime degisikli ve

cesitlilik katmaktir (http://.../unit5-2.doc).

Oyun ayrica 0grenme ortamina nese, canlilik ve heves sunar. Cocuk dogasi
geregi siirekli bir nese icerisindedir. Onun arkadaslariyla, cevresiyle kurdugu
etkilesim hep eglenme {lizerinedir. Adeta eglenmek igin her tirli malzemeyi
kullanabilecek yetenektedir. Oysa bircok 6gretmen, 6grenmenin ciddi bir is oldugu
diisiincesinden hareketle, dersleri kat1 disiplinci bir anlayisla islemekte; ogrenciler
icin sikict bir hale sokmaktadirlar. Ogrenciler dogal olarak zevk almadiklari
etkinliklere yeterince ilgi gostermemekte ve istenilen diizeyde 6grenememektedirler.

Saban (2000) da nesesiz bir 6grenmenin tatsizligindan soz etmektedir.

Oyunlar 6grencilere neseli ve rahat bir ortam saglamakta, sinif-ici caligmalara
degisiklik getirmektedirler. Oyunlarla konular ilgi c¢ekici hale getirilir, en pasif
ogrencilerin bile bu etkinliklere katilmalar1 saglanabilir (Demirel, 2002: 119).
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Oyun, Ogrenme siirecinde “i¢ 0diil” roliiyle de oldukca islevsel faydalar
saglamaktadir. Ciiceloglu'nun (1992) da belirttigi gibi oyun oynama siirecinde
ogrencilere bir dig odiil (pekistire¢) verilmesi gerekli degildir. Ciinkii oyunun

kendisi, bir siire¢ olarak cocuklarda pekistirme roliinii gormeye devam eder.

Egitim-6gretim  siirecinde  etkili  0grenmeyi  saglamak  amaciyla
kullanilabilecek oyun ve etkinliklerle 6gretimin, 6grenme-0gretme siirecine sundugu

avantajlar1 6zetlemek gerekirse;

e Oyunlarda cocuklar pasif pozisyonda degil, rolleri geregi aktiftirler. Derslerin
ogrenci merkezli islenmesi, Ogrencinin bu siirecin aktif bir katilimcis1 olmasi,
oyunla 6gretimin ¢agdas bir yaklasim oldugunu gostermektedir.

e Baz1 oyunlarin bireysel, bazi oyunlarin ikiserli-ticerli-dorderli gruplarla, bazi
oyunlarin rekabete dayali, bazi oyunlarin isbirligine dayali olmasi; oyunlarin
fiziksel, mantiksal (zihinsel), teknolojik vb. tiirlerde olmasi; 6grencilerin sadece
biligsel degil, aym1 zamanda fiziksel, kisisel, sosyal, duyussal vd. birtakim
ozelliklerini de gelistirmeye katki saglayabilir.

e Oyunlar, egitici etkinlikler cocuklarin gelisim donemlerine uygun ve tasidig
ozellikler itibariyle de onlar1 doyurucu oldugu icin, onlarin dogal zihinsel, sosyal
ve kisisel gelisim siireclerine de zarar vermeyebilir.

e Oyunlar, daha baslangicta ¢ocuklarin dikkatini ¢ekebilir ve onlar1 6grenilecek
konuya motive edebilir.

e Her oyun veya etkinlikten once, bir dogru-yanlis testi uygulamak, konuyla ilgili
kavram ve bilgileri 6grencilerin hatirlamasini kolaylastirabilir.

® Oyun ve etkinliklerle 6gretim, dgrenilen konularin pekistirilmesinde de etkili bir
yontem olabilir. Bu 6zelligi yontemin sadece pekistirmede kullanildigini degil;
kullanim alaninin genisligini, islevlerinin fazlaligin1 gostermektedir.

e Oyun ve etkinlik icerisinde var olan resimlerin renkli olusu, kimilerinin
karikatiirize edilmis olmasi, bazilarini ¢izgi film kahramanlar1 vb. se¢ilmis olmasi
da, calismalarin dgrenciler icin ilgi ¢ekici ve sevimli olmasini saglar.

e Oyunlarin ve etkinliklerin sonug¢ boliimiinde, kazananin veya dogru yapanlarin

desifre edilmesi, 0grencilerin cevaplart kontrol edebilmeleri i¢in gereklidir.
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e Oyun ve etkinliklerin uygulanmasi biitiin 6grencileri kapsayacak sekilde
planlandigindan ve etkinliklerde kullanilacak malzemelerin sayis1 da buna gore
diistintildiigiinden, higbir ¢ocuk disarida kalmayacak ve her ¢cocugun derse katilimi
saglanmis olur.

e Oyun ve etkinliklerle Ogretim, disiplin sorunlarimi azaltarak sinif yOnetimine
olumlu katkida bulunabilir.

e Oyun ve Etkinliklerle ogretim, Ogrencilerin matematik dersini sevmelerini,
ogrenme faaliyetlerine severek ve isteyerek katilmalarini saglayarak, matematige
kars1 olan tutumlarinmi pozitif yonde etkileyebilir.

¢ Oyun ve Etkinliklerle 6gretim, 6grenci basarisinin zaman i¢inde gittik¢ce artmasini

saglayabilir.

1.26. Matematik Ogretimine Oyunla Ogretimin Katkilari

Pitino (2004) c¢ogu insanin kendi cocuklarina gecirdigi bir matematik
korkusuna sahip oldugunu; c¢ocuklarin, matematigin giinliik hayatin bir pargasi
oldugunu gormeleri saglandiginda, matematigin onlar icin daha az korkutucu hale
gelecegini belirtir. Kidd (1998) de oyunlarin, Ogrencilerin 6rnegin bakkaliye
fiyatlarim1 tahmin etmek i¢in soru sormak yoluyla, gercek hayat becerilerini

kazanmalarina yardim ettigini vurgular.

Oyunlar, talimatlar1 izlemeyi, kararlar almay1, 6rnekler aramay1 ve mantiksal
sonuglara ulasmay1 6gretmek yoluyla, ¢ocuklarin gercek hayata hazirlanmalarina
yardim eder. Kisaca oyun oynama c¢ocuklarin hem sinifta hem de gercek diinyada
problem c¢ozme becerilerini giiclendirir. Ancak, hizli cevap vermekten cok problem
cozmeyi diisiinme daha onemlidir. Cocuklar, gercek hayatta problemle karsilagtiklar:

zaman kendilerine yardimci olan basar1 hissinden hoglanirlar (May, 1993: 32).

O’Brien & Barnett’in (2004) arastirmasinda, basarili 6grenciler oyunlarda da
1yi performans gostermisler; diisiik diizeydeki zayif 6grenciler ise, tipik siniflarda sik
sik basarisiz ve dikkatsiz olmalarina ragmen oyunlarda basarili Ogrencilerle esit

derecede basar1 gostermislerdir.
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Yine ayni arastirmada, karma arkadas grubunda yer alan cocuklar,
birbirleriyle yarigsmadan igbirligi yapmislardir. Farkli gruplar farkli yontemler
bularak, diger gruplar1 tartisma ve aciklama yoluyla yonlendirmisler veya ikna
edebilmislerdir. Bu ikna siirecinde daha 6nceki matematik derslerinde zayif durumda
olan Ogrencilerin daha fazla c¢oziim Onerisi sundugu ve daha ikna edici oldugu
goriilmiistiir. Bu bulgular, oyunla 6gretimin ozellikle basarisiz 6grenciler icin ne

kadar 6nemli ve etkili oldugunu gostermektedir.

Matematigin yogun miifredatina ragmen, Ogrencileri etkinligin igine
sokmanin en iyi yolu, oyunlarla onlarin kendi diinyalariyla baglar kurmalarini
saglamaktir (Foster, 2004: 17). Oyunlar ¢cogu kez alistirma yapmanin ve matematik
uygulamalarim1 eglenceli kilmanin bir yoludur. En iyi oyunlar, baz1 diisiinme ve

tahminde bulunma stratejileri icerir (Dunn, Stewart & Williams, 2003: 24).

En etkili 6grenmenin ‘oyunla 6grenme’ oldugu ilkesi ile hareket edersek,
cocuklarimiz icin en dogru ve en anlamli egitimi gerceklestirmis oluruz. Oynayarak
ogrenme ilkesi c¢ercevesinde verilecek olan bu egitim programi, cocuklarimizin
egitim yasantilarinin hemen her déneminde 6nemli yer tutacak olan matematigi daha
iyi anlamalarini ve en Onemlisi de sevmelerini saglayacaktir (Gelmedi, 2004: 3).
Ayrica oyun yoluyla 6grenme yontemi matematik dersi ile biitiinlestirilerek, kalici

ogrenmeler saglanabilir (Cakmak, 2000: 124).

Pelit, Demiralp ve Pelit de (1988) oyunlarla 6gretimin 6grencilere matematigi
daha fazla sevdirdigini, matematige karst duyulan ilgiyi artirdigini, oyun havasi
icinde yapilan toplama, c¢ikarma, carpma, bolme gibi islemler ile ilgili becerilerin
kolaylikla kazanilmasini sagladigini, smavlardaki Ogrenci basarisini artiracagini

belirtmislerdir.

Oyunlar matematigin hem alt hem de iist diizey konularinin 6gretiminde, alt

diizey beceri ve kavramlarin 6grenilmesinde alistirmalardan daha etkilidir. Ust diizey

-----

artirir, 6grencileri oyun siiresince aktif kilar ve rekabet becerilerini artirir. Oyunun en
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onemli yonii, Ogrencilerin diisiincelerini dile getirerek yarismalarin stratejilerini
paylagmalaridir. Her oyun, kavramlarin gelistirilmesinin pargalarindan biridir.
Oyunlar kavramlarin yeniden gozden gecirilmesinde daha etkilidir. Ogrencilerin
matematiksel diisiincelerinin kalicihigini saglar. Ogrencilerin bilgi ve kavrayis
diizeylerinde yeni beceriler gelistirmelerine yardim eder. Ogrencilerin matematikten
aldiklar1 zevki ve matematige olan giivenlerini artirir ve matematige karsi pozitif

tutumlar gelistirmelerine zemin hazirlar (Monroe & Nelson, 2003: 20-23).

Matematik etkinlikleri, sadece ders kitabindaki veya yardimci kitaplardaki
alistirmalar olarak diisiinilmemelidir. Sevk ¢ok Onemlidir. Matematik etkinlikleri
ogrencileri hareketlendirmeyi garanti eder. Ancak, eger Ogretmen Ogrencilerinin
hevesli olmasin istiyorsa, kendisinin hevesli oldugunu gostermelidir (May, 1995:

26-27).

Bir kez ise koyuldugunuzda ogrencileriniz i¢in calisacaginiz ve
Ogretim amaclariniza ulasmaniza yardim edecek pek c¢ok oyun
bulacaksiniz. Oyunlar angaryay1, matematik alistirmalarinin digina
¢ikarir ve daha izl diisiinmeyi saglar. Ogrencilerin sadece beceri
diizeylerinin gelistigini degil, sevk ve motivasyonlarinin da birden
bire yiikselecegini goreceksiniz. Matematik bir oyun oldugunda
cocuklar katilmaya hevesli olurlar (Stupiansky, Stupiansky &
Nicholas, 1999: 16).

Oyunlar beynin gelismesini ve matematige cocugun ilgisinin artmasini saglar.
Ciinkii 68renci 6nce oyunu yaparken diisiiniiyor, beyninde bir hareketlenme basliyor.
Sonra bu soruyu bilmenin temelinin matematik oldugunu kesfedince, nasil

yapabilecegini 0greniyor (Biiyiikkececi, 2004: 4).

Flewelling (2003) geleneksel sinif kiiltiiriiyle kendi iirettigi oyuna dayali simif

kiiltliriinii karsilastirdig1 arastirmasinda ulastigr sonuglar Tablo 4’te gosterilmistir.
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Tablo 4

Oyuna dayal simif Kiiltiiriiyle, geleneksel sinif Kiiltiiriiniin karsilastirilmasi

Oyuna Dayah Simif Kiiltiirii

Geleneksel Siif Kiiltiirii

Ogrenci soru sorar.

Ogrenci sorular yanitlar,

Disiplin diisiinmenin bir yoludur.

Disiplin prosediirlerin koleksiyonudur.

Objelerle calisma Belirsiz caligma

Ogrenci Ogretmen kontrollii

Ogrenci ihtiyaclarina hitap eder. Ogrenci ihtiyaclarin gormezden gelir.
Gercek oldugu bilinen Gercek olarak kabul edilmis

Ogrenci aktif Ogrenci pasif

Ogrenci tarafindan gecerli kilinmisg Ogretmen tarafindan gecerli kilinnus
Gergek inga edilmis Gercek sunulmustur

Ogrenci mali

Ogretmen mal

Kuvvetli bir sekilde kullanilmis

Mekanik kullanim

Ogrenci kural yapict

Ogrenci kurallar1 kabul edendir.

Ogrenci diliyle tanimlanmustir.

Ogretmen diliyle tanimlannustir.

Tartigma coktur.

Siradan soru sorma

Ogretmen egitici

Ogretmen telkin edici

Hatirlama, yeniden yapilandirma

Unutma, yeniden ingadan yoksunluk

Gergekler yasam iginde gelisir.

Gergekler yasam i¢inde kaybolur.

Ogrencinin okuduklari iizerinde diisiinme

Ogrencinin okuduklarina aldirmama

Deneysel

Deneysel degil

Bagimsizlik, karsilikli dayanigma vardir.

Bagimlilig1 6n plana ¢ikarr.

Konu, dersin sonunda gelisir.

Konu, dersin baginda sunulur.

Notsuz ressamliktir.

Notlarla ressamliktir.

Ogrenme yolu problem ¢o6zme siirecidir.

Problem ¢6zmeyi engelleyicidir.

Birlestiricidir.

Tecrit edicidir.

Acele ettirmez.

Acele ettirir, ylizeyseldir.

Ogrenci iki yol arasim okur.

Ogrenci onlarin yolunu okur.

Ogrenciye balik tutmay1 6gretir.

Ogrenciye bir balik verir.

Yontemler gelistirir.

Yontemleri izler.

Bir ortakliktir.

Efendi kole iligkisi vardir.

Farkl1 goriisleri hog karsilar.

Ayni1 noktaya yonelen goriisleri 6diillendirir.

Zihni canlandirir.

Akl1 donuklagtirir.

Sevki, ruhu canlandirir.

Sevki, ruhu donuklastirir.

Bilgisizlik kiiltiirii mesrudur.

Bilmeyi vurgular.

Topluluk diiglincesi

Yalniz birakma, tecrit etme diisiincesi

Kisisel yarar, giiven diigiincesi

Endiseli, kaygili ders

Yapici, olumlu

Yikici

Digerleriyle birlikte bir anlam diinyasi
meydana getirir.

Digerlerinin 1srart ile anlamsiz bir diinya
meydana getirir.

Matematik oyunlarinin kullaniminda su ilkelere uyulmalidir (Stupiansky,

Stupiansky & Nicholas, 1999: 17):
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e Bir tek kisinin kazanip digerlerinin kaybetmesiyle sonuglanacak
oyunlardan kag¢inin.

e Adil yarismalar i¢in, aym diizeydeki 6grencilerin karsilasmasini saglayin.
Partnerlerin 6grenciler tarafindan se¢ilmesi daha uygun olabilir.

® Cocuklar tutarli bir sekilde kazanmaya basladiklarinda onlar1 daha zor
diizeylerde yaristirin.

e Simifi kizlar ve erkekler olarak bolmeyin. Bu durum “biz sizden iyiyiz” gibi
sagliksiz bir tutum yaratir.

e Oyunlar daha fazla giiriiltii ¢ikaracagi icin diger simiflarin rahatsiz
olmayacag bir saatte oynayin. Bitisikteki simif Ogretmeni ile, bu konuda
isbirligi i¢inde olun.

e Sikic1 ders saatleri boyunca matematik becerilerini, oyunlar yoluyla

kazandirin.

Ogrenciler ve 6gretmenler, matematigin oyun ve etkinliklerle eglenceli hale
gelisini kesfetmeden Once, matematigin okul programinin en eglenceli dersi

oldugunun farkinda degildiler (May, 1995: 26).

“Cocuklar oyun oynamay1 sever ve sevdigi seyi tekrar etmek ister. Neden
matematik de bir oyun olmasin? Sevimli yarismalar, siirprizli boyamalar, bulmaca ve

bilmecelerle daha eglenceli bir egitim siireci haline getirilebilir” (Gelmedi, 2004: 3).

1.27. Oyun ve Etkinliklerle Ogretim ilkeleri

Egitim ortami, 6gretme-ogrenme etkinliklerinin meydana geldigi, iletisim ve
etkilesimin gerceklestigi cevredir (Alkan, 1979: 21). Ogrenme siireclerinde eger
egitim ortamlarindan uygun bir bicimde yararlanilabilirse 6grenme kolaylasir, algilar
giiclenir, 6grenci aktiflesir, 6grenmeye karsi ilgi artar ve 6grenme zenginlesir (Alkan,

1984: 100).

“Kuramsal bilgiler, miimkiin oldugu kadar ogrencilere belli becerileri

kazandirmak igin uygulamalarla desteklenmelidir” (Riza, 1991: 159). Ogrenme
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sadece kurama, tanima dayali olarak gerceklesemez. Ogrenciler 6grenme ortaminda
pasif bir alict konumundan cikarilmadikca, Ogretim siirecinde cesitli oyun ve
etkinliklerle Ogrencinin etkinligi saglanmadikca, egitimden istenilen verimin

alinmasi zorlasabilir.

Smiftaki etkinliklerin 6grenciler agisindan cazip olmasi i¢in, Saban’a (2000)

gore dort ozelligi tasimasi, 6grencilerin dort ihtiyacini karsilamasi gerekir:

Basar1: Ogrencilerin belli bir konudaki beceriklilik ve hiinerlilik ihtiyact
Merak: Ogrencilerin belli bir konuyu anlama ve kavrama ihtiyaci

Orijinallik: Ogrencilerin belli bir konuya bireysel katki ihtiyaci

0 W b=

Etkilesim: Ogrencilerin belli bir konuda baskalariyla karsilikli iletisim ve

etkilesime girme ihtiyaci

Oyunla matematik 6gretiminin amaci, ogrencilerin kendi yas donemlerinde
ilgi duyduklar1 konular1 kullanarak matematigi sevdirmektir. Ogrenci diiz anlatim
yonteminde aktif olmayan bir alici; bulus yonteminde olay: arastiran ve ipuclarini
toplayan bir dedektif; problem merkezli 6gretimde kaynaklar1 degerlendiren bir
problem c¢oziicli iken; oyunla Ogretimde ise oyunlari deneyen bir oyuncu

kimligindedir (http://...pbl.com, 2002; Koéroglu ve Yesildere, 2002: 3).

Matematik 6gretimi esnasinda, 6grencilerin sikintilarin1 dagitmak igin verilen
kiiciik molalarda kullanilan oyunlar ile bir yontemin araci olarak kullanilan oyunlar
arasinda fark vardir. Oyun, hedeflenen bir davranisi veya beceriyi kazandirabilecek
nitelikte ise onun egitimsel yararindan ve islevinden soz edilebilir. Boyle bir oyun;

planlanisi, hazirlanis1 ve uygulanisi ile diger siradan oyunlardan ayrilmaktadir.

Sonmez (2001), egitsel oyunlarin se¢ilip kullanilmasinda bazi kurallara
uyulmasi gerektigini belirtmektedir. Bunlar; hedef davranislar1 kazandiracak nitelik,
ogrencilerin yasina, cinsiyetine uygunluk, genel ahlak ilkelerine uygunluk, smif
ortaminda uygulanabilirlik, kolay anlasilir olmasi, fazla zaman almamasi, 6grencilere

istenmedik davraniglar1 kazandirmamasi, 6grenci i¢in tehlike yaratmamasi, 6gretici-
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egitici nitelige sahip olmasi ve Ogrencilerin zevk almasini, eglenmesini

saglayabilmesidir.

Oyun secerken ogretimin hedefleri, ogretilecek konunun ozellikleri, 6gretim
siiresi, Ogrencilerin yas grubu, biligsel gelisim diizeyleri, sosyo-Kkiiltiirel cevreleri,
okul veya sinifin maddi imkéanlari, sinifin fiziki kosullari, 6zellikle bedensel oyunlar
icin mevsimler, oyunun orijinalligi, ilgi ve dikkat cekebilecek ozellikte olmasi vb.

kriterler goz oniinde bulundurulmalidir.

Oyun ve etkinliklerle Ogretimde, konu igindeki kurallar direkt olarak
verilmemelidir. Ogrencilerin sezgisel olarak kurallara ulasmasi, ¢oziimii kendi icinde
gormesi beklendiginden; oOgretmen etkinliklerde cocuk yanlis yaptiginda, dogru
sonucu hemen sOylememeli, 6grencilerin ¢oziime ulagsmalarimi saglamak icin onlar
yonlendirmelidir. Cagimizin hakim yapisalct anlayisina gore de bu yaklasim
gecerlidir. “Bilgi ¢ocuklara verilmez. O, 6grencinin faaliyetleriyle kesfedilmeli ve

yapisallastirilmalidir” (Charles, 1999: 3).

Oyun ve Etkinlikle Ogretim’de en ¢ok tercih edilen strateji bulus yoluyla
O0grenme-0gretme stratejisidir. Bulus yoluyla Ogrenme, matematigin yapisina en
uygun 6grenme modellerinden biridir. Problem ¢6zme becerisini gelistirmesinin yani
sira; Ogrencilerin  6gretmen kilavuzlugunda matematigi adeta kendilerinin
kesfetmesini saglar. Ogrenciler, matematigi anlarlar ve ona karsi olumlu tutum
gelistirirler ve boylece matematige kars1 giivenlerini de gelistirmis olurlar (Baykul,

2003: 10).

Ogretimde o6grencinin kendisine sunulan uyaricilar1 kullanmasi, onlar
zihnindekilerle birlestirerek yeni anlamlar olusturmasi beklenir. Ogrenen anlaml
kesfedendir. Ister acik ister dogrudan dogruya gozlenebilir olsun; 6grencinin kendine
verilen isaretleri hatirlayarak kullanmaya, bu uyaranlara uygun tepkilerde bulunmaya
ve Ogreninceye kadar bunlart gostermeye calisarak 6grenme siirecine etkin bir

sekilde katilmalidir (Biiylikkaragoz ve digerleri: 1998: 121-122).
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Oyun ve etkinliklerde konu ¢ocugun yasamindan alinmali ve ¢ocuk oyuna
bizzat yaparak yasayarak katilmalidir (Yildiz, 1997: 553). Kullanilacak oyunlarin

egitsel bir deger tasimasi, egitimsel amaca hizmet etmesi bir zorunluluktur.

Tirk Egitim Sistemi’nde okul denildiginde akla derslik gelir. Bu yiizden
derslik 6gretimde Onemli bir yere sahiptir. Kaliplasmis derslige egitimi uydurmak
yerine, dersligi egitim programina uydurmak gerekir. Mevcut derslik diizeni verimsiz

ortam havasindan ¢ikarilarak elverisli duruma getirilmelidir (Bayraktar, 1991: 194).

Egitim sistemimizde Ogretme-0grenme etkinliklerinin ¢ok biiytiik bir
bolimiiniin gectigi dersliklerden gereken verimin alinmasi, dersligin 6gretimin
amaclarina, Ogrenci Ozelliklerine uygun olarak sekillendirilmesine, dersin ve
konunun icerigine uygun arag-gereclerle donatilmasina, 151k, renk, 1s1, ses vb. dig

etkenler diisiiniilerek gereken fiziksel degisikliklerin yapilmasina baglhdir.

Oyunun planlamasi iyi yapilmalidir. Oyunlar planlanirken ¢ocuklarin gelisim
ozellikleri, 6grenme diizeyleri, ihtiyaclari, ilgi alanlari, yetenekleri, 6grenme stilleri,
giidii diizeyleri, okulun veya sinifin maddi olanaklar1 ve tabi ki programin amaclari

g6z Oniinde bulundurulmalidir.

Oyunlar, biitiin Ogrencilerin ilgisini ¢ekecek bi¢cimde ve igerikte
hazirlanmalidir. Simif ortami veya oyunun oynanacagi ortam uygun ve bu etkinlik
icin hazirlanmis olmalidir. Egitim ortamindaki her cocugun oyunlara bilissel, sosyal,
duygusal, fiziksel acilardan en iist diizeyde katilimi saglanmalidir. Bu nedenle
ogrencilerin tiim yonleri ile taminmasi; O0grenci Ozelliklerinden hareketle de, iyi
oyunlarin secilmesi, kullanilmas1 ve gerekiyorsa uygun oyunlarin tasarlanip
malzemelerinin iiretilmesi gerekir. Oyun ortam1 ve kullanilacak materyaller, ¢ocuk
icin fiziksel bir hasar yaratmayacak sekilde tasarlanmali; her tiirlii riskten

kaciilmalidir.

Oyun vasitasiyla planlanmis 6grenmenin olusmast i¢in bazi 6n kosullarin

hazirlanmasi zorunlulugu vardir. Bu 6n kosullar; ¢cevrenin ¢ocugun yaralanabilecegi
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sekilde diizenlenmesi, uygun materyallerin secilmesidir (Yildiz, 1997: 553). Tek
diize oyunlar ve etkinliklerden kaginilmali, oyunlar eglendirici ve neseli bir hale
sokulmalidir. Gerektiginde miizikle, degisik kostiimlerle, ilgi ¢ekici malzemelerle

desteklenmelidir.

Ogretme-6grenme  siirecinde ne kadar cok duyu organma hitap edilirse;
ogrenmenin de o kadar etkili ve verimli olacagr vurgulanmaktadir. Dolayisiyla
oyunla ogretimde kullanilacak oyun malzemeleri, miimkiin oldugu kadar ¢ok duyu

organini harekete gecirecek sekilde tasarlanmalidir.

Mangir ve Aktas’in (1993) belirttigi gibi oyun malzemelerinin oyuncu
sayisina oranla yetersizligi, cocuklarda bir tatminsizlige yol acabilir. Her 6grencinin
belirlenen hedeflere ulagabilmesi amaciyla kullanilan egitsel arag-gereglerin
gorevlerini etkili bir bicimde yerine getirebilmeleri i¢in sayica yeterli olmalar1 da
gerekir (Alkan, 1979: 267). Aksi halde 6grenciler arasinda anlagmazliklar ¢ikabilir,
catigmalar olusabilir. Ayrica materyallerin nasil kullanilmas1 gerektigi de

anlatilmalidir.

Her cocugun bireysel becerisini oyunda uygulama olanagi bularak oyuna
katkida bulunmasi saglanmali; boylece cocuk bu sekilde mutluluga ve psikolojik

doyuma ulagmalidir (Tamer, 1990: 26).

Hazir oyunlar tercih edilmemeli; miimkiin oldugu kadar 6gretmen, kendi
sinifindaki 6grencilerinin ilgi ve ihtiyaglarina, 6grenme kapasite ve seviyesine uygun

oyun ve etkinlikler iiretmeye ¢calismalidir.

Ogretim etkinliklerini seciminde 6grencilerin bireysel kapasiteleri goz oniine
alimmali ve biitiin cocuklarin etkinliklere katilmalari saglanmalidir. Ogretmen
planlama yaparken, sinifta zayif, sisman, kisa, c¢ok becerikli veya beceriksiz,
girisken, cekinik, hatta bedensel 6ziirlii ¢cocuklarin oldugunu goz Oniine almali ve

etkinlikleri buna gore planlamalidir. Oyun siirecinde, baskalarini oldugu haliyle
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(0ziirlerini) kabul etmeyi, onlarin farkli bireysel yeteneklerine de saygi gostermeyi de

vurgulamak gerekir (Tamer, 1990: 15).

Oyunlar cocuklarin icsel-psikolojik yapisina, ahlaki gelisimlerine, fiziksel
yapilarina zarar verecek icerikten arimik olmali, kullamilacak materyaller zararl

ogeler tasimamalidir.

Oyunda c¢ocuklar rahat ve neseli bir ortam i¢inde olmalidirlar. Bunun i¢in
oyun ortami ¢ocuklarin rahat, neseli, 6zgiir bir bicimde hareket etmelerine elverisli

olmalidir (Tamer, 1990: 25-26).

Oyun ve etkinliklerin saglikli yiiriitilmesinde, dikkatin, ilginin ve cabanin
ortamda bir arada bulunmasi gerekir. Ogretmen oyun siirecinin dogal akisim

bozmadan gereken 6zeni gostermelidir.

Ogretmen oyunlara veya etkinliklere hazirliksiz gelmemeli, oyun 6ncesinde
kullanilabilecek biitiin materyaller ve oyun ortami hazir edilmelidir. Aksi takdirde
oyun icin gereken motivasyon yaratilamayacaktir. Ogretmen, planlamayi iyi yapmali,
oyun siirecini iyi baglatarak oyunu yapilandirabilmelidir. Oyuna baslamadan 6nce

gereken On hazirliklar tamamlanmalidir.

Oyunun bi¢imi cocuklar i¢in cezbedici ve dikkat c¢ekici olmalidir (Yildiz,
1997: 553). Oyuna giris boliimiinde ¢ocuklarin dikkatini ¢ekebilecek materyaller
kullanilmasina 6zen gostermek gerekir. Bu nokta dikkat ¢cekme ve giidiileme icin

gereklidir. Materyaller renkli ve esnek bir yapida olmalidir (Yildiz, 1997: 553).

Cocuklarin yeni oyun yaratabilme becerileri icin de onlara imkan
verilmelidir. Oyun becerilerini gelismesi i¢in her cocugun kendisine uygun oyun

araclarini kullanabilme olanaklar1 olusturulmalidir (Tamer, 1990: 26).

Herhangi bir konunun 6gretimi ile ilgili oyun ve etkinlige baslamadan once,

eger konu bir¢ok alt konu igeriyorsa, o konuyla ilgili 6n-6grenme diizeylerinin yeterli
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olmasina dikkat edilmelidir. Hatta bu amagla, ¢cabuk degerlendirilebilmesi acisindan,
onceki konuyla ilgili 6nemli birka¢ sorudan olusan bir hatirlama testi veya dogru
yanlig testi uygulanabilir. Amac¢ not vermek degil, Ogrencilerin 6n-6grenme
diizeylerini belirlemektir. “Alt kavramlardan olusmus kavramlar, 6grenci alt
kavramlara sahip degilse 6grenilmesi giictiir” (Alkan ve Kurt, 1998: 39). Matematik
konularinin ¢cogunlugu birbirleriyle oriintii i¢indedirler. Bir konu 6grenilmeden diger
konuya gecilmesi saglikli degildir. Dolayisiyla 6n-6grenme diizeylerinin yeterliligi

devamli surette Olctilmelidir.

Birinci, ikinci ve ii¢lincii sinifta bulunan (6-8 yas) 6grenciler, etkinliklerinde
her zaman bir kilavuza ihtiya¢ duyarlar. Cocuklarin grup i¢inde gecerli olan kurallar
anlaylp kavrayabilmesi i¢in etkinliklere her zaman dairesel oyunlarla baslamak
uygun olur. Daha sonra takim oyunlarina gecilebilir. Bu gecis asamalarinda
ogrencilere destek olmaliyiz (Tamer, 1990: 13). Bu nedenle oyun siireci iyi takip

edilmeli, kritik miidahaleler zamaninda yapilmalidir.

Ogrenme kuramcilarinin pek ¢ogu 6gretmenin en etkili 6gelerinde birinin
pekistirme oldugu goriisiindedirler. Ogrencinin gosterdigi davramistan sonra
Ogretmenin “aferin”, “tamam”, “dogru”, “cok giizel” demesi, dikkatini 0grenciye
vermesi, giilimsemesi, ogrencilerin onayini almast vb. pekistirme oOrneklerinden

bazilaridir (Fidan, 1996: 51).

Cocuk icin en biiyiik 6diil dersin sikiciliktan, kuruluktan ve ezberden
kurtarilarak eglenceli bir ortama doniistiiriilmesidir. Oyun oynamaktan siirekli zevk
alan Ogrenciler, iyi yapilandirilmig bir oyunda amaca ulasabilmek, oyunu
kazanabilmek veya arkadaslarinin ve 6gretmeninin takdirini toplayabilmek i¢in kendi
kendilerini motive edeceklerdir. Istedikleri tepkileri aldiklarinda bu tepkiler, davranis
icin birer pekistirec roliinii gorecektir. Oyunun kurallarini yerine getirme bile 6grenci
icin bir pekistirectir. Oyunlarin sonunda kazananlar hedeflenen davraniglar1 en iyi
sekilde sunanlardir. Dolayisiyla oyunlarin sonunda dagitilan 6diiller, hedef

davranislar i¢in ¢ok 1yi birer pekistirec roliinii gormiis olacaktir.
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Oyun ve etkinliklerle 6grenme siireci Premack kuralindan etkili bir sekilde
faydalanmak i¢in genis de bircok secenek sunmaktadir. Bu pekistirme kurali, edimsel
pekistirme kuralindan 6te bir taktik olarak durmaktadir. “Ogrencinin sik yaptig1 veya
yapmak istedigi bir faaliyet, organizmanin daha seyrek yaptig1 bir faaliyet icin
pekistire¢ roliinii oynar” (Ciiceloglu, 1992: 157). Oyunlarda matematiksel kurallar,
formiiller, aciklamalar c¢ocuklarin sevdikleri boliimlerden Onceye konulabilir.
Oyunlarin bir iist asamasina ancak ilk asamaya basariyla gecen c¢ocuklar (veya
etkinlikteki problemleri ¢ozenler) gecirilebilir. Cocuklarin konuyu tam olarak

anlamadan sevdigi, ilgi duydugu diger etkinliklere ge¢cmesine izin verilmez.

Ornek 1: Ogrencilere egitimsel hedeflere uygun bircok etkinlik veya kiiciik
gruplarla oynayabilecekleri oyunlarin veya zeka oyunlarinin tanitilir. Daha sonra
bunlardan birinci ve ikinci tercihlerin belirlenmesi istenir. Ikinci oyun veya etkinlikte

basarili olan ¢ocuklara asil ilgilendikleri birinci etkinlik verilir.

Ornek 2: Baz1 bilgisayar oyunlar1 bdyle bir asamalilik icerdiginden kullanilabilir:

“Birinci boliimdeki sorulari cevaplarsan, ikinci boliime gecebilirsin”.

Ornek 3: Etkinlik kdgidindaki sorulari dikkatle okuyup onlart dogru cevaplayanlar;

(konuyla ilgili) bilgisayar oyununu oynayabilirler.

Ayrica oyunla 6gretim siirecinde doniitiin kullanimi da 6nemlidir. Doniit,
ogrencilerin edimleriyle ilgili bilgi sahibi olmasidir. Doniitiin 6grenci davranislar
tizerinde diizeltici ve pekistirici —davramisin sikligim1  artirici- etkileri  vardir.
Ogretmenlerin 6grencilerin yaptiklarini izledigi ve onlar1 dinledigini hissettirmesi

ogrencinin yaptigina 6nem verdiginin bir gostergesidir (A¢ikgoz, 2003: 273).

Cocuklarin ~ 6grendikleri ~ becerileri  bagkalarina  kars1  kullanmaya
baslamalarindan sonra, bireysel oyunlardan takim oyunlarina gegilebilir. Bu tiir
gelisimlerle birlikte oyunlar cesitlilik kazanir. Kazanilmis beceriler de yeni ve

degisen kosullarda uygulanarak daha ¢ok gelistirilmelidir (Tamer, 1990: 26).
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Oyunla 6gretimde ¢ocuga oyun ve gercek arasindaki ayrim verilmelidir. Bu
ayrim, yani oyun-gercek ayrimi verildigi takdirde, ilk ve orta dereceli ¢ocuklara bile
kitaplarla ilgili baz1 kiiclik arastirmalar verilebilir. Cocuklar uygulamadan

soyutlamaya yeteneklidirler (Turgut, 1991: 26).

Oyunlar 1iyi planlandiginda, iyi hazirlandiginda, iyi yapilandirildiginda
Ogretimin her asamasinda rahatlikla kullanilabilecek bir islevsellige sahiptir. Bu
noktada Ogretmenin konuya, oyuna hakim olmasi ve oyun siirecini dogru
yonlendirebilmesi son derece Onemlidir. Ancak Bilen (1999) de, oyun yoluyla
Ogretimin uygulanisinin, diger tekniklere oranla daha c¢ok dikkat, yaraticilik, hayal
giicii, espri yetenegi, sentez giicii gerektirdigini vurgulamistir.

Onemli bir egitim arac1 olan oyunun diisiinsel ve teorik
temelleri ve uygulamaya yonelik ayrintilar1 ogretmen
tarafindan ne kadar ¢ok iyi bilinirse, egitimde oyundan
yararlanma da o kadar etkili olacaktir. Bu acidan
cocuktaki oyun ozelliklerini gozleyen ve gelistiren bir
egitimle; arastirici, yaratici ve sorunlara ¢6ziim bulucu

insanlar yetigtirme olanagi elde edilecektir (Yildiz,
1997: 553).

1.28. Oyunun Ogretimi ve Yonetimi

Oyun, planlanmamis ve yapilandirilmamis etkinlikler ise de, oyun araciligiyla
planlanmis 6grenmenin olusmasi i¢in bazi 6n kosullarin hazirlanmasinin zorunlulugu
vardir. Bu kosullar cocugun yararlanabilecegi sekilde cevrenin organizasyonu ve

uygun materyal secimidir (Atik, 1986; Yildiz, 1992: 2).

Ogrencilerin matematiksel oyunlara katilirken bir ogrenme giicliigii ile
karsilagmamalar1 icin, bazi konulardaki temel kavram ve bilgileri, baz1 6n kosul
ogrenmeleri baslangi¢cta kazanmis olmalar1 gerekebilir. Bu noktada izlenecek yola
yine Ogretmenin kendisi karar vermelidir. Oyuna baslamadan ©nce bu temel
kavramlar belirli etkinlikler ile veya klasik metot ile de sunabilir. Bu yol gosterici
yardimdan sonra, Ogrenciler etkinliklere oyun oynar gibi severek katilacaklardir
(Pelit, Demiralp ve Pelit, 1988: 6nsoz). Tahtada geleneksel yontemle ¢oziilen bir

problemi her ogrenci aynmi sekilde algilamayacak, gereken dikkati ayni sekilde
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veremeyecektir. Oyun bu tiir durumlarda tiim c¢ocuklara hitap edebilecek bir arag

olabilir.

Oyunun Ogretimi, oyunun amacina ve karakterine gore bazi ufak tefek
degisiklikler gosterebilir. Ancak oyunun Ogretimi kurallarina uygun oldugunda,
oyunda meydana gelebilecek  karigikliklar,  bilinmezlikler ~ve  oyunun
kavranilmasindan dogabilecek problemler baslangicta Onlenmis olur. Oyun

ogretiminde su hususlara dikkat edilmelidir (Araci, 2001: 381-382):

1. Oyun oOgretilmeye baslanmadan Once iyice Ogrenilmelidir ve bir oyun
plani hazirlanmalidir.

2. Oyun tamtilmadan O©Once oyun materyalleri hazirlanmali ve oyun
ogretilirken kullanilacak arag-gerec tanitilmalidir.

3. Opyunu rahat¢a 68renebilmeleri icin, 6grenciler bir diizene sokulmalidir.

4. Oyunun adi ve kurallar1 anlasilir bir dille anlatilmali, oyun ilerledikce
uygulanacak kurallar baslangicta degil, yeri geldiginde agiklanmalidir.
Oyun tanmtildiktan sonra “anlasilmayan bir sey var mi1” sorusu
sorulmalidir. Oyun 6gretiminde mutlaka deneme yapilmalidir. Baslangic
olarak kolay oyunlar tercih edilmelidir.

5. Opyunda avantaj saglayan durumlar belirtilmelidir.

6. Oyunu baglatan ve durduran isaretin (6rnegin diidiik sesi) Onemi
anlatilmalidir.

7. Oyunun yapisina gore, varsa grup liderlerinin veya ebenin gorevleri
aciklanmalidir. Herkesin oyuna katilmasi i¢in ebeler degistirilmelidir.

8. Oyunda gruplar veya ciftler olusturulurken, fiziki giic olarak denklik
saglanmalidir.

9. Oyunun yapisina ve amacina gore uygun dizilisler olusturulmalidir.

10. Oyuna, varsa bilenlerle baslanilmasi, oyunun daha iyi kavranabilmesini
saglar.

11. Gruplarin birbirlerine karigtinrlmamasi, rahat ayirt edilebilmesi igin,

degisik forma veya kurdeleler kullanilmalidir.
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Oyunda kural dist davramiglara g6z yumulmamali ve kurallar1 ihlal
edenler cezalandirilmalidir. Oyunda cezanin yaninda 6diil de olmalidir.
En iyi odiil alkistir.

Gerekirse oyunu yoneten kisi de oyuna katilmalidir. Ciinkii ¢ocuklar
bundan biiyiik zevk alirlar.

Oyun kendi kendine sona ermemeli, ilgide azalma goriildiigli zaman, ya
oyunda degisiklik yapilmali ya da oyun degistirilmelidir.

Oyuncularin takim arkadaslarina tesvik amaciyla yaptiklari bagrismalar
ve giilismeler engellenmelidir. Cok fazla rekabetten kacinilmalidir.
Oyunda miimkiin oldugu kadar eleme yonteminden kagiilmalidir.
Kaybeden veya hata yapan oyunculara ceza puani verilerek oyuna devam
etmeleri saglanmalidir. Eleme yapilmasi gerekiyorsa, bir kisi degil birkag
kisi kalincaya kadar devam edilmeli, kalan oyuncular basarili
sayilmalhdir.

Oyuncu sayisi fazla ise, oyuncular doniisiimlii olarak oyuna katilmalidir.
Kaybeden gruba veya oyuncuya cesaret verilmeli ama taraf
olunmamalidir. Oyuncu, kaybetmeyi kabullenmeli fakat kolayca pes
etmemelidir.

Higbir ¢ocugun zavalli duruma diismesine izin verilmemelidir. Ornegin
cok zayif veya cok sisman ¢ocuklar gibi.

Oyun yoOnetiminde emniyeti saglamak en Onemli prensiplerden biridir.
Oyun esnasinda Ogrencilerin giivenligini tehdit edecek olumsuzluklar
ortadan kaldirilmalidir.

Oyunun basarili yonetiminin, amaca ulagsma ve oyundan maksimum verim

almanin ilk sartinin “iyi bir oyun 6gretimi”’ oldugu unutulmamalidir.

1.29. Oyunlarin Planlanmasi

Oyunlar, 6grenme siirecinde egitim-Ogretimin hedeflerine uygun olarak

secilmeli, 6grencinin dikkatini ¢cekebilecek ve ders boyunca zevk alabilecegi, onlarin

diizeylerine uygun olmalidir. Oyunlar rekabete dayali olabilecegi gibi, ¢ogunlukla

ogrencilerin sosyal ve toplumsal becerilerini gelistirebilecek, onlar arasindaki
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etkilesimi, isbirligini giiclendirebilecek oyunlar daha cok tercih edilmelidir. Oyun
gelistirirken, secerken, hazirlarken, planlarken dikkate alacagimiz, hareket noktasi
yapabilecegimiz, bize yon veren bazi Olciitlerimizin olmasi gerekir. Develi ve
Orbay’dan (2003) alinarak gelistirilen “Oyun On-Calisma ve Degerlendirme
Yonergesi” asagidaki gibidir:

I. Oyunun Amaci Nedir?

1. Bu oyunla, hangi becerileri, davranislar1 kazandirmay1 amagliyoruz?

2. Bu oyun icin gereken On-yeterlikler, On-6grenme diizeyi nelerdir?
(Gerekirse oyundan 6nce bu 0l¢iilebilir.)

3. Bu oyunun amacini (amaglarini) c¢agristiracak bicimde nasil bir ad

verebiliriz?

I1. Oyun Hangi Hazirhiklar Gerektiriyor?

1. Oyun grup mu yoksa bireysel mi olacak? Grupla ise gruplar kac kisilik
olacak?

2. Siire en az ne kadar olmalidir? (Gerekirse oyunun provast Onceden
ogretmen tarafindan yapilmali ve sadece siire alt limiti belirlenmelidir)

3. Oyun i¢in gerekli ara¢ gerecler nelerdir? Nasil elde edilebilir? Nasil

kullanilacak? Daha onceden sinifa veya oynanacak yere yerlestirilmesi gerekiyor

mu?

III. Oyun Nasil Oynanacak? (Uygulama Nasil Olacak?)

1. Bir dnceki oyunla baglantili ise veya devami ise nasil giris yapilacak?

2. Oyuna giris nasil yapilacak? (Dikkati ¢cekme, giidiileme vb.)

3. Oyun siirecinde gorevler ne olacak? Hangi 6grenciler, neleri hangi sirada
yapacaklar?

4. Oyun siirecinde Ogretmen neler yapacak? (Denetim, yol gosterme,

izlettirme, ilgin¢ sonuclar1 not etme vb.)

IV. Oyun Nasil Degerlendirilecek?
1. Kisi veya gruplarin oyun hakkindaki duygu ve diisiinceleri hangi yollarla,

ne zaman alinacak? (Sozlii, yazili, gosterimli, ayn1 derste, daha sonra, evde vb.)
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2. Neler tartisilacak, elestirilecek? (Ozellikle olasi ilging sonuclar, dgrenci
performanslart)
3. Oyun amacina ulastt mi? Kazanimlar neler oldu? Tekrarlanmali mui,

benzerlerini yapmak gerekli mi? Oyun 6grencilerinin begenisini kazandi mi1?

V. Gelistirme ve Zenginlestirme Yapmah miy1z?

1. Bu oyunun eksik yanlar1 var miydi? Gelistirilmeli mi? Nigin? Nasil? (Ek
cikarimlar vb.)

2. Oyun problem c¢aligmalari ile desteklenebilir mi? (Uygulama, transfer vb.)

3. Ornek calismalar sergilenecek mi?

4. Oyunla ilgili 6dev etkinligi verilebilir mi?

Bu yoOnergeye uygun olarak her oyun, aymi zamanda bir plan dahilinde
tasarlanmay1 da gerektirir. Oyunun siiresi, oynanis bi¢imi, degerlendirilmesi gibi
Ogeler diisiiniilerek, oyunun nasil planlanacagina karar verilebilir. “Oyun ve
Etkinliklerle Ogretim”de, genellikle oyunlar bir konu biitiinliigii icerisinde
diisiiniilerek, ortak amaclar ve degerlendirmeye baglh kalinarak, planda asamali

olarak yer alabilir. Baz1 oyunlar bir ders saatini bile asabilir.

Ciinkii konularin alt kisimlar1 birbirleriyle oriintiiliiliikk arz etmektedir. Ama
genellikle oyunlar bir ders saatinin tamamina yakinini almaktadirlar. Dolayisiyla
“oyun plan1”m “ders plan1” seklinde tasarlamak faydali olabilir. Ancak oyunun bagl
oldugu konunun, amacg ve yeterlik kriterlerine baghi kalinmalidir. Oyunlarin, ortak
amaclar cercevesinde hareket etmesi, etkinliklerle birbirini tamamlayici olmasi, 6n-
O0grenme durumlarina uygun olarak ardi ardina gelmesi ve ortak Olgme-
degerlendirme Ol¢iitlerine tabi tutulmasi yerinde olacaktir. Dolayisiyla ayni plan

icinde diisiiniilmesi daha biitiinciil ve islevsel olacaktir.

“Oyun ve Etkinliklerle Ogretim” bilissel gelisim ve yapilandirmacilik
ilkelerinin rahatlikla uygulanabilecegi bir faaliyetler dizisi olarak diisiiniilebilir.

Ciinkii yukarida belirtildigi gibi, 6n-6grenme durumlarim dikkate alir. Ogrencilerin
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ogrendikleri yeni bilgilerini eski bilgilerine dayandirarak anlamlandirmalarini

gerektirir.

Ogrenciler matematiksel kural, ilke, soyutlama (genelleme), formiillere
sezgisel bir yolla ulagirlar. Ogretmenin rolii bilgiyi veya problemin sonucunu

dogrudan aktarmak degil; ¢coziim siirecinde dgrencilere yol gostermektir.

Ogrenmenin somutlastirilmas1 ve orneklerin giinliik yasamdan alinmasina
dikkat edilir. Ogrenciler arasindaki sosyal etkilesime 6nem verilir, isbirligine dayals,
toplumsal becerilerini gelistirici oyunlar tasarlanir ama egitimde bireysellik esas

alinir.

Oyunu hedeflere ulasmada profesyonel bir yaklasim olarak ele alan Orlich ve
digerleri (1985), oyunu olduk¢a nesnel yapilandirmislardir. Programli ogretim
ilkelerinden yola cikarak, oyunu belli hedefleri gerceklestirmede profesyonel bir
etkinlik olarak tasarimlamislardir. Ancak bu tiir oyunlarda, uzman oyunculara, genis
bir zamana ve iyi bir organizasyona ihtiya¢ vardir. Ayrica simnif ogretmeninin hem
simnif yonetimi hem de oyun tasarlama ve uygulama alaninda iyi yetismis olmasi
gerekmektedir. Orlich ve digerlerine (1985) gore, oyun diizenlemesi yaparken

asagidaki 10 asamanin dikkate alinmas1 énemlidir (Pehlivan, 1997: 26):

1. Desenlenecek hedefleri tanimla

2. Oyun alanim belirle

3. Siireclerdeki ana oyunculari, diger bireyleri, gruplari, organizasyonlar1 ve
kurumlan belirle

4. Hedeflere uygun secilecek oyuncularin saglik durumlari, giigleri, etkileri

ve diger odiilleri tanimla

Oyuncu kaynaklariyla, oyunla ilgili alinabilecek her bir bilgiyi belirle

Oyuncularin almaya karar verdikleri eylemlerle ilgili 6l¢iitleri belirle

Oyuncular arasindaki etkilesim sirasini belirle

Oyuncularin eylemlerine disaridan gelen sahte etkileri belirle

e ® AW

Oyunun elde edilen olgiitleri veya puan yonelimlerine karar ver
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10. Sunumun bi¢imini se¢ (tahta oyunu, rol oynama) ve islemin sirasini

formiile et

Sinif—i¢i oyun diizenlerken goz Oniine alinacak ilkeler sunlardir (Orlich ve

digerleri, 1985; Pehlivan, 1997: 27-28):

Oyun Diizenlemede Goz Oniine
Alnacak Ilkeler

1. Uygulanacak Oyunun Secimi
e Kurs hedeflerinin gdz oniinde tutulmast
¢ Ogrenci ihtiyaclarini belirleme
e Mantigini gozden gegirme
® Oyunun tipini segme
2. Oyunun Hedeflerini Hazirlama
¢ Oyunun konusunu se¢me
¢ Oyunun alanim belirleme
¢ QOyunun hedeflerini ayrintili belirleme
o (Ozel hedefleri yazma
3. Oyunla lgili Veriler Toplama
e Ihtiya¢ duyulacak verileri belirleme
e Veri kaynaklarim belirleme
e Verileri rgiitleme
® Uygulanabilecek modelleri aragtirma
4. Bir Oyun Modeli Desenleme
¢ Oyunculari belirleme
¢ Oyuncularin amaglarini belirleme
¢ Oyuncularin kaynaklarini belirleme
® Opyuncu etkilesimlerini belirleme
5. Oyun Materyallerini Gelistirme
e Senaryo yazma
e Rolleri iyilestirme
¢ Oyun yonelimlerini hazirlama
® Yardimci materyalleri belirleme
6. Oyunu Oynama
e Mantig1 kontrol etme
e Materyalleri gdzden gecirme
¢ Oyuncular1 yoneltme

® Oyunu oynama
7. Oyunu Degerlendirme
Oyun sonrasi analizleri hazirlama
Bantlar1 gozden gecirme
Oyunun hedeflerini test etme

Oyunu yeniden desenleme
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1.30. Oyun Planinin Ogeleri

Oyunun amagclarina ulasabilmesi icin, oyunun planlanmasi1 gerekmektedir. Iyi

bir oyun planinin da bazi nitelikler tasimasi gerekir. Bu niteliklerin daha cok planda

yer alan Ogeler ile ilgili oldugu diisiiniilmektedir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen

ornek bir oyun plan1 Ek 6’da sunulmustur.

Tablo 5

Oyun Planinda Bulunmasi Gereken Ogeler

Dersin Ada

Hangi derste kullanilacak?

Simif/Sube

Hangi sinif ve subede oynanacak?

Ogrenci Sayisi (K-E)

Toplam 6grenci sayis1 ve kiz-erkek orani

Oyunun Siiresi

Dersin hangi boliimiinde oynanacak? Ne kadar siirecek?

Oyunun Adi

Oyunun 6zel bir ad1 var m1? Yoksa isimlendirilecek.

Oyunun Y oneticisi

Sinif 6gretmeni, rehber 6gretmen vs.

Oyunun Kurallar:

Oyunun kurallar1 nelerdir?

Oyunun Yeri

Sinif-ici, okul bahgesi, oyun odas1 vb.

Oyunun Sekli

Grup oyunu, bireysel oyun, sinifca vb.

Oyuncu/Grup Sayisi

1ki, dort, alt1. ..

Oyunun Tiirii

Fiziksel, zihinsel, bilgisayar vs.

Oyun Malzemeleri

Ana malzemeler, yardimci malzemeler ve kullanim siralar

Emniyet Tedbirleri

Oyun i¢in gereken giivenlik tedbirleri alindi m1?

Oyunun Amaci

Oyun hangi 6gretimsel amaca hizmet etmektedir?

Hedef-Davramslar

Oyun hangi davraniglar1 kazandirmayi hedefliyor?

Oyunun Uygulamsi Oyunun uygulanmasi ile ilgili esaslar nelerdir?
Degerlendirme Istenen davranislarin kazanihip kazanilmadiginin 6lciilmesi

N Oyunda istenen davramslar ne 6lgiide kazandirild1? Ogrenciler
Oyunun Kritigi

oyunu sevdi mi? Aksakliklar var miydi?

Oneriler ve Kapams

Oyunda ne olsayd: daha iyi olurdu? Hosunuza gitmeyen sey
var miydi?

1.31. Etkinlik

Tiirk Dil Kurumu Sozliigii’'nde etkinlik, etkin olma durumu, c¢alisma, faaliyet

anlaminda kullamilmistir (TDK, 1998: 741). Etkinlik, sinmif ortaminda dgrenmenin

hedeflerine uygun olarak gergeklestirilen ve cesitli araclar kullanilarak yapilan her

tiirlii aktivite olarak diigtiniilebilir. Bu tanimlamalardan hareketle aslinda oyunlar da

birer etkinliktir. Ancak oyun, daha Onceki boéliimde acimlandigr gibi ¢ok daha

karmagik, uygulanis itibariyle ¢cok daha zor bir istir. Etkinlikler, oyunlar kadar ¢cok

yonlii degildirler. Oyunun yarattig1 psikolojik atmosferi de yaratamazlar. Etkinlikler
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daha cok konu icerisindeki hedef davranislar1 6grencilere kazandirmada etkin olan
faaliyetlerdir. Oyun kadar karmasik ve cok yonlii, 6grencilerin her tiir duygularin
harekete gecirici degildirler. Bu acidan hedeflere ulasmada daha net ve dogrudan bir

yol olarak da diisiiniilebilir.

Etkinlikler, 6grenme siireci i¢indeki konularinin 6grencilere somutlastirilarak,
gorsellestirilerek, eglenceli bir hale getirilerek, ilgi cekici kilarak, farkli sekillerde
sunulmasidir. Etkinliklerin amac1 6grencinin dikkat ve algisini harekete gecirmek ve
giidiilenmesini saglamaktir. Etkinlikler, 6zellikle oyunlar1 tamamlayici, pekistirici
ozellikte diisiiniilmelidir. Etkinlikler bagimsiz olarak planlanip uygulanabildigi gibi,

oyunlarin i¢inde birer tamamlayici unsur olarak da diisiiniilebilir.

Ogretim gozlem ve sezgiye dayali olacagina gore gorsel ve somut etkinlikler
kullanilmali ve bazi noktalara dikkat edilmelidir. Etkinlikler ¢cevre kaynakli olmali,
etkinliklerde “grup icinde etkilesim”’e ©nem verilmeli, etkinliklerin sonuglar
onceden kestirilebilmeli, etkinlikler ongoriillen O6grenme ve diisiince diizeylerine
uygun olmali ve matematigin diger alanlarinda oldugu gibi diizenleme ve uygulama

siirecinde asagidaki sorulara cevap aranmalidir (Develi ve Orbay, 2003):

I. EtKkinligin Amaci Nedir?

1. Etkinlik hangi yeterlilikleri, istendik davraniglar1 kazandirmaya yoneliktir?

2. Bu etkinlik i¢in 0n-yeterlikler nelerdir?

3. Bu etkinlige amacini (amaclarini) ¢agristiracak bicimde nasil bir ad verebiliriz?

I1. Etkinlik Hangi Hazirhklar: Gerektiriyor?

1. Etkinlik grupla m1 yoksa kisisel mi ger¢eklesmeli? Grupla ise kac kisilik gruplar?

2. Siire en az ne kadar olmalidir? (Gerekirse etkilik dnceden Ogretmen tarafindan

yapilmali ve sadece siire alt limiti belirlenmelidir)

3. Gerekli ara¢ gerecler nelerdir? Nasil elde edilebilir?

II1. Etkinlik Nasil Gerceklesecek?

1. Etkinlik nasil sunulacak? (Sunus, giidiileme, istekli kilma vb.)
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2. Etkinlik siirecinde dgrenciler neleri hangi sirada yapacaklar?

3. Ogrencilerin calisma siiresi icinde Ogretmen neleri yapacak? (Denetim, yol

gosterme, izlettirme, ilgin¢ sonuglar1 not etme vb.)

IV. Etkinlik Nasil Degerlendirilecek?

1. Kisi veya gruplarin goriisleri nasil alinacak? (Sozlii, yazili, gosterimli vb.)

2. Neler tartisilacak, elestirilecek? (Ozellikle olas1 ilging sonuglar)

3. Kazanimlar neler oldu? Etkinlik amacina ulastt mi? Tekrarlanmali mu,

benzerlerini yapmak gerekli mi?

V. Gelistirme (Zenginlestirme) ve Giiclendirme Yapmali myiz?

1. Bu etkinlik gelistirilmeli mi? Nicin? Nas1l? (Ek ¢ikarimlar vb.)

2. Etkinlik problem calismasi ile desteklenebilir mi? (Uygulama, transfer vb.)

3. Ornek calismalar sergilenecek mi?

4. Odev etkinlik verilebilir mi?

Bu yonergeye uygun olarak her etkinlik aynm1 zamanda bir etkinlik plani
gerektirir. Etkinlik siiresi bir egitim-0gretim oturumunun tiimiinii kapsiyorsa, etkinlik
plam1 “ders plami” seklinde olmalidir. Eger etkinlik bir ders oturumunun bir
boliimiinii olusturuyorsa, ders planinin gelistirme boliimiiniin bir parcasi olacaktir

(Develi ve Orbay, 2003).

“Oyun ve Etkinliklerle Ogretim” yaklagiminda da, yukarida belirtildigi gibi
oyun ve etkinlikler; oynanis bicimi, etkililigi ve dolayisiyla kapsadig siire gozoniine
alinarak farkli sekillerde planlanabilir. Bunlardan farkli olarak etkinlikler, bir konu
biitiinliigi icerisinde diisiiniilerek, ortak amaclar ve degerlendirmeye bagh kalinarak,
planda asamali olarak yer alabilir. Ciinkii konularin alt kisimlari birbirleriyle
oriintiiliiliik arz ettiginden bunun yapilmasi uygun goriilmektedir. Ornegin, dogal

sayllar konusunun; okunus, yazilis ve basamak degeri alt konular1 birbirleriyle
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baglantili, i¢ icedir. Etkinliklerin, ortak amaclardan hareket etmesi, oyunlarla
birbirini tamamlayic1 olmasi, On-6grenme durumlarina gore ardi ardina gelmesi ve
ortak 6lgme-degerlendirme oOlciitlerine tabi tutulmasi yerinde olacaktir. Dolayisiyla

ayni1 plan icinde diisiiniilmesi daha biitiinciil ve islevsel olacaktir.

Her 6grencinin 6grenme siireci farklidir ve oyun siirecinde kendi 6§renmesini
kendi tarziyla yapilandirabilir. Olusturmaci Ogrenme anlayisina uygun olarak
yapilandirilacak bir etkinlikte dikkat edilecek hususlar asagida tabloda sunulmustur.
Bu oOrnekteki etkinlik gelistirme siirecinin, yukarida sunulan oyun ve etkinlik

gelistirme—degerlendirme siireciyle olan benzerligi rahatlikla goriilebilir.

Etkinlik hazirlarken 6gretmenler asagidaki noktalara dikkat etmelidir (Olkun
ve Toluk, 2003: 56’dan alinmis, anlatim desteklenmistir):

Ogretmen Etkinlikleri Hazirlarken Hangi Noktalara Dikkat Etmelidir?

1. Derse etkinlikleri planlayarak gelmeli, etkinlikler zengin icerikli ve giinliikk
yasamla ilintili olmalidir. Etkinlikler, 6gretilecek konunun tamamini veya birkac

hedefini birden icerebilir.

2. Planlama yaparken su noktalara yanit aranmalidir:
a. Ogrenilecek kavram nedir?
b. Bu kavrami 6grencilere buldurmak i¢in ne tiir etkinlikler planlamaliyim?
¢. Bu kavramin hayatimizdaki yeri nedir?
d. Bu kavramin diger kavramlarla iligkisi nedir?

e. Ogrenciyi kavrama sezgisel olarak nasil hazirlayabilirim?

3. Etkinliklerde somut materyallerden, modellerden yararlanilmalidir.

4. Ogrencinin etkinligi yaparken sorularina yanit verilmelidir. Ancak ¢ocugun
ulagsmasi gereken sonu¢ sdylenmemeli; cocugun sonuca varmasinin kolaylastiracak

yonlendirici sorular sorulmalidir.

5. Cocugun vardigi sonuglar1 agiklamalari, savunmalari istenmelidir.

6. Ogrencilerin degisik ¢oziim yolu bulmalari tesvik edilmelidir.

7. Degerlendirmede amag 6grencinin dogru cevabi bulmasinda ¢ok, onun anlayip

anlamadigin 6grenmek olmalidir.
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8. Ogrencinin buldugu ¢oziimler yanlis olsa da, 6grenciye dogru yanit verilmemeli,

varilmasi istenen amaca dogru yonlenmesi saglanmalidir.

9. Ogrencilerden bulduklar1 sonuclari tablo kullanarak diizenlemeleri istenmelidir.

10. Genellemelere varmak icin acele edilmemeli, Ogrenciler yeterince deneyim

kazandiktan sonra genellemelere gecilmelidir.

11. Etkinlikler yapilirken, cocugun buldugu sonuglar1 hem sézel hem de sayilarla

ifade etmesi istenmelidir.

12. Cocuklar, matematiksel terminolojiyi kullanmaya tesvik edilmelidir.

13. Soru sorulduktan sonra 6grencilerin diisiinmelerine firsat taninmalidir.

14. Ogrenci konusurken dinlenmeli, dogru ya da yanhs diye yargilanmamalidir.

15. Ogrencilerden arkadaslarinin soylediklerini degerlendirmeleri istenmelidir.

1.32. Oyun ve Etkinliklerle Ogretimde Olcme ve Degerlendirme

Olgme ve degerlendirme, cesitli oOlcekler yardimiyla, egitim-6gretimde
gerceklestirilmek istenen hedeflere ne derece ulasildigini saptamak i¢in yapilir.
Ozgiiven’e (1994) gore, eger bir egitim sistemi gelistirilmek ve nitelikli bir duruma

getirilmek isteniyorsa degerlendirilmesi gerekir.

Egitimde Ol¢me calismalarinda davranislar tek tek Olciiliir. Bir dgrencinin
hedefle ilgili biitiin davranislar1 kazandig1 gozlemlendiginde, o O6grencinin hedefe
ulastig1 sonucuna varilir (Baykul, 2003: 4). Dolayisiyla 6lgmede ve degerlendirmede
bireysellik onemlidir. “Degerlendirme egitim gibi giderek bireysellesiyor. Basarinin
degerlendirilmesinde, farkliliklarin dikkate alindig: bireysel degerlendirmelere dogru

gidiliyor” (Umay, 2004, http://...ID=68).

Oyunla 6gretimde, 0gretimin amaclarina ulasabilmek i¢in bireyin kapasitesini
anlamak ve verilmek istenen seylerin ne derece alinabildigini gozlemek gerekir.
Boylece cocugun hatalari, zayif yanlari, buluslari, yetenekleri ve egilimleri ile onun
gercek kisiligini anlamak miimkiin olur. Dolayisiyla egitimci, ¢cocugun gercek
kapasitesini  anlayacak, verilmek istenenlerin ne kadarmmin alinabildigini

degerlendirebilecektir (Araci, 2001: 380).
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Ogrenci basarilart genellikle benzer tiirde smavlarla Olgiilmektedir. Bu
smavlar 6grenci basarisim1 degerlendirmede c¢ogu zaman yetersiz kalmaktadir.
Ogrencilerin sadece bilissel diizeydeki becerilerini 6lgmektedir. Oysa &grencilerin
bircok acidan izlenmesi ve degerlendirilmesi gereklidir. Ciinkii 6§renmede amacg
sadece biligsel becerileri kazandirmak degildir. Ogrenciyi ayn1 zamanda duyussal,

psikomotor ve sosyal agidan da degerlendirmek yararli olacaktir.

Oyun ve etkinliklerle 6gretimde bir konunun 6gretimine bagslamadan 6nce, o
konunun 6n-6grenme kosulu olan konunun yeterli diizeyde 6grenilip 6grenilmedigini
belirleyebilmek icin, dogru-yanlis testleri yapilabilir. Konularin 6gretimi sirasinda
ogrenme siirecinin nasil gittigini ara degerlendirmelerle 6lgmemiz gerekir. Unite
sonunda Ogrencinin ne diizeyde Ogrendigini Olgmek igin ise, izleme testleri
kullanilabilir. izleme testleri ile 6grencinin dgrenme giigliiklerini, eksikliklerini ve

yaptig1 hatalar1 nedenleri ile anlama imkén1 bulabiliriz.

Dolayisiyla 6lgme yalnizca sinavla yapilmaz. Kiiciik kiiciik gozlemler, “+” ya
da “—* lerle degisimlerin sembollestirilmesi 6l¢gmenin gerceklestirilmesinde etkilidir
(Umay, 1991: 478). Oyun ve etkinlikler icerisinde ogrencileri degerlendirirken,
gbzlem bagvurulacak en 6nemli 6lgme aracidir. Ogrencilerin 6grenme siirecine ne
kadar katildigini, ne kadar yol aldifim1 gosterir. Gozlemlerimizin sonuclarini
isaretleyebilmek i¢in sahip olmamiz gereken, bir takim c¢izelgelerimizin olmasi
gerekir. Ogretmen her oyun ve etkinlik igin ayr1 ayr1 cizelge hazirlayabilecedi gibi,
hedef davranislara gore de bir cizelge hazirlayabilir ve uygun davranis gosterenlere

“+” isareti koyabilir (6rnek gozlem cizelgesi Ek 8’de sunulmustur).

Oyunlarin kendine gore sahip olduklar1 puanlama sistemleri, 6grencilerin i¢in
verilecek kararlarimizda Onemli degildir. Ciinkii puanlart cogu zaman gruplara
veririz ama degerlendirmeyi bireysel yapmamiz gerekir. Oyuna bireyin katkisini
gozlem yoluyla belirleyerek, 6grencilere hissettirmeden, degerlendirme ¢izelgesine
sicagi sicagina bir isaretlemeyi gerceklestirebiliriz. Ancak, yapilacak hatali ve eksik

gozlemlerin Ogrenciler hakkinda hatali kararlarin alinmasimma yol acacagi
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diisiiniilerek; 6gretmenin ¢ok dikkatli ve saglikli gozlemler yapmasi, oyun siirecini

1yi takip etmesi gerekir.

Oyun siirecinde yapilan gozlemlerin diger bir yarar ise; ogretmene oyun-
etkinlik siirecinin ne diizeyde basariyla gerceklestigini gostermesidir. Ogretmen, bu
sekilde yaptigi hatalarin farkina varacak ve siirece dogru miidahalelerde
bulunabilecektir. Oyunlar1 yapilandirmak zordur ve belli bir diizeyde tecriibe
istemektedir. Ogretmen kendisini degerlendirerek yanhislarim1  gormeli  ve

yaraticiligini kullanarak daha iyi ortamlar yaratmanin yollarini aramalidir.

Ogrenciyi yalmiz giinliik gozlemlerle degerlendirmek yeterli olmaz. Tiim
ogrencilerin aymi kosullarda yapildig1 objektif smmavlar da, ©6grencilerin genel
diizeyini ve birbirine goére durumunu anlamak i¢in gereklidir. Halen yiirtirliikte olan
[Ikogretim Kurumlar1 Yonetmeligi’nin 36. maddesinde “1. 2. ve 3. simflarda yazili
yapilmamasi esastir” denilse de; 6gretimin etkililigini ve 6grenci basarisin1 géormek
icin objektif sinavlara ihtiya¢ vardir. Stk olmamasi1 kosuluyla 6grencilerin objektif
sinavlardan gecirilmesi yararli olacaktir (Umay, 1991: 481). Ustelik bu éneminin ve
islevinin bilinmesinden dolay1 objektif testler, basariy1 6lgmede en ¢ok kullanilan

Olcme araglarindan biridir.

Oyun ve etkinliklerle 6gretimde yazili yoklamalar da 6lgme araci olarak
kullanilabilir. Oyunlarin sonunda, konuyla ilgili az sayida hazirlanmis sorular,
ogrencilere sunulur, sonuclar bir sonraki konuya baglamadan Once aciklanmaya
calisilir ve anlasilmayan noktalar izah edilir. Ayrica bireysel tiirdeki etkinlikler
sonunda, etkinlik kagitlar1 da bireysel degerlendirmeye oOl¢iit alinabilir. Boylece

ogrenciler etkinlik yoluyla, kaygi yasamadan sinava tabi tutulmus olurlar.

Oyun ve Etkinliklerle Ogretim’de 6grencinin sadece bilissel gelisimine
bakilmaz. Ogrencinin sosyal ve toplumsal acidan, psikomotor ve duyussal acilardan
da kaydettigi gelismeler takip edilmelidir. Ciinkii oyun ve etkinlikler farkli tiirde
becerilerin sergilenebilecegi ortamlar sunar. Fiziksel oyunlar, zekd-mantik oyunlari,

sosyal (grup) oyunlari, bilgisayar oyunlari, el-beyin-géz koordinasyonu gerektiren
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etkinlik ve oyunlar bunlardan bazilaridir. “Oyunlar, 6grencilerin gelisim seyirlerini

izlemek ve beceri analizi verileri i¢in ¢ok islevsel bir yoldur” (Szegedy, 2000: 67).

Ogrencilerin gelisim seyirlerinin kaydedildigi bir dosyanin &gretmen
tarafindan bulundurulmasi ve gelisimlerin bu dosyaya islenmesi Onemlidir.
Ogrencilerin fiziksel degisimleri, basarilari, sosyal ve psikolojik dzellikleri, tutum ile
ilgili degisimler vb. bu dosyaya kayit edilebilir. Boylece 6grenci daha iyi taninir ve
ona egitim hizmetleri daha saglikli ulastirilabilir. Aslinda bu dosya, okullarda var
olan dosyalarin daha genis kapsamli ve islevsel olamdir. Ogretmenin gereken cabayi

gostermesi, periyodik olarak gdzlem ve dlgmeleri titizlikle kaydetmesi onemlidir.

1.33. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Matematik Ogretimi Ogrencilerin zihinsel ve yaratic1 diisiinme gii¢lerinin
gelisimi agisindan oldukca onemlidir. Bu onemine karsin matematik 6gretiminde ne
yazik ki gereken diizeye cikabilmis degiliz. Ogrencilerimizin uluslararasi matematik
arastirma Ol¢limlerinde elde ettikleri sonuglara gore Tiirkiye’nin son siralarda yer
almasi, okullarimizda 6grencilerin matematik basarilarinin ¢ok diisiilk olmasi gibi
gostergeler, Tiirkiye’de matematik egitiminde ciddi problemler ve yetersizliklerin

oldugunu gostermektedir.

Tiirkiye’de, 0grencilerin matematigi 6grenmede yasadiklari zorluklarin biiyiik
bir kisminin, uygulanan matematik Ogretim yaklasimi ve yontemlerinden
kaynaklandigina dair goriisler, 6zellikle akademik c¢evrelerce, sikca yinelenmektedir.
Matematik Ogretimindeki geleneksel anlayislar, 6gretmenlerin biiyiik bir boliimii
tarafindan  fiillen korunmaktadir. Konular, uygun yollarla kavratilmayip
ezberletilmekte ve bu durum da Ogretimin hedeflerine ulasmak i¢in yeterli
olmamaktadir. Ogrenmenin dogasini ortaya koyan ¢agdas arastirmalarin 15181 altinda,
matematik konularmin 6gretiminde aktif Ogrenme yaklasim ve yOntemlerinin
kullanilmasinin, matematik 6gretiminde yasanan sikintilarin giderilmesine biiyiik bir
katki sunacagi diistiniilmektedir. Matematigi Ogrencilere Ogretebilecek en etkili
yontemlerden birinin de, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim” olduguna iliskin goriis ve

arastirmalar artmaktadir.
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Bu arastirmanin amaci, Tiirkiye’de matematik egitiminde yasanan yetersizlik
ve basarisizliklarin ¢oziimiine bir alternatif olarak sunulan “Oyun ve Etkinliklerle
Ogretim”in, 6grencilerin erisileri ve matematik dersine iliskin tutumlan iizerindeki

etkililigini saptamaktir.

Milli Egitim Bakanliginin 2004 yilinda bazi pilot okullarda uygulamasini
yaptig1 yeni matematik programina gore, ilkogretim matematik derslerinin etkinlik
temelli islenmesi Ongoriilmektedir. Ancak bu noktada, 6zellikle konu alanlarinin
ogretimine iligkin etkinliklerin, materyallerin az sayida oldugunu gérmekteyiz. Bu
konudaki eksikligin 6gretmenler tarafindan giderilmesi zorunlulugu ortaya ¢ikmugtir.
Ancak pilot okullardaki uygulamalarda etkinlik ve materyal eksikligini giderecek
yeterlie sahip olmadiklart gozlenmektedir. Bu konuda daha fazla arastirma
yapilarak, cesitli konu alanlarinin 6gretimine yonelik oyun ve etkinlik gelistirmenin

Oonemli bir gereksinim oldugu goriilmektedir.

Matematikte kesfetme ve yaratma siireci onemlidir. [lkogretimde dgrencilerde
kesfetme siirecinin gelistirilmesi, matematik derslerinin 6nemli hedefleri arasinda yer
almali ve bu siirecin gelistirilmesine calisilmalidir. Matematikteki kural ve
prensiplerin Ogrenciler tarafindan ilk defa bulunuyormuscasina goriilmesi ve
sezilmesi, problemlerin 6grencilerin kendi goriis ve sezisleri yoluyla coziilmesi,
problemlerin ¢oziimiinde, ¢oziimden ¢ok bu ¢oziimdeki siirecin (diisiinme yolunun)
gelistirilmesi, matematik Ogretiminde matematigin yapist yOniinden goz Oniine

alinacak 6nemli hususlar arasinda yer alir (Baykul, 1999: 3).

Ogrenciler, daha ilkogretime baslamadan matematik dersine kars1 olumsuz bir
tutum sahibi olmaktadirlar. Bunun ana sebebi toplumumuzda yerlesmis bulunan
matematigin zor bir ders oldugu diisiincesidir. Uygulanan hatali yontemler ve
yetersiz Ogrenmeler sonucunda, insanlarin yasadigi bu basarisizliklar zamanla
matematige karsi bir genellemeye doniismiistiir. Bu diisiince, 6grencilerin matematik
dersine karsi duyduklart kaygi diizeyini de yiikseltmektedir. Bu tutum ve kaygi
durumlari, ogrencilerin programin ongordiigii hedeflere ulagsmasini olumsuz yonde

etkilemektedir. Yapilan bilimsel arastirmalar da bu goriisii desteklemektedir.
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Matematik oOgretim siirecinde oyun ve etkinliklerin kullanilmasi, 6grencilerin

matematige yonelik tutumlarinda olumlu yonde degismelerin olmasina yol acacaktir.

Matematigi seven ve matematikte basarili olan Ogrencilerin yaninda,
matematigi bir tiirlii sevemeyen ogrencilerin de varligr bir gergektir. Kimi dgrenciler
matematikten korkmakta ve kagmaktadir. Oysa matematik, dogru diisiinme,
muhakeme etme ve dogru sonuca ulagsma gibi insanin hoslandig1 6zellikleri igerir.
Bir tiir diisiince oyunu olan bu tiir 6zellikler, ¢cocuklarin matematigi sevmeleri icin
Ogretmen ve egitimcilerin yararlanabilecekleri ©zelliklerdir. Oyunu c¢ok seven
ogrenciler ile matematik caligmalarim1 oyun havasi i¢inde yiiriitmek c¢ok yararli

olacaktir (Pelit, Demiralp ve Pelit, 1988:1).

Ogrencilere kazandirilmaya c¢aligilan matematik kavramlarinm, ilke ve
kurallarinin ve islem prosediirlerinin, diizenlenen uygun bir ortamda oyun havasi ile
sunulmas1 Ogrencilerin derse aktif olarak katilmalarini, matematigi severek ve
isteyerek Ogrenmelerini, derse karst ilgi ve motivasyonlarini yiikseltmelerini,
matematige karst olumlu bir tutum gelistirmelerini, matematiksel becerileri daha
kolay kazanmalarini, sinavlarda daha basarili olmalarini, toplu ya da grup halinde
oynanan oyunlarda sosyal-toplumsal becerilerini gelistirmelerini, 6zellikle fiziksel
oyunlarda psiko-motor becerilerini gelistirmelerini, zihinsel siireclerine uygun egitim

almalarini saglayacaktir.

Yukarida 6zetlemeye calistigimiz nedenlerden dolayr matematik dgretiminde
oyun ve etkinlikler yoluyla 6gretim yonteminin, erisi ve tutuma etkilerini inceleyen

bir aragtirmaya ihtiya¢c duyulmustur. Arastirmanin;

1. Matematik derslerinde oyun ve etkinlikler yoluyla 6gretim yonteminin, erisi
ve tutuma etkilerini ortaya koymada katki saglayacagi,

2. Oyun ve etkinlikler yoluyla 6gretim yoOnteminin matematik derslerinde
kullantminin yayginlasabilmesinin Oniinde duran teorik ve pratik engelleri

asmada katki saglayacagi,
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3. Matematik 6gretiminde kullamilmak iizere egitsel bir deger tasiyan cesitli
oyun ve etkinlikler gelistirmede bir takim ipuclar1 verecegi,

4. Tiirkiye’de “Oyun ve Matematik Ogretimi” iizerine yapilacak arastirmalara
ornek teskil edecegi,

5. Matematik Ogretiminde yasanan yetersizliklerin asilmasinda, sinirli da olsa,

katkilar sunacagi diistiniilmektedir.

1.34. Problem Ciimlesi

[Ikogretim 3. simf matematik ogretiminde, oyun ve etkinliklerle 6gretim
yapilan deney grubu Ogrencilerinin erisi diizeyleri ve derse iligkin tutumlan ile,
geleneksel ogretim yapilan kontrol grubu 6grencilerinin erisi diizeyleri ve matematik

dersine iligkin tutumlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Bu problemin alt problemleri denenceler biciminde sunulmustur:

1.35. Denenceler

1. [kogretim 3. smmf matematik ogretiminde, oyun ve etkinliklerle &gretimin
uygulandig1 deney grubunun ritmik saymalar “kavrama” diizeyindeki erisi ortalamasi
ile, geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun ritmik saymalar ‘“kavrama”
diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinlikler yoluyla 6gretim yapilan

deney grubunun lehine anlaml bir fark vardir.

2. Ilkogretim 3. smif matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle 6gretimin
uygulandigl deney grubunun dogal sayilar “kavrama” diizeyindeki erisi ortalamasi
ile, geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun dogal sayilar “kavrama”
diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle ogretim yapilan deney

grubunun lehine anlamli bir fark vardir.

3. llkogretim 3.simf matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle o&gretimin

uygulandig1 deney grubunun toplama “uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi ile,
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geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubunun toplama “uygulama” diizeyindeki erisi
ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun lehine

anlaml bir fark vardir.

4. lilkogretim 3.simf matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle ogretimin
uygulandigl deney grubunun c¢ikarma “uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi ile,
geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubunun ¢ikarma “uygulama” diizeyindeki erisi
ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun lehine

anlaml1 bir fark vardir.

5. Ilkogretim 3.simf matematik o6gretiminde, oyun ve etkinliklerle 6gretimin
uygulandigl deney grubunun ¢arpma ‘“uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi ile,
geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun ¢arpma “uygulama” diizeyindeki erisi
ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun lehine

anlamli bir fark vardir.

6. Ilkogretim 3. sinif matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle 6gretimin
uygulandigl deney grubunun bdlme “uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi ile,
geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubunun bélme “uygulama” diizeyindeki erisi
ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun lehine

anlamli bir fark vardir.

7. 1lkogretim 3. siif matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle 6gretimin
uygulandigr deney grubunun ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama, c¢ikarma,
carpma ve bolme “genel toplam” diizeyindeki erisi ortalamasi ile, geleneksel
Ogretimin uygulandigi kontrol grubunun ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama,
cikarma, carpma ve bolme ‘“genel toplam” diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda,

oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun lehine anlamli bir fark vardir.

8. lilkogretim 3. simf matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle 6gretimin
uygulandig1 deney grubunun matematik dersine iligskin toplam tutum puan ortalamasi

ile, geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun toplam tutum puan ortalamasi
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arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun lehine anlamli bir

fark vardir.

1.36. Sayiltilar

Bu arastirmanin dayandigi temel sayiltilar sunlardir:

1. Arastirma siiresince kontrol altina alinamayan degiskenlerin her iki grubu da
benzer sekilde etkilemistir.

2. Arastirmada gorev alan Ogretmen, deneysel islemin gereklerine uygun
davranmustir.

3. Ilkogretim iigiincii stmf matematik dersinin bilissel hedef ve davranislarinin

gelistirilmesinde bagvurulan uzman goriisii gecerlidir.

1.37. Smirhliklar

Bu aragtirmanin denekler ve kapsam acisindan sinirhiliklar: sunlar olacaktir:

1. Arastirma denekler acisindan, Izmir Ili Buca Ilgesi Kaynaklar Beldesi Kaynaklar
[k gretim Okulu 3.sinif 6grencileri ile,

2. Arastirmanin deneysel evresi, 2004—2005 6gretim y1l1 bahar donemi ile,

3. Arastirma amaglar acisindan, belirtilen denencelerin stnanmasiyla,

4. Arastirma, ilkogretim 3. smif “Saghikli Biiyliyelim” {initesi kapsaminda
matematik dersinde yer alan “ritmik sayma, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma,
carpma ve bolme” konulart ile,

5. Arastirma, ilkogretim 3. smif “Saghkli Biiyliyelim” {initesi kapsaminda
matematik dersinde yer alan “ritmik sayma ve dogal sayilar” konularinin
“kavrama” diizeyi; “‘toplama, c¢ikarma, carpma ve bodlme” konularinin

“uygulama” diizeyindeki erisilerinin sinanmasi ile sinirhdir.
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1.38. Tanimlar

Akademik Benlik Tasarim: Ogrencinin akademik yonii baskin olan bir iste

basarili olacagina inanma ve giivenme derecesi (Demirel, 2003: 3).

Aktif Ogrenme: Ogrenenin Ggrenme siirecinin sorumlulugunu tasidigs,
Ogrenene Ogrenme siirecinin cesitli yonleri ile ilgili karar alma ve 6z-diizenleme
yapma firsatlarinin verildigi ve karmasik ogretimsel islerle 6grenenin Ogrenme
sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlandig1 bir 6grenme siireci (A¢ikgoz,

2003b: 17).

Beceri: Bir isi kendi kendine yapabilme yetisi (MEB, 1998: 411).

Bilissel Yapilar: Bireyde o anda var olan zihinsel organizasyon ya da

zihinsel yetiler.

Bilissel Gelisim: Anlama ve kavramada kullanilan zihinsel yetilerin gelisimi

(Erden ve Akman, 1998: 259).

Deney Grubu: Matematik Ogretiminin, oyun ve etkinliklerle Ogretim

yontemi ilkelerine uygun olarak hazirlanan ders planlarina gore yiiriitiildiigii grup.

Etkinlik: Herhangi bir konunun 6gretiminde kullanilmak iizere hazirlanmus;
giriste, sunumda, pekistirmede veya degerlendirmede faydalanilabilen, ilgi ¢ekici
nitelikte olan matematiksel faaliyet tasarimlaridir. Aym1 zamanda oyunun

destekleyicisi ve tamamlayicisi olarak da kullanilabilirler.

Erisi: Deney gruplarinin ilkdgretim 3. sinif matematik programinda “ritmik
saymalar, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme” konularinin 6gretimine
baslamadan O©nce programda gerceklesmesi diisiiniilen hedef davranislarla,

ogrencilerde deney siireci sonunda Ol¢iilen davraniglar arasindaki fark.
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Ezberleme: Bir bilginin akilla sorgulanmadan, degismez tek dogru olarak

kabul edilmesi, bellege yerlestirilmesi veya benimsenmesidir.

Geleneksel Yontem: Bu arastirmada, geleneksel yontem, oyun ve
etkinliklerle 6gretim yonteminin kullanilmadigi, matematik dersi 6gretme-6grenme
etkinliklerinde bilginin (kural, formiil ve islem yollan ile ilgili) 68renciye direkt

verildigi veya ezberletildigi yontem anlaminda kullanilmistir.

Hazirbulunusluk Diizeyi: Ogrenenin bir programa, kursa, okula baslamadan

once kazandigi on bilgi, tutum ve becerilerin tiimii.

Hedef: Ogretme siireci sonucunda Ogrencilere kazandirilmak istenilen

ozellikleri gosteren ifadeler.

Korunum ilkesi: Nesnelerin say1, uzunluk veya miktariin pozisyon, sekil
veya gruplamada degistigi halde, 6zde ayni oldugunun bilinmesi (Demirel, 2003:

59).

Kontrol Grubu: Matematik 6gretiminin geleneksel yontemler kullanilarak,
gerceklestirildigi grup. Bu grupta 6gretmen, matematik ile ilgili bilgileri, kural,
formiil ve islem siireclerini, 6grencilere dogrudan sunar. Konu anlatimini, konu ile
ilgili sorularin ¢oziimii izler. En ¢ok kullanilan yontem ve teknikler; soru-cevap,

anlatim, 6devlendirmedir.

Kritik Donem: Gelisme siiresinde onemli rol oynayan zaman dilimleri

(Erden ve Akman, 1998: 263).

Oyun ve Etkinliklerle Ogretim: Matematik konularmin, ogrencilerin
isteyerek yaptiklar1 etkinlikler zinciri ve eglenerek katildiklar1 oyunlar ile sunuldugu

Ogretim yontemi.
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Oyun: Ogrencinin 6grenme ortaminda isteyerek ve zevk alarak katildig,
egitsel deger tasiyan, Ogretimin amaclarina uygun olarak planlanmis, 6zel bir
malzeme gerektiren, sonradan degistirilemeyen kendine o6zgii kurallara sahip,
bireysel veya grup, rekabete dayali veya isbirlikli etkinliklerin tiimiidiir. Egitim-

ogretimin hedeflerine hizmet eden her oyun, egitsel oyundur.

Ogrenme: Cevre ile etkilesim sonucunda insanin diisiiniis, duyus ve davranis

sistemlerinde meydana gelen degisiklikler.

Ogretim: Planli ve programli 6gretme siireci.

Ogretim Yontemi: Ogretim siirecinde belirlenen hedeflere ulasmak icin

uygun teknik ve araglar kullanarak izlenen yol (Erden ve Akman, 1998: 264).

Problem Cozme: Bireyin yeni karsilastifi bir soruna ¢6ziim yolu bulma

cabas.

Tersine Doniistiirebilme: Pozisyon, sekil, sira vb. herhangi bir degisikligin

tersine doniistiirelebilirligini bilme (Erden ve Akman, 1998: 260).
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BOLUM 11

ILGILi YAYIN VE ARASTIRMALAR

Bu boliimde, arastirmamizla ilgili olduk¢a genis bir alanyazin oldugundan,
arastirmamizin konusu ile dogrudan ilgili veya yakin iliskili olan yaymn ve
arastirmalar yer almaktadir. Bu arastirma ve yayinlar, Tirkiye’de oyun ve
etkinliklerle ilgili yayin ve aragtirmalar, yabanci alanyazinda oyun ve etkinliklerle
ilgili yayin ve arastirmalar, matematige yonelik tutum ile ilgili yayin ve arastirmalar,
tutum ve basar1 arasindaki iliski ile ilgili yaymn ve arastirmalar ve matematik
derslerinde bilgisayar destekli egitim ile ilgili yayin ve arastirmalar olarak bes ayri

grupta siiflandirilmastir.

2.1. Tiirkiye’de Oyun ve Etkinliklerle Ogretim ile ilgili Yayn ve Arastirmalar

Oyunla Ogretim yonteminin matematik derslerinde ve diger bir¢ok farkli
derste etkili bir 6gretim veya O0grenme yontemi olarak kullanildigi goriilmektedir.
Oyunun farkli alanlarda bu kadar genis bir kullanim alani bulmasi, 6grencilerin
birgok boyutta gelisimini desteklemesi ile ilgili olabilir. Ogretim siirecinde tutum,
giidii, ilgi, dikkat gibi duyussal ozelliklerde ve bilissel gelisimde olumlu etki
yaratmasi, Ogrenci basarisini artirmasi, Ogrenme ortamimi ilgi ¢ekici, zevkli ve
eglenceli bir hale getirmesi, 0grenme ortamina gorsel, isitsel, dokunsal kisaca somut
materyallerle zenginlestirmesi gibi 6nemli katkilar sunmaktadir. Oyunun bu islev ve

yararlarini ortaya koyan bazi arastirmalar asagida sunulmustur.

Sutton, Ford (1933), Liebermann, Wallach, Kogan (1965) ve Smilansky
(1968) oyun oynayarak yetisen ¢ocuklarin, oynamadan yetisen ¢cocuklara gore, sosyal
yonden daha aktif, yaratma giiclerinin daha fazla, kelime hazinelerinin daha zengin,
konusmalarinin daha diizgiin oldugunu kanmitlamislardir. Yawkey ve Fox (1980),

egitici oyunlarinin, ¢ocuklarin biligsel ve sosyal gelisimlerini destekledigini ortaya
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koymuslardir. Solow (1980), hayal giici ile oyun gelistirmenin okuma-yazmay1
olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur. Bennett (1984), Ogrencinin gercek
ogrenmesini etkileyen tek faktoriin oyun oldugunu belirtmistir. Evans (1985), oyun
cevresinin bir “6grenme laboratuar1” oldugunu, cocuklarin 6grenme c¢evresindeki
bilgileri cesitli oyunlar yoluyla 6grenebildiklerini, ayrica oyunlarin biiyiik bir moral
kaynagi oldugunu belirtmektedir. Hall (1987), cocuklarin iletisim kurmalarinda
oyunun 6nemli bir etken oldugunu ortaya koymustur. Rogers ve Sawyers (1991), bes
ilkokul ve 369 oOgrenci iizerinde yaptiklari arastirmanin sonucunda, Ogrencilerin
zamanlarinin % 65’ini oyun oynayarak gecirdiklerini, okul programlarinda oyunlarin
yetersiz oldugunu, egitim programlarmin hedefleri gerceklestirmek ic¢in uygun
olmadigini ortaya koymuslardir. Bilen (1986) de, oyun yoluyla 6gretiminin konulari
ilgi cekici bir hale getirdigini, ancak uygulanisinin diger tekniklere oranla daha ¢ok
dikkat, yaraticilik, hayal giicli, espri yetenegi ve sentez giicli gerektirdigini

vurgulamistir (Karabacak, 1996: 16-22).

Tipta, is diinyasinda, meslek egitiminde ve bos zamanlarin yararli bir bicimde
degerlendirilmesinde oyun, c¢okca basvurulan bir metottur. Bir¢ok egitimci
oynayarak Ogrenmenin daha iyi hafizada kaldigini, mukayeseli diisiinme, karar
verme ustaligi kazandirdigimi ve davranislart gelistirdigini tespit etmislerdir (And,

1974; Soylu, 2001: 66).

Teker’in (1990) yaptig1 arastirmada, 68renci merkezli ogretim yOntemiyle
geleneksel 6gretim yonteminin 0grenci basarisina etkisi karsilagtirilmistir. Arastirma
1989-1990 o6gretim yilinda ilkogretim 7. simif Ogrencileri {izerinde, ticaret bilgisi
derslerinde yiiriitiilmiistiir. Aragtirmada elde edilen bulgulara gore; deney ve kontrol
gruplarinin sontest aritmetik ortalamalar arasinda, deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Bdylece arastirma, Ogrenci katilimli (merkezli) Ogretim
yontemiyle Ogrenen grubun geleneksel Ogretim yontemine gore daha basaril

oldugunu ortaya koymustur.

Fidan, Baykul ve Ulkiier’in (1991), ilkogretim Matematik, Fen ve Tabiat

Bilgisi, Tiirk¢e, Sosyal Bilgiler, Saglik ve Beslenme programlarinin
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degerlendirilmesi amaciyla yaptiklari caligmada 5 ayr alanla ilgili test ve bir tutum
Olcegi kullanilmistir. Bu dlgekler 1700’e yakin 6grenciye uygulanmistir. Arastirma
sonunda; en diisiik basarinin anlama, matematik problemleri ¢6zme, bilgileri giinliik

hayatta kullanma alanlarinda goriilmiistiir (Fidan, Baykul ve Ulkiier, 1991: 42).

Giiven de (1995) oyunun yasantilar yolu ile 6grenmede daha fazla uyarict etki
yaptigin1 ve Ogretmenin bunu goz Oniine alarak dengeye kurmasi gerektigini
belirtmistir. Ayrica, oyunun matematik ve fendeki kompleks, soyut 6grenmeyi daha

somut ve daha ilgi ¢ekici hale getirdigini vurgulamistir (Yildiz, 1997: 553).

Bayazitoglu (1996) tarafindan yapilan arastirmada, ilkogretim 2. sinif hayat
bilgisi dersinde egitsel oyunlarin, erisi ve kalicilik iizerindeki etkileri belirlenmeye
calisilmistir. Arastirma deneysel bir ¢alisma olup, egitsel oyunlarin kullanildig1 bir
grupla, programlandirilmis ve geleneksel 6gretimin kullanildigr bir grup iizerinde
yiriitiilmiistiir. Arastirma sonunda deney ve kontrol gruplarinin 6ntest ve sontestten
aldiklar1 puanlar “t-testi” ile karsilastirilmistir. Arastirmada ulasilan bulgulara gore;
egitsel oyunlarla 6gretim yapilan grubun 6grencilerinin kontrol grubu ogrencilerine
gore, biligsel alanin bilgi, kavrama ve uygulama diizeylerinde, erisi ve bilgilerin
kaliciligr agisindan daha basarili oldugu goriilmiistiir. Sonug olarak bu arastirma da,
oyunla 6gretim yonteminin, 0grenci erisileri ve bilgilerin kalicilik diizeyi iizerinde

olumlu bir gelisme yarattigini ortaya koymaktadir.

Karabacak (1996) tarafindan yapilan aragtirmada, ilkdgretim 4. simif sosyal
bilgiler dersinde egitsel oyunlarin 6grencilerin erisi diizeyine etkisi belirlenmeye
calistlmistir. Arastirma sonunda deney ve kontrol gruplarinin Ontest ve sontestten
aldiklar1 puanlar “t-testi” ile karsilastinlmistir. Elde edilen bulgulara gore; egitsel
oyunlarin kullamildigr gruptaki Ogrencilerin bilgi, kavrama ve toplam erisi
ortalamalar1 ile, kontrol grubu Ogrencilerinin bilgi, kavrama ve toplam erisi

ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

Arastirmanin sonug¢ ve Oneriler boliimiinde, egitsel oyunlarla 6gretime yer

verilmesi, 6gretmen yetistiren kurumlarda bu 6gretim yonteminin ogretilmesi, farkl
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egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarilar1 iizerindeki etkilerinin arastirilmast,
egitsel oyunlarin Ogrencilerin duyussal 6zellikleri iizerindeki etkilerini inceleyen

arastirmalara yer verilmesi Onerilerinde bulunulmustur.

Ugurlu (1996) tarafindan yapilan betimsel arastirmada oyun, kiiltiirel bir olgu
olarak incelenmistir. Oyun-siire, oyun-mekan, oyun-oyuncak, oyun-6zgiirliikk, oyun-
is, oyun-maddi ¢ikar, oyun-diizen, oyun-kural, oyun-gerilim vb. boyutlari ile oyunun
kiiltiirel, sanatsal, psikolojik, felsefi, egitimsel, ekonomik, politik temelleri ele

alinmis ve oyunun siniflamasina yer verilmistir.

Yildiz (1997), iki buguk-ii¢ yaslarindan itibaren, cocuklarda somut
kavramlarin olusmaya bagladigini (say1, renk, hacim, miktar, sekil vb.); kavramlarin
dogru olusup gelismesini saglamada, objelerin ve olaylarin daha iyi anlasilmasinda

ve kavranmasinda egitici oyunlarin 6nemli bir islevi oldugunu vurgulamistir.

Yapilan aragtirmalarda, ¢ocuklarin oynadiklart oyunlardaki olaylar ve objeler
arasinda sebep-sonug, benzerlik, parca-biitiin gibi iliskiler kurmayi, siralamayzi,
gruplamay1 6grendikleri belirlenmistir. Ayrica oyunlar ¢cocugun algilamasini, akilda
tutmasini, cagristmlar yapabilmesini, dikkatini toplayarak diisiinebilmesini, akil
yiiriiterek deneyerek ¢oziimler ve yorumlar yapabilmesini saglar. Oyunlar, cocuklara
belli yonergelere uymak ve masada oturarak bir etkinligi siirdiirebilme gibi

davranislar1 kazandirir (Yildiz, 1997: 553).

Pehlivan (1997) tarafindan yapilan arastirmada, 6érnek olay ve oyun yoluyla
Ogretimin sosyal bilgiler dersinde 6grenme diizeyine etkisi incelenmistir. Arastirma
geleneksel 6gretim, Ornek olay yoluyla 6gretim ve oyun yoluyla 6gretim olmak iizere
lic grup iizerinde yiiriitilmistiir. Arastirma denekleri, bir ilkokuldaki 4. smif
ogrencileri arasindan secilmistir. Deney—1 grubunda konu oyun yoluyla, diger
deney—2 grubunda ise 6rnek olay yontemi ile islenmistir. Uciincii grup ise kontrol
grubu olarak belirlenmistir. Deney—1 grubunda oyun teknigi olarak kart oyunlari,

drama, rol yapma kullanilmistir.
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Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, toplam, bilgi ve kavrama diizeyleri
erisilerinde geleneksel yontem ile ornek olay yontemi (deney—2) arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Oyun grubu (deney-—1) ile geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubu arasinda ve oyun yontemi ile Ornek olay
yonteminin uygulandig1 grup arasinda, oyun grubu lehine istatistiksel olarak anlaml
bir fark bulunmustur. Arastirmanin sonuglari, oyunla 6gretim yonteminin, geleneksel

yontem ve 6rnek olay yonteminden daha etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Ercanli (1997) tarafindan yapilan arastirmada, ilkogretim okullarmin 4.
siniflarinda fen bilgisi dersi “Diinyamiz ve Gokylizii” tinitesinin dgretilmesinde oyun
ve modellerin etkisi belirlenmeye calisilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen

bulgulara gore;

Oyunlar ve modellerle ders anlatimi basariy1 olumlu yonde etkilemektedir.

Yeni metotlara yer verildikce derslerdeki basar1 artmaktadir.

Kiz 6grenciler erkek ogrencilere gore daha basarilidir.

Eve 6dev gotiirmeyen 6grenciler diger ogrencilere gore daha basarilidir.

® Ebeveynlerin egitim diizeyi arttikga 0grencilerin basarilar da artmaktadir.

¢ Bagkasindan yardim alan 6grenciler, tek basina ¢alisan 6grencilere gore daha
basarili olmaktadir.

¢ Sosyo-ekonomik durumu diisiik olan aileler okulda basariya Onem
vermektedir.

¢ Diizenli ders calisan Ogrenciler ara sira ders calisan Ogrencilere gore daha

basarilidir.

® Oyun ve dramatizasyon, konularin kalic1 ve eglenceli 6grenilmesini saglar.

Oyun yoluyla 6gretim, 6grenciyi siirece aktif olarak katmaktadir. Ogrenci
oyunlarda dogrular kadar hatalar da yapmakta ve bu hatalardan dogruya nasil
gidecegini Ogrenmektedir. Bu yontem Ogrencilerin problem c¢dzme becerilerini
gelistirmekte, 6grencilerin 6grenilecek konuya yogunlagsmalarini ve daha fazla ilgi

gostermelerini saglamaktadir (Cakmak, 2000: 124).
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Altun ve Bintag’in (2000) arastirmasi 1998—1999 o6gretim yilinda Uludag
Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali 3. smiflarda okuyan
toplam 115 0Ogrenci iizerinde 3 yariyll boyunca yiiriitiilmiistiir. Arastirmada,
etkinliklere ¢cokca yer verilen matematik dersi programinin amaglarina énemli 6l¢iide
ulastig1, grupla calisgma ve etkinlik yapma faaliyetlerinin Ogrenciler tarafindan da
benimsendigi sonucuna varilmistir. Oneriler kisminda da, konulara ve grencilerin
ihtiyaclarina gore yeni etkinlikler planlandiginda daha etkili bir program elde

edilebilecegi vurgulanmistir.

Akan (2001) tarafindan yapilan arastirmada da, ilkogretim matematik
ogretiminde karsilagilan sorunlar belirlenmeye calisilmistir. Arastirma sonucunda,
ogretmenlerin daha ¢ok klasik metodu kullandiklari, matematik dersinde kullanilacak
yontemler hakkinda yeterince bilgi sahibi olmadiklari, 6grencilerin ilgisini ¢cekecek

oyun ve etkinliklere fazla yer vermedikleri ortaya konmustur.

Ozdemir’in (2001) yaptig1 calisma, ilkogretim oOgrencilerini matematik
O0greniminde basarisizliga iten nedenlere iliskin bir arastirmadir. Arastirmada veriler,
20 grup ogrenci ile yapilan goriismelerden elde edilmistir. Ogrencilerin verdikleri
bilgilere gore basarisizlik faktorleri smiflandirilmigtir. Ulagilan bulgulara gore,
ogrencilerin % 96’sinin 6gretmenin dersi sevdirmek i¢in gayret gostermesi gerektigi
gorlisiinde oldugu saptanmistir. Buna bagli olarak cogu Ogrenci matematik
derslerinin ilkokullarda sevdirilmesinin basarilari i¢cin onemli oldugunu diisiinmesi,

Ogretmenin 6grencilerin basarisinda ¢ok dnemli oldugunu gostermektedir.

Sener’in (2001) yaptig1 arastirmada elde edilen bulgulara gore;

e Ogrencilerin matematik dersine karsi tutum puanlari ile basari puanlari
arasinda yliksek bir iligki bulunmustur.
e Ogrencilerin matematige karst olan tutumlar1 ile 6gretmen davranislari

arasinda 6nemli bir iligki vardir.
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e Ogrencilerin matematik basarilarinda ogretmenin, ailenin ve cevrenin etkisi
oldugu ve 6grencilerin 6rneklem alinan okullara gore basarilar1 arasinda fark
oldugu fakat tutum puanlar1 arasinda fark olmadig: goriilmiistiir.

e Ogretmenler kendilerini degerlendirme olgeklerinde ders ©ncesi hazirlik,
ogretime hazirlik, 6gretim yontemleri ve diger ogretim faaliyetlerini istenilen

siklikla kullandiklarini belirtmislerdir.

Yildiz (2001) tarafindan Gazi Universitesi Vakfi Ozel ilkogretim Okulu’nda
yapilan calismada, Ingilizceyi cocuklara oyun yoluyla 6gretme konusu arastirilmustir.
Arastirmada, ders kitaplar1 ve miifredatin disinda oyun ihtiyacin1t ve oyunun
ogretimde kullaniminin gerekliligini ortaya ¢ikarmak amacglanmistir. Arastirmanin
ilk boliimlerinde 6grenci Ozellikleri, oyunlar, coklu zeka ve &6grencilerin 6grenme
sekilleri hakkinda bilgiler sunulmus; arastirmanin ilerleyen boliimlerinde, gelistirilen
anket Ogrencilere uygulanarak elde edilen bilgilerden hareketle cesitli oyunlar
gelistirilmigtir. Gelistirilen bu oyunlar arastirma okulunda uygulanarak, oyunun
etkilerine bakilmistir. Arastirmanin sonucunda ¢ocuklarin hareket, eglence, yarisma
ve igbirligi iceren tiim oyun tiirlerinden hoslandiklari; oyunlarin Ogrencilerin
o0grenmeye yogunlagsmalarina yardimci oldugu ve ogretmenin farkli oyun tiirlerini
derste kullanmasi gerektigi belirtilmistir. Ayrica arastirmanin 06zel bir okulda

uygulanmasina karsin sonuglarinin, tiim ¢ocuklara genellenebilecegi vurgulanmistir.

Baser ve Narli (2001), ilkogretim okullarinda gorev yapan matematik
Ogretmenlerinin, Ogretim yontemlerinin kullanimina yonelik goriislerini saptamak
amaciyla bir arastirma yapmuslardir. Arastirmanin evreni Izmir Ili ilkogretim
okullarinda gorevli Ogretmenler, Orneklemini ise 77 Ogretmen ve yOnetici
olusturmustur. Veri toplama araci olarak 25 maddeden olusmus bir anket

kullanilmistir. Ayrica goriigme yoluyla da bilgiler toplanmustir.

Arastirmanin bulgulara gore, 6gretmenlerin ¢ok biiylik bir cogunlugu (%
98.2) matematiksel oyunlarin matematik Ogretiminde kullanilmasinin asla uygun
olmayacag1 goriisiindeler. Bu arastirmanin diger bulgulart da incelendiginde;

ilkogretim okullarinda gorevli matematik 6gretmenlerin ¢cagdas 6gretim yontemlerini
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tam olarak bilmedikleri ve kullanmadiklar1 goriilmektedir. Arastirma dgretmenlerin
biiylilk c¢ogunlugunun, derslerin Ogretmen merkezli islenmesini daha uygun
bulduklarini, matematik 6gretiminde cagdas yontemlerin, 6grenciyi derste etkin
kilacak aktif ogrenme yoOntemlerinin kullanilmasini uygun bulmadiklarin1 ortaya

koymaktadir.

Doganay (2002) tarafindan “tarih 6gretiminde oyun” konulu bir arastirma
yapilmugtir. Alan arastirmasi niteligi tagiyan ¢alisma oyunun tarih 6gretimindeki yeri
ve Onemini ortaya ¢ikarmayi amac¢lamistir. Arastirmanin sonucunda, tarih derslerinin
oyun teknigi ile islenmesinin 6grenci giidiisiinii artiracagi, dersleri 6grenci agisindan
daha zevkli hale getirecegi vurgulanmis ve oyunun Ogretim siirecindeki etkisi ile

ilgili daha genis arastirmalarin yapilmasi gerektigi belirtilmistir.

Koroglu ve Yesildere (2002) yaptiklart calismada, ilkogretim 7. smif
programinda yer alan bazi matematik konularinin 6gretimine yonelik bazi oyun ve
senaryolar ~ hazirlamis  ve  bunlart  6gretimde  uygulayarak  sonuglari
degerlendirmislerdir. Ontest ve sontest sonuclarina gore, deney grubu lehine anlamli
fark bulunmustur. Ayrica uygulamadan sonra Ogrencilerin oyunlarla matematik
ogretimine bakis acilarim1 6grenmeye yonelik “matematik oyunlarina bakis acisi
anketi” 193 oOgrenciye uygulanmistir. Uygulanan likert tipi anketin sonucunda;
ogrencilerin cinsiyetleri ile matematigi sevmeleri arasinda ve ailelerinin sosyo-
ekonomik diizeyleri ile matematigi sevmeleri arasinda anlamhi bir iliski

bulunamamastir.

Koroglu ve Yesildere (2002) oyun ve etkinliklerle 6grenmenin, biiyiik basar1
saglamasina karsin, ders 1yl tasarlanarak hazirlanmadig1 takdirde yOntemin
dezavantajli bir duruma gelebilecegini belirtmektedir. Hatch (1998), ailelerin ve okul
yonetimlerinin hoslanmayacagi bir durum olan fazlaca materyal ve iyi organizasyon
yapilabilecek mekan gereksinimini oyunlarin matematik siniflarinda kullaniminin

olas1 dezavantajlar1 olarak belirtmistir (Rowe, 2001; Koroglu ve Yesildere, 2002: 7).
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Obay, M. (2002) tarafindan yapilan deneysel arastirmada, matematik
ogretiminde klasik Ogretim metodu ile etkinliklerle Ogretimin mukayesesi
yapilmistir. Yapilan calisma sonucunda; etkinliklerle yapilan matematik 6gretiminin
klasik egitime gore basar1 diizeyini artirdigi, Ogrencilerde motivasyon sagladigi,
dikkati canli tuttugu, stres faktoriiniin olumsuzluklarini azalttigi saptanmis ve

gbzlenmistir.

Zengin (2002), oyunun bireyin fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve sosyal
gelisime olan etkisi ve bireye oOzgiirliikk, yaraticilik, yaparak-yasayarak Ogrenme
firsatin1 vermesi gibi ozelliklerinin, oyunun smnif ortaminda kullanimim giindeme

getirdigini vurgulamaktadir (Zengin, 2002: 10).

Gokay’in (2003) yaptig1 arastirmada, resim-is derslerinde ogrenci katilimini
saglayan aktif yontemlere pek yer verilmemesi probleminden yola cikilarak,
ilkogretim ikinci kademede (8. simiflarda) sanatin 6gretiminde egitsel oyunlarin
uygulanmasi ve sonuclari belirlenmeye ¢alisilmistir. Deneysel yontemin uygulandigi
arastirmada, deney grubunda bes hafta siireyle, dersler oyun yontemi ile islenmistir.
Deney siireci sonunda elde edilen bulgularina goére; deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin sontest basar1 puanlar1 arasinda, deney grubu lehine anlamli bir fark

bulunmustur.

Akkoyunlu ve digerlerinin (2003) orta Ogretim diizeyinde yaptiklari
calismada, limit kavraminin olusturulmasinda, Ogretimi ve Ogreniminde yasanan
zorluklarin giderilmesi amaclanmistir. Bu amacla, limit kavraminin Ogretiminde
cesitli animasyon, etkinlik ve kavram haritasindan yararlanilmistir. Bu caligmanin,
matematik Ogretiminde Ogrencilerin derse aktif olarak katilmasi, konular
somutlagtirmanin saglanmasi, dikkatin siirekliliginin saglanmas1 agisindan Ornek

teskil edecegi belirtilmistir.

Ugurel’in (2003) yaptig1 calismada, orta 6gretimde oyunlar ve etkinlikler ile
matematik Ogretimine iligkin Ogretmen adaylar1 ve Ogretmenlerin goriisleri

arastirtlmistir.  Arastirma 2002-2003 ogretim  yilinda, Buca Egitim Fakiiltesi
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Matematik Ogretmenligi boliimiinde 6grenimine devam eden 226 dgretmen aday ile,
Izmirde Milli Egitime bagli farkli sosyo-ekonomik diizeylerdeki liselerde gorev

yapan 44 matematik 6gretmeni iizerinde yiiriitiilmiistiir.

Arastirmanin bulgularina gore; matematik O6gretmen adaylarinin oyun ve
etkinlikler ile matematik 6gretimine iliskin goriislerinde cinsiyete gore anlamli bir
fark oldugu, matematik 6gretmenlerinin oyun ve etkinlikler ile matematik 6gretimine
iliskin goriislerinde cinsiyete gore anlamli bir farkin bulunmadigi, matematik
Ogretmen adaylarinin oyun ve etkinliklerle matematik dgretimine iliskin goriislerinde
mezun olduklart lise tiirlerinin bir etkisinin olmadigl, Ogretmenlerin oyun ve
etkinlikler ile matematik 6gretimine yonelik goriislerinde gorev yapmakta olduklari

lise tiiriiniin anlaml1 bir etkisinin olmadig tespit edilmistir.

Yesilyurt (2004) “Ilkdgretim 4. ve 5. Siif Ogrencilerinin Terazi Dengesi ve
Coziinmeyi Hatirlayarak Analiz ve Sentez Yapmada Deney ve Oyunun Etkisi”
konulu bir aragtirma yapmustir. Daha once Ogretmen tarafindan islenen “esit kollu
terazi dengesi” ve “katilarin sivilar i¢inde ¢oziinmesi” ile ilgili kavramlarin farklh
yontemlere gore ne derece hatirlanarak analiz edilebildigi arastirilmigtir. Biri kontrol
digeri deney olan iki farkli gruba uygulanan calismada deney grubuna esit kollu
terazi dengesi ve katilarin sivilar icinde ¢oziinmesi ile ilgili bir deney oyun yoluyla
uygulanmis; deney sonug¢lanma noktasinda kesilerek deneyle ilgili olast 3 durum
resimli olarak bir sayfalik anket ile Ogrencilere sorulmustur. Ayni anket kontrol
grubuna deneysiz olarak uygulanmistir. Boylelikle farkli okul, simf, calisma
grubundaki 6grencilerin okullarinda aldiklar1 bilgi ve bu bilgiyi kullanma yetenekleri
Olctilmiistiir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda ulasilan bulgulara gore; deney

grubundaki 6grenciler kontrol grubundaki 6grencilerden daha basarili bulunmustur.

Giilten ve Giilten’in (2004) yaptigi deneysel c¢alisma, ilkogretim 8. sinif
diizeyinde dort sube, lise 1. sinif diizeyinde 2 sube ve lise 2. sinif diizeyinde 1 sube
lizerinde yiiriitiilmiistiir. Matematik dersindeki “Binom Ag¢ilimi ve Pascal Uggeni”
konusunun 6gretimi, deney gruplarina bir hikaye anlatilarak verilmis ve 6grencilerin

bu konuyu ezberci bir yaklasimla degil, somut diisiinmeyle Ogrenmeleri
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hedeflenmistir. Hikdye ile anlatim sirasinda ogretmenin, oyunlastirarak ve tahtaya
cizdigi at ve boga arasindaki konusmalar tiyatro sahnesinde gibi temsil etmesi ile
deney grubundaki ogrenciler dersi eglenceli bulmuslardir. Ogrencilerde merak
duygusunun gelistigi ve 6grenmeye iliskin motivasyonun giiclii bir sekilde saglandigi
gozlenmistir. Calisma sonucunda, konuyu hikaye ile Ogrenen 6grencilerin klasik
anlatimla Ogrenenlere gore daha basarili olduklari, konuyu daha iyi anladiklar1 ve

daha iyi hatirladiklar1 tespit edilmistir.

2.2.Yabana Alanyazinda Oyun ve Etkinliklerle Ogretim ile ilgili Yaym ve

Arastirmalar

Yabanci alanyazin incelendiginde, ozellikle gelismis iilkelerde, Amerika ve
Avrupa iilkelerinde, oyun ve etkinliklere 6gretim siirecinde ¢ok fazla 6nem verildigi,
bu konuda bir¢ok arastirmanin Ozellikle alan Ogretmenleri tarafindan yapildigi,
ogretim hedeflerine uygun bircok oyun ve etkinligin tasarlanip uygulandigi
goriilmektedir. Ulkemizin oyunun o6gretimde kullanilmasinin ve oOneminin geg
farkina varmasi, hatta bir¢ok egitimcinin oyunu hala ciddiye almamast c¢ok
diisiindiiriicii bir durumdur. Bunun ana nedenlerinin gretmenlerin, dgrenme siireci
ve cocugun gelisimsel Ozellikleri konusunda yeterli bilgiye sahip olmamasi,

arastirma yapmamasi, alan bilgisi yoniinden eksik olmasi goriilebilir.

Yabanci alanyazinda incelenen yayin ve arastirma sonuclarinda, oyun ve

etkinliklerin egitim-0gretim siirecine bir¢ok avantaj sundugu vurgulanmaktadir:

Pitino (2004) c¢ogu insanin kendi cocuklarina gecirdigi bir matematik
korkusuna sahip oldugunu; cocuklarin, matematigin giinliik hayatin bir parcgasi
oldugunu gormeleri saglandiginda, matematigin onlar icin daha az korkutucu hale

gelebilecegini belirmistir.

Kidd (1998) de oyunlarin, 6grencilerin drnegin bakkaliye fiyatlarimi tahmin
etmek icin soru sormak yoluyla, gercek hayat becerilerini kazanmalarina yardim

ettigini vurgulamistir.
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Oyunlar, talimatlar izlemeyi, kararlar almay1, ornekler aramayi ve mantiksal
sonuglara ulasmay1 6gretmek yoluyla, cocuklarin gercek hayata hazirlanmalarina

yardim eder. Problem ¢6zme becerilerini gii¢lendirir (May, 1993: 32).

Moyles (1997), oyun yoluyla 6gretimde, Ogrencinin yapabilecegi en iyi
noktayr zorladigi ve daha iyi 6grendigini vurgulamaktadir. Oyunla Ogretim, ayni
zamanda deneme-yanilma yoluyla 6grenme yoOntemlerinden biridir. Son yillarda
yapilan arastirmalarda, deneme-yanilma yoluyla ogrencilerin daha iyi 6grendikleri

yolunda sonuglar bulunmustur (Cakmak, 2000: 124).

O’Brien & Barnett’in (2004) arastirmasinda, basarili 6grenciler oyunlarda
yine iyi performans gostermisler; diisiik diizeydeki zayif 6grenciler, tipik siniflarda
sik sik basarisiz ve dikkatsiz olmalarina ragmen oyunlarda basarili 6grencilerle esit

derecede basar1 gostermislerdir.

Yine aym arastirmada, karma arkadas grubunda yer alan c¢ocuklar,
birbirleriyle yarismadan igbirligi yapmislardir. Bu siirecte matematik derslerinde
zayif durumda olan dgrencilerin daha fazla ¢6ziim 6nerisi sundugu ve daha ikna edici

oldugu goriilmiistiir.

Matematigin yogun miifredatina ragmen, ¢ocuklar1 aktivitenin i¢ine sokmanin
en iyl yolu, oyunlarla onlarin kendi diinyalariyla baglar kurmalarini saglamaktir

(Foster, 2004: 17).

Oyunlar cogu kez alistirma yapmanin ve matematik uygulamalarinin
eglenceli bir yoludur. En iyi oyunlar, baz1 diisiinme ve tahminde bulunma stratejileri

icerir (Dunn, Stewart & Williams, 2003: 24).

Flewelling (2003) geleneksel sinif kiiltiiriiyle kendi iirettigi oyuna dayali simif
kiiltiriinii karsilastirdii arastirmasinda; oyunla Ogretimde Ogrencinin merkezde
oldugu, dgretimin deneysel oldugu, 6grencilerin kendi 6grenmelerini insa ettikleri,

tartismalarin yapildigi, iiretici ve olumlu bir ortamin yaratildigr sonuglarina varmstir.
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Ogrenciler ve 6gretmenler oyun ve aktivitelerle, matematigin miifredatin en

eglenceli dersi oldugunu fark etmislerdir (May, 1995: 26).

Matematik siniflarinda oyunlarin kullanilmasi iizerine sekiz arastirma yapan
Randel, Morris, Wetzel ve Whitchil (1992) bu arastirmalarin yedisinde oyunlarin
matematik basarisinin  gelismesinde geleneksel Ogretimden iistiin  oldugunu
bulmuslardir. Yaptiklar1 aragtirmalarda ulastiklar1 sonuglar sunlardir (Monroe &

Nelson, 2003: 20-23):

e Oyunlar matematigin hem alt hem de iist diizey konularinda yararh
bulunmustur.

e Oyunlar alt diizey beceri ve kavramlarin 6grenilmesinde, alistirmalardan
daha etkili olabilir.

e Ust diizey icerigi Ogretmekte diger ogretim metotlar1 ile birlikte
kullanilabilir.

® Onslow (1990) oyunlarin motivasyonu artirdigindan dolayi, Ogrenme
ortamina ek yarar sundugunu belirtmistir.

¢ Oyunlar 6grencileri oyun siiresince aktif kilar ve rekabet becerilerini artirir.

e Oyunun en Onemli yonii, Ogrencilerin diisiincelerini dile getirerek
yarigmalarin stratejilerini paylasmalaridir.

® Her oyun, kavramlarin gelistirilmesinin pargalarindan biridir.

e Oyunlar kavramlarin yeniden gézden gecirilmesinde daha etkilidir.

e Ogrencilerin matematiksel diisiincelerinin kaliciligim saglar.

e Ogrencilerin bilgi ve kavrayis diizeylerinde yeni beceriler gelistirmelerine
yardim eder.

e Ogrencilerin matematikten aldiklar1 zevk ve matematie olan giivenleri
zamanla azalir. Oyunlar bunu engeller.

e Ogrencilerin matematige karsi pozitif tutumlar gelistirmelerine zemin

hazirlar.
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May (1995) calismasinda, etkinliklerin Ogretmenin hayal ettigi matematik
sinift atmosferinin olusmasim sagladigini, simif disiplin sorununun kesinlikle

yasanmadigini vurgulamstir.

Oyunlar daha hizli diisiinmeyi saglar. Ogrencilerin beceri diizeylerini, sevk ve
motivasyonlarini yiikseltir. Matematik bir oyun oldugunda cocuklar katilmaya
hevesli olurlar (Stupiansky, Stupiansky & Nicholas, 1999: 16). Matematik
etkinlikleri Ogrencileri hareketlendirmeyi garanti eder (May, 1995: 26). Onslow

(1990) da, oyunlarin motivasyonu artirdigini belirtmistir.

2.3. Matematik Dersine Yonelik Tutum ile flgili Yayin ve Arastirmalar

Coban (1989) tarafindan Ankara merkezde yapilan arastirmada, ortaokul son
smif Ogrencilerinin matematik dersine iligkin tutumlart incelenmistir. Arastirmada
elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin matematige kars1 olumsuz bir tutuma sahip
olduklar1 ortaya cikmustir. Ogrencilerin olumsuz tutuma sahip olma nedenlerinden
biri olarak, matematik Ogretmenlerine iligkin tutumlarinin olumsuz olmasi

gosterilmistir.

Baykul’un (1990) yaptig1 aragtirma sonucunda, ilkokulun 5. sinifindan lise ve
dengi okullarin son smniflarina dogru, Ogrencilerin matematik derslerine karsi
tutumlarimin siirekli olarak olumsuz yonde degistigi goriilmiistiir. Bunun asil nedeni
yapilan merkezi smavlarda bagsarili olmayi isteyen Ogrencilerin, matematik
Ogretiminin amaglar1 cercevesinde yapilan matematik Ogretimine karsi olumsuz
tutum beslemeleridir. Bir baska deyisle 6grenciler, isteyerek ve severek katilacaklari

bir matematik egitimi istememektedirler.

Boyacioglu, Koroglu ve Alkan (2001) ilkogretim Ogrencilerinin, matematik
dersine karst olumlu tutum gelistirebilmelerine, sorgulama ve iiretmeyi
gerceklestirmelerine katkida bulunmak amaciyla, c¢esitli etkinlik ve oyunlar
gelistirmis ve 2000-2001 6gretim yili bahar déneminde, izmir ilinde bulunan bir 6zel

ilkogretim okulunda gorev yapan 21 smif 6gretmeni ve 312 6grencinin katildigr bir
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arastirma yiriitmiislerdir. Arastirma sonunda veriler, 6gretmenlerin goézlemleri,
raporlart ve olusan degisiklikler tartisilarak yapilan degerlendirmeler araciligiyla
toplanmistir. Arastirmanin sonu¢ kisminda, sinif i¢inde uygulanan etkinliklerle
ogrencilerin, matematik dersine iligkin olumsuz ©0n yargilardan kurtulacag;
calismalarda Ogrencilerin oyun icinde hem 1yi Ogrendikleri, hem 0Ogrenirken

eglendikleri, hem de matematikten zevk aldiklari belirtilmistir.

Arun’un (1998) yaptig1 calismada dgrencilerin matematik dersi basarilar ile
derse kars1 tutumlar1 arasindaki iliski belirlenmeye calisilmstir. Ilkogretim okulu 4.
ve 5. sinifinda okuyan toplam 304 6grenci iizerinde yaptig1 arastirmada, 6grencilerin
derslerdeki basar1 durumlari ile matematik dersine yonelik tutumlar1 arasinda yiiksek

bir korelasyon bulunmustur.

Baser ve Yavuz’un (2001) matematik Ogretmen adaylarinin matematik
dersine yonelik tutumlarimi ortaya koymaya yonelik olarak yaptifi arastirmada,
branglara gore 0gretmen adaylarinin tutumlarinda anlamli bir fark bulunmustur. Sinif
ogretmenligi Ogretmen adaylarinin olumsuz bir tutuma sahip olduklart ve “ben
matematigi sevmiyorum, O&grenciye nasil sevdirebilirim” diye yakindiklar
belirtilmistir. Ogretmen adaylarinin matematige yonelik tutumlarinda cinsiyetlerine
gore bir farklilasmanin olmadigi sonucuna da ulasilmistir. Ayrica kizlarin

matematige yonelik tutumlarinin erkeklere oranla daha yiiksek oldugu bulunmustur.

Alcr'nin (2001) yaptigr arastirmada, ilkogretim dordiincii smifi okutan
Ogretmenlerin matematige kars1 tutumlarinin, Ogrencilerin matematik basarilari
tizerindeki etkileri incelenmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore; matematik tutumlari
yiikksek Ogretmenlerin Ogrencilerinin basarilari, matematik tutumlar1 diisiik olan
ogretmenlerin 6grencilerinin basarilarindan yiiksek ¢ikmistir. Ayrica arastirmanin bir
diger bulgusuna gore, 6gretmenlerin matematige karsi tutumlarindan, kiz 6grenciler

erkeklere oranla daha fazla etkilenmektedirler.

Terzi’nin (2002) benzer yontemle yaptigr calismada da, ilkogretim 7. ve 8.

sinif  Ogrencilerinin, matematik Ogretmenlerinin matematik dersine yonelik
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davraniglarini algilamalar1 ile matematik basarilar1 arasindaki iligki incelenmistir.
Arastirmanin bulgularimi gore, ilkogretim 7. ve 8. simif Ogrencilerinin, matematik
ogretmenlerinin matematik dersine yonelik davraniglarini algilamalar ile matematik

basarilar1 arasinda olumlu ve gii¢lii bir iliskinin oldugu ortaya ¢ikmustir.

Kibar ve Altun (2004) tarafindan, “ilkogretim Matematik Ogretiminde
Geleneksel Ogretim ve Bilgisayar Destekli Ogretimin Karsilastirilmast: Izmir 1li
Konak Ilgesi’nde Bir Calisma” adhi arastirmada, Ogrencilerin matematige ve
bilgisayara yonelik tutumlari cinsiyet degiskeni acisindan incelenmistir. Ogrencilerin
cinsiyet acisindan matematige yonelik tutumlarinda anlamli bir farkliligin olup
olmadigina belirlemek amaciyla yapilan “t-testi” sonucunda, bayan ve erkek

ogrenciler arasinda anlamli bir fark bulunmamastir.

2.4. Matematik Dersine Yonelik Tutum ve Basar1 Arasmndaki Iliski ile Ilgili

Yayin ve Arastirmalar

Altun (1995a) tarafindan yapilan arastirmada, ilkokul 3., 4. ve 5. simf
ogrencilerinin problem ¢dzme davranislar1 belirlenmeye ¢alisiimistir. Bu kapsamda,
ogrencilerin matematige karsi tutumlari ile problem ¢dzme basarilar1 arasindaki iliski
incelenmis, ayrica tutumun yillara gore gosterdigi seyir belirlenmeye c¢alisilmistir.
Aragtirma sonuclarina gore, dordiincii sinif matematige karsi tutumun en yiiksek
oldugu siniftir. Uciinii smifta, tutum puam ile problem ¢ézme basarist ayni cikmustir.
Besinci sinifta, tutum puan ortalamasinin diisme egiliminde oldugu tespit edilmistir.
Aragtirma sonuglari, simiflar ilerledikce matematik dersine karst olan tutum
puanlarinda ve tutum puanlar1 ile matematik basaris1 arasindaki iliski katsayisinda,

bir diisme egiliminin oldugunu gostermektedir.

Ersoy, Ozahisha ve Ozkaya (1997), ilkogretimde okuyan toplam 246
Ogreniciyi kapsayan bir ¢alisma yapmislardir. Calismanin amaci, bilissel gelisimle
duyussal gostergeler arasinda anlamli bir iligki olup olmadigimi incelemektir.

Arastirmadan elde edilen bulgulara gore;
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e Ogrencilerin % 85.8’i matematikten hoslananlar1  anlayamadiklarini
belirtmislerdir.

e Ogrencilerin % 93.1’i dikkatli calistiklarinda matematik  derslerini
anlayabildiklerini belirtmektedirler.

e Matematik notlar1 yiikseldikce, Ogrencilerin yaptiklar1 islemlerin dogru
olduguna olan inanglar1 artmaktadir (P < 0.01).

® Matematik notlar1 yiikseldikce, 6grencilerin kendi baslarina calisma egilimleri
artmaktadir (P < 0.05).

e Matematik konusunda kendine giivenen Ogrenciler, daha ¢ok notlar yiiksek
olan dgrencilerdir (P < 0.01).

e Ogrencilerin % 86.2’si matematikte yapilan bircok seyin Oziinii
anlayamadiklarini soylemislerdir.

e Ogrencilerin % 80.1’i ogretmenlerinin  kendilerinin aptal oldugunu
diistindiigiinii zannetmektedirler.

e Ogrencilerin % 24.8’i matematigin okul bittikten sonra islerine yaramayacagi
diistincesine katilmaktadir.

e Ogrencilerin % 89’u ailelerinin, kendilerinin matematikten basarili olmalar:
beklentisi i¢inde olduklarini belirtmislerdir.

e Ogrencilerin % 93.5’i matematik dersinde basarili olmak istemektedirler.

Arastirmada ayrica, 0grencilerin yaridan fazlasinin sinavlarda sans faktoriine
fazlaca yer verdikleri, Ol¢me sistemine gilivenmedikleri, dersi kagirdiklarina
tiziilmedikleri, sinavlardan bezdikleri, ders kitaplarina asir1 tepki duyduklan ve

Ogretmen-6grenci yakinlasmasinin saglanamadigi sonuglarina varilmastir.

Caglar ve Ersoy (1997), 488 ortaokul Ogrencisini kapsayan, matematik
derslerinde 6grencilerin basar1 diizeyleri ile ¢calisma aliskanliklar1 arasindaki iliskileri
belirlemeye yonelik, bir calisma yapmislardir. Bu calismada ilkogretim—6,
ilkogretim—7 ve ilkogretim—8. siniflarindaki Ogrencilerin ¢alisma aligkanliklariyla
zayif, orta, iyi ve pekiyi derecelerde dort Olcekte matematik basart diizeyleri
arasindaki korelasyona bakilmig ve sonuglar sirasiyla 0.16, 0.13 ve 0.31 olarak

bulunmustur. Ayrica arastirmanin diger sonuglarinda Ogrencilerin, matematigin
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oyunlarla ve gerektiginde deneyler ve pratik orneklerle pekistirilmesi gerektigine
inandiklari, bilgisayar gibi teknolojik aracglarin egitimde daha etkin kullanilmasinin

yararli olacagini diisiindiikleri belirtilmistir.

Arun (1998) tarafindan TED Ankara Koleji Ozel Lisesi ilk kismi 4. ve 5. simif
ogrencileri ile yapilan arastirmada, matematik basarisini etkileyen faktorler; tutum,
sayisal yetenek, cinsiyet, annenin Ogrenim diizeyi ve babasinin 6grenim diizeyi
acilarindan incelenmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore; Ogrencilerin
matematik dersine karsi olan tutumlari ile matematik basarilar1 arasindaki iliski
olumlu ve yiiksek bulunmustur. Ogrencilerin, matematik dersindeki basarilar1 ile
sayisal yetenekleri arasinda da olumlu ve yiiksek bir iliski bulunmustur. Cinsiyet
gruplari ile matematik basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Matematik
basaris1 ile annenin Ogrenim diizeyi arasindaki iliski, annesinin dgrenim durumu
tiniversite ve Ustli olarak simiflandirilan grubun lehine olmak iizere, anlaml
bulunmustur. Matematik basaris1 ile babanin Ogrenim diizeyi arasindaki iliski,
babasinin 6grenim durumu {iniversite ve iistii olarak siniflandirilan grubun lehine

olmak iizere, anlaml1 bulunmustur.

Tepe (1999) tarafindan yiiriitiilen arastirmada, 6grencilerin fen derslerine
kars1 tutumlar1 ile basarilar1 arasindaki iliski incelenmistir. Arastirmanin evrenini
Istanbul’da bulunan ilkogretim I ve II. kademe ve lise 10.simf ogrencileri
olusturmustur. Tutum O6lgegi toplam 290 Ogrenciye uygulanarak gelistirilmis ve
giivenirligi 0.82 olarak bulunmustur. Calisma sonucunda ilkégretim okulu I. kademe,
II. kademe ve lise 6grencilerinin fen derslerine karsi tutumlar ile fen basarilari
arasinda sirastyla 0.3254, 0.4873 ve 0.6129 seviyesinde pozitif bir korelasyon
bulunmustur. Koreldsyon katsayisinin karesi alindiginda, fen tutumu ile basarisi
arasinda sirasiyla ilkogretim 1. Kademede % 11, II. kademede % 24 ve lisede % 38

oraninda bir iligki oldugu gézlenmistir.

Elde edilen bulgulara bakildiginda, basar1 ile tutum arasindaki iliskinin
ilkogretim I. kademede en diisiik diizeyde oldugu, lisede ise en yiiksek diizeyde

oldugu goriilmektedir. Bu durum arastirmaci tarafindan, lise 6grencilerinin diger
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ogretim kademelerindeki Ogrencilere oranla, fen dersini daha uzun siire almig
olduklarim1 ve dolayisiyla bu derse karst olumlu veya olumsuz bir tutum gelistirmis

olmalarina baglanabilir seklinde yorumlanmaistir.

Arastirmada verilen Onemli bilgilerden biri de, diger iilkelerde yapilan
arastirma sonuglarina gore, baslari ile tutum arasindaki iliski diizeyleridir. Ornegin 8.
siniflar icin korelasyon ABD’de 0.42, Isve¢’te 0.35, Avustralya’da 0.36, Japonya’da
0.42, Macaristan’da 0.37, 1skogya’da 0.42; ayrica 12. smiflar icin ABD’de 0.43,
Avustralya’da 0.51, Iskocya’da 0.64 ve Isve¢’te 0.53 olarak bulunmustur.

Tag’in (2000) yaptig1 arastirmada, matematige yonelik tutum ile matematik
basaris1 arasindaki karsilikli iliski O0gretmen, baba ve anne niteliklerini icererek

modellenmistir. Arastirmada su sonuglara ulagilmigtir:

¢ Matematik basarisi ile matematige yonelik tutum arasinda karsilikli bir iligki
bulunmustur.

® Matematik 6grenmede kendine giiven, matematik basarisina yonelik tutum,
matematigin kullanighligi, matematik kaygisi, matematik basarisi, matematikte
basarma giidiisii, matematige yonelik tutumu pozitif ve istatistiksel olarak
anlamli bir sekilde tanimlamastir.

e Erkek alan1 olarak matematik, matematige yonelik tutumu negatif ve
istatistiksel olarak anlamli bir sekilde tanimlamastir.

e Erkek alam1 olarak matematik, matematik basarisin1 pozitif ve istatistiksel
olarak anlamli bir sekilde tanimlamistir.

e Ogretmen niteligi, matematige yonelik tutumu ve matematik basarisin pozitif
ve dogrudan istatistiksel olarak anlamli bir sekilde etkilemistir.

e Baba niteligi, matematige yonelik tutumu ve matematik basarisini dogrudan
istatistiksel olarak anlaml bir sekilde etkilemistir.

® Anne niteligi, matematige yonelik tutumu ve matematik bagarisini dogrudan
istatistiksel olarak anlaml bir sekilde etkilemistir.

® Anne kalitesi, matematige yonelik tutumu negatif ve dogrudan istatistiksel

olarak anlaml bir sekilde etkilemistir.
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2.5. Matematik Dersinde Bilgisayar Destekli Egitim ile Ilgili Yaymn ve

Arastirmalar

Kayhan (1989) tarafindan yapilan arastirmada, egitim arag-gereglerinin
egitim ihtiyaglarin1 karsilamaktan uzak oldugu ve okullarda bulunan egitim

araglarinin istenen diizeye ulagsamadigi belirtilmektedir.

Askar ve Balc1 (1990) tarafindan yapilan bir arastirmada, farkli derslerde
“Bilgisayar Destekli Ogretim”in 6grenci basarisini geleneksel ogretime gore
yiikselttigi ortaya konulmustur. Yapilan 100 puanlik sinavda “Bilgisayar Destekli
Ogretim”e katilan dgrenciler, geleneksel yontem uygulamasina katilan 6grencilerden
ortalama 15 puan kadar fazla puan almislardir. Bu durum hemen hemen her okul
diizeyi icin gecerli goziikmektedir. Ayrica arastirma sonuglari fen ve matematik
derslerinde “Bilgisayar Destekli Ogretim”in kullamlmasinin daha uygun oldugunu

gostermektedir (Askar, 1991: 174).

Bilgisayarla oOgretimin Ogrenme {izerindeki etkilerini saptamak amaciyla
yapilan deneysel bir arastirmada (Giines, 1991: 171-172), bilgisayarlardan iki farkli
yararlanma yoOntemi ile geleneksel Ogretim yoOnteminin bagsariya etkisi ortaya
konulmaya calisilmistir. Arastirmada 8 ayr1 gruba 4 denel islem uygulanmistir. Bu
islemler; (1) bilgisayarla ogretim, (2) bilgisayar destekli ogretim, (3) geleneksel
ogretim, (4) bilgisayarlarin yenilik etkisini kontrol altina alabilmek amaciyla
olusturulan geleneksel Ogretimdir. Arastirmada ayrica 6grenci goriislerini igceren
verilerin toplanmasi i¢in bir anketten yararlanilmistir. Denel islemler sonunda

uygulanan anket sonuclarindaki verilerin istatistiksel analizi yapilmstir.

Arastirma bulgularina gore, bilgisayarla 6gretim yontemi 6gretim hizmetinin
niteligini artirma bakimindan geleneksel ogretimden daha etkili degildir. Geleneksel
ogretimin daha etkili ¢ikmasinda, hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin geleneksel
yonteme aligkin olmalarinin bdyle bir sonuca neden oldugu, Ogretmenlerin
bilgisayarlar1 egitimde kullanma konusunda yeterince hazirlikli olmamalari bu

durumun nedenleri olarak diistiniilmiistiir.
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Ege Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii'nde Bilgisayar Destekli
Ogrenme Arastirma Takimu tarafindan, 76 ilkégretim iigiincii sinif dgrencisi iizerinde
yapilan deneysel bir arastirmada, cocuklarin logo programlama Ogrenirken
karsilagtiklar1  zorluklar g6z Oniine alinarak, Ogrencilerin logo programlama
kavramlarmi 6grenebilecekleri uygun ortamlarin bulunmasi amaciyla bir 6n-logo
ortami1 gelistirilmis; bu programi 6grenmenin uzaysal iligkilerin anlagilmasina ve usa
vurma yeteneklerine ve denetim odagina etkisi degerlendirilmistir. Ogrenciler, (1)

on-logo grubu, (2) logo grubu ve (3) kontrol grubu olmak iizere ii¢ gruba ayrilmistir.

Deneysel islem sonunda yapilan t-testi sonucunda, n-logo ve logo gruplari
arasinda bloklarla desen yapma, say1 dizileri tamamlama testleri ve denetim odagi
gecmis ve gelecek olgekleri acisindan anlamli farklilik bulunmamistir. Daha sonra
on-logo ve logo gruplart birlestirilerek kontrol grubu ile karsilastirilmig; bloklarla
desen yapma, say1 dizileri tamamlama testleri ve denetim odag1 gecmis ve gelecek
Olcekleri agisindan yapilan kovaryans analizleri sonucunda iki grup arasinda sadece
say1 dizileri tamamlama testi puanlar istatistiksel bakimdan anlamli bir farklilasma

gostermistir.

Uygulama sonucunda ayrica deneklerin ve velilerin ¢alisma hakkindaki
diisiincelerinin belirlenebilmesi i¢in bir anket uygulanmistir. Veliler, c¢alismanin
cocuklarin giidiilenmelerine, el becerilerine, kendilerine giivenlerine olumlu etki
yaptigim belirtmistir. Ice doniik deneklerin bu calisma sirasinda daha atilgan
olduklar1 gozlenmistir. Bilgisayarla c¢alisma aksine c¢ocuklar1 birbirleriyle
etkilesmekten koparmamis, tersine birbirlerinden 6grenme, basarilarini takdir etme,
daha fazla giidiilenmeyi saglama gibi ortamlarin yaratilmasini saglamistir (Alakent

ve Orhun, 1991: 313-315).

Sulak’in (2002) yaptig1 arastirmada, ilkogretim 6. siniflarda bilgisayar
destekli 6gretimin, 6grenci basarisina ve matematik dersine olan tutumlarina etkisi
belirlenmeye calisilmistir. Yapilan deneysel ¢alisma sonucunda elde edilen bulgulara
gore; bilgisayar destekli 6gretim metodu ile yapilan 6gretimde, geleneksel dgretim

metodu ile yapilan Ogretime gore, 6grencilerin basarilar1 ve derse iligskin tutumlar
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acisindan, 0.05 manidarlik seviyesinde anlamli bir fark goriilmiistiir. Bilgisayar
destekli 6gretim 6grenci basarisini ve 6grencilerin derse yonelik tutumlarini olumlu

yonde etkilemektedir.

Kibar ve Altun (2004) tarafindan yapilan arastirmada, ilkogretim matematik
ogretiminde geleneksel Ogretim ve bilgisayar destekli 0gretimin karsilastirilmasi
yapilmistir. Arastirmanin calisma evreni olarak Izmir ili Konak Ilcesindeki bir
miifredat laboratuar ilkogretim okulu (MLO), 6rneklemini toplam 36 kisiden olusan
5. smif Ogrencileri olusturmaktadir. Bu arastirmada verileri toplamak amaciyla
“Matematik Dersine Yonelik Tutum Olgegi”, “Bilgisayara Yonelik Tutum Olgegi”
ve oOntest ve sontest olarak “Cember ve Daire Konu Testi” kullanilmistir.
Arasgtirmada elde edilen verilerle yapilan “t-testi” sonucunda, deney grubu lehine

anlamli bir fark bulunmustur.
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BOLUM III

YONTEM

Bu bdliimde, arastirmanin modeli, evren ve Orneklem, deney deseni, veri
toplama araglari, verilen toplanmasi, islem basamaklari, egitim durumlarinin

hazirlanmasi, verilerin ¢oziimii ve yorumu ile ilgili kisimlar yer almaktadir.

3. 1. Arastirma Modeli

[Ikogretim  matematik  Ogretiminde Oyun ve Etkinliklerle Ogretim
uygulamalarinin erisi ve tutuma etkisini belirlemeye calisan bu arastirma deneysel

yonteme gore yiriitiilmiistiir.

3. 1. 1. Deney Deseni

Arastirmada "Kontrol Gruplu Ontest ve Sontest Modeli" kullanilmistir. Bu
modelde yansiz atama ile olusturulmus iki grup bulunur. Bu gruplardan biri deney,
digeri kontrol grubu olarak atanir. Gruplarin her ikisinde de deney Oncesi ve deney
sonrast Olgmeler yapilir. Modelde Ontestler, gruplarin deney Oncesi benzerlik
derecelerinin bilinmesine ve sontest sonuglarinin buna gore diizeltilmesine yardim

eder. Modelin simgesel goriiniimii asagidaki gibidir (Karasar, 2002: 97):
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Bu arastirmadaki deney deseni Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6

Arastirmada Kullamilan Deney Deseni

Gruplar On-test Deneysel Islem Son-test
Deney Test 1.1 Oyun ve Etkinliklerle Ogretim Test 1.2
Kontrol Test 2.1 Geleneksel Ogretim Test 2.2

3. 2. Evren ve Orneklem

Bu arastirmada, kuramsal bir 6gretim modelini desteklemek amaciyla
deneysel desen kullanildigindan, Izmir ili Buca Ilgesindeki ilkogretim okullari

calisma evreni olarak alinmigtir. Arastirma orneklemi asagida sunulmustur.

3. 2. 1. Deneklerin Secimi

Bu arastirma, 2004-2005 egitim 6gretim yilinin ikinci yarisinda bes haftalik
donem boyunca Izmir ili Buca ilcesi Kaynaklar ilkogretim Okulu 3. simif dgrencileri

ile matematik derslerinde yiiriitiilmiistiir.

Aragtirma, 3. simif 6grencilerinin 2.sinif matematik karne notlar1 ortalamalari
ve cinsiyetleri gbz Oniine alinarak, basari, cinsiyet ve say1 yoniinden birbirine denk
iki grup olusturulmustur. Yansiz atama yoluyla bu iki gruptan biri deney digeri

kontrol grubu olarak seg¢ilmistir.
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3.2.2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyetlerine Gore Sayilar

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin cinsiyetlerine

gore sayilar1 Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyetlerine Gore Sayilari

Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney 14 12 26
Kontrol 14 12 26

3.2.3. Ontest ve Sonteste Katilan Deney ve Kontrol Grubu Ogrenci Sayilari

Deney ve kontrol gruplarinin “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar ve Dort

Islem” 6ntest ve sontestine katilan 6grenci sayilar1 Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Ontest ve Sonteste Katilma Sayisi

Gruplar Ontest (n) Sontest (n)

Deney 26 26

Kontrol 26 26
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3.2.4. Uygulama Ogretmenine iliskin Bilgiler

Deney ve kontrol grubundaki uygulamayr yapan o6gretmen Kaynaklar
[lkogretim Okulu'nda gorev yapan smmf Ogretmenidir. Arastirmayr vyiiriiten
ogretmenin Ogrenim durumu, kidemi ve cinsiyeti ile ilgili bilgiler Tablo 9’da

gosterilmistir.

Tablo 9
Uygulama Ogretmenine iliskin Bilgiler

Ogrenim Durumu Kidemi Cinsiyeti N

Lisans: D.E.U. Buca Egitim Fakiiltesi
Almanca Ogretmenligi Boliimii

Yiksek Lisans: D.EU Egitim Bilimleri| ¢ '\ Bayan 1
Enstitiisti Egitim Yo6netimi ve Denetimi

Boliimii Yiiksek Lisans Programi

3. 3. Veri Toplama Araclari

Arastirma denencelerinin simanmast icin gerekli olan veriler; arastirmaci
tarafindan gelistirilen, ii¢ secenekli coktan se¢meli “Matematik Dersi Erisi Testi” ve
Baykul (1990) tarafindan gelistirilen tek boyutlu “Matematik ile Ilgili Diisiinceler
Anketi” ile elde edilmistir.

3.3.1. Erisi Testinin Gelistirilmesi Siireci

Erisi testi, Ontest ve sontest seklinde, deneysel islemin basinda ve sonunda
olmak iizere, Ogrencilere iki kez wuygulanmistir. Erisi testinin hazirlanmasi,
gelistirilmesi ve uygulanmas: siirecinde goz Oniinde bulundurulan ilkeler ve yapilan

islemler sunlardir:
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1. ilkogretim digiincii stmf matematik dersinin ritmik saymalar, dogal sayilar ve
dort islem konular ile ilgili hedef—davranislari program gelistirme, 6l¢me ve
degerlendirme uzmanlar1 ile deneyimli sinif ve matematik 6gretmenlerinin

goriisleri dogrultusunda sinirlandirilarak yeniden gézden gegirilmistir.

2. [lkogretim 3. simf matematik dersinin ritmik saymalar, dogal sayilar ve dort
islem konular1 ile ilgili hedef ve davraniglari, Bloom’un biligsel alan
siniflamas1  ol¢iit alinarak gelistirilmistir. Bu gelistirme islemi, hedef—
davraniglarin  sayica artirillmasi, azaltilmasit ve gozlenebilir nitelige

doniistiiriilmesi seklinde verilmistir.

3. Davraniglarin her birinin ilgili hedefin gostergesi olup olmadigi, gézlenebilir
veya Olciilebilir olup olmadigi, alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda
yeniden gozden gecirilerek, her bir hedefle ilgili davranislar listesine son

sekli verilmistir (Ek—1).

4. Tlkogretim 3. stmf matematik dersinin ritmik saymalar, dogal sayilar ve dort
islem konularina iliskin hedeflerin listelenen davraniglarindan, ¢oktan secmeli
sorularla ol¢iilebilir nitelikte olanlar1 saptanmistir. Bu davraniglarin hedeflere

gore dagilimi belirtke tablosunda gosterilmistir (Ek—2).

5. Olgiilmesine karar verilen her davramisin yoklanabilmesi icin ¢oktan segcmeli

en az dort soru secilerek on—deneme formu olusturulmustur.

6. On-deneme formundaki test maddelerinin bilissel alanin  hangi
basamagindaki davranmist yokladigi ve Olgiilmek istenen davraniglart tam
olarak yoklayip yoklamadig konusunda 5* uzmanm goriisiine bagvurularak
gecerlik calismast yapilmistir. Uzmanlarin  goriis, elestiri ve Onerileri

dogrultusunda hedef davraniglar1 tam olarak 6l¢meyen, gecerligi olmayan

* Yrd. Dog. Dr. Necip BEYHAN DEU. BEF. Smif Ogretmenligi Anabilim Dali
Ars. Gor. Behsat SAVAS DEU. BEF. Sinif Ogretmenligi Anabilim Dali
Uzm. Hiiseyin ISERI DEU. EBE. Smif Ogretmenligi ABD. Doktora Ogrencisi
Arif CINAR Kaynaklar Zeki Piiskiilcti 100. 3. Simif Ogretmeni

Tamer ALAN Kaynaklar i{0O. Matematik Ogretmeni
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sorular 6n—deneme testinden ¢ikarilmis ve toplam 99 sorudan olusan deneme
testi elde edilmistir. Deneme testinde, her davranis icin en az ii¢ soru
bulunmaktadir. Bu agidan kapsam gecerliginin oldukca yiiksek oldugu
sOylenebilir. Deneme testindeki sorularin konulara ve biligsel alanin

“kavrama” ve “uygulama” basamaklaria gore dagilimi yapilmistir.

7. Olusturulan deneme testi 2004—2005 egitim 6gretim yil1 II. doneminde Izmir
Ili Buca Ilgesi egitim bolgesindeki 6** ilkogretim okulunda okuyan toplam

210 dordiincii simif 6grencisine uygulanmustir.

8. Deneme testinde bulunan 99 sorunun bir ders saatinde cevaplanmasi miimkiin
goriilmediginden, ayrica 3. simf Ogrencilerinin biligsel ve bazi duyussal
ozellikleri bu kadar soruyu iist iiste cevaplamaya uygun olmadigindan;
saglikli sonu¢ almak amaciyla deneme testi ii¢ boliim halinde hazirlanmistir.
Birinci Boliim 34, ikinci boliim 33, {i¢iincii boliim 32 sorudan olusturulmus

ve 6grencilere farkli giinlerde uygulanmustir.

9. Deneme testinin uygulanmasi siirecinde testin giivenirligini diisiirebilecek
etkiler kontrol altina alinmaya c¢alisilmistir. Uygulamada 6grencilerin sirada
tek oturmasina ve arastirma yapan Ogretmen tarafindan denetlenmesine

dikkat edilmistir.

10. On denemeden elde edilen veriler bilgisayar ortamma aktarilmis ve ISTA
programi kullanilarak ¢oziimlenmistir. Yapilan istatistiksel ¢oziimlemeler
sonucunda, madde giiclilk indeksleri, madde ayiricilik indeksleri, testin
ortalamasi, standart sapmasi ve giivenirlik katsayis1 (KR-20) hesaplanmustir.

Testin KR-20 giivenirlik katsayis1 .91 olarak bulunmustur.

11. On denemeden elde edilen verilere gore, testin son formuna alinacak

maddelerin se¢iminde, 6lgme ve degerlendirme uzmanlar1 ve deneyimli

** Utuk i00, Makbule—Siileyman Alkan I00, Miiserref-Mahmut Tinaz {00, Kaynaklar i00, Zeki
Piiskiilcii 100, Meskure Saml1 100.
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matematik Ogretmenleriyle goriisiilerek, maddelerin hedef-davranislar

dengeli 6rneklemesine ve kapsam gegerliginin korunmasina dikkat edilmistir.

12. Ayiricilik degerleri .20’ nin altinda bulunan maddeler atilmis ve P degerleri
.20 ile .30 arasinda bulunan maddeler, gerektiginde kullanilmak iizere,
yedeklenmis; P degeri .30’un iizerinde olan 8’1 “Ritmik Saymalar”, 4’1
“Dogal Sayilar’, 4’ti “Toplama”, 4’t “Cikarma”, 4’ “Carpma”, 2’si
“Bolme” konulari ile ilgili davranislar1 6lgen toplam 26 maddelik “Matematik
Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar ve Dort Islem Erisi Testi” olusturularak teste
son sekli verilmistir (Ek-3).

3.3.2. Tutum Testi

Arastirmada tutum ile ilgili verileri toplamak igin kullanilan “Matematik Ile
Ilgili Diisiinceler Anketi” Baykul (1990) tarafindan gelistirilen likert tipi bir tutum
Olcegidir. Tek boyutlu olan 6lgekte 15’1 olumlu ve 15’1 olumsuz olmak iizere toplam
30 madde bulunmaktadir. Olgegin hesaplanan alfa giivenirlik katsayis1 0.96 olarak
bulunmustur. Bu tutum o6l¢eginde Ogrencilerin alabilecekleri puanlar ise 30 ile 150
puan arasinda degismektedir. Tutum Ol¢ceginde bulunan bazi maddeler Ek—7’de

sunulmustur.
3. 3. 3. Uygulama Islem Basamaklari
1. 1lgili makamdan gerekli izin alinmistir (Ek-9).
2. Arastirmanin yapilacagr okulun 3. smif Ogretmenleri, deney siirecinde
islenecek olan “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar ve Dért islem” ile ilgili

konularin erken islenmemesi konusunda uyarilmistir.

3. Veri toplama araglar1 olan erisi testi ve tutum testi, arastirmada kullanilmak

izere yeterli sayida cogaltilarak hazir hale getirilmistir.
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Deney ve kontrol grubuna atanan Ogrencilerden, iki ayr1 simf diizeni

olusturulmustur.

Deneysel calismay1 yapacak olan 6gretmen deneysel ¢alismaya baslamadan
yaklagik bir ay onceden, oyun ve etkinliklerle 6gretim yontemi konusunda
detayli olarak bilgilendirilmis, yontemin temel ilkeleri ve deney siirecinde
uymasi gereken bilimsel ilkeler agiklanmistir. Ayrica oyun ve etkinliklerin
iretilmesi asamasinda da birlikte hareket edilmis, her oyun icin 6grencisiz bir
on uygulama (oyunu canlandirma) yapilmistir. Deneysel ¢alismay1 yiiriitecek
ogretmen, yontem hakkinda yeterli bir diizeye ulastiktan sonra deneysel islem

baslatilmistir.

Deneysel islemin her asamasinda, islemin siirdiigii 20 is giinii siiresince,
deneysel islem siireci hakkinda degerlendirmeler yapilmis; siirecin saglikli

isleyip islemedigi kontrol edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarina deneysel ¢alismalardan once, “Matematik Dersi

Erisi Testi” ve “Matematikle ile ilgili Diisiinceler anketi” (Ontest) verilmistir.

Deney grubu icin oyun ve etkinliklerle 6gretim yonteminin, kontrol grubu
icin ise geleneksel yontemin ilkelerine uygun planlar hazirlanmistir. Egitim
uzmanlart ile deneyimli matematik ve simf Ogretmenlerinin goriisleri

dogrultusunda ders planlarina son sekli verilmistir (Ek—6).

Aragtirmay1 yapacak olan oOgretmen, her iki grubun matematik derslerini
“Saglikl1 Biiyiiyelim” iinitesi boyunca yiiriitmiistiir. Ogrencilerin seciminde
yansiz atama yontemi kullanildigindan deney ve kontrol gruplarini olusturan

ogrencilerin bazilart matematik derslerinde yer degistirmislerdir.

Ogretmen deney grubunda konulari, oyun ve etkinliklerle gretim ilke ve

yaklasimlarina gore hazirlanmis ders planlarina, kontrol grubunda ise
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geleneksel yontemin ilke ve yaklasimlarina gore hazirlanmis ders planlarina

uygun olarak islemistir.

11. Deneysel  c¢alismalar ~ “Saglikli  Biiyliyelim”  iinitesinin  siiresiyle

sinirlandirildigindan iinite sonunda, deney ve kontrol gruplarina “Matematik
Dersi Erisi Testi” ve “Matematikle ile ilgili Diisiinceler anketi” (sontest)

verilmistir.

3.3.4. Oyun ve Etkinliklerle Ogretime iliskin Egitim Durumlarinin

Hazirlanmasi

Arastirmanin  yliriitillecegi deney grubunda, matematik derslerinde

kullanilacak oyun ve etkinliklerle 6gretim ilkelerine uygun olarak hazirlanan egitim

durumlarinin  diizenlenmesinde ve uygulanmasinda, asagida belirtilen islemler

gerceklestirilmistir:

1.

[Ikogretim 3. sinif “Saglikli Biiyiiyelim” iinitesinde gegen matematik dersi ile
ilgili hedefler ve kazandirilacak davranislar saptanmis ve belirtke tablosu

hazirlanmustir.

Belirlenen hedeflere ulagsmak icin gelistirilen davranislarin kazandirilmasinda
yararlanilacak oyunlar ve etkinlikler belirlenmis, bu oyun ve etkinliklerin
uygulanmasinda kullanilacak her tiirlii materyal, arac-gerecler tespit edilmis,
arastirmaci tarafindan tasarlanmig, {iretilmis ve kullanima hazir hale

getirilmistir.

Oyun ve Etkinliklerle 6gretimin ilkeleri gbz Oniine alinarak hazirlanan ders
planlarina gore, sinif uygun 6grenme ortami olusturmak amaciyla fiziksel

acidan hazirlanmustir.

Deney siireci ile ilgili gereken tiim hazirliklar tamamlandiktan sonra

uygulamaya gecilmistir.
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5. Deney siiresince arastirmada yer alan matematik konular1 deney grubunda,
giinliik planlarda detayli olarak yapilandirilmis oyun ve etkinliklerle; kontrol
grubunda ise geleneksel yonteme gore hazirlanmis ders planlarina gore

yliriitilmiistiir.

6. Deneysel calismanin yiiriitiildiigii her iki grupta da matematik dersleri ayni

Ogretmen tarafindan islenmistir.

7. Deneysel calismalar bes hafta siireyle devam etmistir.

3. 4. Veri Coziimleme Teknikleri

Bu arastirmada toplanan verilerin c¢oziimlenmesinde asagidaki istatistiksel

yontemler ve teknikler kullanilmistir:

1. Erisi testinin giivenirligini hesaplamada kullanilan KR-20 giivenirlik

katsayisinin bulunmasinda “ISTA Istatistik Programi”ndan yararlanilmustur.

2. Ontest ve sontest uygulamalarinda elde edilen verilerin istatistiksel

coziimlemelerinin yapilmasinda “SPSS 10.0” paket programi kullanilmastir.

3. Deney ve kontrol grubunun verilerinden aritmetik ortalama, standart sapma
degerleri bulunmus ve ortalamalar arasi farkin test edilmesinde “t-testi”

kullanilmustir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin bu boliimiinde; arastirma denencelerini yanitlamak icin elde
edilen verilerin istatistiksel ¢oziimlemeleri sonucunda ulagilan bulgulara ait tablolar
ve tablolara iligskin aciklamalar sunulmus, bulgulara iliskin yorumlara yer verilmistir.

Bulgu ve yorumlarin sunumunda, denencelere uygun bir sira takip edilmistir.

3.1. DENEY VE KONTROL GRUPLARININ ONTEST PUANLARI iLE
ILGILi BULGULAR VE YORUMLAR

3.1.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin “Ritmik Saymalar” Ontestinin “Kavrama”

Diizeyinde Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin, toplam 8 maddeden olusan “Ritmik Saymalar”
ontestinden aldiklar1 “Kavrama” diizeyi puanlarinin t-testi sonuglart Tablo 10’da

verilmistir.

Tablo 10

“Ritmik Saymalar” Ontesti “Kavrama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri

Gruplar n X SS | Sd | t-Degeri | Onem Denetimi

Deney 26 5.07 | 1.32
50 185 .854

Fark Onemsiz
Kontrol 26 5.00 1.64
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Tablo 10’a gore, deney grubunun “Ritmik Saymalar” Ontest “Kavrama”
diizeyi puan ortalamasi 5.07; kontrol grubunun “Ritmik Saymalar” ontest “Kavrama”
diizeyi puan ortalamasi ise 5.00’dir. Deney ve kontrol gruplarinin, ontest “Kavrama”
diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadig t-testiyle yoklanmis
ve gozlenen fark anlamli bulunmamistir. Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplari

“Ritmik Saymalar” ontesti “Kavrama” diizeyi puanlar1 agisindan birbirine denktir.

3.1.2. Deney ve Kontrol Gruplarmm “Dogal Sayilar” Ontestinin “Kavrama”

Diizeyinde Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin, toplam 4 maddeden olusan “Dogal Sayilar”
ontestinden aldiklar1 “Kavrama” diizeyi puanlarinin t-testi sonuglart Tablo 11°de

verilmistir.

Tablo 11
“Dogal Sayilar” Ontesti “Kavrama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri
Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 | 226 | 87 428
50 -.800 Fark Onemsiz
Kontrol 26 | 246 | 85

Tablo 11°e gore, deney grubunun “Dogal Sayilar” ontest “Kavrama” diizeyi
puanlart ortalamasi 2.26; kontrol grubunun “Dogal Sayilar” ontest “Kavrama” diizeyi
puanlart ortalamasi ise 2.46’dir. Deney ve kontrol gruplarinin Ontest “Kavrama”
diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig1 t-testiyle
yoklanmis ve gozlenen fark anlamli bulunmamistir. Bu verilere gore, deney ve
kontrol gruplart “Dogal Sayilar” oOntesti "Kavrama” diizeyi puanlart acisindan

denktir.
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3.1.3.Deney ve Kontrol Gruplarimin “Toplama” Ontestinin “Uygulama”

Diizeyinde Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin, toplam 4 maddeden olusan “Toplama”

ontestinden aldiklar1 “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi sonuclari Tablo 12°de

verilmistir.

Tablo 12

“Toplama” Ontesti “Uygulama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri

Gruplar n X SS Sd t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 | 246 | .76
50 316 754
Fark Onemsi
Kontrol 26 | 238 | .98 A e

Tablo 12’ye gore, deney grubunun “Toplama” ontest “Uygulama” diizeyi

puan ortalamasi 2.46; kontrol grubunun “Toplama” ontest “Uygulama” diizeyi puan

ortalamasi ise 2.38’dir. Deney ve kontrol gruplarinin 6ntest “Uygulama” diizeyi puan

ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigi t-testiyle yoklanmis ve gézlenen

fark anlamli bulunmamustir. Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplart “Toplama”

ontesti “Uygulama” puanlar1 acisindan birbirine denktir.

3.1.4.Deney ve Kontrol Gruplarimn “Cikarma” Ontestinin “Uygulama”

Diizeyinde Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin, toplam 4 maddeden olusan “Cikarma”

ontestinden aldiklar1 “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi sonuglar1 Tablo 13’te

verilmistir.
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Tablo 13

“Cikarma” Ontesti “Uygulama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri

Gruplar n X SS | Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 | 226 | 1.04 208
50 129 Fark Onemsiz
Kontrol 2.23
26 1.10

Tablo 13‘e gore, deney grubunun “Cikarma” ontest “Uygulama’ diizeyi puan
ortalamasi 2.26; kontrol grubunun “Cikarma” oOntest “Uygulama” diizeyi puan
ortalamasi ise 2.23’tiir. Deney ve kontrol gruplarinin ontest “Uygulama” diizeyi puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadig t-testiyle yoklanmis ve gozlenen
fark anlamli bulunmamistir. Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplar1 “Cikarma”

ontesti “Uygulama” diizeyi puanlar1 acisindan birbirine denktir.

3.1.5.Deney ve Kontrol Gruplarinmn “Carpma” Ontestinin “Uygulama”

Diizeyinde Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin, toplam 4 maddeden olusan “Carpma”
ontestinden aldiklar1 “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi sonuglar1 Tablo 14’te

verilmistir.

Tablo 14

“Carpma” Ontesti “Uygulama” Diizeyi Puanlarmin t-Degerleri

Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi

Deney 26 1.57 94
50 1.006 319

Fark Onemsiz
Kontrol 26 1.34 .68
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Tablo 14’e gore, deney grubunun “Carpma” ontesti “Uygulama” diizeyi puan
ortalamast 1.57; kontrol grubunun “Carpma” Ontesti “Uygulama” diizeyi puan
ortalamasi ise 1.34’tiir. Deney ve kontrol gruplarinin 6ntest “Uygulama” diizeyi puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigi t-testiyle yoklanmis ve gézlenen
fark anlamli bulunmamistir. Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplart “Carpma”

ontesti “Uygulama” diizeyi puanlar agisindan birbirine denktir.

3.1.6. Deney ve Kontrol Gruplarinin “Bélme” Ontestinin “Uygulama”

Diizeyinde Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin, toplam 2 maddeden olusan “Bolme”

ontestinden aldiklar1 “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi sonuclari Tablo 15°de

verilmistir.
Tablo 15
“Bolme” Ontesti “Uygulama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri
Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 .84 .61
50 -1.145 258
Fark Onemsiz

Kontrol 26 1.03 .59

Tablo 15’e gore, deney grubunun “Bolme” oOntesti “Uygulama” puan
ortalamasi1 .84; kontrol grubunun “Bolme” Ontest uygulama puan ortalamasi ise
1.03’tiir. Deney ve kontrol gruplarinin, dntest “Uygulama” diizeyi puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark olup olmadig t-testiyle yoklanmis ve gozlenen fark anlamhi
bulunmamistir. Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplar1 “Bolme” Ontesti

“Uygulama” diizeyi puanlari agisindan birbirine denktir.
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3.1.7.Deney ve Kontrol Gruplarmin “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar,
Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme” Ontestinin “Genel Toplam”

Diizeyinde Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarindaki ogrencilerin “Ritmik Saymalar, Dogal
Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme” Ontestinden aldiklart “Genel

Toplam” diizeyi puanlarinin t-testi sonuclar1 Tablo 16’da verilmistir.

Tablo 16
“Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme”

Ontesti “Genel Toplam” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri

Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi

Deney 26 | 1457 | 3.73
50 115 .909
Fark Onemsiz

Kontrol 26 14.46 3.52

Tablo 16’ya gore, deney grubunun toplam 26 maddeden olusan “Ritmik
Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme” Ontestinin “Genel
Toplam” kavrama ve uygulama diizeyleri puan ortalamasi1 14.57; kontrol grubunun
toplam 26 maddeden olusan “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma,
Carpma ve Bolme” Ontestinin “Genel Toplam” (kavrama ve uygulama) diizeyi puan
ortalamast ise 14.46’dir. Deney ve kontrol gruplarmmin oOntest “Toplam Puan”
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadig t-testiyle yoklanmis ve gozlenen
fark anlamli bulunmamistir. Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplari, toplam 26
maddeden olusan “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve
Bolme” ontesti “Genel Toplam™ (kavrama ve uygulama) diizeyi puanlar1 agisindan

denktir.
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3.3.8.Deney ve Kontrol Gruplarmmn “Matematik Dersi Tutum Olcegi”

Ontestinden Aldiklar1 Toplam Puanlarima Gore Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin toplam 30 maddeden olusan
“Matematik Dersi Tutum Olgegi” ontestinden aldiklar1 toplam puanlar1 Tablo 17’de

verilmistir.

Tablo 17

“Matematik Dersi Tutum Olgegi” Ontesti Toplam Puanlarinin t-Degerleri

Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi

Deney 26 |108.61 | 13.93
50 1.526 133
Fark Onemsiz

Kontrol 26 | 114.84 | 15.46

Tablo 17’ye gore, deney grubunun toplam 30 maddeden olusan ‘“Matematik
Dersi Tutum Olcegi” ontesti toplam puan ortalamas1 108.61; kontrol grubunun 6ntest
puan ortalamasi ise 114.84’tiir. Deney ve kontrol gruplarinin, ontest “Tutum” puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig t-testiyle yoklanmis ve

gozlenen fark anlamli bulunmamustir.

Bu verilere gore, deney ve kontrol gruplarinin “Matematik Dersi Tutum
Olgegi” puanlar1 agisindan birbirine denk oldugu goriilmiistiir. Bir baska ifade ile,
matematik dersine karsi olan tutumlarinda bir denklik s6z konusudur. Yani bir
grubun matematik dersine karsi olan tutumu diger gruba gore pozitif yonde ¢ok
gelismis degildir. Bu sonu¢ deneysel calismada olusturulan deney ve Kkontrol

grubunun tutum degiskeni agisindan da denk oldugunun gostergesidir.
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3.2. DENENCELER iLE iLGiLi BULGULAR

Bu boliimde, deneysel islemden sonra deney ve kontrol gruplarina verilen ve
toplam 26 maddeden olusan “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma,
Carpma ve Bolme” sontestinden elde edilen verilerden hareketle arastirmada kurulan

denenceler sinanmustir.

3.2.1. Birinci Denenceye iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin birinci denencesi “ilkogretim 3. simif matematik Ogretiminde,
oyun ve etkinliklerle 6gretimin uygulandigi deney grubunun ritmik saymalar
“kavrama” diizeyindeki erisi ortalamasi ile, geleneksel Ogretim yapilan kontrol
grubunun ritmik saymalar “kavrama” diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve
etkinlikler yoluyla 6gretim yapilan deney grubunun lehine anlamh bir fark vardir”

bicimindedir.

[Ikogretim 3. simf matematik 6gretiminde, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”
yapilan deney grubu ile “Geleneksel Ogretim” yapilan kontrol grubunun, toplam 8
maddeden olusan “Ritmik Saymalar” sontestinin “Kavrama” diizeyi puanlarinin t-

testi sonuglar1 Tablo 18’de sunulmustur.

Tablo 18

“Ritmik Saymalar” Sontesti “Kavrama” Diizeyi Puanlarinin t—-Degerleri

Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 6.73 1.51

50 2.78 .008*
Fark Onemli

Kontrol 26 5.53 1.58
*P < 0.05

Tablo 18’e gore, deney grubunun “Ritmik Saymalar” sontesti “Kavrama”

diizeyi puan ortalamasi 6.73; kontrol grubunun “Ritmik Saymalar” sontesti
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“Kavrama” diizeyi puan ortalamasi ise 5.53’tiir. Deney ve kontrol gruplarinin,
sontest “Kavrama” diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup
olmadig t-testiyle yoklanmis ve gozlenen fark anlamli bulunmustur. Elde edilen bu
verilere gore, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”, 6grencilere “Ritmik Saymalar”
sontesti  “Kavrama” diizeyindeki davramislart  kazandirmada  “Geleneksel

Ogretim”den daha etkilidir.

3.2.2. ikinci Denenceye Iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin ikinci denencesi “ilkdgretim 3. simif matematik Ogretiminde,
oyun ve etkinliklerle 6gretimin uygulandigi deney grubunun dogal sayilar “kavrama”
diizeyindeki erisi ortalamasi ile, geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubunun dogal
sayllar “kavrama” diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle

Ogretim yapilan deney grubunun lehine anlamli bir fark vardir” bi¢cimindedir.

[Ikogretim 3. simf matematik dgretiminde, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”
yapilan deney grubu ile “Geleneksel Ogretim” yapilan kontrol grubunun, toplam 4
maddeden olusan “Dogal Sayilar” sontestinin “Kavrama” diizeyi puanlarinin t-testi

sonuclar1 Tablo 19°da sunulmustur.

Tablo 19
“Dogal Sayilar” Sontesti “Kavrama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri
Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 3.34 .62
50 2.69
.010*
Kontrol 26 | 2.80 .80 Fark Onemli

*P <0.05
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Tablo 19’a gore, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim” yapilan deney grubunun
“Dogal Sayilar” sontesti “Kavrama” diizeyi puan ortalamasi 3.34; “Geleneksel
Ogretim”in uygulandigi kontrol grubunun “Dogal Sayilar” sontesti “Kavrama”
diizeyi puan ortalamasi ise 2.80’dir. Deney ve kontrol gruplarinin, sontest ‘“kavrama”
diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig t-testiyle
yoklanmis ve gozlenen fark anlamli bulunmustur. Bu verilere gore, “Oyun ve
Etkinliklerle Ogretim”, 6grencilere “Dogal Sayilar” sontesti “Kavrama” diizeyindeki

davramslar1 kazandirmada “Geleneksel Ogretim”den daha etkilidir.

3.2.3. Uciincii Denenceye iligkin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin {i¢iincli denencesi “ilkogretim 3.sinif matematik Ogretiminde,
oyun ve etkinliklerle dgretimin uygulandigi deney grubunun toplama “uygulama”
diizeyindeki erisi ortalamasi ile, geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun
toplama ‘“uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle

Ogretim yapilan deney grubunun lehine anlamli bir fark vardir” bicimindedir.

Ikogretim 3. sinif matematik 6gretiminde, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”
yapilan deney grubu ile “Geleneksel Ogretim” yapilan kontrol grubunun, toplam 4
maddeden olusan “Toplama” sontestinin “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi

sonuglar1 Tablo 20’de sunulmustur.

Tablo 20
“Toplama” Sontesti “Uygulama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri
Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 3.42 75
50 2.59 012*
Fark Onemli
Kontrol 26 2.92 .62

*P<0.05




172

Tablo 20’ye gore, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim” yapilan deney grubunun
“Toplama” sontesti “Uygulama” diizeyi puan ortalamasi 3.42; “Geleneksel
Ogretim”in uygulandig1 kontrol grubunun “Toplama” sontest “Uygulama” diizeyi
puan ortalamasi ise 2.92°dir. Deney ve kontrol gruplarinin, sontest “Uygulama”
diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig t-testiyle
yoklanmis ve gozlenen fark anlamli bulunmustur. Bu verilere gore, “Oyun ve
Etkinliklerle Ogretim”, 6grencilere “Toplama” sontesti “Uygulama” diizeyindeki

davramslar1 kazandirmada “Geleneksel Ogretim”den daha etkilidir.

3.2.4. Dordiincii Denenceye iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin dordiincii denencesi “ilkogretim 3.sinif matematik 6gretiminde,
oyun ve etkinliklerle dgretimin uygulandigi deney grubunun ¢ikarma “uygulama”
diizeyindeki erisi ortalamasi ile, geleneksel Ogretim yapilan kontrol grubunun
cikarma “uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle

Ogretim yapilan deney grubunun lehine anlamli bir fark vardir” bicimindedir.

Ikogretim 3. sinif matematik ogretiminde, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”
yapilan deney grubu ile “Geleneksel Ogretim” yapilan kontrol grubunun, toplam 4
maddeden olusan “Cikarma” sontestinin “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi

sonuglar1 Tablo 21°de sunulmustur.

Tablo 21

“Cikarma” Sontest “Uygulama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri

Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 | 3.38 .89
50 2.73 .009*
Fark Onemli
Kontrol 26 | 2.73 .82

*P <0.05
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Tablo 21’e gore, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim” yapilan deney grubunun
“Cikarma” sontest “Uygulama” diizeyi puan ortalamasi 3.38; “Geleneksel
Ogretim”in uygulandig1 kontrol grubunun “Cikarma” sontest “Uygulama” diizeyi
puan ortalamasi ise 2.73’tiir. Deney ve kontrol gruplarinin, sontest “Uygulama”
diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig t-testiyle
yoklanmis ve gozlenen fark anlamli bulunmustur. Bu verilere gore, “Oyun ve
Etkinliklerle Ogretim”, 6grencilere “Cikarma” sontesti “Uygulama” diizeyindeki

davramslar1 kazandirmada “Geleneksel Ogretim”den daha etkilidir.
3.2.5. Besinci Denenceye iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin besinci denencesi “ilkogretim 3.sinif matematik Ogretiminde,
oyun ve etkinliklerle 6gretimin uygulandigi deney grubunun carpma “uygulama”
diizeyindeki erisi ortalamasi ile, geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubunun ¢arpma
“uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim

yapilan deney grubunun lehine anlamli bir fark vardir” bi¢cimindedir.

[Ikogretim 3. simf matematik dgretiminde, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”
yapilan deney grubu ile “Geleneksel Ogretim” yapilan kontrol grubunun, toplam 4
maddeden olusan “Carpma” sontestinin “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi

sonuclari Tablo 22’de sunulmustur.

Tablo 22
“Carpma Becerisi” Sontest “Uygulama’ Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri
Gruplar n X SS | Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 2.73 53
50 2.85 .006*
Fark Onemli
Kontrol 26 2.19 .80

*P <0.05
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Tablo 22’ye gore, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”in uygulandigi deney
grubunun “Carpma” sontesti “Uygulama” diizeyi puan ortalamas1 2.73; “Geleneksel
Ogretim”in uygulandig1 kontrol grubunun “Carpma” sontesti “Uygulama” diizeyi
puan ortalamasi ise 2.19’dur. Deney ve kontrol gruplarinin, sontest “Uygulama”
diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig t-testiyle
yoklanmis ve gozlenen fark anlamli bulunmustur. Bu verilere gore, “Oyun ve
Etkinliklerle Ogretim”, 6grencilere “Carpma” sontesti “Uygulama” diizeyindeki

davramslar1 kazandirmada “Geleneksel Ogretim”den daha etkilidir.

3.2.6. Altinc1 Denenceye iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin altinct denencesi “ilkogretim 3. sinif matematik Ogretiminde,
oyun ve etkinliklerle Ogretimin uygulandigi deney grubunun bdlme “uygulama”
diizeyindeki erisi ortalamasi ile, geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubunun boélme
“uygulama” diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle Ogretim
yapilan deney grubunun lehine anlamli bir fark vardir” bi¢cimindedir.

[Ikogretim 3. simf matematik dgretiminde, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”
yapilan deney grubu ile “Geleneksel Ogretim” yapilan kontrol grubunun, toplam 2
maddeden olusan “Bolme” sontestinin “Uygulama” diizeyi puanlarinin t-testi

sonuclari Tablo 23’de sunulmustur.

Tablo 23
“Bolme” Sontest “Uygulama” Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri
Gruplar n X SS | Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 | 1.69 A7
50 2.29 026%*
Fark Onemli
Kontrol 26 | 1.38 49

*P <0.05




175

Tablo 23’e gore, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”in uygulandigi deney
grubunun “Bolme” sontesti “Uygulama” diizeyi puan ortalamasi 1.69; “Geleneksel
Ogretim”in uygulandig1 kontrol grubunun “Boélme” sontesti “Uygulama” diizeyi
puan ortalamasi ise 1.38’dir. Deney ve kontrol gruplarinin, sontest “Uygulama”
diizeyi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadig t-testiyle
yoklanmis ve gozlenen fark anlamli bulunmustur. Bu verilere gore, “Oyun ve
Etkinliklerle Ogretim”, ogrencilere “Bolme” sontesti “Uygulama” diizeyindeki

davramslar1 kazandirmada “Geleneksel Ogretim”den daha etkilidir.

3.2.7. Yedinci Denenceye liskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin yedinci denencesi “ilkogretim 3. simif matematik 6gretiminde,
oyun ve etkinliklerle 6gretimin uygulandig1 deney grubunun ritmik saymalar, dogal
sayilar, toplama, cikarma, carpma ve bdlme ‘“genel toplam” diizeyindeki erisi
ortalamasi ile, geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubunun ritmik saymalar,
dogal sayilar, toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme “genel toplam™ diizeyindeki erisi
ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun lehine

anlamli bir fark vardir” bicimindedir.

[Ikogretim 3.sinif matematik ogretiminde, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”
yapilan deney grubu ile “Geleneksel Ogretim” yapilan kontrol grubunun; toplam 26
maddeden olusan “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve
Bolme” sontestinin “Genel Toplam” diizeyi puanlarinin t-testi sonuglart Tablo 24’de

sunulmustur.



176

Tablo 24
“Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve B&lme”

Sontesti  “Genel Toplam™ Diizeyi Puanlarinin t-Degerleri

Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 | 21.34 3.47
50 3.55 .001*
Fark Onemli
Kontrol 26 | 17.57 4.14
*P <0.05

Tablo 24’e gore, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”in uygulandigi deney
grubunun “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme”
sontesti “Genel Toplam” diizeyi puan ortalamasi 21.34; “Geleneksel Yontem”in
uygulandig1 kontrol grubunun “Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma,
Carpma ve Bolme” sontesti “Genel Toplam” diizeyi puan ortalamasi ise 17.57 dir.
Deney ve kontrol gruplarinin, sontest “Genel Toplam” diizeyi puan ortalamalari
arasinda anlamli bir farkin olup olmadigi t-testiyle yoklanmis ve gozlenen fark
anlaml1 bulunmustur. Bu verilere gére, “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”, 6grencilere
“Ritmik Saymalar, Dogal Sayilar, Toplama, Cikarma, Carpma ve Bolme” sontesti
“Genel Toplam” (kavrama ve uygulama) diizeyindeki davramislar1 kazandirmada

“Geleneksel Ogretim”den daha etkilidir.

Randel, Morris, Wetzel ve Whitchil’in (1992) yaptig1 sekiz arastirmanin
yedisinde oyunlarla 6gretimin, matematik basarisinin artmasinda geleneksel

ogretimden daha iistiin oldugu bulunmustur (Monroe & Nelson, 2003: 20-23):

Obay’in (2002) yaptig1 calismada, matematik derslerinde etkinliklerle
ogretimin geleneksel Ogretime gore etkililigi belirlenmeye calisilmis ve uygulama
sonucunda elde edilen verilere gore, etkinliklerle Ogretimin Og8renci basarisini,

motivasyonunu ve 0grenmeye karsi ilgisini artirdigi ortaya konulmustur.
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3.3.2. Sekizinci Denenceye Iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin sekizinci denencesi “ilkogretim 3. sinif matematik 6gretiminde,
oyun ve etkinliklerle Ogretimin uygulandigi deney grubunun matematik dersine
iliskin toplam tutum puan ortalamast ile, geleneksel Ogretim yapilan kontrol
grubunun toplam tutum puan ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim

yapilan deney grubunun lehine anlamli bir fark vardir” bi¢cimindedir.

Deney ve kontrol gruplarindaki oOgrencilerin toplam 30 maddeden olusan
“Matematik Dersi Tutum Olgegi” sontestinden aldiklari toplam puanlari Tablo 25’de

verilmistir.

Tablo 25
“Matematik Dersi Tutum Olgegi” Sontestinden Aldiklar1 Toplam Puanlarmin

t-Degerleri

Gruplar n X SS Sd | t-Degeri | Onem Denetimi
Deney 26 |124.23 | 1244
50 3.062 .004*
Fark Onemli
Kontrol 26 [110.69| 18.79
“p < 0.05

Tablo 25’e gore, deney grubunun “Matematik Dersi Tutum Olcegi” sontesti
toplam puan ortalamasi1 124.23; kontrol grubunun sontest puan ortalamasi ise
110.69’dur. Deney ve kontrol gruplarinin, sontest “Tutum” puan ortalamalar
arasinda anlamli bir farkin olup olmadigi t-testiyle yoklanmis ve gozlenen fark

anlamli bulunmustur.

Bu verilere gore, deney grubunda uygulanan “Oyun ve etkinliklerle Ogretim”in

ogrencilerin derse karsi tutumlarini pozitif yonde degistirme agisindan, kontrol
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grubunda uygulanan “Geleneksel Ogretim”den daha etkili oldugu goriilmiistiir.
“Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”, grencilerin erisi diizeylerine olan pozitif etkisinin
yaninda, matematik dersine yonelik tutumlarinda da olumlu gelismenin olmasini
saglamistir. Buna gore “Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”in, 6grencilerin erisi ve

tutumlarinin gelistirilmesinde “Geleneksel Ogretim”e gore daha etkili bulunmustur.

Arastirmanin bu bulgusu, Boyacioglu, Kéroglu ve Alkan’in (2001) ilkogretim
diizeyinde yaptiklar1 c¢alisma ile de desteklenmektedir. Arastirma, oyun ve
etkinliklerle Ogretimin Ogrencilerin matematige kars1 kaygilarini azalttigini ve

tutumlarii olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde, elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan
sonuglara deginilmis, bu sonuclar cercevesinde ogrencilerin matematik dersindeki
erisilerini artirma ve derse yonelik tutumlarint olumlu diizeylere yiikseltme yoniinde

katkis1 olabilecegi diisiiniilen baz1 dnerilere yer verilmistir.

5.1. Sonuclar

[Ikogretim iigiincii siniflarda oyun ve etkinliklerle Ogretimin geleneksel
Ogretime gore, Ogrencilerin matematik dersindeki erisileri ve matematik dersine
yonelik tutumlar1 tizerindeki etkisinin belirlenmeye c¢alisildigi bu arastirmada

ulasilan sonuglar sunlardir:

1. ilkogretim iiciincii sinif matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan grubun ritmik saymalar “kavrama” diizeyindeki erisi ortalamasi ile
geleneksel yontemle 6gretim yapilan grubun ritmik saymalar “kavrama” diizeyindeki
sontest erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim grubu dgrencilerinin
lehine anlamli1 bir fark vardir. Arastirmanin bu sonucuna gore, oyun ve etkinliklerle
Ogretiminin, ritmik saymalar “kavrama” diizeyindeki davramiglar1 kazandirmada,
geleneksel yontemden daha etkili oldugu goriilmiistiir. Arastirmanin birinci

denencesi bulgular tarafindan dogrulanmistir.

2. Ilkogretim iiciincii sinif matematik ogretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan deney grubunun, dogal sayilar sontest “kavrama” diizeyindeki erisi
ortalamasi ile geleneksel yontemle 6gretim yapilan grubun dogal sayilar “kavrama”

diizeyindeki sontest erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim grubu
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ogrencilerinin lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore, oyun ve etkinliklerle
ogretim, Ogrencilere dogal sayilar sontest “Kavrama” diizeyindeki davranislari
kazandirmada geleneksel 6gretimden daha etkilidir. Arastirmanin ikinci denencesi de

bulgular tarafindan dogrulanmistir.

3. Ilkogretim iiglincii simf matematik 6gretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan deney grubunun, toplama islemi sontest “uygulama” diizeyindeki
erisi ortalamasi ile geleneksel yontemle 6gretim yapilan grubun toplama islemi
“uygulama” diizeyindeki sontest erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle
ogretim grubu Ogrencilerinin lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore, oyun ve
etkinliklerle o6gretim, dgrencilere toplama islemi sontest “uygulama” diizeyindeki
davraniglart kazandirmada geleneksel ogretimden daha etkilidir. Arastirmanin

ticlincii denencesi de bulgular tarafindan dogrulanmistir.

4. flkogretim iiciincii sinif matematik Ogretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan deney grubunun, cikarma islemi sontest “uygulama” diizeyindeki
erisi ortalamasi ile geleneksel yontemle Ogretim yapilan grubun g¢ikarma islemi
“uygulama” diizeyindeki sontest erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle
ogretim grubu Ogrencilerinin lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore, oyun ve
etkinliklerle o6gretim, ogrencilere c¢ikarma islemi sontest “uygulama” diizeyindeki
davraniglart kazandirmada geleneksel ogretimden daha etkilidir. Arastirmanin

dordiincii denencesi de bulgular tarafindan dogrulanmistir.

5. Ilkogretim iiciincii sinif matematik ogretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan deney grubunun, ¢arpma islemi sontest “uygulama” diizeyindeki
erisi ortalamasi ile geleneksel yontemle Ogretim yapilan grubun carpma islemi
“uygulama” diizeyindeki sontest erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle
ogretim grubu Ogrencilerinin lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore, oyun ve
etkinliklerle 6gretim, Ogrencilere ¢arpma islemi sontest “uygulama” diizeyindeki
davraniglart kazandirmada geleneksel Ogretimden daha etkilidir. Arastirmanin

besinci denencesi de bulgular tarafindan dogrulanmustir.
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6. Ilkogretim iiglincii stmf matematik 6gretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan deney grubunun, bélme islemi sontest “uygulama” diizeyindeki erisi
ortalamasi ile geleneksel yontemle 6gretim yapilan grubun bolme islemi “uygulama”
diizeyindeki sontest erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6gretim grubu
ogrencilerinin lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore, oyun ve etkinliklerle
ogretim, Ogrencilere bolme islemi sontest “uygulama” diizeyindeki davraniglari
kazandirmada geleneksel ogretimden daha etkilidir. Arastirmanin altinci denencesi

de bulgular tarafindan dogrulanmistir.

7. Tlkogretim iiglinci stmf matematik 6gretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan deney grubunun, “ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma,
carpma ve bolme” sontest “genel toplam” (kavrama ve uygulama) diizeyindeki erisi
ortalamasi ile, geleneksel yontemle 6gretim yapilan grubun “ritmik saymalar, dogal
sayilar, toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme” sontest “genel toplam” (kavrama ve
uygulama) diizeyindeki erisi ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle 6&retim grubu
ogrencilerinin lehine anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore, oyun ve etkinliklerle
ogretim, Ogrencilere “ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve
bolme” sontest “genel toplam” (kavrama ve uygulama) diizeyindeki davraniglari
kazandirmada geleneksel ogretimden daha etkilidir. Arastirmanin yedinci denencesi

de bulgular tarafindan dogrulanmistir.

Arastirmadan elde edilen bu sonuglari, alanyazinda farkli diizeylerde
matematikle ilgili yapilan diger arastirmalar da desteklemektedir. Koroglu ve
Yesildere (2002), Obay, M. (2002), Yesilyurt (2004), Giilten ve Giilten’in (2004),
Flewelling (2003), Randel, Morris, Wetzel ve Whitchil (1992) yaptig1 calismalar

oyunla dgretimin matematik basarisini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Arastirmanin bulgular1 ayn1 zamanda farkli alanlarda oyunla 6gretimle ilgili
yapilmig arastirmalarla da desteklenmektedir. Yaptiklar1 calismalarla Bayazitoglu
(1996) hayat bilgisi dersinde, Pehlivan (1997) sosyal bilgiler dersinde, Ercanli (1997)
fen bilgisi dersinde, Karabacak (1996) sosyal bilgiler dersinde, Doganay (2002) tarih
dersinde, Zengin (2002) din kiiltiirii dersinde, Gokay (2003) resim-is dersinde oyun
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ve etkinliklerle 6gretimin 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigini ve 6grencilerin basari
diizeylerini yiikseltmede geleneksel egitimden daha iistiin oldugunu ortaya

koymuslardir.

8. Ilkogretim iigiincii simf matematik 6gretiminde, oyun ve etkinliklerle
Ogretim yapilan deney grubunun, matematik dersine iliskin sontest tutum toplam
puan ortalamasi ile geleneksel yontemle 6gretim yapilan grubun sontest tutum puan
ortalamasi arasinda, oyun ve etkinliklerle Ogretim grubu Ogrencilerinin lehine
anlamli bir fark vardir. Bu sonuca gore, oyun ve etkinliklerle 6gretim, dgrencilerin
matematik dersine iliskin tutumlarmi olumlu yonde gelistirmede, geleneksel
ogretimden daha etkilidir. Arastirmanin sekizinci denencesi de bulgular tarafindan

dogrulanmistir.

Arastirmanin bulgulari, Boyacioglu, Koéroglu ve Alkan (2001) tarafindan
ilkogretim diizeyinde yapilan arastirmayla da desteklenmektedir. Arastirma sonunda
oyun ve etkinliklerle yapilan matematik 6gretiminin, 6grencilerin matematige iliskin

kaygilarini azaltirken tutumlarini olumlu yonde etkiledigi bulunmustur.

5.2. Tartisma

Matematik dersi diger derslere gore icerigi cok siki bir agamalilik gosterir.
Ogrenilecek bir konu veya kavramm, onkosulu durumundaki davranislar
kazanilmadan bir iist davranisin kazandirilmasi zordur. Deneysel ¢alismanin ogretim
icerigini olusturan ritmik saymalar, dogal sayilar, toplama, cikarma, carpma ve
bolme islemleri sirayla Onkosul Ogrenme iliskisi icinde oldugundan; deney
grubundaki 6grencilerin 6n-0grenme diizeylerini belirlemek amaciyla, her yeni
konunun ogretiminden O©nce, bir Onceki konuyla ilgili bir hatirlama testi
uygulanmistir. Dolayisiyla yeni bir konunun o6gretiminden Once, Ogrencilerin o
konuyla ilgili dnkosul 6grenmeleri yeteri diizeyde 6grenip 0grenmediklerinin dikkate
alinmasinin, diger konulardaki erisilerini de olumlu yonde etkilemis olabilecegi

sOylenebilir.
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Arastirma sonuglarina baktigimizda, oyun ve etkinliklerle 6gretimin erisi
diizeyi acisindan tiim konularda geleneksel ogretime gore daha etkili olmasinin ana
nedeni olarak, konularin birbiriyle baglantili bir sekilde islenerek, ©Onkosul

ogrenmelerin yeteri diizeyde saglanmasi sayilabilir.

Bu sonuglara ulasilmasinda, deney grubundaki konularin islenmesinde cesitli
egitsel oyun ve etkinliklerin kullanilmasinin etkili oldugu soylenebilir. Oyun ve
etkinliklerde somut materyallerin kullanilmasi, 6grencilerin calismalarda birbirleriye
etkilesim icerisinde olmasi, derse yonelik ilginin korunmasi gibi faktorlerin etkili
oldugu soylenebilir. Konularin daha fazla duyu organina hitap edebilecek sekilde
somutlastirilmasi, gorsel, isitsel materyallerle desteklenmesi ve miimkiin oldugunca

basite indirgenmesi 6grenme siirecine biiyiik katkilar sunmaktadir.

Ogrencilerin matematige iliskin olumsuz tutumlarinin oldugu ve bunun
onlarin matematik basarilarin1 dogrudan etkiledigi alanyazinda siklikla dile getirilen
bir durumdur. Oyun ve etkinliklerle 6gretimin, matematige karsi ilgisiz ve kaygil
olan Ogrencilerin, derse karsi tutumlarinda ilgi ve heyecanlarinda olumlu bir
degismenin olmasinda biiyiik katkilar sundugu goriilmiistiir. Bu durumun erisiyi de
olumlu yonde etkilemis olabilecegi sdylenebilir. Erisi ve tutumdaki bu gelismenin en
onemli nedeni olarak, matematigi Ogrencilerin diinyasina uygun olarak oyun
icerisinde ya da oyunlastirarak sunmanin yattig1 soylenebilir. Boylece 6grenci, derse
kars1 ilgisini hi¢ kaybetmeden sonuna kadar matematiksel etkinliklerin icerisinde
kalmakta, eglenerek aktif bigcimde katildigi bu siirecin dogal bir sonucu olarak

onlarin tutumlarinda ve erisilerinde olumlu bir gelisme goriilmektedir.

Yapilan aragtirmalar, 6grencilerin 6grenme bi¢imlerinin farkli oldugunu, oysa
ogrenme Ogretme siirecinde tiim Ogrencilerin  0grenme bigimlerinin  benzer
goriilmesinin, Ogrencilerin cogunlugunun Ogrenmesinde engel olusturdugunu
belirtmektedir. Oyun ve etkinliklerle Ogretim siireci 6grencileri biligsel, sosyal,
duygusal, devinissel yonlerden etkin kilan bir 6grenme ortami sunmaktadir. Oyunla
ogretim, farkli Ogrenme bicimine sahip Ogrencilere uygun Ogrenme firsatlar

sunmaya elverigli bir yontem ozelligi tasimaktadir. Bu baglamda oyun ve
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etkinliklerle ogretim, 6grenmeyi somut malzemelerle desteklemekte, gorsel, isitsel,
devinissel Ogeler tasimakta, 0grenciyi derste etkin kilarak erisi ve tutumun olumlu

yonde gelismesinde biiyiik kakilar sunmaktadir.

Cagdas egitimin nitelikleri diisiiniildiigiinde, oyun ve etkinliklerle 6gretimin
matematik dersinin hedeflerine ulasmada etkin ve islevsel bir yontem oldugu
soylenebilir. Oyun ve etkinliklerle 6gretimin, 6grencilerin erisi diizeylerinde ve derse

iliskin tutumlarinda etkili olmasinin nedenleri olarak sunlar da sdylenebilir:

e Ogrenme ortammna somut, gorsel, isitsel bircok materyal tasiyarak,
O0grenme ortamini uyaricilar agisindan zenginlestirmesi,

° Ogrencileri zihinsel, sosyal, toplumsal, dil, duygusal, kisilik, bedensel,
psikomotor, yaraticilik alanlarinda gelistirmesi,

¢ RBiitiin 6grencileri siirece katacak kadar dikkat cekici ve giidiileyici olmasi,

¢ Derse veya konuya olan ilginin siirekliligini saglamasi,

¢ Dersi zevkli ve eglenceli bir hale getirmesi,

o Aktif 6grenmeyi saglamasi,

e Smif disiplin sorunlarint en aza indirerek, zaman ve enerjinin ogrenmeye
harcanmasi,

¢ Kendi i¢inde 6diil sitemi barindirdig: i¢in, pekistirmelerin dengeli ve uygun
zamanda yapilmasi,

¢ Olgme-degerlendirmede 6grenci gozlem kartlarina islevsellik kazandirarak
notu ikinci planda birakmasi, oyun ve etkinlik siirecindeki performansi esas
almasi ve boylece 6grencilerdeki basarili olamama kaygisini azaltmast,

e Ogrencilerin oyun iginde kendilerini degerlendirmelerine firsat vermesi,

e Ogrenciler arasindaki iletisimi artirmast.

5.3. Oneriler

Arastirmada ulasilan sonuclar géz Oniine alinarak sinif ogretmenlerine, okul

yoneticilerine, matematik 6gretmenlerine, Ogretmen yetistiren kurumlarda calisan
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akademisyenlere, 0gretmen adaylarina ve bu alanda ¢alismalar yapan arastirmacilara

su Onerilerde bulunulabilir:

1. Ogretim yontemleri esnek bir model olmali, icinde bulunulan sinifin olanaklarina
gore cesitli secenekler sunmalidir. Herkesin mutlaka basarmasi gereken tek tip bir
ogretim programimin uygulamaya konulmasi uygulanabilir degildir. Ogrencinin
matematik  becerilerini  gelistirmesi  hazirbulunusluk  seviyesiyle, sinifinin
imkanlariyla, derse karsi tutumuyla, en Onemlisi de Ogretmenin kalite ve
nitelikleriyle sinirhidir. Bu gerceklerden hareketle ders, rahat bir ortam igerisinde

sunulan genis bir menii gibi diisiiniilmelidir.

2. Ogrencilerin matematik derslerindeki erisi diizeylerinin artirilmas1 ve matematige
iliskin tutumlarinin olumlu yonde degistirilmesi icin oyun ve etkinliklerle ogretim
yonteminden yararlanilmalidir. Derslerde 6grenciyi merkez alan yOntemler

kullanilmalidir.

3. llkogretime yeni baslayan cocuklarda matematife yonelik kaygi ve korku
durumunun silinmesi ve matematige karsi olumlu bir tutumun gelistirilmesine
calisiilmalidir. Bu noktada oOgretmenler oyunlart kullanabilir. Ders sikiciliktan
kurtarilmali ve eglenceli bir hale getirilmelidir. Ozellikle ilgisiz 6grencilerin derse
katithmlarin1 saglayacak etkinliklere yer verilmelidir. Ogrencilere matematigi

sevdirmeli, 6grencilerin matematikte basarili olmasina biiyiik 6nem verilmelidir.

4. Oyun ve etkinliklerle ogretimin, Ogrencilerin bilissel gelisimi {izerindeki

etkilerini inceleyen arastirmalara yer verilmelidir.

5. Oyun ve etkinliklerle 6gretimin, 6grencilerin matematige iliskin tutumlar

tizerindeki etkilerini inceleyen arastirmalara yer verilmelidir.

6. Matematik disindaki diger 6gretim alanlarinda da oyun ve etkinliklerle 6gretimin,
ogrencilerin basarilar1 ve tutumlarn iizerindeki etkilerini inceleyen arastirmalara yer

verilmelidir.
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7. Ogrenci, somut materyallerle desteklenmis bir 6gretim siirecinde yaparak-
yasayarak kendi 6grenmesini gerceklestirmelidir. Konular, kuru cansiz bir sekilde
anlatilmamali, 6grenci i¢in bir yasantiya doniistiirilmelidir. Bu amacgla oyunlardan

yararlanilmalidir.

8. Ogretmenler, soyut olan matematik ilke, kural ve formiillerini 6grencilere somuta
indirgeyerek vermelidir. Matematik konularina uygun modeller gelistirilmeli, somut

ve gorsel ders materyalleri kullanilmali, ¢esitli egitsel oyunlar tasarlanmalidir.

9. Matematik derslerinde egitim teknolojisindeki gelismeler simifa yansitilmalidir.
Matematik konularinin  6gretiminde, Ogretim ortamini neseli, canli kilacak,
ogrencinin derste belki de Ogretmenden daha fazla aktif bir konuma geg¢mesini

saglayacak olan bilgisayar oyun ve etkinlikleri kullanilmalidir.

10. Ogretmenlerin amaca ve konulara uygun olarak hazirlamak istedikleri ders
materyallerini iiretebilmeleri icin, her okula en azindan bir “ders arag-gereg tasarlama
ve yapim merkezi” yapilmali ve Milli Egitim Bakanligi’'nca da bu proje
desteklenerek; bu dogrultuda islikler insa edilmeli veya mevcut bdliimler bu amaca

uygun olarak yeniden diizenlenmelidir.

11. Ogrencinin alict pozisyonda oldugu, ikinci planda kaldigi, ezbere dayal
geleneksel Ogretim anlayislarinin degistirilebilmesi icin; cagdas, bilimsel Ogretim
anlayislarinin  arastirilmasi,  gelistirilmesi ve uygulamada yayginlastirilmasi
caligmalarina hiz verilmelidir. Bu dogrultuda atilacak en 6nemli adimlardan biri
Ogretmen adaylarinin ve Ogretmenlerin bu amaca uygun olarak yetistirilmesi ve
gelistirilmesidir. Yeterli derecede teknik bilgi ve beceri donanimina sahip
ogretmenlerin yetistirilmesine gereken onem ve 0zen gosterilmeli, fiilen caligmakta
olan oOgretmenlerin mesleki donanimlarinin gelistirilmesi amaciyla, ozellikle
teknoloji ve materyal gelistirme konularinda, hizmeti¢ci egitim kurslar

dizenlenmelidir.
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12. Sinif Ogretmeni ve matematik Ogretmeni adaylarina; Tiirkiye’de matematik
ogretiminde karsilasilan temel sorunlar konusunda bilgi verilerek onlardan bu
sorunlarla ilgili ¢oziim modelleri gelistirmeleri istenmeli, 6grencilerde matematige
karst olumlu tutum gelistirebilmenin yollar1 tartisilmali, sinif 6gretmenligi lisans
programi’na “Matematik-Oyun ve Etkinlik” ad1 altinda bir ders konulmali, bu derste
oyunun Onemi, anlami, islevi iizerinde durularak, cesitli oyun ve etkinlikler
tiretmeleri saglanmalidir. Oyun ve etkinliklerle Ogretim, Ogretmen yetistiren

kurumlarda 6gretmen adaylarina kavratilmalidir.
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EK-1

UCUNCU SINIF MATEMATIK DERSI “SAGLIKLI BUYUYELIM”
UNITESi KONU-HEDEF VE DAVRANISLARI

RITMIiK SAYMALAR

Hedef 1: 100 icinde sekizer ve dokuzar ritmik sayabilme

Davramslar:

1. 8 veya 8’in kat1 olan bir sayidan baslayarak ileriye dogru 100’e kadar ritmik
sayma

2. 9 veya 9’un kat1 olan bir sayidan baslayarak ileriye dogru 100’e kadar ritmik
sayma

3. 8’in kat1 olan bir sayidan baslayarak geriye dogru ritmik sayma

4. 9’un kat1 olan bir sayidan baslayarak geriye dogru ritmik sayma

5. Herhangi bir sayidan baglayarak 100’e kadar ileriye dogru sekizer ritmik sayma

6. 100’den kiigiik herhangi bir sayidan baslayarak geriye dogru sekizer ritmik sayma
7. Herhangi bir sayidan baslayarak 100’e kadar ileriye dogru dokuzar ritmik sayma

8. 100’den kii¢iik herhangi bir sayidan baslayarak geriye dogru dokuzar ritmik sayma

DOGAL SAYILAR

Hedef 2: En ¢ok dort basamakli olan dogal sayilar1 kavrayabilme

Davramslar:

1. En ¢ok dort basamakli bir dogal say1y1 okuyabilme

2. En cok dort basamakli okunusu verilen bir dogal sayiy1 yazabilme

3. En cok dort basamakli bir dogal sayinin basamaklarindaki rakamlarin basamak
degerlerini yazma

4. En cok dort basamakli bir dogal saymmin basamaklarindaki rakamlarin sayi

degerlerini yazma
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TOPLAMA iSLEMIi

Hedef 3: En c¢ok iki basamakli dogal sayilarin; 10, 100, 1 000 ve bunlarin katlar

olan iki, {i¢ ve dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapabilme

Davramslar:

1. Toplamlar1 100’e kadar olan iki dogal sayiyi, yan yana veya alt alta, toplayip
sonucu yazma

2. En ¢ok iki basamakli bir dogal say1 ile 10 veya 10’un en ¢ok 9 kat1 olan bir dogal
say1y1 toplayip sonucu yazma

3. 100’iin kat1 olan dort basamakli bir dogal say1 ile iki basamakli bir dogal sayiy1
toplayip sonucu yazma

4. 1 000’in kat1 olan dort basamakli bir dogal say1 ile en c¢ok iki basamakl1 bir dogal

say1y1 toplayip sonucu yazma

CIKARMA iSLEMI

Hedef 4: 10’un kati olan en ¢ok dort basamakli dogal sayilardan, 10’un kati olan iki,

tic ve dort basamakli dogal sayilari ¢ikarma islemini yapabilme

Davramslar:

1. 10’un kati olan en cok dort basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmay1
gerektirmeyecek sekilde verilen, birler basamaginda sifir olan iki basamakli bir dogal
say1yl, ¢ikarip sonucu yazma

2. Uc basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmay1 gerektirmeyecek sekilde verilen,
100’1in kat1 olan ii¢ basamakli bir dogal say1y1 ¢ikarip sonucu yazma

3. Dort basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmay: gerektirmeyecek sekilde verilen,
100’1in kat1 olan {i¢ basamakli bir dogal say1y1, ¢ikarip sonucu yazma

4. Dort basamakli bir dogal sayidan, onluk bozmay1 gerektirmeyecek sekilde verilen,

dort basamakli bir dogal say1y1, ¢ikarip sonucu yazma
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CARPMA ISLEMi

Hedef 5: iki basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal sayilarla carpma

islemini yapabilme

Davramslar:

1. Iki basamakli bir dogal sayiyi, en cok iki basamakli bir dogal say1 ile carpip
sonucu yazma

2. iki dogal saymin carpma isleminde, ¢arpanlarin yerleri degistirildiginde, carpimin
degismedigini kavrama

3. Bir dogal sayinin “0” ile carpiminin sonucunu yazma

4. Bir dogal sayimin “1” ile carpiminin sonucunu yazma

BOLME iSLEMIi

Hedef 6: Carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi kavrayabilme

Davramslar:

1. Carpimi en c¢ok iic basamakli bir dogal say1 olacak sekilde verilen ve
carpanlarindan biri bir basamakli bir dogal say1r olan bir carpma isleminde
verilmeyen carpani, bolme isleminden yararlanarak bulup yazma

2. En cok ii¢ basamakli bir dogal saymin kalansiz olarak bir basamakli bir dogal
saylya boliinmesi isleminde; boliim, bolen ve boliinen arasindaki iliskiyi kavrayip

yazma



=< :_:n =8 O—:vﬂ Blzolzalz 2 5 glvw =g =lwe
ZoZtE| st et s ofEAERE L2 B8, -
Z2 a5 | ERAR= s Q EER=<S|le XA
S EE|CEEE | 2 RIESRES SESEEES S
EZ2E|Ef.2 22| RIES|IECREEE O 2B 2 Z
sesal 2lgrlgl 2 N T R = =
2 F° & =|=7,8 8 IR el el RPN .
ozl ===8z2> =228 g &\ =
5%55@0: N > > 5“@‘0 NE: =
sseflEEE 2| S T E 4
“ET |EE E|E PO | @
1= sl = HEDEFLER
% En ¢ok dort basamakli dogal sayilari kavrayabilme
=
Z
% 100 icinde sekizer ve dokuzar ritmik sayabilme E
=
>
% Carpma ve bolme iglemleri arasindaki iligkiyi kavrayabilme
=)
=
c,
En cok iki basamakli dogal sayilarin; 10, 100, 1000 ve bunlarin 4
% katlar1 olan iki, ti¢ ve dort basamakli dogal sayilarla toplama E
islemini yapabilme ?
»>
z
G
=<
10’un kat1 olan en ¢ok dort basamakli dogal sayilardan, 10’un g
% kat1 olan iki, li¢ ve dort basamakli dogal sayilari ¢ikarma ;
islemini yapabilme =
>
Iki basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakli dogal sayilarla
* carpma iglemini yapabilme

NSOTAVL DILAITAL LLSAL ISTIA ISYAd MLLVINALVIA

(e (C |

L0T



208

EK-3

UCUNCU SINIF MATEMATIK DERSI ERiSi TESTi

Sevgili Ogrenciler,

Asagida matematik dersinin ritmik sayma, dogal sayilar, toplama, ¢ikarma,
carpma ve bolme islemleri ile ilgili olarak hazirlanmis 26 adet soru bulunmaktadir.
Liitfen sorular1 dikkatli bir sekilde okuyarak cevaplamaya calisin. Vereceginiz
cevaplar kesinlikle sizi degerlendirmek icin kullanilmayacaktir. Sorular
cevaplandirarak caligmalarima gereken katkida bulunacaginizdan eminim.

Bu sorularin ii¢ secenegi vardir. Bu seceneklerden sadece bir tanesi dogrudur.
Dogru cevaplarimzi asagida verilen Ornekte oldugu gibi isaretleyiniz. Dogru
secenegin basindaki harfi yuvarlak icine alimz ve yuvarlagin icini karalayiniz.
Sorular1 cevaplama siiresi 40 dakikadir. Basarilar dilerim.

Ornek Soru: 68 sayisinin 25 eksigi kactir?

A.43 B. 44 C.45

1. Bin yiiz on bir sayisinin dogru yazilis1 agagidakilerden hangisidir?

A. 1111 B. 1101 C. 1011

2. Asagidakilerden hangisi 8306 sayisinin okunusudur?
A. Sekiz bin yiliz alt1
B. Sekiz bin otuz alt1

C. Sekiz bin {i¢ yiiz alti

3. Asagidaki geriye dogru sekizer ritmik saymada bos birakilan yerlere
sirasityla hangi

sayilar getirilmelidir?

64 48 | 40 24 8

A.56-32-16 B.56-34-18 C.54-32-18
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4. Ogretmen, 63’den baslayarak geriye dogru dokuzar yazmamzi isterse;
dordiincii

saymada hangi say1y1 yazmaniz gerekir?
1 2 3 4
A. 18 B.27 C.36

5. 83’den baslayip geriye dogru sekizer sayarken, besinci saymada hangi sayiyi

sOylersiniz?
1 2 3 4 5
@ >Q._>Q_>Q|:>®
A. 43 B. 59 C. 67
6. Asagidaki ileriye dogru sekizer ritmik saymada, bos birakilan yere
hangi say1
getirilmelidir?
19 [ 27 |35 51
A. 44 B. 43 C.42

7. Asagida ileriye dogru yapilan dokuzar ritmik saymada, bir say1 yanls yazilmistir.

Yanlis olan say1 hangisidir?

17 26 35 45 53 62 71

A. 45 B. 53 C.71



210

8. Asagidaki ileriye dogru dokuzar saymada, soru isareti yerine hangi sayi

gelmelidir?

C o= )=Co=C = =0

A. 54 B. 53 C.52

9. 32’den bagslayip ileriye dogru sekizer sayarken, 72’den ©nce hangi sayiyi

sOyleriz?

32 ? 72

A. 66 B. 65 C. 64

10. Asagidaki geriye dogru dokuzar ritmik sayma nasil devam ettirilmelidir?

83 74 65

A.56 47 38
B.57 49 40
C.56 48 39

11. 8692 sayisinda, onlar basamaginin say1 degeri asagidakilerden hangisidir?

A.6 B.8 C.9

12. Asagidakilerden hangisi 7624 sayisindaki 6’nin basamak degeridir?
A. 600 B. 60 C.6

13. 3500 sayisina 55 ekledigimizde hangi say1y1 buluruz?
A. 4050 B. 3550 C. 3555
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14. Ali 6nce evine 7000 metre uzakliktaki okula, daha sonra da 90 metre uzakliktaki
postaneye yiiriidii. Ali toplam ka¢ metre yiiriidii?

A. 7900 B. 7090 C. 7009

15. Cemil elindeki kitaptan 1. giin 27 sayfa, 2. giin 32 sayfa okumustur. Cemil 2
giinde toplam kag sayfa okumustur?

A. 49 B. 59 C. 69

16. Sepette 28 yumurta var. Sepete 60 yumurta daha koysak; ka¢ yumurta eder?
A. 88 B. 78 C. 68

17. 390 sayisindan 40 sayisinm ¢ikarirsak, hangi sayiy1 buluruz?
A. 370 B. 360 C. 350

18. Zeynep 368 sayfalik kitabin 300 sayfasin1 okudu. Geriye kac sayfa kaldi1?
A. 68 B. 168 C. 348

19. 15x8=8x ] bos birakilan yere hangi say1 yazilmalidir?
A.8 B. 15 C.23

20. 30 x 1 = ? Isleminin sonucu kactir?

Al B.3 C.30

21. Bir okuldaki 1786 6grencinin 500’1 kiz 6grenci ise; erkek Ogrencilerin sayisi
kactir?
A. 1286 B.1386 C. 1786

22. 3246 — 1240 = ? isleminin sonucu kactir?
A. 2106 B. 2016 C. 2006

23. 27 x 0 = ? Yandaki ¢carpma isleminin sonucu kactir?
A.0 B. 20 C.27
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24. Yandaki islemde diger ¢arpan kagtir? L1
A. 113 B. 108 C. 103 X 4
412

25. 89x 11 =? Isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

A.979 B. 989 C. 998
26. 2 |8
LA Yandaki bolme isleminde bdliinen say1 kagtir?
0 A.0 B. 17 C.72

TEST BiTTi TESEKKURLER!
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MATEMATIK DERSI ERiSI TESTi SORULARININ BiLiSSEL ALAN
BASAMAKLARINA DAGILIMI

BIiLiSSEL ALAN BASAMAKLARI

KONULAR
Bilgi Kavrama Uygulama | Soru sayisi %
A. RITMIiK SAYMALAR
. _ 3,4,5,6,7,
1. 100 i¢inde sekizer sayma $.9.10 8 30,7
2. 100 iginde dokuzar sayma 7
C.DOGAL SAYILAR
1. Dogal sayilar1 okuma, yazma
2. Dogal sayilarda basamaklar 15,4
1,2,11,12 4
3. D.sayilarda basamak ve say1 degeri
5. D. sayilarda biiyiikliik kii¢iikliik
13, 14, 15,
. . 4 15,4
D.TOPLAMA ISLEMI 16
17,18, 21,
. . 4 15,4
E. CIKARMA ISLEMI 22
F. CARPMA iSLEMi
1. En ¢ok iki basamakli dogal sayilarda
] ) 19, 20, 23,
carpma islemi 4 154
25
2. “1” ile garpma
3.“0” ile garpma
G. BOLME iSLEMIi
1. Bolme ve carpma arasindaki iliski 24, 26 2 7,7
2. Bolen, boliinen, boliim arasindaki iliski
TOPLAM 12 : % 46 14 : % 54 26 100
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EK-6
DENEY GRUBU ORNEK DERS PLANI

A. BICIMSEL BOLUM

Ders: Matematik

Simf: 3

Siire: 40+40

Ogrenme - Ogretme Strateji Yontem ve Teknikler: Oyun ve Etkinliklerle Ogretim

Y Ontemi

Arac¢ ve Gerecler: Oyunlar icin gelistirilmis basamak kutulari, renkli boncuklar,
cesitli gorev kartlari, yazili renkli kartonlar, farkli biiyiikliikte renkli toplar, kiip

seklinde karton kutular, yazi tahtasi, renkli tebesirler, boya kalemleri.

Oyun ve Etkinlikler: Sir Kiipii Oyunu, Etkinlik I, Toplar1 Koy Sayiy1 Bul Oyunu,
Etkinlik II, Paslasma Oyunu, Etkinlik III

Kaynak Kitaplar: Olkun, S. ve Tobuk, Z. “Ilkogretimde Etkinlik Temelli
Matematik Ogretimi”, Baykul, Y. “Matematik Ogretimi”, Altun, M. “Matematik
Ogretimi”, Pelit, T; Demiralp, A. ve Pelit, C. “Alistirmalarla Oyun Gibi Matematik”

ve “Ogretmen Kilavuzu”, Uciincii Sinif Matematik Ders Kitaplar

Ogrenme Unitesinin Oriintiileri
e Dogal Sayilarin Okunusu
e Dogal Sayilarin Yazilist

Ana Nokta:
Rakamlarla belirtilen dogal sayilar1 dogru bir sekilde okuyabilirseniz,
okunuslar verilen dogal sayilar1 da dogru bir sekilde yazabilirseniz; dogal sayilar ile

ilgili diger konular1 rahatlikla anlayabilirsiniz.
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Yardimc Noktalar:
1. Dogal sayillar rakamlardan olusur. Rakamlar, dogal sayilarn yazmakta
kullandigimiz 6zel isaretlerdir. Bu rakamlar: O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9’dur.

2. Dogal sayilarda her rakam bir basamaga karsilik gelir. Bir dogal say1 bir tek
rakamdan olusuyorsa bir basamakli, iki rakamdan olusuyorsa iki basamakli, ii¢
rakamdan olusuyorsa ii¢c basamakli, dort rakamdan olusuyorsa dort basamakli bir
dogal sayidir.

3. Dogal sayilar1 okurken, sadece birler basamagindaki rakam oldugu gibi
okunur. Diger rakamlar, bulunduklar1 basamaga gore okunurlar.

4. Dort basamakli dogal sayilar, binler basamagi, ylizler basamagi, onlar
basamagi ve birler basamaklarindan olusmaktadir.

5. Kullandigimiz say1 sistemi “Onluk Say1 Sistemi”dir.

10 tane birlik = 1 onluk
10 tane onluk = 1 yiizliik
10 tane yiizliikk = 1 binlik olusturur.

6. Dogal sayilar, soldan saga dogru en biiyiik basamaktan en kiiciik basamaga
dogru okunur.

7. Dogal sayilar okunurken, “0” rakaminin oldugu basamak okunmaz; bir
sonraki basamaktan okumaya devam edilir.

8. Dogal sayilar, miimkiin oldugu kadar dikkatli ve tane tane okunmalidir.

9. Dogal sayilar, okundugu gibi soldan saga en biiyilk basamaktan en kiigiik
basamaga dogru yazilir.

10. Dogal sayilar yazilirken, hi¢ okunmayan basamak varsa onun yerine “0”

rakam yazilir.
Ornek: Uc bin bes yiiz dort = 3504 (Okunusu verilen bu dogal sayida hig
sOylenmeyen onlar basamaginin yerine “0” yazildi. Demek ki bu sayida 3 binlik, 5

yiizliik ve 4 birlik var ama hi¢ 10’luk yok.)

HEDEF: En cok dort basamakli olan dogal sayilar1 kavrayabilme
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Davramslar:
1. En ¢ok dort basamakli bir dogal sayiy1 okuyabilme

2. En cok dort basamakli okunusu verilen bir dogal sayiy1 yazabilme

B. GiRiS BOLUMU

Dikkat Cekme: Ogretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu malzemelerle (dort
basamakli dogal sayilarin basamaklarini gosteren bir¢ok farkli arac-gere¢) sinifa
girer. “Cocuklar, bunlarin ne oldugunu biliyor musunuz? Sizce bunlari nicin
getirdim?” diye sorar. Farkli Ogrencilerden yeterli sayida cevap almaya caligir.
Ogretmen bir yandan cevaplar1 dinlerken aym1 zamanda bu arag-gerecleri
kullanilacag1 alanlara yerlestir. Boylelikle ogrencilerin dikkat diizeyini yiikseltmis

olur.

Giidiilleme ve Gozden Gecirme: “Cocuklar, gecen giin bir 68rencim gelip
bana babasinin kendisine bir soru sordugunu, ama kendisinin o soruya cevap
veremedigini sOyledi. Ciinkii o soruda tam dort tane rakamdan olusan bir sayi
varmis. Iste bu dersimizde dort basamakli dogal sayilar1 6greneceksiniz. Eger ders
boyunca etkinliklerimize isteklice katilip, konular1 dikkatle takip ederseniz, dort
basamakli dogal sayilari taniyabilir, onlar1 okuyabilir ve okunusu verilen dogal

sayilar1 rahatlikla yazabilirsiniz.”

Derse Gegis: Ogretmen dort basamakli dogal sayilarin 6gretimine gegmeden
once, onkosul niteligindeki davranislarin hatirlatilmas1 baglaminda, iic basamakli
dogal sayilar ile ilgili tekrar calismasi yapar. Elindeki —iizerinde ii¢ basamakli
sayilarin yer aldigi— birkag¢ tane “Sir Kiipiinii” gostererek “Cocuklar, dort basamakli
dogal sayilara ge¢cmeden Once ilic basamakli dogal sayilarla ilgili giizel bir oyun
oynayalim. Ne dersiniz?” diye sorar ve evet cevaplarimi aldiktan sonra “o zaman

hemen gruplarimizi olusturalim ve oyunumuza baglayalim” der.

Sir Kiipii Oyunu: Ogrenciler altisar kisilik esit gruplara ayrilir. Bu gruplar

daha once 6gretmen tarafindan belirlenmistir) Her gruba bir adet sir kiipiinii dagitir
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(Daha sonra oyunun kurallar1 ve sir kiipiiniin nasil kullanilacag: anlatilir). Gruplardan
bir 6grenci karar verici bir 0grenci de yazici olarak secilir (Her grupta yer alan
ogrencilerin isimlerinden olusan kagitlar yazicilara dagitilir. Ayrica Ogrencilerin
oyunlara 1sinmasini saglamak amaciyla Onceden hazirlanmis gorev kartlar1 da
dagitilip yakalarina astirilir). Gruptaki her ogrenci sirasiyla sir kiipiinii cevirir ve
farkli rakamlar bir araya gelerek yeni sayilar olusturur. Karar verici ogrenci, sir
kiipiiniin alt1 farkli renkte olan yiizeylerinden birini secer ve “oku” der. Digerleri de
dogru okuyup okumadigini takip ederler. Yazici, diger arkadaslarindan onay alarak,
yanlis okuyan Ogrencinin isminin altina her yanlisi i¢in bir ¢arpr atar (X). Carpi

konulduktan hemen sonra sayinin dogru okunusuna grup tarafindan karar verilir.

Ogretmen oyun esnasinda oyuna direkt miidahalede bulunmaz; ancak oyunun
islemesindeki genel yanliglart diizeltir ve iyi oynayan gruplara sozlii pekistirecler
verir. En az carp1 almig dgrenci veya dgrenciler ddiillendirilir. Ogretmen “simdi dort
basamakli dogal sayilar1 Ogrenmeye baslamaya ne dersiniz?” diye sorar ve

ogrencilerin dikkatlerini asil konuya tekrar ¢cekmis olur.

C. GELiSTiRME BOLUMU

Sorular ve Etkinlikler

1. “Cocuklar simdiye kadar ii¢ basamakli dogal sayilar1 6grendiniz. Kim bana
iic basamakli en biiyiik dogal say1y1 soyleyebilir?” Ogretmen dogru cevabi alana
kadar ogrencilere soz verir.

2. “Peki! Ug basamakli 999’dan daha biiyiik sayilar yok mudur?” diye sorar ve
“evet vardir” cevabin alir.

3. “Peki biz 999°dan daha biiyiik sayilar1 kullanmak istedigimizde; kag
basamakl1 bir say1yr kullanmamiz gerekir?” diye sorar ve “dort basamakli sayiy1”
cevabini almaya ¢aligir.

4. “Uc basamakli dogal sayilarin basamaklar1 nelerdi?” diye sorar ve “birler,
onlar, yiizler” cevabini almaya calisir.

Ogretmen “cocuklar, simdi yapacagimiz etkinlikle dort basamakli dogal

sayilar1 kavramaya ¢alisacagiz” der ve asagidaki etkinligi gerceklestirir.
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ETKINLIK 1:

BIRLER

Ogretmen dgrencilerin dikkat ve ilgisini 6nceden hazirladig: bu renkli etkinlik

araclarina ¢eker ve sorularla etkinligi temellendirir.

1. “Cocuklar, burada gordiigiiniiz her bir kutu bir basamagi gosteriyor. Kag
kutu var?” diye sorar. “Dort kutu” cevabini aldiktan sonra, “Oyleyse ka¢ basamakli

sayilar olusturacagiz” diye sorar ve dogru cevabi sOyleyenlere pekistirec verir.

2. “Cocuklar, burada sizin bildiginiz basamaklar hangi basamaklar” diye sorar
ve tekrar basamaklar1 saydirir. “Peki, yeni basamagimiz hangisi” diye sorar ve

“binler basamag1” cevabini alkislattirir.

3. Ogretmen birler basamagindan baslayarak sayiyr buldurma etkinligine
baglar. Birler basamaginin ¢ubugundan sar1 renkli 4 topu gecirir ve “kim gelip bu
saytyt hem okuyup hem de tahtaya yazacak™ der. Tahtaya kalkan &grencinin 4
sayisint sOyleyip yazmast beklenir (Oyun ve etkinliklerle 6gretim, kurallarin direkt

olarak verilmesinden daha c¢ok, Ogrencilerin sezgisel olarak kurallara ulagmasini,
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coziimii kendi i¢inde gormesini gerektirdiginden; ogretmen c¢ocuk yanlis yaptiginda

dogru sonucu hemen sdylemez, bir diger 6grencinin ¢éziimii sezmesini bekler).

4. Ogretmen bu sefer onlar basamaginin ¢ubugundan 3 top gegirir ve tahtaya
kaldirdigi 6grencinin 34 sayisini sdyleyip yazmasim umar. ki basamakli dogal
sayilarla 1ilgili birka¢ etkinlik daha yapar. Dogru sonuca ulasan &grencileri

odillendirir.

5. Ogretmen aracta son yapilan iki basamakli dogal sayidan sonra yiizler
basamaginin ¢ubugundan 6 top gecirir ve tahtaya kaldirdig1 68rencinin olusan yeni
say1y1 soyleyip yazmasim umar. U¢ basamakli dogal sayilarla ilgili birkac etkinlik

daha yapar. Dogru sonuca ulasan 6grencileri 6diillendirir.

Ogretmen burada etkinlikteki rakamlarin farkli basamaklarda farkli degerler
alarak, birbirine eklenerek yeni sayilar olusturdugunu o6grencilere hissettirecek,

kavratacak sorular sorar:

e (Cocuklar neden dort tane kutu var?
e Neden kutular1 farkli renklerle boyadik?

e Ayni sayida topu farkli kutulara asarsak; sonu¢ degisir mi? Neden?

6. Ogretmen aracta son yapilan iic basamakli dogal sayidan sonra binler
basamaginin ¢ubugundan 6 top gecirir ve tahtaya kaldirdig1 68rencinin olusan yeni
saylyl sOyleyip yazmasini umar (Eger oOgrenciler “binler basamagi’ni okumakta
zorlanirlarsa; onlara “yiizler basamagini nasil okuduklarina dikkat etmeleri”
istenebilir. Ogrencilerin dort basamakli bir sayiyr okurken basamaktaki rakama
binler basamaginin adim ekleyerek okumalar1 gerektigine sezgisel olarak ulagmalari

beklenir. Eger ulasamiyorlarsa 6gretmen ilk say1y1 okumalidir).

Ogretmen olusturdugu yeni dort basamakli dogal sayilar1 (7348, 8435, 5412,
6741), ogrencilerin defterlerine yazmalarini ister. Sonra her soru i¢in bir 6grenciden

cevap alir. Yanlis cevaplan diizeltir ve dogru sonuca ulasan dgrencileri ddiillendirir.
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“TOPLARI KOY SAYIYI BUL” OYUNU:

Bu oyun, siiftaki biitiin 6grencilerin birlikte oynadigi bir oyundur. Oyunun
malzemeleri: Uzerinde doért basamakli sayilarin basamaklarinin isminin (binler,
yiizler, onlar, birler yazili oldugu biiyiik seffaf plastik kutular, tizerinde sayilarin
yazdig1 dort ayr renkte pinpon toplari, ici plastik top dolu ayr bir seffaf kap ve bos
seffaf bir kutudur.

>
Birler

Pinpon toplari, her bir plastik kutuya 1’den 9’a kadar rakamlar gelecek sekilde

konur. Alt1 6grenci gorevlendirilir ve 6nceden hazirlanmis gorev kartlar1 yakalarina
takilir. Bu 6grencilerden dordii (top seciciler), basamaklara dagitilir. Besinci 6grenci

karar verici ve altinci 6grenci (yazici) ise i¢i plastik top ile dolu olan kabin basina

gorevlendirilir.
KARAR VERICi l YAZICI I TOP SECicCi I
(1 kisi) (1 kisi) (4 kisi)

Top segici 6grenciler sirasiyla kendi kutularindan birer top cekerler ve rakamin
yazilt oldugu tarafi sinifa dogru cevirirler. Bu 6grenciler ellerindeki toplart miimkiin

oldugu kadar birbirlerine yaklastirarak dort basamakli bir say1 goriintiisii olustururlar.

9000
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Bu say1 goriintiisii olusturulduktan sonra 6gretmen oyunu baslatir. Karar verici
siiftan bir 6grenciyi secer ve o dgrenciden dort basamakli dogal sayiryr okumasi
beklenir. Ogrenci dogru okursa alkislanir ve odiillendirilir. Yanlis okursa “daha
dikkatli olmalisin” diye uyarilir veya “bir daha denemeye ne dersin?” denilerek
cesaretlendirilir. Bu pekistire¢, uyar1 ve cesaretlendirmeleri 6gretmenin yapmasi

daha yerinde olacaktir.

Her dogru cevaptan sonra i¢i plastik top ile dolu olan kaptan bir tane top
alinarak, bos olan kaba yazici tarafindan konulur. Her yanlis cevaptan sonra da yazici
koydugu toplardan bir tanesini alir. Oyunun sonunda 6gretmen “cocuklar, simdi hep
birlikte kag¢ tane top kazandigimizi sayalim mi? Ne dersiniz?” diye sorar ve havaya
kaldirarak yazici ile birlikte toplar1 sayar. Sonucu 6grencilerine bildirerek “kendimizi

kutlamaliy1z! Bir siirii top kazanmis1z!” der ve sinifin kendini alkislamasini saglar.

Her oyunda gorevli 6grencilere de kesinlikle sayilar1 okluma sansi verilmeli ve

baz1 6grencilerin onlarin gorevlerini devralmalari saglanmalidir.

ETKINLIK II

Malzeme, iizerinde degisik, ilgi cekici sekiller icinde yer alan bazi dogal
sayilarin oldugu etkinlik kagitlaridir. Bu dogal sayilardan kimi yazilis1 ile kimi de
okunusu ile verilmistir. Ogretmen 6grencilerden okunusu verilen saymin yazilisini,
yazilist verilen saymin da okunusunu yazmalarmi ister. Ayrica bu etkinlikte
ogretmen “Isbirlikli Ogrenme Yaklasimi”min tekniklerinden biri olan “ikili Denetim
Teknigi’ni de kullanir. Bu teknikte Ogrenciler ikili bir grup gibi isbirligi i¢inde
calisirlar. Ogrencilerden biri etkinlik II’de bulunurken diger 6grenci onun arkasinda
durarak, yaptiklarim1 kontrol eder. Daha sonra diger 6grenci etkinlik kagidim alarak

oturur.
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ETKINLIK 11

Okunusunu yaz.

3517=
4578=
9862=

U

Bu dogal sayilari yaz.

Alt1 bin bes yiiz on bir =
Dokuz bir yiiz elli iki =
Sekiz bin dort yiiz sekiz =
Bin yedi yiiz altmis =

PASLASMA OYUNU:

Bu oyun, simiftaki biitiin 6grencilerin birlikte oynadigi bir oyundur. Oyunun
malzemeleri, lizerinde cesitli rakamlarin yazili oldugu iizeri renkli kagitlarla kapl,
her biri ahsap bir ¢ubuktan gecirilmis ve cubuklarin ucundan iki yiikseltiye asili
duran biiyiik karton kutular, ici plastik top dolu ayr1 bir seffaf kap ve bos seffaf bir

kutudur. Ayrica gruplara sayilar1 yazmalar i¢in birer kagit verilir.

Bes ogrenci gorevlendirilir ve onceden hazirlanmis gorev kartlar1 yakalarina
takilir. Bu ogrencilerden dordii kutu ceviriciler olarak dagitilir. Besinci 6grenci de

yazici olarak i¢i plastik top ile dolu olan kabin basina gorevlendirilir.

6]
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Smif kiigiik dorderli gruplara ayrilir. Oyun yalnizca bir grupla baglar diger
gruplar izler. Daha sonra siradaki grup oynar, digerleri izler. Kutu ceviriciler,
kutular1 cevirir ve olusan sayiyr dorderli gruptan biri okur. Iki 6grenci sirayla sayiy1
okurlar. Diger iki 6grenci de arkalar1 tahtaya doniik bir sekilde ve sirayla
arkadaslarinin okuduklar1 sayiyr verilen kagida yazarlar. Daha sonra bu ikili yer
degistirler. Sayiy1 okuyanlar yazar, yazanlar okurlar. Boylelikle siniftaki her 6grenci

en azindan hem bir defa dogal say1y1 okumus ve hem de yazmis olacaktir.

Ogretmen kirmizi kalem ile her dogru cevap icin grubun kigidina bir yildiz
isareti koyar (okuma ve yazma icin birer yildiz). Oyunun son boliimiinde en ¢ok
yildiz isareti almis iki grup birincilik i¢in yarisirlar. Kazanan grup alkislanir ve

odillendirilir.

Ara Ozet: Dogal sayilar rakamlardan olusur. Her rakam bir basamaga karsilik
gelir. Ve bulundugu basamaga gore okunup yazilir. Dogal sayilar, soldan saga dogru

en biiyiik basamaktan en kiiciik basamaga dogru okunup yazilir.

D. SONUC BOLUMU

Son Ozet: Dort basamakli dogal sayilarda binler, yiizler, onlar ve birler
basamaklar1 vardir. (Ogretmen yapacag tiim aciklamalarinda oyun ve etkinliklerdeki
malzemeleri kullanarak anlatilanlara somutluk katmalidir.) Birler basamagim
okurken rakami oldugu gibi okuruz: 1 (bir), 2 (iki) gibi. Onlar basamagini okurken
1’i 10 (on), 2’yi 20 (yirmi), 3’ii 30 (otuz) vb. seklinde soyleriz. Yiizler basamagini
okurken rakami okur ve sonra yiiz deriz: 2 yiliz, 5 yiiz gibi. Ancak yiizler
basamaginda “1” var ise; sadece yiiz diye okuruz. Binler basamagini okurken rakami
okur ve sonra bin deriz: 3 bin, 6 bin gibi. Ancak, binler basamaginda “1” var ise

sadece bin diye okuruz.

Dogal sayilarin herhangi bir basamaginda “0” rakami var ise, o basamak hi¢

okunmaz ve diger basamaga gecilip devam edilir. Ornegin; “2504” sayisinin onlar
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basamaginda “0” oldugu icin okurken “iki bin bes yiiz dort” diye okuruz. Onlar

basamaginda sifir oldugu i¢in onu okumayiz.

Aym sekilde, dogal sayilar yazilirken, hi¢c okunmayan basamak varsa onun
yerine “0” rakami yazilir. Ornegin dort bin yirmi dort = 4024 (Okunusu verilen bu
dogal sayida hi¢ sdylenmeyen “yiizler” basamaginin yerine “0” yazildi. Demek ki bu

sayida 4 binlik, 2 onluk ve 4 birlik var ama hi¢ 100’liik yok.)

Tekrar Giidiilleme: Cocuklar bu dersimizde hem ii¢ basamakli dogal sayilar1
tekrar etme firsati buldunuz hem de dort basamakli dogal sayilar taniyarak; onlarin
nasil okunacagimi ve yazilacagimi Ogrendiniz. Dogal sayilari dogru bir sekilde
okuyabilirseniz, okunuslar1 verilen dogal sayilar1 da dogru bir sekilde yazabilirseniz;
dogal sayilar ile ilgili diger konular1 rahatlikla anlayabilir, sorulan her soruyu yapar

ve verilen her problemi hatasiz ¢ozebilirsiniz.

Kapams: Ogretmen: “Beni can kulag: ile dinlediginiz ve derse aktif olarak
katildigimiz icin hepinize tesekkiir ediyorum. Umarim dersimizi begenmissinizdir.
Bundan sonra inaniyorum ki dogal sayilar ile ilgili diger konular1 daha iyi
anlayacaksiniz. Ayrica dogal sayilarin ilgili oldugu diger matematik konularinda da
daha basarili olacaksimiz. Bir dahaki derse gelirken 6grendigimiz konular1 tekrar

ederek gelirseniz ¢ok sevinirim.”

DEGERLENDIRME

ETKINLIK III

Bu etkinlikte siniftaki ogrenciler dorderli gruplara ayrilir. Her grup igin ayr
renkte hazirlanmis kutular vardir. Kutular farkli biiyiik temel harfler ile
adlandirilmistir (6rnegin “A” grubu gibi). Bu kutularin i¢inde dort basamakli ¢esitli
sayilar vardir. Bazi sayilarin okunuslari, bazi sayilarin ise rakamlarla yazilislari

kiigtik kagitlara yazilmistir.
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Alt1 bin

5674 dokuz yiiz
seksen yedi

Ogrenci gruplar sirasiyla kutularini alarak tahtaya gelirler ve diger 6grenciler
ise onlar1 takip ederler. Ogretmen “A Grubu’nu tahtaya cagirdiginda, grup iiyeleri
doniistimlii olarak kutudan bir kagit cekerek o kagitta yazili olan sayiyr okumaya
calisirlar. Eger okunusu verilmis ise, o sayiy1 tahtaya rakamlarla yazmalar istenir.
Sorulart dogru cevaplayan Ogrencilere pekistire¢ verilir. Daha sonra diger grup

gelerek etkinliklerini gerceklestirir.
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MATEMATIK iLE iLGIiLi DUSUNCELER ANKETI
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ORNEK MADDELERI
Tamamen | Genellikle
Katihirim | Katilirnm Kararsizim | Katilmam | Karsiyim

1. Matematik, ¢cok sevdigim
dersler arasindadir.

2. Matematik ¢alisirken camm
sikalr.

3. Matematikle ugragmak beni
eglendirir.

4. Matematik derslerinden
korkarim.

5. Matematik problemi ¢6zmek
beni yorar.

6. Matematik bana korkutucu
gorunir.

7. Matematik, derslerin en
giizelidir.

8. Matematikten hi¢ hoglanmam.

9. Dersler arasinda en ¢cok
matematikten hoslanirim.

10. Matematik oyunlarindan
hoslanmam.

11. Bana gore, matematik en
cekici derstir.

12. Matematik dersine, sadece
siif gecmek i¢in ¢alistyorum.
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OGRENCININ ADI-SOYADI

Oyun ve etkinliklere katilmaya istekli mi?

Dersi dikkatle takip ediyor mu?

Oyun malzemelerini iyi kullantyor mu?

Ogretmenin agiklamalarina dikkat ediyor mu?

Oyunlarda arkadaslarina sayg1 gosteriyor mu?

Oyunlarda kurallara uyuyor mu?

Oyunlarda hile yapiyor mu?

Oyun igerisindeki sorularin cevaplandirilmasinda
basarili oluvor mu?

Oyun ve Etkinliklerde kendine giiveniyor mu?

Konu ile ilgili sorulara parmak kaldirtyor mu?

Konu ile ilgili kural ve islem yollarini kesfedebilmis
mi?

Cok farkli bir 6zellik gosteriyor mu?

Sinif diizenini bozucu davraniglarda bulunuyor mu?

Anlamadigi noktalar1 soruyor mu?

Oyunlarda zorlanan arkadaslarina yardim ediyor mu?

Oyunlarda fiziksel beceriler gosterebiliyor mu?
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