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OZET

Arastirmanin Bashgl : “Erken Cocukluk Eitiminde Bilgisayar Kullanimina
Yonelik Bilgisayar ve Anaokulu getmenleriile 6 Ya Grubu Cocuklarinin

Gorsleri”

Arastirmaci Ismi : Burcu EsiniLiS

Bu argtirmanin amaci okul ©Oncesigiim kurumlarinda gorev yapan
bilgisayar ve anaokulugdetmenleri ile okul dncesiggime devam etmekte olan 6
yas grubu cocuklarinin erken cocukluk déneminde bdges kullanimina yonelik

gorislerini incelemektir.

Arastirma Izmir Blyuksehir Belediyesi sinirlari icerisindeki okul oncesi
egitim kurumlarinda gorev yapan 7 bilgisayairétmeni, 41 anaokulugdetmeni ve
6 ya grubu 145 cocuk ile gercekteilmistir. Bu argtirmanin verileri arglirmaci
tarafindan geftirimis olan yapilandiriimamg “6 Yas Grubu Grencilerinin
Bilgisayar Kullanma Duzeylerini Belirleme Amach @$me Formu”, “Anaokulu
Ogretmenlerinin 6 Y@ Grubu Grencilerinin Bilgisayar Kullanimina Yonelik
Goriglerini Belirleme Amach Gorgme Formu”, “Anaokullarinda Gorev Yapan
Bilgisayar Ggretmenlerinin 6 Y& Grubu Grencilerinin Bilgisayar Kullanimina
Yonelik Gorilerini Belirleme Amach Gorime Formu” ile toplanmgtir.

Arastirmanin verilerinin analizinde Frekans ve YUuzdéddwlmistir.

Erken cocukluk doéneminde bilgisayar kullanimina nelik olarak,
bilgisayarin gorsel 6zefliyle dersin glenisini kolaylastirdigi ve @Grencilerin dersi

daha cok sevdi, dikkat da&inikligini ortadan kaldirgh belirlenmitir.

Bilgisayarin donanimsal aksakliklarinin 6 syaocuklarinin bilgisayar
derslerinde bgarisizlik ve isteklilginin azalmasina sebep ofglu sonucuna

ulastimistir.
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Bilgisayarin 6 ya grubu cocuklari tarafindan cok sevfdi heyecanli,
eglenceli, ilgi cekici ve dgisik oldugu, bilgisayar kullanirken sikilmadiklari

sonucuna VaI’I|I’H'[II’.

6 ya grubu cocuklarinin bilgisayar kullanmanin keyifiimasina kafin
fiziksel etmenlere dikkat etmemeleri durumunda ibdgarin kendileri icin zararli

olabileceinin farkindadirlar.

Anahtar Sozcukler : Bilgisayar, Bilgisayar Destekli gtim, Erken Cocukluk

Donemi, Okul Oncesi #tim
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ABSTRACT

The Title of the Research:The Interviews of Computer Teachers and Pre-School
Teachers and Six-Year-Old Children About Using Catap in Early Childhood

Education

The Name of the ResearcheBurcu EsiniLIS

The aim of this research is to study the opiniohsomputer teachers who
work in pre-school institutions, pre-school teashand six-year-old children in pre-
school education about using computer in earlydbloibd.

7 computer teachers who work in pre-school instings, 41 pre-school
teachers and 145 six-year-old children in pre-stkedacation inizmir Municipality

participated in the research.

The data of the research have been collectedghr6the Interview Form Of
Determining The Level Of Using Computer Six-Yead@bhildren”, “The Interview
Form Of Determining The Level Of Using Computer &x%-Year-Old Children For
Pre-School Teachers” and “The Interview Form Oftebmining The Level Of
Using Computer Of Six-Year-Old Children For Computeachers Who Work In
Pre-School” that have been developed by the researdhe statistical techniques

frequency and percentage were used to analyzeathe d

When the data was analyzed, it has been founduiagg computer in early

childhood makes teaching and learning easier.

The teachers stated that the hardware problense cax-year-old children to

lose interest and failure in computer classes.
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The six-year-old children said that they lovedhgstomputer and stated that
using computer was exciting, amusing, interesting different. Although using

computer was enjoyable it would be harmful if thegre not careful enough.

Keywords : Computer, Computer Based Instruction, Early Chiwth&eriod, Pre-

School Learning



BOLUM |
GIRIS

Bu aragtirmada erken ¢ocukluk doneminde bilgisayar kuttanin bir ders
olarak yer almasina yonelik anaokullarinda gorepnyakta olan bilgisayar dersi
ogretmenlerinin, anaokulu gbetmenlerinin ve 6 ya grubu cocuklarinin erken
cocukluk doneminde bilgisayar kullanimi hakkindakgorisleri  alinarak
incelenmgtir. Bu bélimde problem durumuna, problem cimlesaieproblemlere,

saylltilara, sinirlamalara ve tanimlara yer verktedir.

1.1. PROBLEM DURUMU

Hayatimizin her gamasinda karastigimiz problemleri ¢ézmek icin bir
sihirli degnege ihtiya¢ duyulmaktadir. Gunumuzde bu sihirli gdesin  adi
teknolojidir ve yaam kayngini bilimden almaktadirinsanglu yillardir siiregelen
dogaya kagi merak duygusunu ilimle doyurmubilimin bize sundgu mucize ise
gunlik hayatimizin vazgecilmezi haline geltini Her alanda ygmin dgismez
parcasi olan teknolojik bilimler bize zamani hedgderek kisa olarak nitelendirilen
insan ygamini zevkli ve yganilir kilmaktadir (Wardle, 2000).

Bilimin ve teknolojinin hizla ilerledii ginimuzdsstiphesiz ki bilgisayarlarin
yeri buyudktir. Yerinde saymadan ilerleyen bilgisayeknolojisi beraberinde
bilgisayar kullanabilme yetisini insana kazandgtni Bu yetinin kazaniimasinda
egitime bilyuk rol dgmektedir. Bilgisayarin dgru ve amacina uygun olarak
kullanilmasini sglamak icin bilgisayar, @tim programlarina bir ders olarak
eklenmitir. Teknolojideki ilerleme o kadar buyUk boyutlarksmistir ki; bilgisayar
egitiminin baslangici okul 6ncesi doneme kadar igtini



1.2. OKUL ONCESI EGITiM

Bu bolimde okul dncesiéim ve énemi Uzerinde durulacaktir.

1.2.1. Okul Oncesi Bitimin Onemi

Okul dncesi gitim bireyin dggumundan ilk@retime balamasina kadar gegen

sureyi kapsamaktadir.

Okul ©ncesi gitim, cocyzun kendisini, c¢evresini ve yami tanimaya
basladigi donem olmasi ayrica bu donemde ¢nou zihinsel etkinliklerinin en Ust
seviyede gercekjenesi nedeniyle 6nemi her gecen giun daha da armchakOkul

dncesi gitimin dnemi aratirmacilar tarafindan surekli vurgulanmaktadir.

Demiriz, Karadg ve Ulutg’a gore (2003) okul oncesi dénem cg@on
cevresini tanimaya, cevresindeki insanlarla gieti kurmaya caktigl, yssadgi
toplumun kurallarina ve g@er yargilarina anlamlar yiklemeye gayretgetbunun

sonucunda da kendisinde bazi dawaei algkanliklar olyturduzu dénemdir.

Dogumu izleyen yillar insan hayati agisindan onemliBlin nedenle gkl
olarak dinyaya gelen bir bebe biyumesi ve gelmesi i¢cin uygun ortamin
sgglanmasi annesi icin 6nemli olgw gibi zorunludur. Bu ddénemde kazanilan
davranglar, alskanliklar cocgun ileriki yasantisinda kalici etkilere sahip olacaktir
(Oktay, 2002).

Bu donem cocuklarin gslmlerinin hizli old@gu bir donemdir. Bu dénemde
cocuklar her seyi 6grenmeye, denemeye merakl ve isteklidirler. Cewiasi
yaptiklari gozlemler, onlan taklit ederek kendesidrnek almaya cairlar. Deneme

yaniima yoluyla ortamlara ve olaylara yonelik dawgkar gelktirirler.

Bu donemde co@un gereksinimlerinin anne ve babasi tarafindan

karsilanmasi, sevgi vaefkatle buyutilmesi, ghginin korunmasi ¢ok 6nemlidir.



Bunun yaninda sosyal ve fiziksel ¢evresinin desetkiayata dair bir bakiacisi

edinmesi acisindan dnemlidir (Demiriz, Kargaddlutas, 2003).

Okul 6ncesi gitimin yuratilmesine yonelik gli kurumlar mevcuttur. Okul
oncesi kurumlar hizmet verdikleri yagruplarina goére siniflara ayrilirlar. Bu

kurumlar hizmet verdikleri yagruplarina uygun olarak;

1. Kresler: 0-36 aylik cocuklara bakim vgiem verirler.

2. Anaokullari: 36-72 aylik gcocuklarirggimini amaclarlar.

3. Anasiniflari: 60-72 ayhk cocuklarin g@imini Ustlenen orgin @tim
kurumlari bunyesinde acilirlar.

4. Uygulama Siniflari: 36-72 aylk cocuklarirgigmi amaciyla agilan Milli
Egitim Bakanlgi'na bal diger ggretim kurumlari binyesindeki okul 6ncesi

egitim siniflanidir (http://ooegm.meb.gov.tr/).

Bu kurumlar Ozelliklerine goére belirlenpnemaclar ve ilkeler dgultunda
okul O©ncesi gitime yonelik hazirlanmgi programlar uygulamaktadirlar. Bu
kurumlarin tumi c¢ocuklarin bedensel, zihinsel, disagy ve sosyal yodnden
gelismelerini desteklemeyi amaclamaktadir. Her @oeubireysel 6zelliklerine gore
farkhliklar gosterebilecg de dikkate alinarak hazirlangniggitim programlari

uygulanmaktadir (http://www.psikolgum.com).

1.2.2. Okul Oncesi Bitim Kurumlarinin Amaglari

Okul o6ncesi gitimin amaclari milli gitimin genel amaglarina ve temel
ilkelerine uygun olaraku sekilde siralannstir.
* Cocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyatgn gelimelerini ve iyi
aliskanhklar kazanmalarini §eamak,
» Cocuklarin hayal guclerinin gelini, yaratici yollarla dilince ve duygularini
anlatabilme ve ile§im kurabilme becerilerini kazandirmak,

* Cocuklarin Turkge'yi dgru ve guzel kongmalarini sglamak,



» Kosullar elvergsiz gevrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar igitalo bir
yetisme ortami yaratmak,

* Cocuklari temel gtime hazirlamak (Demiriz, Karagave Ulutg, 2003).

1.2.3. Okul Oncesi Bitim Kurumlarinin lkeleri

Okul 6ncesi gitimin temel ilkeleri gagidaki sekilde belirlenmitir.

» Cocuklarin bedensel, higel, duygusal, sosyal, kilturel, dil ve hareket gib
¢cok yonlu gekimlerini destekleyecekgitim ortami hazirlanir.

» [Egitim etkinlikleri dizenlenirken; cocuklarin yari, gelsim 06zellikleri,
O0grenme hizlari, ilgileri, gereksinimleri ile okulume cevrenin imkanlar
dikkate alinir.

» Cocuklarin; beslenme, uyku, 6z bakim becerilerigrdove sglikli temel
aliskanliklar kazanmalarinin yanindagdosevgisiyle ¢cevreye duyarli olmalari
da sglanir.

» Egitim etkinlikleri; c¢ocuklarin, sevgi, saygl,s i birligi, katilimcilk,
sorumluluk, yardimlgma ve paylsgma duygularini gedtirici nitelikte olur.

» Egitim, sevgi vesefkat anlayi icinde yarutulir. Cocuklarasg davranilir ve
bireysel o6zellikler g6z o6ntnde bulundurulur. Coeukh 6z glvenlerini
kazanmalari igin ceza, baski uygulanmaz ve kisdlara yer veriimez.

» Egitim etkinliklerinin deserlendiriimesinde belirlenen hedeflere ne dlgide
ulasildigl tespit edilir. Planlama yapilirken bu sonuglddkdite alinir.

* Cocuklarin kendilerini ifade ederken; Turkce'yi gdo ve glzel
konusmalarina 6ncelikle Gnem verilir.

» Sartlar elvergsiz cevrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar igitako bir
yetisme ortami hazirlanmasi igin gaba gosterilir.

* Oyun, ¢ocuklar igin en uygurgienme yontemi olarak uygulanir.

» Egitim programi hazirlanirken ailelerin ve icinde Wolilan c¢evrenin

Ozellikleri dikkate alinir, aileningtime etkin katilmi sglanir.



 Cocuyun gelsimi ve okul O©ncesi gtim programi duzenli olarak
degerlendirilir (http://mevzuat.meb.gov.tr/html/25486tml).

1.2.4. Okul Oncesi Bitimde Uygulanabilecek Etkinlikler

Her bireyin farkli 6zellikleri vardir. Cocuklar darkli ilgi alanlarina sahiptir.
Okul oOncesi gitimde c¢ocuklarin farkli gereksinimlerini kalayabilmek igin de
egitim surecinde farkh etkinliklere yer verilmesimkkkat edilmelidir. Aagida okul

oncesi gitimde uygulanabilecek etkinlik tirlerine yer veniktir.

1.2.4.1. Sanatsal Etkinlikler

Sanatsal etkinlikler, cogun yaratici olarak ifade etme becerisini ve sahatsa

yonunu kefetmesini sglamaktadir (Cetingdz, 2002).

Sanatsal etkinlikler co@un yaratici dginme gicunu ortaya gikarmakta ve
genellikle ygurma maddeleri, boya teknikleri, &a isleri ve arttk malzemeler

kullanilarak yapilmaktadir (Uzman, 2003).

Sanatsal etkinliklerin amaci, c¢ocuklardan incédldli sanat eserlerinde
kullanilan ana ya da ara renkler, renk tonlarijawulansekiller, cizgiler, cizgilerin
Ozellikleri (yuvarlak, duz, gk, kirik, vb.), eserin ve eserde yer alan figirler
boyutlari, eserin dokusu gibi Ozellikler hakkindanksmalarini sglamaktir. Bu
etkinliklerin  gerceklgtiriimesinde  @retmenlerin  sanat eserlerini  resimle
sinirlandirmamasi, heykel, grafik, fgraf gibi diger sanat eserlerinin de

kullaniimasi 6nerilmektedir(http://ooegm.meb.gov.tr

Sanatsal etkinlikler c¢ocuklar icin etkili bir gienme firsati olarak da
kullanilabilir. Sanatsal etkinlikler kapsaminda wap etkinliklerin gunlik plan
icerisinde yer almasi beklenir. Bu etkinlikler sesb zaman etkinliklerinde

yapilabildigi gibi diger etkinlikleri tamamlayici olarak da kullanilabili



1.2.4.2. Muzik Etkinlikleri

Cocuklar cok kucuk ygarda ritm duygusu ile tagtiriimaktadir. Cocuklar
muzik etkinliklerini hareketler ile birlgirerek daha kolay grenebilmektedir. Bu

etkinlikler cocuklarin yaraticiliklarinin geinesini sglamaktadir (Uzman, 2003).

Muzik etkinlikleri cocgun mizik becerisi agisindan kendine glvenini ve

muziksel kapasitelerini gagtirmektedir (Cetingdz, 2002).

Muzik etkinlikleri gunlik planda yer alan g#r etkinlikler sirasinda da
kullanilabilen etkinliklerdir. Ses dinleme ve ayetme calmalari, sarki séyleme,
ritim calismalari, yaratici hareket ve dans, muzgki @nde hareket, muzikli 6yku
olusturma ve cgitli i sitsel algi etkinliklerini icermektedir(http://ooegmeb.gov.tr).

Okul 6ncesi gitimde gerceklgtirilen mizik etkinliklerini cocuklarin serbest

zaman etkinliklerinde yapmalarina da olanak tanlmab

1.2.4.3. Yaratici Drama Etkinlikleri

Drama etkinlikleri c¢ocuklarda gerlendirme, vyaratma, kietme,
cbzimlemeye yonelik soru sorabilme becerilerineipsalima sansi sglayarak
deneyimlerini ve cesaretlerini gglrir. Ayrica insancil d§inme, hissetme ve
davranmayla birlikte insanin kendisini vegéilerini tanimasina yardimci olur.
Cocuklarin beceri sahibi, tutarli, anlgly) sahip olduklari imkanlarla ddnyalarini
gensletmeye cakan, ygam kendi dglnceleriyle katilan ve cesaretli bireyler

olmalari yolunda destekler (Génen ve Dalkili¢, 2003

Bu calgmalar c¢aitli kaynasma-isinma ¢agmalari, pandomim, rol oynama,
dogaclama, oOyku olgturma, dramatizasyon gibi etkinliklerden gdbilir. Drama

etkinliklerinde caitli aksesuar ve giysiler kullanilabilir(http://oge.meb.gov.tr).



Drama etkinlikleri cocuklarin bazi kazanimlar ektenelerini sglamaktadir.
Bu kazanimlar gagidaki gibidir;

* Sosyalleme,

e Tuketici degil Uretici olma,

* Kendine given ve saygl,

» Edilginlik yerine katilimci olma,

* Yeteneklerini kgfetme,

» Bagimlihk yerine b&msiz karar verebilme,

» Demokrat ksilik gelistirme,

* Empati kurma, kendini k&asinin yerine koyabilme,

» Kendisiyle ve bgkalariyla bargik olma,

* Hosgoru,

» Yaratici kiilik gelistirme,

* Neden- sonuc gkisini kurabilme, analiz ve sentez yapabilme,

« Yasamda kagilasilan deisik durumlara hazir olabilme ve problem
cozebilme,

» Estetik sezgilerin artmasi,

* Ritim duygusunu kazanma, denge ve ana ritmini bulma

* Konusma guciundn gelmesi,

* Duygularina s6z gecirebilme, oto kontrol,

* Sorunlardan kagmama,

* Yeniseyle @renmekten mutlu olma,

e Duyarh olma,

« Farkh kiltarleri kendini zenginkgirici guizellikler olarak algilama (Morgiil,
1999)

1.2.4.4. Kritik Dusiinme ve Problem C6zme Becerisi Etkinlikleri
Kritik disinme etkinlikleri @retmenin sordgu sorular kagisinda cocuklarin

diUstncelerini 6zgurce ifade edebilmeleri konusundasacetlendirmesi ile

gerceklatirilmektedir. Kritik distinme etkinlikleri ile ¢cocuklar, nasil ve nigin stau



ile, duanyay! algilamaya camaktadirlar. Kendi sorularinin yanitlarini kendi

diUstnceleri ve algilari ile yanitlamaktadirlar (Cetiag 2002).

Problem ¢c6zme, bir problemden rahatsizlik duyulnmesieniyle problemin
nedenleri ve ¢6zim yollarina yonelik bilgi edinngenenceler kurma ve kararlar
verme glemlerini gerceklgtirmektedir. Cocuklar, problem c¢6zme etkinlikleri

sirasinda ¢ok boyutlu ve farkli glinmeye yonelmektedir (Ustiingla2003).

Problem ¢c6zme becerisi, ¢ocuklara kazandiriimasekgn, ygami boyunca
kullanabilecgi en temel ve kritik becerilerden biridir. g#i etkinlikler
dizenlenirken c¢ocuklarin problem ¢6zme becerilaringelstiriimesi  6ne
ctkariimalidir. Bu amacgla ¢ocuklara problem ¢ozreedoisini getirmeye yonelik
secenekler sunulmasi, vyaratici problem c¢ozumleritegvik edilmesi 6nem
tasimaktadir. Secilecek problemlerin ¢ocuklarin gunjigantilarindan secilmesine
de O6zen gosterilmelidir. Problem c¢6zme becerisikBzandirilmasi sirecinde
yasaminin temelini oyunun ofturduzu unutulmamali ve etkinlikler bu gaultuda

hazirlanmalidir.

Problem ¢dzmeye olanak @ayan bir dizenleme cocuklar i¢cin deneyim
firsatlar yaratacak ve yeteneklerinisigie seviyelerde gostermeleri igin imkan
taniyacaktir. Orngn farkli yuzeylerde merdivenler, basamaklarsittie hareketli
ylzeyler, farkli yukseklikler vb(http://ooegm.mebwgtr).

1.2.4.5. Oyun Etkinlikleri

Oyun bu ya grubundaki ¢ocuklar i¢cin en uygugr@nme yontemidir. Tim

etkinlikler oyun temelli dizenlenmelidir(http://og@.meb.gov.tr).

Oyun etkinlikleri cocuklarin bedensel, sosyal, dusal ve zihinsel galimleri
icin gerekli ygamsal deneyimleri yama firsati vermektedir. ¥amin ilk yillarinda
kazanilan bu deneyimler, ¢agun s&likli bir geng ve yetikin olmasinda énemli rol

oynar. Cocgun icinde yaadgl dinyayl tanimasi, sevgilerini, kiskancliklarini,



mutluluk ve kirikliklarini, démanliklarini, ic catmalarini, hayallerini ve
distncelerini ifade edebilmesi icin en uygun dil okakabul edilmektedir. Oyun,

cocuk icin sle esdeger sayilabilecek, ciddi bir faaliyettir (Oktay, 200

Bireyler oyunlar kullanarak gergetest etmekte; kaygilarindan uzagteakta
ve cevrelerine egemen olmaktadirlar. Cocuklar cgunle kendi dizeylerini

sergileyebilmektedir (Sungur, 2001).

1.2.4.6. Dil Etkinlikleri

Her birey bir dil @renir, dil bireyin kendini ifade etmesini, ¢evrdsiiletisim
kurmasini sglamaktadir. Dil etkinlikleri de ¢ocuklarin dil bederinin gelismesini
etkilemektedir. Cocuklarin dil becerilerinin gabilmesi igin dil etkinliklerinde
cocuklara zenginkgiriimis dil seceneklerinin sunulmasi dil g@lerini olumlu
yonde etkilemektedir (Gonen ve Dalkili¢, 2003; @gtiz, 2002).

Dil etkinlikleri sonucunda cocuklarin bazi kazatam gerceklgtirmesi

beklenir. Bu kazanimlarsagidaki gibidir;

* Kendi kendinesarki, siir, tekerleme soyler.

* Yaptigl gunlik glerle ilgili olarak sorulan sorulara cevap verir.
« Konusmalarinda sifatlari kullanir.

* Konusmalarinda kji zamirlerini kullanir.

» Konusmalarinda yer bildiren ifadeleri kullanir.

» Konusmalarinda ¢gul eklerini kullanir.

* Neden, nasil, kim gibi sorular sorar.

« Iki olay olus sirasina gore anlatir.

» Duygularini sdzel olarak ifade eder.

* Gunluk deneyimlerini anlatir.

» Birbirini izleyen G¢ emir timcesinde, istenileniasi ile yerine getirir.
» Tekil ve ¢cqul ifadeleri birbirine dongtirerek kullanir.

* Cumlelerinde 6zneye uygun fiil kullanir.
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* Yeni ve bilmedgi kelimelerin anlamini sorar.

» Bazi sozcikleringve kagit anlamlarini bilir.

* “Ne zaman, neden, nasil?” gibi soru sdzcikleriarén sorulari yanitlar.
* “Bana tersini s@yle” ybnergesine gla yanit verir.

* Yer bildiren s6zcukleri dgru ve yerinde kullanir.

» Cumlelerinde “gunku, daha sonra” gibighaclar kullanir.

» Birlesik cimleler kullanir.

» Basitsakalar yapar.

* Bazi soyut ifadeleri anlar.

* Evinin ve / veya anne-babasinin telefon numaragyler

(http://ooegm.meb.gov.tr).

1.2.4.7. Fen ve Dga Etkinlikleri

Fen ve d@a etkinlikleri; cocuklarin ilgileri dgrultusunda, onlarda gostan
var olan merak duygusunu ggiime; neden-sonuc skilerini anlamalarina,
cevrelerini gozlemlemelerine olanak giemak amaciyla; secilen konulara goére
yapilandiriimg, ya da kendiiinden gelmelerine olanak $anms gozlem-
inceleme- argirma-kgfetme-deneme etkinlikleridir. Cocuklar bu etkingkl
sirasinda gtimci ile birlikte nesne, olay ya da durumlari gzl inceler, kgfeder,
dener ve cikarimlarda bulunur. Boylece kicuklg@a fenin temelleriyle tagirlar
(http://www.istek.org.tr/belde/ana_kisatanitim.asp)

Fen ve d@a etkinlikleri cocuklarin deney, gozlem yaptikldsitki ve havyan
yetistirdikleri bir etkinliktir. Cocuklar bu etkinliklargerceklgtirirlerken cevrelerine
karsi duyarl olmayi, dgadaki iliskilere dikkat etmeyi, karlastirma ve siniflama
yapmayi, neden-sonugcsiii kurmayi ve ayrintilara dikkat etmeygi@nmektedirler.
Ayrica fen ve dga etkinlikleri ile deney yapma, gozlemler yapmadtezler kurma
ve tahminde bulunma becerileri de gelektedir. Bu etkinlikleri gercekdgrirken
eglenerek @grenme, arkaddariyla sonuclar tagmakta boylece ilegim kurmakta ve

paylaimlar ygamaktadirlar (Demiriz, Karagave Ulutg, 2003).
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Fen etkinlikleri, ¢cocuklarin merak ve amama duygularini gejtirmekte,
bilissel yeteneklerini uyarmaktadir. Fen etkinlikleenfve dga bilimlerine iliskin
bilgilerin cociga aktariimasgeklinde dgil cocugun yaparak ygayarak @renmesi ile
daha etkili gerceklgmektedir. Fen etkinliklerinin uygulanmasindaki amegcigun
aratirma, inceleme ve gozlem becerilerini ggtmek ve sglam bir bilimsel temel

olusturmasini sglamaktir (Génen ve Dalkili¢, 2003).

Fen ve dga etkinlikleri sonucunda c¢ocuk merakini giderebkmein
argtiracak, sorgulayacak ve kendi yanitlarini bulagldir. Boylece neden-sonug

ili skisini kurabilme becerisi de kazanacaktir.

1.2.4.8. Bilgisayar Etkinlikleri

Bilgisayar etkinlikleri okul ©ncesi g@tim kurumlarinda son yillarda yer

almaya bglamistir.

Bilgisayarlar uygun kgullarda ve uygun yazilimlarla kullanifginda eitim
ortamini zenginlgiren ve cocuklarin galim alanlarina olumlu katkilari olan
araclardir (Gacal, 2005).

Bilgisayar etkinlikleri yeni @renmeler icin heyecan verici ve dinamik
ortamlar sglamaktadir. Bilgisayar ile g@enme etkinlikleri gorsel ve manipulatif
ortamlar kullanilarak zenginddrilebilmektedir. Boylece cocuklar 6zglven
gelistirerek sosyal yonden ggiin gostermektedir (Ar1 ve Bayhan, 2002). Ayrica
bilgisayar, dgru kullanildg takdirde gocuklarin yaraticiliklarini gglrici bir etkiye
sahiptir. Cocuklarin yaraticiliklarini ggirmek amaciyla bilgisayarda resim
programlari ve zihinsel etkinlikler yapiimasinigksyan yazihmlarla (LOGO, vb.)

kullanilabilir.

Bilgisayar etkinliklerinin destekleyici programlate birlikte yaraticilgin

gelisiminde etkilidir. Bu nedenle bilgisayar, okul éncegitimde de kullanilan bir
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ara¢c haline gelngiir. Bundan sonraki bolimde okul 6ncegiitende bilgisayar

kullanimi daha ayrintili bigekilde aciklanacaktir.

1.3. OKUL ONCESI EGITIMDE BILGISAYAR KULLANIMI

Bu bélimde bilgisayarin okul 6ncestitmde kullanimi, bilgisayar destekli
egitim ve esitsel bilgisayar yazilimlari Gzerinde durulacaktir.

1.3.1. Okul Oncesi Bitimde Bilgisayar Kullanimi

Gunluk yaamin neredeyse hersaamasinda siklikla kullaniimakta olan
bilgisayarlar ile cocuklar da katasmaktadir. Anne ve babalarini bilgisayar
kullanirken goren ¢ocuk bu renkli alete ilgi duyrakve kendisi de kullanmak
istemekte, bu gizemli diinyaya ilgi duymaktadir. {&k 2002).

Gacal'a gore (2005) gunumuzde gdoklari andan itibaren teknoloji ile
karsilasan ¢cocuklar gindelik yamlarinda da kucik yearda bilgisayar kullanmaya
baslamaktadirlar. Kullanim sdresi, kullanilan yazilamh yga ve gereksinime
uygunlygu ile ortamin sosyal ileiimi ve isbirligini engellemeyeceksekilde
dizenlenmesi halinde okul 6ncesi ¢cocuklarinin sdgar kullanmalari bu ¢cocuklarin
sosyal ve duygusal gegimlerini, dil gelisimlerini, psiko-motor gefimlerini ve
bilissel gelgimlerini olumlu yénde etkilenmekte ve gkenmelerine katkida
bulunmaktadir. Okullarda bilgisayar derslerininiketkekilde yuratilmesi sonucunda
ogrencilerde problem ¢ozmeghirli gi, kavram kazanma, bujwoluyla Grenme gibi
becerilerin gelktigi gozlenmektedir.

Okul 6ncesi donemde cocuklarin bilgisayarlarskagiyor olmalari ve hatta
bilgisayar kullaniyor olmalari okul oOncesigiemde bilgisayarin kullaniimasina

gereksinim duyulmasina neden olmaktadir.
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Okul 6ncesi donemde bilgisayar kullanimi siniflabddunan bilgisayarlar ile
ve sinif @retmeni tarafindan etkinlikler sirasinda ya dardikieri pekistirici olarak
ilgili yazihmlan kullanmak suretiyle gercekimektedir. Bunun yaninda bazi
kurumlar bilgisayar okul 6ncesggimde bir ders olarak almaktadir. Bilgisayari bir
ders olarak alan kurumlarda derse yonelik olarakirteaams bir bilgisayar odasi

bulunmaktadir.

Okul o6ncesi kurumlarda bilgisayarin etkili kullaabilmesi icin  sinif
Ogretmenlerinin bilgisayari kullanabiliyor olmalareigkmektedir. Sinif gretmeni
tarafindan oncelikle bilgisayari agcma kaparslamleri &retilmelidir. Daha sonra
bilgisayarin kag¢ parcasinin bulurgdu ve bu pargalarin nasil kullanilacaklari
ogretilmelidir. Okul 6ncesi ¢ocuklarinin bilgisayawnlkanimi @retmen rehberginde
baslamalidir. Ileriki donemlerde cocuklar bilgisayari yalniz kulfaalari igin
birakilsalar dahi gretmenin surekli olarak rehberlik yapmasi gerekmeit
(Demiriz, Karadg ve Ulutg, 2003).

Cocuklarin dikkat surelerinin kisa olmasi nedeniyilgisayar kullaniminda
surenin kisa tutulmasina dikkat edilmelidir. Sdrensinirlandiriimasi dikkat
daginikhgina neden olmasi, bilgisayar kullanimindan gatumlecek fiziksel
olumsuzluklar ve sosyal gginin engellenme olasgl nedeniyle dnemlidir. Okul
oncesi gitimde bilgisayar kullaniminin olumlu etkilerinirapinda olumsuz etkilerin

de varolabilecg dustnulmelidir.

Okul ©6ncesi gitimde bilgisayar kullanimi, el-g6z koordinasyonanu
gelismesinde, dikkat ygunlastirmada, @rendigi kavramlarin pekitirilmesinde, karar
verme becerisinin gelinesinde katki ggayabilmektedir. Bunun yaninda c¢ocuklar
bilgisayari surekli bir buyglin rehberiginde kullanmali ve surenin sinirh
tutulmasina dikkat edilmelidir (Oktay, 2002).

Okul o©ncesi gitimde bilgisayarin kullaniminda donanimsal 0Ozéd#ik

acisindan da gienci ozellikleri dikkate alinmasi gerekmektedirgréncilerin ya
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Ozellikleri nedeniyle standart bilgisayarlar ve dgwlyar donanimlari cocuklarin

kullanimina uygun olmamaktadir.

Bilgisayarda cafilacak masa ve sandalyelerin ¢cocuklarin boylarygun ve
ayarlanabilir olmasi gerekmektedir. Bilgisayar ekragcocgun g0z hizasinda
bulunmalidir. Bilgisayarin ¢evre birimleri olan g ve fare cocuklarin ergonomik
kullanimlarini sglamak amaciyla kugiuk olmalidir. Tim kablolarin ts&yarlarin
arkasinda bulunmasi, cocuklarin kablolara kolaglildrsiminin engellenmesi,
elektrik ve prizlerin guvenliklerinin gganmg olmasi gerekmektedir (Demiriz,
Karad& ve Ulutg, 2003).

Aral ve Ayhan’a gore (2002) erken cocuklukta bigyiar kullanimi gerekli
onlemler alindil takdirde soyut kavramlarin somutigiimasinda etkili olmaktadir.
Ayrica cocgun kisa sureli bel@nin gelismesine, kavram gglminin
desteklenmesine, géenilenlerin pektiriimesine, problem ¢6zme yetetirin
gelismesine, okuma-yazma ve matematik gibi temel beakmlarinda ajtirma
yapmasina ve ilgi alanlari edinmesine yardimci ibfaktedir. Bu etkilerin olumlu
yonde olmasini ggayabilmek icin anne-babalarin vegrétmenlerin, c¢ocuklarin

bilgisayar kullanimlari konusunda kendilerini ggtmeleri gerekmektedir.

Bilgisayarin okul Oncesi gtimde oldygu gibi esitimde kullanilmasinin
yayginlgamasi ile birlikte bilgisayarin gtimde kullanimina yoénelik olarak

“Bilgisayar Destekli Eitim (BDE)” kavrami kagimiza ¢ikmg bulunmaktadir.

1.3.2. Bilgisayar Destekli Bitim

Bilgisayar Destekli Eitim kendi kendine @grenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlgmesinden olgmus bir 6gretim yontemi olup gretim sirecinde
bilgisayarin secenek olarak gle sistemi tamamlayici, sistemi guclendirici biged
olarak kullanilmasidir, Bilgisayar Destekli giim’de bilgisayar, @&renmenin
meydana gel@i bir ortam olarak kullanilggndan @retim sirecini ve grenme

motivasyonunu giclendirengi@ncinin kendi grenme hizina gore yararlanabilgce
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kendi kendine grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle bigmesinden olgmus
bir 6gretim yontemidir. Bu yontemingienme @retme sireclerindeki barisi caitli
degiskenlere bgl olmakla birlikte, yontemin hgrisinda @retim hedef ve
davranglarina uygun ders yazilimlariningg@nmasi oldukca 6énemlidir. Bilgisayar
Destekli Esitim yOnteminde, bilgisayar teknolojisigéetim sirecine del de,
geleneksel gretim yontemlerine bir secenek olarak girmekteelikit ve nicelik

acllarindan gitimde verimi yukseltmede 6énemli bir rol oynamakta@sun, 2000).

Bilgisayar Destekli Eitim bireysel @renme hizinda ilerlemeye imkan
verdigi icin bireye defalarca tekrar etme ol@gnaunmaktadir. Bu dagéenmenin tam
olarak gerceklgmeden sonrakisamalara ge¢cmeyi engellemektedir. Bir st seviyeye
gecmek icin birey uygulamayi il bir sekilde tamamlami olmalidir. Kendi
O0grenmesini kontrol eden bireyingtenme gercekigikce 6zsaygisi artmaktadir.
Boylece birey zorluklarla micadele etmede ve probt&zmede cesaretlenmektedir
(Ar1 ve Bayhan, 2002).

Bilgisayar Destekli Eitim, derslerde grenilen kavramlarin ve konularin
pekistiriimesi amaciyla kullaniimasidir. Derslerderénilen bilgilerin goérsel bir
ortamin destekledi yazilimlarla tekrarlanarak soyut kavramlarin stiastiriimasini
sglamaktadir. Bu amagcla bilgisayaringitmde kullanimini  sglayan eitim
programlarini destekleyen yazilimlar kullaniimakta@ilgisayar Destekli Eitimde

kullanilan bu yazilimlar @tsel yaziiimlar olarak adlandiriimaktadir (Yal2Q03).

1.3.3. Bilgisayar Destekli Bitim Yazilimlari

Bilgisayar Destekli Eitimde belirli bir konu ya da kavramigiéetmeye
yonelik olarak hazirlanmi egitsel yazilimlar kullaniimaktadir. ggsel yazilimlar
ogrencinin dikkatini cekerek ders hakkinda genelilgtgiceren bir girg bélimu ile
baslamaktadir. Yaziimin devaminda konu skicerisinde birbiri ile balantili ve
kademeli bir §leyis bulunmaktadir. @enci bir konu icin gerekli yeterlilikleri
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sasladiktan sonra bir sonraki kademeye gecebilmekt&girenci kendisi icin gerekli
yeterlilikleri sglayabilmek icin istedii kadar tekrarsansina sahip bulunmaktadir
(Yalin, 2003).

Egitsel yazihmlar hitap ettikleri ya grubu, icerikleri, tasarimlari, vb
Ozelliklerine gore farkh isimler almaktadir. s&gida esitsel yazilim tirleri yer

almaktadir.

1.3.3.1. Elektronik Kitap

Bilgisayar destekli gretimde kullanilan ilkgretim yazilimlari elektronik
kitaplardir. Bu yazilimlar bir kitabin bilgisayartamina aktariimasindan ibarettir.
Yani bir kitap nasil ele alinip okunuyor ve bildde edilebiliyorsa elektronik kitapta
da bir kitap bilgisayar yoluyla @enciye sunulur ve gencinin bilgi elde etmesi
sglanir (http://yunus.hacettepe.edu.tr/~sadi).

1.3.3.2. Bire Bir Qgretim Yazilimlari

Bire bir esitim programlari, yazilimlarin icinde tamamegrétmen rollnd
ustlenen, gerekti yerde yeni bilgiyi veren, verilen bilginin géenilmesi igin
alistirma sglayan, @renciye geri bildirim sunan, gdencinin performansini
degerlendiren ve grenciyi yonlendiren programlardirlyi bir bire bir egitim
yazihmi, @&renciyi gudileyebilen, grenciye bilgi sunan ve giencinin icergi
Ogrenebilmesi icin gerekli altirma ve uygulamalari yapmasini gksyan
programlardir. Bire bir @tim programlari, bir gretmenin sinif igindeki gretim
etkinliklerinin bilgisayar ortaminda sunulmasiddu tir programlarin secilmesinde,
kullanilmasinda ve @enciye gereken durumlarda rehberlik glsamasinda
Ogretmenin roli olduk¢ca ©nemlidir.  Bire birgidm programlarinin  gitim
programina entegrasyonun gerce&l@imesi icin, mifredat analizinin mutlaka
tamamlanmy ve mifredatta yer alan ders ve konularin 6zelikke gore, bu
programlarin nerede kullanilabilggee karar verilmy olmasi gerekir. Bu tdr

programlar @retimsel olarak en etkin programlardgafin ve Yildirim, 1999).
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Ogretici yazilimlari dgerlendirme olgiitlerju sekilde siralanmaktadir:

Ogrencilerin dikkatini ve ilgisini cekmelidir.

Ogrenim hedeflerini belirtmelidir.

Ogrencilerin konuyu grenebilmeleri icin gerekli olan bilgi ve becerileri
hatirlamalarini ggamalidir.

Ders konusu bilgisayarin grafik, ses vb. 6zellikiekullanarak sunulmalidir.
Ogrencilerin konuyu daha iyi anlayabilmeleri icin ses grafik 6zelliklerini
kullanarak @renciye yardimci olmalidir.

Ogrencilerin @rendiklerini pekjtirmeleri icin 6rnek sorular sormali ve
¢Ozumlerini gostermelidir.

Zamaninda ve faydali geri bildirimler @ayarak @rencilerin dgru bir
sekilde @renmelerini sglamahdir.

Ders sonundagiencilerin ne kadar @endgini dlgcmek icin ders sonu testi

uygulanmalidir (Demirel ve gi, 2001).

1.3.3.3. Algtirma Uygulama Yazilimlari

Bunlar @renciye glenmis olan konularla ilgili tekrar ve alfirma yapma

olanal sgilayan yazilimlardir. Bu programlagietim amach dgil, 6grenilmis konu

Uzerinde aktirma olangi ya da bilgileri destekleyici programlardir.

Bu tur yazilimlar daha ©ncegienilmis bilgilerin tekrarindan ya da o

bilgilerle ilgili alistirmalardan olgur. Ancak bu yazilimlardaki glirmalar 6lcme

amach dgildir. Daha ¢cok @renilenin pelgtiriimesi ya da gefitirilmesi amaclidir.

Bu yazilimlarda adtirma sorularina kadik donat , ipucu verilir , yonlendirme
yapilir (Akkoyunlu, 2000, Keskin, http://...meral-miy Ergin, http://...otmg9.ppt;

Kudes, http://...gulnur-p.html).
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1.3.3.4. Problem C6zme Yazilimlari:

Bu yazilmlar @rencilerin problem ¢6zme becerilerini g#élimeye
yoneliktir. Ogrenciler bu programla birlikte 6nceden varolan ibéigni kullanarak
problemleri ¢ozerler. Bu tip programlar geneldemyormatindadir.

Problem ¢6zme yazihimlari gerlendirme 6lcutleri:

* Problem ¢b6zme yazilimlari géencinin problem c¢6zme yeteneklerinin
gelistirilmesi icin &grencilere yeteri kadar pratik yapma imkanglaanalidir.

* Yazihm @rencilerin cevap gisi yapabilmelerine ve sonuglarini
gorebilmelerine imkan gtamalidir.

* Problem ¢6zme yazilimlarggencilerin kontrolU altinda olmalidir.

* Problem ¢c6zme yazilimlarigéencilere tek tek ya da grup halinde gala
imkani sglamaldir (Demirel ve @., 2001).

1.3.3.5.letisim Yazilimlart:

* Web tarayicilari (web browsers),

* Telnet programlari,

e HTML programlama yazilimlari,

* Dosya transfer programlari(FTP software),

* E-posta sistemine gme olang! veren programlar,
e Gopher programlari,

» Sohbet odalarina @me olangi sgzlayan programlar (Demirel vedj 2001).

1.3.3.6. Oyun Yazilimlari

Ogrenciye kazandiriimak istenen bilgilerin oyunlaiginde gizli oldgu
yazilhimlardir. Asil olarak oyun amacli gklir. Ancak oyunlar yoluyla grencilere
verilmek istenen bilgiler kazandirilir. Hemgr&nciye oyun oynattirilarak onun

keyifli vakit gecirmesi hem de bazi bilgi ve betenin gelitiriimesi sa&lanir.
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Oyun yazilimlarinda dikkat edilmesi gereken en dnerkta yazilimlarda

siddete ve argo yer almamalidir (Demirel vg.d2001).

Bircok akademik oyun programinin amacigt@ma — uygulama, grenilmis
bilgileri tekrarini yapabilme ve hatta problem gt stratejilerini gretebilmektir.
Ogretimsel oyunlarin en blyuk avantaj, kullanicingneime ortaminda strekli aktif
olmasidir. Her oyun, kullaniciyi belli bir amda tanimlayan, ona belli roller veren
ve kullanicinin belli oranlarda sorumluluk alarakrdigi kararlarin sonuglarini
gosteren yazilimlardir. Oyunlar ayricagréncilerin yaraticilik, ilke ve stratejileri
sorgulama ve yeni ilkeler aftrma ve olgturma yeteneklerini de gsfirir. Bir
egitimsel oyunun ne kadargéetici oldusu, yazilimin ne kadar iyi yapilandinfgyla
paraleldir §ahin ve Yildirim, 1999).

1.3.3.7. Benzgm Yazilimlari :

Benzgimler dagsal ve gergek ortamlarin, bilgisayar ortaminda saatak
yaratilmasidir. Sinifta gosterilmesi zor ya da ing@ olan bir olayin deneyimin ya
da deneyin bilgisayar ortaminda gluwrulmasidir (Demirel ve @i, 2001)
Benzaimler, &srenilecek konuya ait dunyanin bir modelinigrénciye sunar
(Akpinar, 1999)

Egitimde kullanilan canlandirmalarla begireleri birbirlerinden ayiran en
onemli Ozellik benzgmlerin etkilgimli olmasidir. Grenciler benzgmlerle
calsirken yazihma midahale edebilirler. Ogite problem c¢6zme becerisini
gelistiren bir yazilimda ger verileri @renci giriyorsa Uzerinde c¢allan yazilim bir
benzgimdir. Canlandirmalarda ise veriler yazihm tardAn atanir. Bu sayede
benzgimlerle calgirken olaya daha farkli yonlerden yaddailir ve konunun farkh
Ozelliklerini ggrenebiliriz (Futaci, 1991§ahin ve Yildirm, 1999).
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1.4. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEM |

Problem durumunda ele alinan konular 6zetlginde kagimizasu durumlar

ctkmaktadir:

1. Gunumizde her alanda ofdu gibi esitim alaninda da bilgisayarin
kullanimi giderek artmaktadir. Okul oncesgiten dizeyine kadar inmi olan
bilgisayar, sadecegkendirici ve oyalayici goérsel bir arac glir. Bilgisayarin,
yasamimizi kolaylatirici islevi Uzerinde ygunlasmak gerekmektedir. Bunun igin
bilgisayarin dgru kullanilmasi sglanmalidir. Bilgisayarin dgru ve amacina yonelik
kullanilabilmesi icin okul ©6ncesi kurumlarda venilebilgisayar @itimi 6nem

kazanmaktadir.

2. Esitimin her kademesinde verilen bilgisayar dersléein@renciler,
bilgisayari bir oyun araci olarak gérmektedirlekuDdncesi ¢cocuklari da bilgisayari
gorsel bir oyuncak gibi algilamaktadir. Bilgisayaroyun dsinda kullanimina
yonelik &retmenlerimiz problemler yamaktadirlar. Bu problemlerin ortaya
cikarilmasi icin okul 6ncesi kurumlarda gorev yapanaokulu ve bilgisayar

Ogretmenlerinin gorglerine ihtiyac vardir.

3. Bilgisayar oyunlari, 6zellikle cocuklarin, gerekinsel gekim gerekse el-
g0z koordinasyonunun ggiini agisindan bilgisayar ggiminde kullanilabilen
yazihmlardir. Ancak bilgisayarin ve bilgisayar ojarinin kullaniminda dgu
zamanlama yapilamail takdirde bgimlihk yarattgl saptanngtir. Bilgisayar
oyunlarinin  ba&mhliga neden olmaksizin beceri gdlimeye yonelik
kullanilabilmesi icin sinirlamalarin gou yapilmasi gerekmektedir. Bu nedenle

bilgisayarin evde ve okulda nasil kullangehin argtiriimasina ihtiyag vardir.

4. Bilgisayar teknolojik acidan hayatimizi kolaglaci bir aractir. Ancak her
seyin ¢OzUmUnU bilgisayarla gamak da olanaksizdir. giim sdrecinde

Ogrencilerin, bilgisayar okur-yazarlik seviyeleri ték¢a; bilgisayari herseyin
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¢6zUmUnU s@layacak bir ara¢ olarak gérmekte ve bu yonde haretteektedirler.

Bu nedenle ¢ocuklarin bilgisayari nasil algilacikien ortaya ¢ikartiimasi énemlidir.

5. Bilgiye ergimde bilgisayar ve internet gandan yararlaniimaktadir.
Ogrenciler ulatiklart bilginin  kayn&ini sorgulamadan ve kontrol etmeden
ogretmenlerine sunmaktadirlar. Teknolojinin bilgiyeisen ve bilgi edinmeye
yonelik kullanilabilmesi icin bilgisayaringgimde kullaniminin olumlu etkilerinin
argtirlimasina gerek duyulmaktadir. Bu konuda okulgsn&urumlarda gorev yapan
bilgisayar ve anaokulugdetmenlerinin ve 6 yacocuklarinin gorgleri daha gergekgci

deserlendirmeler yapabilmek acisindan énemlidir.

6. Ogrencilerimizin 6rgin gitime dahil edildgi okul 6ncesi dénem,
bilgisayar kullanimindaki yarslari ortadan kaldirmak ve bilgisayarin amaclar
dogrultusunda dgru ve programli bicimde kullaniimasinigéamak icin birinci adim
olarak kabul edilebilir. Okul 6ncesiggim programinda c¢ocuklara kazandiriimasi
gereken el-goz koordinasyonunu, sosyal beceriledili becerilerini, bilgisayar
dest&i ile gerceklgtirmek mumkundur. Bilgisayari bu becerileri gélici sekilde
kullanabilmek icin bilgisayarin da amacina uygun ®gru kullaniimasi
gerekmektedir. Bu nedenle okul éncegitien kurumlarinda bilgisayar gtiminin

nasil yapildginin aratirilmasina ihtiyag vardir.

7. Teknolojinin kullaniminin yaygindanasi, teknoloji kullanmaya klama
yasinin  dismesinde etken olmtur. Okul ©6ncesi c¢ocuklarin bilgisayar
kullanimlarinin cocuklar tGizerindeki etkisi tam allrsaptanamamakla birlikte uygun
yontemlerle kullanildiinda bilgisayarin okul dncesi ¢ocuklarinin getlerinde her
acidan yararh olabile@e gézlenmgtir. Bu dagsrultuda bilgisayar kullaniminin erken
yaslara inmesi okul 6ncesi kurumlardgrétmenin roltini de etkilemektedir (Erkan,
2002).

Bilgisayar gitiminin nasil yapildgl konusunda en iyi kaynak okul 6ncesi
kurumlarda caban anaokulu ve bilgisayargietmenleridir. Bu kurumlarda ¢gn

anaokulu ve bilgisayargbetmenlerinin okul dncesi kurumlardaki bilgisayaitieni
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hakkindaki gorgleri buyik 6nem tamaktadir. Bu nedenle bu kurumlarda gorev

yapan bilgisayar ve anaokulgr&tmenlerinin gorglerinin alinmasina ihtiyag vardir.

8. Cocuklarin bilgisayar kullanimlari sirasinda,lgisayarin olumsuz
etkilerinden (sglik problemleri, sosyallgme problemleri,...) korunabilmeleri igin
bilgisayari bir yetkin (6gretmen, ebeveyn, vb.) gozetiminde kullanmalari daha
sazlikli olmaktadir. Cocuklara bilgisayar kullanirkeehberlik edecek yegkinin
bilgisayar kullanicisi ve bu konuda bilgi sahibmalsi gerekmektedir. Bu nedenle
okul oncesi gitim kurumlarinda casan anaokulu ve bilgisayargtetmenlerinin

bilgisayar kullanim dizeylerinin agtarilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Yukarida acgiklanan noktalar g6z éninde bulundugudda erken ¢ocukluk
egitiminde bilgisayar kullanmaya yonelik bilgisayae anaokulu gretmenleri ile 6

yas grubu cocuklarin goglerinin ortaya c¢ikartiimasi amaclangtr.

Bu calsmanin sonugclari ile bilgisayargi@minin okul ©6ncesi gitimde
bilissel, muzik, dil, sanat, fen ve g gibi diger etkinliklerde de kullaniimasinin
yayginlatiriimasina, program getirme calgmalarina gik tutmasina, literattire ve

konuyla ilgili bilimsel ¢algsmalarin yapilmasina katki@amasi umulmaktadir.

1.5. PROBLEM

Erken Cocukluk Eitiminde Bilgisayar Kullanimina Yonelik Bilgisayare
Anaokulu Gsretmenleriile 6 Ya Grubu Cocuklarinin Gosleri Nelerdir?

1.6. ALT PROBLEMLER

1. Erken Cocukluk Eitiminde Bilgisayar Kullanimina Yo6nelik Bilgisayar
Ogretmenlerinin Gorgleri Nelerdir?
2. Erken Cocukluk Eitiminde Bilgisayar Kullanimina Yonelik Anaokulu

Ogretmenlerinin Gorgleri Nelerdir?
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3. Erken cocukluk gitiminde bilgisayar dersi alan 6 ygrubu cocuklar ile
bilgisayar dersi almayan 6 ygrubu cocuklarinin bilgisayar kullanimina

yonelik gorigleri nelerdir?
1.7. SINIRLILIKLAR

1. Bu aratirma Izmir merkez ve metropol ilgelerinden Bornova, Bukamnak,

Karsiyaka, Narlidere, @li'de bulunan okul dncesigitim kurumlari ile sinirhdir.
2. a. Bu kurumlarda gérev yapmakta olan bilgisaleasi @retmenlerinin gorleri,

b. Bu kurumlarda gorev yapmakta olan anaokulya6 grubu @retmenlerinin

gorisleri,

c. Bu kurumlara devam eden 6 ggiubu cocuklarinin gosleri ile sinirlidir.

1.8. SAYILTILAR

1. Gorgmeye katilan okul dncesig@im kurumlarinda gorev yapan bilgisayar
ogretmenlerinin, anaokulugbetmenlerinin ve okul 6éncesi kurumlara devam
etmekte olan 6 yagrubu cocuklarinin; erken cocukluk doneminde bagar

kullanim ve uygulamalarina gkin gorisleri dezerlendirilebilir niteliktedir.

2. Veritoplama aracina verilen cevaplar ggrgansitmaktadir.
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BOLUM I
ILGILI YAYIN VE ARA STIRMALAR

Yurticinde ulgilan okul 6ncesi ve bilgisayarggéimine yonelik argtirma
sayisli sinirli oldgundan yurtici ve yurtdi okul 6ncesi ve bilgisayaggimi alaninda

incelenen argirmalar tek bglik altinda verilmstir.

2.1. Yurtici ve Yurtdisinda Bilgisayar Egitimi ve Okul Oncesi Egitim

Alaninda Gerceklestirilen Ara stirmalar

Erkan (2003) tarafindan erken cocukluktiencilerinin bilgisayara yonelik
tutumlarini ve bireysel 0zelliklerin bu konudaki limi belirlemek amaciyla
gerceklgtirilen argtirmada; iki bélimden okan bir 6lgme araci kullanilgtir.
Olgme aracinin birinci bolimu disel bilgileri belirlemeye yonelik sorulari icerih,
ikinci bolimU bilgisayara yonelik tutumlarini bééimeye yonelik sorular igeren,
Askan ve Organ tarafindan ggirlen olgcme aracini icermektedir. Atama
Istanbul’da Milli Eitim Bakanlgi'na basli okul 6ncesi kurumlara devam eden 4-6
yas cocuklari ile 164 okul dncesigtetmeni kapsamaktadir. Atama sonuclarinda
erken cocukluk gretmenlerinin blyik bir gaunlugunun bilgisayara kar olumlu
tutumlara sahip olduklari ancak bilgisayar kullaman yonelik bir korkulari
oldugunu ortaya koymgiur. Bilgisayara yonelik tutumlar ve yaegitim dizeyi,
ogretmenlik deneyimi, bilgisayar kullanim siklive 6nceki bilgisayar deneyimi

arasinda istatistiksel olarak anlamh farklihkbadunmutur.

Istkoglu’nun (2003) erken c¢ocukluk ggiminde teknoloji kullaniminda
yapilandirici yaklgmin etkileri konulu argtirma sonucunda yapilandirici gét
teorilerini odak noktasi ¢ grupta toplagtm Bu teorilerdeki ortak nokta ¢cocuklarin
taklit ve pratik yoluyla bilgi alici, 6dul ve cezgoluyla davrany yerlsstirici
olmalarindan ziyade cocuklarin aktif olarak kentigiterini olusturduklariseklinde
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sonuclandirilabilir olarak bulunngtur. Teorilerdeki farklar ile kdltirin ¢ogun
gelisimindeki etkisine verdikleri 6nemden ghaaktadir. Bilgisayar teknolojisinin
yardimi ile yapilandirici yakjamin savundgu cocuklarin bilgiyi aktif birsekilde
olusturacaklar @itim uygulamalari bgarili olabilir. Egitimcilerin teknolojiyi
program hedeflerine uygun olarak kullanmalari dwuoda gekim teorileri ve
bilgisayar teknolojisi gbirligi ile erken cocukluk @timinin gelismesinin mimkin

oldugu belirlenmitir.

Din¢ ve Gliltekin (2003) tarafindan okul dncegitienin 4-5 ya coclgunun
sosyal gekimine etkileri konusunda gsetmen gorgierini belirlemeye yonelik bir
arastirmagerceklgtirilmi stir. Arastirma 2000 — 2001 gietim yilinda Eskiehir il
merkezinde Milli Egitim Bakanlgi'na bali anaokullarina devam eden 4-5sya
cocyzu 162 cocuk ve 12gietmen lUzerinde gercekt&ilmistir. Yontem caitlili ginin
daha sglikli sonuclar verebilega distnuld(gi icin tarama modelinde nitel ve nicel
gozlemlerin birlikte kullaniimgtir. Verilerin toplanmasinda 4-5 yagocuklarinin
sosyal gekim diizeylerini saptamak amaciyla “Davrarideserlendirme Olggi”
kullanilmistir.  Ogretmen gorierinin  belirlemek amaciyla yari yapilandirigmi
gorisme ve betimsel analiz telgikullaniimistir. Arastirma sonucunda anaokuluna
devam eden 4-5 yacocuklarinin sosyal gelm duzeylerinin ortanin Gzerinde

gelismis oldugu gozlenmgtir.

Koliopoulos ve Arapaki (2003) tarafindan erken ¢k egitiminde renk
tasarimi konusunda bir hizmetigiigm programinin olgturulmasina yonelik sanat,
bilim ve teknoloji ile ilgkilendirilmis bir argtirma gerceklgtirilmistir. Bu konuda
yapilandirmaci yakkam tarafindan etkilenrgiolan gitim programlarinin analizi ve
planlamasi icin 3g@mall bir metodolojik yapi tanimlangtir. Bu gamalar a)analiz,
b)planlama ve c)uygulama ve gdglendirme olarak belirlengtir. Arastirmada
sadece ilk iki gama Uzerinde durulmgtur. Bu d@rultuda analiz gamasinin
sonuglarinda; erken c¢ocuklulgiemcilerin blyuk bir ¢gunlugunun renk tasarimi
konusunda netéenems fikirleri oldugu belirlenmgtir. Egitimcilerin bilimsel yapi ve
gorsel sanatlageklinde tanimlanabilen iki farkli kavramsal yapayirt edemedikleri

saptanmgtir. Planlama gamasinin sonuglarindagi@tim unitelerinin verilme sirasi
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sunulmy ve sirlamadag@timcilerin olusturabilecei egitimsel ¢cerceve temel alingi
bu balamda a) renk problemlerinin ¢c6ziminde kullandiktetlesmems fikirlerin

gecerliligi, b) bilim ve gorsel sanatlar konusundaki kavramgapilar arasindaki
ili skiyi belirleme, ayirt etme her ikisini de temel mleenk konusundaki yenslemsel
fikirleri kullanma ve yapilandirma incelengtir. inceleme bgliklari dogrultusunda

elde edilen bulgular ortaya kongtur.

Purdue'ya gore (1994) erken ¢ocukluk donemindeiy#idarkinin bilgisayar
kullanim miktarinda etkisi vardir. Bunun nedenigishyar yazilimlarinda erkek
karakterlerin daha fazla kullaniimasidir. Erkekcwklar karakterlerin erkek olmasi
nedeniyle bilgisayar kullanimina daha c¢ok ilgilidiincak kiz cocuklari erkek
cocuklarina gore bilgisayar becerilerinde dahgbhdir. Kiz ¢cocuklarinin bilgisayar
kullanim miktarlarini artirabilmek igin bilgisaygarogramlarinda kiz karakterlerin

kullaniminin arttirlimasi gerekmektedir.

Davis ve Shade’e (1994) gore bilgisayarin erkenukluk esitim mufredatina
dahil edilmesinin gitim — Ogretim ortamindaki geleneksejleyisi degistirilebilir.
Ayrica bilgisayarin gitim ortamina dahil edilmesiyle cocuklar sonrakilarda
bilgisayari d@al bir ara¢ olarak kullanabilmektedir. Bu nedenikgibayarin erken

cocukluk gitiminde @retim programina dahil edilmesi gerekmektedir.

Hoot ve Kimler'a (1987) gore erken cocuklugtemi siniflarinda bilgisayarin
kullaniimasi c¢ocuklarin gorsel zekalarinin, motecdrilerinin ve problem ¢6zme
becerilerinin  gelmesini olumlu yonde etkilemektedir. Kelime slemci
programlarinin kullanilmasi gocuklarin yazmaya vegdlisimlerine yonelik motor
becerilerinin gekimini saslamaktadir. LOGO programinin kullanilmasi da bu
cocuklarin birseyleri kendi kendilerine Barabildiklerini gérmelerini ve bunun
sonucunda dzguvenlerinin ganini sgglamaktadir. LOGO programi ayrica problem
¢cbzme becerilerinin  gelnesinde, matematik ve geometri kavramlarinin
ogrenilmesinde etkili olmaktadir. Bu donemde bilgiaag kullaniimasi ¢ocuklarin
sosyal gekimlerini de olumlu yonde etkileyebilir. Bunlarin geklesebilmesi igin

O0gretmenlerinin problem ¢6zme ve yazma becerileriusoimda yaratici olmasi ve
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cocuklarin  bilgisayar kullanimlarindaki  sinirlamala iyi  belirleyebilmesi

gerekmektedir.

D’Assumpcao Castro ve Alves (2006) Nitergehri/ Rio de janeiro
(Brezilya)'’da eitimde bilgisayar kullanimi ve uygulamalar uUzeriryaptiklari
calismada; 2003 yili Mart ay!i ile 2005 yili Haziran ayasinda, ABD’deki ilkokul
sistemine ve Fransa’daki ikinci kademenin ilkamasina denk olan belediye
ilkokullarinin %82’sinde; ABD’deki yuksek okul s&hi ve Fransa’daki ikinci
kademenin ikinci gamasina karlik gelen devlet okullarinin %32’si bilgisayara
sahip oldgu go6zlemlenmitir. Bu konudaki zorluklar, gretmenlerin yeterli
egitimlerinin bulunmamasi vegietmenlerin gitimlerinin sirekliligi, bilgisayarlarin
numaralandiriilmasi ve bakimlarinin suregliin sglanamamasi olarak ortaya

ctkmistir.

Tsou ve arkadgarinin (2004) yabanci dilggetimini bir coklu ortam masalci
web sitesinde uygulama amaciyla yaptiklari bir sgaida ¢ 6nemli sonuca
ulasmislardir. Birincisi masalcidan dnce planlanan hikayestirlayan ve kolayca
anlayan @renciler, coklu ortamda web masalcilarindan yardwelya yardimsiz
hikayeyi gelitirme ilgilerini artirir. ikincisi égrenciler ¢oklu ortam bilgisayar destek
islemleriyle daha fazla kelimeyi, sik tekrarlananledzve cumleleri akilda tutarlar.
Boylece hikayeler tekrar edilginde ne okudgu ve dinledgine iliskin daha fazla dili
yeniden olgturur veya kopyalamaya yonelir ve dil becerilertai karmaik climle
olusumunu geltirmeyle sonuclanir. Uglincusii ¢oklu ortam masaleb veiteleri
Ogrencilere dgrudan muzik ve ses efektlerini, animasyonlari, dikgekici gorsel ve

sesli resimleri grencilere ulatirir.

Lowerison ve arkaddarinin (2004) ilk@retim ikinci kademe grencilerinin
derslerinde bilgisayar teknolojisinin kullaniminadnelik olarak @rencilerin
bilgisayar kullanim duzeyleri ve bilgisayar kullemna yonelik kurs sirecinin
kiyaslamasina yonelik gercekiiedikleri calismada anket yontemi kullanilgtir.
Arastirmada kullanilan anket sekiz bolimdensohaktadir. Bunlar;

» Ogrenci 6zellikleri,
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+ Ogrenme deneyimleri,

+ Ogrenme metotlari,

* Yapisal teknikler,

e Tum etkiler,

» Derste bilgisayar kullanimi,

» Etkin bilgisayar kullanimi,

* Kisisel bilgisayar kullanimi olarak siralanmaktadirygulanan bu
anket ile ¢ok cgtli sonuclar elde edilmtir. Elde edilen sonuclarin genel vesitie
olmasi nedeniyle bu konuda daha kontrolli spahlar yapilmasina yoénelik

onerilerde bulunulmgiur.

Bottino ve arkadgari (2006) ilk&retim birinci kademe seviyesindeki
ogrencilerin  stratejik ve mantiksal yeteneklerinin Iglsayar oyunlarn ile
gelistiriimesine yodnelik olarak yapilan bir cginada iki farkli okulda 2. sinif (7-8
yas) ile 4. sinif (9-10 yg) aralginda @renciler secilmitir. Ogrenciler 3 gruba ayrilip
hazirlanan oyunlar agarmacilarin ve gretmenlerinin denetiminde ¢ok kolay, kolay,
orta ve zor seviyelerde olmak Uzergréncilere oynattiriingtir. Arastirmanin
sonucunda grencilerin oyunlarin farkli bdélumlerine 6nem vermel nedeniyle
genellenebilir bir sonuca udamamstir. Ulasilan sonuclarin bu konuya yonelik

olarak yapilacak @er argtirmalara 6rnek tkil edebilecgi belirtilmistir.

Tsou ve arkadgarinin (2004) yabanci dil gsetiminde hikaye anlatimina
yonelik coklu ortam tabanl web sitesi kurulumunénglik olarak bir cadma
gerceklgtirmislerdir. Hikaye anlatimi yonteminin yabanci dilgrétiminde c¢ok
kullanigh ancak bir o kadar da tereddut edilen bir yonwdugu ifade edilmgtir.
Tayvan'da gorev yapaningilizce @&retmenleri hikaye anlatimi yonteminin
kullaniminda uygun hikaye bulunmasinin ve hikays&r kiltirel, sosyal ve dil
yeteneklerinin hikayelere aktariminda sikinti gaigil belirtilmistir. Arastirma bu
sorunlara ¢6zum bulunmasi amaci ile giténiminde sik kullanilan bilgisayardan da
faydalanarak “Hikaye Anlatimi Web Sitesi” ggifilmistir. Calismanin amaci web
tabanh teknolojinin Ingilizce @retmenlerine nasil  yardimci  olabilggei

argtirmaktir. Calgmanin gerceklgiriimesi stirecindgu agamalar izlenntir;
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» Hikaye aratiriimasi yapilmg, siniflarda bu yontemin nasglendigi
incelenmg,
* Web sitesinin kolay kullanilabilir ve anléabilir sekilde hazirlanmasi,
» Hikaye oynama moduld,
» Siteye etkilgimli araytz eklenmesi,
* Web sitesinin dil siniflarinda uygulanabilfinin gézlenmesi.
Bu &amalarin sonucunda web tabanli hikaye anlatimini@gdalanan grenci

grubunda ge$ime old@gu gozlendgi belirlenmitir.

Smith ve Oosthuizen (2004) Uuniversitggréncilerinin bilgisayara kar
tutumlarini ki Universitenin  grencileri arasinda  kaitastirmali  olarak
incelemsilerdir. Aragtirma bir anketin uygulanmasi ile gerceitielmi stir. Anketteki
sorular @rencilerin genel durumlarindan bilgisayara skatutumlarina kadar
cesitlilik gostermektedir. Argtirma sonucundagdencilerin bilgisayar teknolojisine
yaklagimlarinin dil, cinsiyet, gitim, kultdr, vb bircok etmene Iga olarak deisiklik

gOsterdgi gozlenmitir.
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BOLUM I
YONTEM

Bu boélumde argirmanin modeli, evreni, veri toplama tekniklergrierin

toplanmasi ve verilerin ¢oztimlenmesi aciklagimi

3.1. ARASTIRMANIN MODEL i

Okul 6ncesi kurumlarda gorev yapmakta olan bilgaagiretmenlerinin,
anaokulu @retmenlerinin ve 6 yagrubu cocuklarin erken cocukluk déneminde
bilgisayar kullanimina ifkin algilarini belirlemeye yonelik yapilan bu grema,
betimsel bir argtirma modellerinden tarama modelidir. “Tarama mbatglgecmste
ya da halen varolan bir durumu varaidusekliyle betimlemeyi amaclayan gtama
yaklagimlaridir.” (Karasar, 2005).

Okul 6ncesi kurumlarda goérev yapmakta olan bilggsagizretmenlerinin,
anaokulu @retmenlerinin ve 6 yagrubu cocuklarin erken cocukluk doneminde
bilgisayar kullanimina i$kin  algilarini  belirlemeye yo6nelik hazirlanan
yapilandiriimamy goérisme formlari, géréme yapilan bilgisayar getmenlerinin,
anaokulu @retmenlerinin ve 6 yagrubu cocuklarinin gosine anindaki algilariyla

saptanmgtir.

3.2. ARASTIRMANIN EVREN i VE ORNEKLEM i

Bu argtirmanin evrenini, Izmir ilinde bulunan okul Oncesi g#im
kurumlarinda goérev yapan bilgisayagrétmenleri, anaokulu @etmenleri ve okul
oncesi @itim kurumlarina devam eden 6 sygrubu cocuklar olgturmaktadir.
Arastirma icin orneklem secilmesgtir. Arastirma grubu amaca yonelik olarak
yargisal Ornekleme vyolu ile belirlengtir. Yargisal ornekleme; evreni genel

hatlariyla yansitgi gozlemlenen ve vyansitgga varsayimina dayall olarak
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aragtirmanin amacina uygun olan alt kimelerden orne&lgapmaya dayanan bir
orneklemedir. Bu yakkamin avantaji ardirmacinin énceki bilgi ve becerilerini
kullanmasi ve ortalama olarak istenen oOzelliklegiyianlarin secilmesidir(Balcl,
2005). Orneklemin belirlenmesinde evrenigtlwman kurumlarin timiinde bilgisayar
egitiminin bulunmamasi nedeniyle yargisal orneklemapiimstir. Alt kiimelerin
evreni yansitii gozlenerek, agiirmaya katilan bilgisayar gdetmenleri, anaokulu
Ogretmenleri ve okul dncesiggime devam etmekte olan 6 ygrubu ¢ocuklarinin
belirlenmesinde evren icerisinde bulunan ve bilgpsaesitimi yapan kurumlari
olusturan alt kiimelerden 6rnekleme yapgtm izmir il merkezinde bulunan okul
oncesi @itim kurumlarindan ulglan kurumlarla ilegim kurularak bilgisayar
derslerinin olup olmagina iliskin bilgi alinmstir. Bilgisayar dersi olan okul éncesi
kurumlar ile randevu alinmwve belirlenen tarihlerde gdnineler gercekligirilmi stir.
Randevu alinan kurumlara gidilerek giranaci gliginde 6 ya grubu @retmenleri
ve varsa bilgisayar getmenleri ile ayrica kurumdaki mevcut 6 syarubu

cocuklarinin her kurum igin %20’si ile g&raeler gercekligirilmi stir.

Okul 6ncesi gitim kurumlari yoneticileri ile gorgiilerek argtirmanin amaci
ve yontemi hakkinda bilgi verilmgtir. Arastirmacinin kurumlarda goérev yapan
anaokulu @retmenleri, bilgisayar gretmenleri ve 6 yagrubu ¢ocuklari ile gogine
istegini  ¢esitli  gerekgelerle (bilgisayar dersinin  bulunmamassakit ayirmak
istememe vb.) kabul etmeyen yoneticilerin kurunmdan gorg alinamamytir. Okul
oncesi kurumlarda gorev yapan bilgisayg@rebmenleri, anaokulu gietmenleri ve
Ogrenim goren 6 yagrubu cocuklari ile agirmacinin talebiyle gogineyi kabul
eden okul 6ncesiggim kurumu yoneticilerinin belirledikleri bir zanmala gorigme

yapilmstir.

3.2.1. Arastirmaya Katilanlar

Bu argtirmaya, 2005-2006gbetim yili 2. yariyilinda bir okul 6ncesggim
kurumunda goérev yapmakta olan 7 bilgisayaretmeni, 41 anaokulugéetmeni ve 6

yas grubuna devam etmekte olan 145 cocuk kagtimiArastirmaya katilanlar,
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katilmay! kabul eden ve bilgisayar dersi olan kuamile bilgisayar kullanicisi olan

6 yas grubu @rencileri olan kurumlardan a§maktadir.

Cizelge 3.1. Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Cinsiyetlerine

Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=7 f %

1 |Bayan 4 57,14

2. | Bay 3 42,85
TOPLAM 7 100

Cizelge 3.1'de deneye katilan bilgisayare&imenlerinin cinsiyetlerine gore
dagilimlari gérulmektedir. Argtirmaya katilan bilgisayargdetmenlerinin %57,14'0
bayan, %42,85'i erkektir.

Cizelge 3.2. Argtirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Mezuniyet

Durumlarina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=7 f %

1 | Universite 7 100
TOPLAM 7 100

Cizelge 3.2'de amtirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin  mezuniyet
durumlarinda gore gaimlari go6zlenmektedir. Asggirmaya katilan bilgisayar

odgretmenlerinin tmundn lisans dizeyindétan aldiklar gézlenmektedir.
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Cizelge 3.3. Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Mezun Olduklar

Okullara Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde
n=7 f %

1 |BOTE 3 42,85
2 | Sinif Gretmenli 1 14,28
3 | Sosyal Bilimler 1 14,28
4 |isletme 1 14,28
5 | Mlzik 1 14,28

TOPLAM 7 100

Cizelge 3.3'te argirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin mezuniyet
brarslarina gore dahmlar gortlmektedir. Cizelgeye gore sgimamaya katilan
bilgisayar @retmenlerinin  %42,85'inin  Universitelerin Bilgisayave Cpretim
Teknolojileri Ggretmenlgi  programindan mezun olduklari  g6zlenmektedir.
Arastirmaya katilan djer bilgisayar @retmenleri farkli programlardan mezun
olmalarina kayn gorev yapmakta olduklari okul ©6ncesi kurumlardidgisayar

derslerini yaritmektedirler.

Cizelge 3.4. Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Gérev Surelerine

Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=7 f %

1 [1-5yil 5 71,42

2 [6-10vil 2 28,57
TOPLAM 7 100

Cizelge 3.4'te ardirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okul 6ncesi
egitim kurumlarinda kac¢ yildir gorev yaptiklarini gésnektedir. Cizelgede
goruldigu gibi argtirmaya katilan bilgisayargdetmelerinin %71,42’si bu alanda 1-5
yil arasli, %28,57’si ise 6-10 yil arasi strede g§wpmaktadir.



34

Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin gérev yaptiklari kurumlarin
tumunde bilgisayar derslerini ydruttikleri bir bggyar laboratuari bulunmaktadir.

Tam kurumlarda bilgisayarg@iminin siresi 1 — 2 saat sureli olarak verilmelkte

Cizelge 3.5. Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Derslerinin

Ucretli Olup Olmama Durumlarina Gére Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=7 f %

1 | Ucretli 3 42,85

2 | Tuim Gerencilere Yonelik 4 57,14
TOPLAM 7 100

Cizelge 3.5'de agtuirmaya katilan bilgisayargdetmenlerinin gorev yaptiklari
kurumlarda yurutmekte olduklari bilgisayar dersieri tim @&rencilere yonelik
olarak mi yoksa Ucretli olarak isteklig@ncilere yonelik olarak mi yaptiklari
gorulmektedir. Cizelgeye gore anamaya katilan bilgisayargbetmenlerinin gorev
yaptiklari kurumlarin %42,85’inde bilgisayar derslécretli olarak yurutulirken

%57,14’Unde tum grencilere yonelik olarak verilmektedir.

Cizelge 3.6. Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okul Disinda

Gunluk Bilgisayar Kullanim Suarelerine Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=7 f %

1 |1-3saat 4 57,14

2 |3-5saat 1 14,28

3 |5—8saat 1 14,28

4 | 8 saat ve Uzeri 1 14,28
TOPLAM 7 100




35

Cizelge 3.6'da argdirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin okul dunda
gunliik bilgisayar kullanim sireleri gortlmektediCizelgeye gore asarmaya
katilan bilgisayar gretmenlerinin %57,14'G0 ginde 1-3 saat arasindaisaiygr
kullanmaktadir. Glinde 2-5 saat, 5-8 saat, 8 sadlfzeeinde sirelerde bilgisayar

kullanan bilgisayar gretmenlerinin timudne orani %14,28'dir.

Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin timd 8 yildan uzun siredir

bilgisayar kullanicisidir.
Arastirmaya katilan 41 anaokul@g@tmeninin timu bayandir.

Cizelge 3.7. Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Mezuniyet

Durumlarina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 |Lise 19 46,34

2 | Universite 20 48,78

3 | Yuksek Lisans 1 2,43

4 | Diger (AMME) 1 2,43
TOPLAM 41 100

Cizelge 3.7'de amtirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin  @renim
durumlarina goére dalimi yer almaktadir. Cizelgeye goére sgtramaya katilan
anaokulu @retmenlerinin %48,78'i Universite mezunu, %46,3ditiversite dncesi,
%2,43'l ise yuksek lisans(1ski ve LIMME(1 kisi) egitimini tamamlamgtir.
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Cizelge 3.8. Aragtirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Mezun Olduklari

Okullara Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 | Okul 6ncesi @retmenlgi 21 51,21

2 | Kiz Meslek Lisesi Cocuk Galmi 19 46,34

3 | LIMME 1 2,43
TOPLAM 41 100

Cizelge 3.8'de ardirmaya katillan anaokulugéetmenlerinin braglarina gore
dagiimlari yer almaktadir. Cizelgeye go0re gramaya katilan anaokulu
dgretmenlerinin %51,21’i okuldncesgtetmenlgi mezunudur. %46,34’0 kiz meslek

lisesi cocuk getimi bolimi mezunu iken 1 §iide (%2,43) IMME egitimi almistir.

Cizelge 3.9. Aragtirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Gorev Surelerine

Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde
n=41 f %

1 [1-4yil 7 17,07
2 [5-9yil 17 41,46
3 [10-14yl 8 19,51
4 |15-20vil 6 14,63
5 |20yl ve Gzeri 3 7,31

TOPLAM 41 100

Cizelge 3.9'da agturmaya katilan anaokulu géetmenlerinin kidemlerine
gore dahmlarn yer almaktadir. Cizelgeye gore giranaya katilan anaokulu
ogretmenlerinin %41,46’s1 5-9 yildan beri bu mgsheiritmektedirler. %7,31'i ise

20 yil ve Uzerinde kideme sabhiptir.
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Cizelge 3.10. Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Bilgisayar

Kullanip Kullanmama Durumlarina Gére Da gilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 |Evet 31 81,57

2 | Hayir 7 18,42
TOPLAM 38 100

Cizelge 3.10'da aghirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin bilgisayar
kullanicisi olup olmama durumlarina gorezdianlar yer almaktadir. Cizelgeye gore
aratirmaya katillan anaokulugéetmenlerinin %81,57’si bilgisayar kullanicisi iken

%18,42’si bilgisayar kullanicisi ggdir.

Cizelge 3.11. Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Kag Yildir
Bilgisayar Kullanicisi Olduklarina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 [1-3yll 11 35,48

2 [3-5yill 9 29,03

3 |5-8yill 8 25,80

4 | 8yilve Uzeri 3 9,67
TOPLAM 31 100

Cizelge 3.11'de agirmaya katilan anaokuluggetmenlerinin kag yildan beri
bilgisayar kullandiklarina gore géimlar yer almaktadir. Cizelgeye gore anaokulu
ogretmenlerinin %35,48'i gunde 1-3 yildan beri, %9sb7se 8 yildan daha uzun

sureden beri bilgisayar kullanmaktadirlar.
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KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 |1-3saat 24 88,88

2 |3-5saat 2 7,40

3 |5—-8saat 1 3,70
TOPLAM 27 100

Cizelge 3.12'de asfirmaya Kkatillan anaokulu géetmenlerinin gunlik
bilgisayar kullanim sirelerine gore gllamlan yer almaktadir. Cizelgeye gére
argtirmaya katilan anaokuluzéetmenlerinin %88,88'i giinde 1-3 saat arasi, %3,70’
ise 5-8 saat arasl bilgisayar kullanmaktadir. GiBdaatten fazla bilgisayar kullanan

anaokulu @gretmeni bulunmamaktadir.

Cizelge 3.13. Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Laboratuar

Durumlarina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 |Laboratuar var. 18 50

2 | Laboratuar yok. 18 50
TOPLAM 36 100

Cizelge 3.13'de aghirmaya katillan anaokulu géetmenlerinin  goérev
yaptiklari  kurumda bilgisayar derslerini yurutmeleicin  bir bilgisayar
laboratuarlarinin  bulunup bulunmamasina yonelikgildalari gorilmektedir.
Cizelgeye gore asrmaya katilan anaokulu gietmenlerinin  kurumlarinin
%50’sinde bilgisayar derslerine yonelik bir bilgrsa laboratuari mevcut iken

%50’sinde bulunmamaktadir.
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Cizelge 3.14. Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Kurumlarindaki

Bilgisayar Ders Surelerine Gore D&ilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 |1-2saat 22 25

2 |3—-4saat 1 4

3 |5-7 saat 2 8
TOPLAM 25 100

Cizelge 3.14'de agfirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarindaki
bilgisayar derslerinin sirelerine gore gdanlari yer almaktadir. Cizelgeye gore
anaokulu @retmenlerinin kurumlarindaki bilgisayar sureleri 868raninda 1-2 saat

arasindadir.

Cizelge 3.15. Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Kurumlarinda
Bilgisayar Derslerinin Kim Tarafindan Yuratalda giine Goére Dgilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 |Bilgisayar (gretmeni 18 69,23

2 | Sinif Ggretmeni 8 30,76
TOPLAM 26 100

Cizelge 3.15'de agtirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarinda
ylrutalen bilgisayar derslerinin kendileri tarafamdmi yoksa bilgisayargdetmenleri
tarafindan mi verild@inin dazilimi gorilmektedir. Cizelgeye gore anaokulu
Ogretmenlerinin  gérev yaptiklart kurumlarin  %69,23j%@n bilgisayar dersleri
bilgisayar @retmenleri tarafindan yurutulirken %30,76’sindagisayar dersleri

anaokulu @retmenlerinin kendileri tarafindan yaratilmektedir.
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Cizelge 3.16. Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Kurumlarindaki

Bilgisayar Derslerinin Ucretli Olup Olmama Durumlar ina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=41 f %

1 | Ucretli 4 15,38

2 | Tum Gerencilere Yonelik 22 84,61
TOPLAM 26 100

Cizelge 3.16’da agtirmaya katilan anaokuluzéetmenlerinin kurumlarindaki
bilgisayar derslerinin tim gencilere yonelik mi yoksa Ucretli olarak istekli
ogrencilere yonelik mi verildiine dair d&limlari gorilmektedir. Cizelgeye gore
anaokulu @retmenlerinin gorevli olduklart kurumlarin %84,6ide bilgisayar

dersleri tim @rencilere yonelik olarak, %15,38inde ise Ucretlilarak

ylrutalmektedir.

Cizelge 3.17. Aratirmaya Katilan 6 Yas Cocuklarinin Cinsiyetlerine Gére

Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=145 f %

1 |(Kiz 67 46,20

2 | Erkek 78 53,79
TOPLAM 145 100

Cizelge 3.17'de agtirmaya katilan 6 yacocuklarinin cinsiyetlerine gére
dagiimlari yer almaktadir. Cizelgeye gore giranaya katilan ¢ocuklarin %53,79'u

erkek, %46,20’'si kizdir.
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Cizelge 3.18. Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Okul Oncesi

Egitim Alma Surelerine Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde
n=145 f %
1 (1wl 49 34,50
2 |2yl 64 45,07
3 |3yl 26 18,30
4 |4yl 2 1,40
5 |5yl 1 0,70
TOPLAM 142 100

Cizelge 3.18'de agirmaya katilan 6 yacocuklarinin kag yildir okuléncesi
egitim alma sirelerine gore gaumlari gortlmektedir. Cizelgeye gére simamaya
katilan ¢cocuklarin %34,50'si 1 yildir, %45,07’sy&dir, %18,30'u 3 yildir, %1,40’|
4 yildir ve %0,70’, 5 yildir okuldncesggim almaktadir.

Cizelge 3.19. Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Annelerinin

Calisip Calismama Durumlarina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=145 f %

1 | Calsiyor 96 67,60

2 | Calgmiyor 46 32,39
TOPLAM 142 100

Cizelge 3.19'da agirmaya katilan 6 yacocuklarinin annelerinin ¢alp
calismama durumlarina gore gilamlari gorilmektedir. Cizelgeye gore gimamaya
katllan  cocuklarin  %67,60'Inin  annesi g¢aken %32,39'unun  annesi

calismamaktadir.
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Cizelge 3.20. Argtirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Calisan
Annelerinin Mesleklerine Goére Dggilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=145 f %

1 | Ogretmen 21 22,10

2. | Tip Alani(Doktor, Dici, Hensire, Eczact) 13 13,68

3. | Memur 12 12,63

4. | Serbest Meslek 12 12,63

5. | Pazarlama — SatAlani 7 7,36

6. | Bankaci 7 7,36

7. | Diger 23 24,21
TOPLAM 95 100

Cizelge 3.20'de astirmaya katilan 6 ya cocuklarinin annelerinin
mesleklerine gore gaimlar gorilmektedir. Cizelgeye gore galn annelerin
%22,10'u @retmendir. %13,68'i tip alaninda gorev yapmaktadir.

Cizelge 3.21. Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Babalarinin

Calisip Calismama Durumlarina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=145 f %

1 | Calgiyor 142 97,93

2 | Calsmiyor 3 2,06
TOPLAM 145 100

Cizelge 3.21'de agirmaya katilan 6 yacocuklarinin babalarinin ¢gip
calismama durumlarina gore gilamlari gorilmektedir. Cizelgeye gore ginamaya
katilan  c¢ocuklarin  %97,93’Unin babasi gdken %2,06'sinin  babasi

calismamaktadir.
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Cizelge 3.22. Aragtirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Calisan
Babalarinin Mesleklerine Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=145 f %

1 | Serbest Meslek 47 37,30

2. | Memur 16 12,69

3. | Muhendis 11 8,73

4. | Ozel Sektor 10 7,93

5. | Tip Alani(Eczaci, Doktor, Tibbi Malzeme) 9 7,14

6. | Ogretmen 7 5,55

7. | Bankaci 5 3,96

8. | Diger 21 16,66
TOPLAM 126 100

Cizelge 3.22'de astirmaya katilan 6 ya cocuklarinin  babalarinin
mesleklerine goére gaimlar gorilmektedir. Cizelgeye goére galn babalarin
%37,30’u serbest meslek sahibidir. %12,69'u isenomelur.

3.3. VERI TOPLAMA ARACI

Arastirmanin amacini iceren sorulardanstluulmus bir form, 10 bilgisayar
Ogretmenine dgatilarak bu konudaki goglerinin neler oldgunun yazilmasi
istenmitir.  Verilen yanitlar d@rultusunda bilgisayar gietmenlerine yonelik
gorisme protokolinin tasga olusturulmustur. Arastirmaci tarafindan bilgisayar
ogretmenlerinin erken ¢ocukluk doneminde bilgisayalfdaimina ilgkin gorilerini
yansitacak ve gosinelerde standardi amak amaciyla hazirlanan génie formu
(bkz: Ek-3) cakmanin amacina uygun olarak kullangtm. Gorisme formu
arastirmaci tarafindan okuléncesgigm kurumlarinda gérev yapan ve stiamanin
drneklemini olgturan 7 bilgisayar gretmenine uygulanmgir. Degerlendirme de 7

bilgisayar @retmeninden elde edilen verilere dayali olarak lyaigtir.
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Gorlsme protokolinin icerik gecerli icin uzman ve alanda cgn
ogretmen gorglerine bavurulmutur(n=10). Gorgme protokolu ile sdzel veriler
toplandgl icin protokoliin glvenirfii yerine goérigmecinin dgru, gecerli bilgi
toplamasi ve bilgisayargtetmenlerinin durust ve aciklikla bilgi vermesietinde
durulmwtur. Buna ek olarak sOzel verilerin analizinde anayapan kginin
guvenirliginin  hesaplanmasi icin atamacinin veri kodlama guvenigine
bakilmstir. Bunun igin verilerin dnceden hazirlanmkategorilere kodlanmasi
surecinde analiz yapan amamacinin guvenirfii icin, uywum yuzdesi
hesaplanmtir. Hesaplanan guvenirlik katsayisi ,85 olarakubujtur. Bu sonuca

gore aratirmaci guveniriginin yiksek oldgu sdylenebilir.

Arastirmanin amacini iceren sorulardan stlmulmus bir form, okuldncesi
egitim kurumlarinda gorev yapan 10 anaokufiréimenine datilarak bu konudaki
gorislerinin neler oldgunun yazilmasi istengtir. Verilen yanitlar d@rultusunda
anaokulu @retmenlerine yonelik gosine protokolinin tasga olusturulmustur.
Arastirmaci tarafindan anaokulu gi@tmenlerinin  erken ¢ocukluk déneminde
bilgisayar kullanimina i$kin gorislerini yansitacak ve gosinelerde standardi
sgglamak amaciyla hazirlanan génie formu (bkz: Ek-2) calmanin amacina uygun
olarak kullanilmgtir. Gorisme formu argtirmaci tarafindan okuldncesigigm
kurumlarinda gorev yapan ve giiamanin Orneklemini okturan 41 anaokulu
Ogretmenine uygulanrmgiir. Degerlendirme de 41 anaokulug@tmeninden elde

edilen verilere dayali olarak yapilgtir.

Gortsme protokolunun igcerik gegerl#i icin uzman ve alanda c¢géin
Oogretmen gorglerine bavurulmutur(n=15). Gorgme protokolu ile sdzel veriler
toplandgl icin protokoliin givenirfii yerine goérigmecinin d@ru, gecerli bilgi
toplamasi ve anaokulugtetmenlerinin durist ve aciklikla bilgi vermesietinde
durulmwtur. Buna ek olarak soOzel verilerin analizinde &nayapan kginin
guvenirliginin - hesaplanmasi igin atamacinin veri kodlama guvenigine
bakilmstir. Bunun i¢in verilerin dnceden hazirlamkategorilere kodlanmasi

surecinde analiz yapan anamacinin gavenirfi icin, uyuwum yiUzdesi
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hesaplanmtir. Hesaplanan guvenirlik katsayisi ,83 olarakubutur. Bu sonuca

gore aratirmaci guvenirlginin yiksek oldgu sdylenebilir.

Arastirmanin amacini iceren sorulardan stlmulmus bir form, okuldncesi
egitim kurumlarina devam eden 15 ¢@eusorularak bu konudaki gatérinin neler
oldugunu soylemesi istengtir. Verilen yanitlar d@rultusunda 6 ya grubu
cocuklara yonelik gosime protokolinin tasg olusturulmustur. Arastirmaci
tarafindan 6 y@ grubu cocuklarinin erken c¢ocukluk doéneminde bages
kullanimina ilgkin gorGslerini yansitacak ve gosinelerde standardi gamak
amaclyla hazirlanan yapilandiriimamgérisme formu (bkz: Ek-1) caimanin
amacina uygun olarak kullanilghr. Gorisme formu arstirmaci tarafindan
okuloncesi gitim kurumlarina devam etmekte olan ve saraanin 6rneklemini
olusturan 6 ya grubu 145 cocguna uygulanmtir. Degerlendirme de 6 yagrubu

145 cocuktan elde edilen verilere dayali olarakiiyagtir.

Gortsme protokolunun icerik gegerl#i icin uzman ve alanda c¢géin
Ogretmen gorglerine bgvurulmustur(n=7). GoOrigme protokolu ile sozel veriler
toplandgl icin protokoliin givenirfii yerine goérigmecinin d@ru, gecerli bilgi
toplamasi ve 6 yagrubu cocuklarinin durist ve acikhkla bilgi vexsn Gzerinde
durulmwtur. Buna ek olarak soOzel verilerin analizinde &nayapan kginin
guvenirliginin - hesaplanmasi igin atamacinin veri kodlama guvenigine
bakilmstir. Bunun i¢in verilerin dnceden hazirlagmkategorilere kodlanmasi
surecinde analiz yapan anamacinin gdvenirfii icin, uywum ylzdesi
hesaplanmgtir. Hesaplanan guvenirlik katsayisi ,86 olarakubutur. Bu sonuca
gore aratirmaci guvenirlginin yiksek oldgu soylenebilir.

3.4. VERILERIN TOPLANMASI

Gorlsmeye balamadan 6nce aggarmanin drneklemini okturan okuloncesi
egitim kurumlarindan belirledikleri zaman icerisindandevu alinngtir. Gorime
formundaki sorular bilgisayargtetmenlerine, anaokulugietmenlerine ve 6 ya

grubu cocuklarina ayni anlama gelecek Rgkilde sorulmgtur. Gorisme
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sorularindan alinan yanitlar grmdan not alinarak Kada aktarilmgtir. Gérismeler
yaklasik olarak 15 dakika surmgtiir. Daha sonra goginelerden elde edilen yanitlar
bir araya getirilerek caimanin verileri olgturulmustur. Toplanan s6zel veriler nitel

analiz tekngi kullanilarak analiz edilngtir.

3.5. VERILERIN COZUMLEMES i

Gorlsme sorularina verilen yanitlar amamaci tarafindan kendi iclerinde
anlamh bir butun olgturan gruplara ayrilmgtir. Toplanan verilerden benzer anlama
sahip olanlar, ayni gruplara dahil edigtm. Boylece verilerin tumtnde yer alan ve
anlam bakimindan gkili olan veriler bir araya getirilerek birbirleriy
ili skilendirilmistir. Verilerin siniflandiriimasinda ve gkilendiriimesinde frekans (f)
ve yuzde (%) kullanilmgtir. Daha sonra #kilendirilen bu veriler dizenlenerek
argtirmacinin gorg ve yorumlarina yer vermeden tanimlagme son gamada
ayrintill bir bicimde tanimlanan ve sunulan bulgulargtirmaci tarafindan

yorumlanarak ardirma konusu ile ilgili sonuglar ¢ikarilgtir.

KISALTMALAR

BDE Bilgisayar Destekli Eitim
BOTE Bilgisayar ve @retim Teknolojileri Gretmenlgi
f Frekans

LIMME Lise Mezunlari Meslek Edindirme Projesi

% Yiuzde
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BOLUM IV
BULGULAR VE YORUM

Bu bdlimde uclnct boélimde aciklanan yontem ve kékme toplanan
verilere, her bir alt problemle ilgili olarak el@glilen verilere ve bunlara dayanarak

gelistirilen yorumlara yer verilnstir.

Uygulamalara katilan bilgisayargietmenlerinin, anaokulu gbéetmenlerinin
ve 6 ya grubun cocuklarinin erken cocukluk déneminde bdgar kullanimina
yonelik gorileri ile okulda bilgisayar dersi alan 6 sygrubu cocuklari ve okulda
bilgisayar dersi almayan 6 ya grubu cocuklarinin erken c¢ocukluk déneminde
bilgisayar kullanimina yonelik gosgleri arasinda bir farkhlik olup olmagina iliskin
gorslerini belirlemek icin 7 bilgisayar gietmeni, 41 anaokulugdetmeni ve 6 yg
grubu 145 @renci ile gérgme yapilmgtir.  Yapilandirilmg gorisme tekngi ile
deneklere yoneltilen sorular g@rie formlarn Gzerinde yaziya dokilgu
gruplandinimstir.  Gruplanan bu gogler kategorilere ayrilarak cimle cumle

incelenmitir.

4.1. Bilgisayar Geretmenlerinin Erken Cocukluk Déneminde
Bilgisayar Kullanimi Tle ilgili D siinceleri

Bilgisayar @retmenlerinin erken ¢ocukluk doneminde bilgisayaltanimina
yonelik disiincelerini ortaya c¢ikarmak amaciyla EK3'te verilgdrisme formu
uygulanmgtir. Gorisme formuna verdikleri yanitlar sorular bazinda elearak

gruplanmstir.

Arastirmaya katilan Dbilgisayar gdetmenlerinin  bilgisayar kullanim
amaclarina gore gdimlari asagidaki gibidir.



Cizelge 4.1 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayar

Kullanim Amaglarina Gore Dagilimi
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KATEGORILER f %
n=7
1 |Bilgiye ergim 4 30,76
2. |islerine yardimci 2 15,38
3. | Derse hazirlik 2 15,38
4. | Plan hazirlama 1 7,69
5. | Yaziyazma 1 7,69
6. | Proje hazirlama 1 7,69
7. |lletisim 1 7,69
8. | Eglence 1 7,69
TOPLAM 13 100

Cizelge 4.1'de aghirmaya katillan bilgisayar goetmenlerinin bilgisayar

kullanim amaclarina goére gidmlari gézlenmektedir. Agtirmaya katilan bilgisayar
Ogretmenlerinin  %30,76’s1 bilgisayari bilgiye g@m amaciyla kullanmaktadir.
%15,38'i bilgisayari glerine yardimci olarak, derse hazirlik yapmak agiaci

kullanmaktadir. %7,69'u ise bilgisayari plan hammbk, yazi yazmak, proje

hazirlamak, iletim ve elence amagclari ile kullanmaktadir.

Cizelge 4.2 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okul Disinda

Bilgisayari Hangi Amaclarla Kullandiklarina Yonelik Soru Hakkinda

Diistincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ctimleler ile)

KATEGORILER |Ornek Ciimleler
n=7
Bilgiye erisim “arastirma ve kgisel gelsim”, “internet aratirmalari, ”

“...bilgi(internet)”

Islerine yardimcli

u“.’s'n

Derse hazirlik

“...etkinlik hazirlama.”, “...derse hdik...”
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Cizelge 4.2 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okul Disinda
Bilgisayari Hangi Amaglarla Kullandiklarina Yonelik Soru Hakkinda
Diisiincelerinelliskin Séyledikleri (6rnek ciimleler ile) (6nceki sayfalan devam)

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=7

Plan hazirlama “plan hazirlama, ...”

Yazi yazma “edebi yazilar yazmak, ...”, “..., Office.”
Proje hazirlama | “..., proje tasarimi, ...”

Iletisim “... haberlamek icin.”

Eglence “Eglence, ...”

Okuléncesi kurumlarda caln bilgisayar gretmenleri gunluk hayatlarinda
bilgisayari argtirma yapmak, serliyle ilgili calismalari gerceklgirmek amaci ile
kullandiklarini belirtmglerdir. Ayrica internet ile ilesim ve haberlgme gibi

etkinlikler icin de bilgisayari gunlik hayatlarindallandiklarini ifade etnglerdir.

Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin bilgisayarda c¢ocuklara neler

ogretilmesi konusundaki giincelerinin dgihmi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.3 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayarda

Cocuklara Neler Ogretilmesi Konusunda Verdikleri Yanitlara Gore Dagilimi

KATEGORILER f %

n=7

1 | Bgitim programlarinin takviyesi igin —web tabanlittes 4 23,52
olarak-

2. | Takip ve dikkat etme konusunda kullaniimasi 3| 7,64

3. | El kaslarinin gedimi konusunda 3 17,64

4. | Resim programi 3 17,64

5. | Sadece bilgisayarin kullanimi 2 11,76

6. | Bilgisayarin amaci yoniunde 2 11,76
TOPLAM 17 100
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Cizelge 4.3'de agtirmaya katilan bilgisayar gbetmelerinin okul 6ncesi
egitimde bilgisayar derslerinde cocuklara nelerigraiiimesi gerekgine yonelik
gorisleri gorulmektedir. Argtirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin %23,52’si
bilgisayar derslerinde c¢ocuklargigm programlarinin takviyesi i¢cin web tabanh
testler ile okul ©Oncesi mifredatina uygun konulamgretiimesi gerekgini
belirtmislerdir. Takip ve dikkat etme konularinin, el kastan gelsimine yonelik
calismalarin ve resim programi paint’ingi@tilmesi gerekgini belirten bilgisayar
Ogretmenlerinin orani %17,64’tur. %11,76 oranindasiadece bilgisayarin kullanimi
ve bilgisayarin kullanim amacina yonelik etkinliibe ogretiimesi gerekii

bilgisayar @retmenleri tarafindan ifade edilgtir.

Cizelge 4.4 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayarda
Cocuklara Neler Ogretilmesi Gerektigine Yonelik Soru Hakkinda

Diistincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ctimleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler
n=7
Egitim programlarinin “... gelisime yardimci olacak programlar.”,

takviyesi icin —web tabanl

kavramlari somutkdirarak...”, “interaktif cd’ler.”,
testler olarak-

“..., kavramsal igerikli oyunlar, ..., web tabanl test

uygulamalari...”

Takip ve dikkat etmeg'Dikkat toplama oyunlari, el-gb6z koordinasygnu

konusunda kullaniimasi sglayici boyama oyunlari,...”, “ ... fare hakimiyeti,
..., takip etme, ...”

El kaslarinin gedimi | “... el kaslarinin gelimi,....”

konusunda

Resim programi “..., Paint resim editord,....”, “Paintesim
calismasit,....”

Sadece bilgisayarin kullanim{  “Bilgisayarin  kullami amag¢ edinilmeli....”
“bilgisayar kullanimi(agma-kapama), ...."

Bilgisayarin amaci yoniunde “Bilgisayarin sadece @jun araci olmag ve

saladigl olanaklar.”
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Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenleri, bilgisayarda cocuklara temel
bilgisayar bilgilerinin @retilmesinin yaninda siniflarindagi@ndikleri konulari
destekleme amach gisel yazilimlarin kullanilmasini bdylelikle ggimlerini
destekleyici olarak bilgisayarin kullaniimasi gdigiki belirtmiglerdir. Bunun
yaninda bilgisayarin bir oyun araci olm@adin ve bize gunlik hayatta @adig

olanaklarin ¢cocuklaragdetilmesi gerekgii konusunu vurgulamaktadirlar.

Arastirmaya katillan bilgisayar gdetmenlerinin  anaokulunda verilen
bilgisayar gitiminde nelere dikkat etmeleri konusundaki gieii asagidaki gibidir.

Cizelge 4.5 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Anaokulunda

Bilgisayar Derslerinde Nelere Dikkat Etmeleri Gerekigine Gére Dasilimi

KATEGORILER f %
n=7
1 | Ggrencilerin kavrama diizeyine 2 16,66
2. | Gerencilerin bilgi diizeyine 2 16,66
3. | Bilgisayar 6ntuinde otuggekline 2 16,66
4. | Bilgisayarda ¢cayma slresine 2 16,66
5. |Interaktif eitime 1 8,33
6. | Calgma disiplinine 1 8,33
7. | Bilgisayar donanimi acgisindargrénci glivenigine 1 8,33
8. | Ggrencilerin beklentilerine 1 8,33
TOPLAM 12 100

Cizelge 4.5'de aguirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okul dncesi
kurumlarda cakirken nelere dikkat etmeleri gerektikonusundaki gorgleri yer
almaktadir. Cizelgeye goregiencilerin kavrama duzeylerine, bilgi duzeylerine,
bilgisayar kagisinda oturg sekillerine ve bilgisayarda cama sirelerine dikkat
edilmesi gerekgiini belirten bilgisayar gretmenlerinin orani %16,66’dir. Bunun
yaninda interaktif(etkilgmli) egitime, calsma disiplinine, bilgisayar ortaminin
ogrencileri acisindan donanim guveitie ve @renci beklentilerine dikkat etmesi

gerektgini belirten bilgisayar gretmenlerini orani %8,33'tur.
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Cizelge 4.6 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Anaokulunda
Nelere Dikkat Etmelerine Yonelik Soru Hakkinda Disiincelerineiliskin

Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=7

Ogrencilerin kavrama “..., dikkatlerini kolaylikla toplayip toplayamagina.”,

diizeyine “seviyelerine ve ygarina”, “ne kadar kavradiklari, ...’

Ogrencilerin bilgi diizeyine“cocugun el ve g6z koordinasyonunu kullanmasi.|..”,
“..., neyi bildikleri, ....”

Bilgisayar 6ninde otugu |“..., bilgisayar kagisinda oturmasekline, ....”, “...,

sekline bilgisayarda otury ....”

Bilgisayarda ¢abma “... bilgisayar kagisinda gegcirdii zamana, ...."”, ©

suresine bilgisayarda ¢ajma suresi,...."

Interaktif esitime “... interaktif programlara dncelik verilmeli.”

Calisma disiplinine “..., ozellikle disiplin.”

Bilgisayar donanimi “Ogrenci guvenigi(kablo, vb. temas), ....”

acisindan, grenci

guvenligine

Ogrencilerin beklentilering “..., grencinin beklentilerini dikkate alabilme.”

Arastirmaya katilan bilgisayargdetmenleri okul éncesigiim kurumlarinda
bilgisayar gitiminde cocuklarin yg 0Ozelliklerine gore dikkat sirelerine dikkat
edilmesi gerekgiini belirtmislerdir. Ayrica bilgisayar g@timi sirasinda gocuklarin
ilgilerini ceken etkinliklerin kullaniimasinin ddesin islenisi kolaylastirdigini ifade
etmiglerdir. Cocuklarin bilgisayar giimine olan ilgilerini arttirabilmek ve
bilgisayarin kullanim amaclarina yonelik bilgi edhialerini sglamak icin etkilgimli
ve gorsel dgelerin ygunlukta oldgu interaktif programlarin kullaniimasinin olumiu
sonugclar dguracagini belirtmglerdir. Bunun yaninda ¢ocuklarin giveslacisindan
laboratuarlarda gerekli guivenlik 6nlemlerinin aligmolmasinin gerekligini

vurgulamslardir.
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Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin anaokulundaki bilgisayar
derslerinin okul 6éncesi mifredatindaki hangi konmlagretilmesinde etkili oldgu

konusundaki gorjleri asagidaki gibidir.

Cizelge 4.7 Argtirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Anaokulundaki
Bilgisayar Dersleri Okul Oncesi Miifredatindaki Hangi Konularin
Ogretilmesinde Etkili Olacagina Gore Dagsihmi

KATEGORILER f %
n=7
1 | Kavram vesekillerin kavranmasi 5 40
2. | Egitim — ¢gretime destek 3 15
3. | Renkler 2 10
4. | Mizik 2 10
5. | Matematik 2 10
6. | Konsantrasyon 2 10
7. | Fare kullanimi 2 10
8. | Hava durumu 1 5
9. | Animasyon 1 5
TOPLAM 20 100

Cizelge 4.7de aktirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okul dncesi
egitimde bilgisayar derslerinin okul 6ncesgiem mifredatindaki hangi konularin
ogretiimesinde etkili olagana yonelik gorgleri yer almaktadir. Cizelgeye gore
bilgisayar @retmenlerinin %401 kavramlarin vesekillerin kavranmasinda
bilgisayarin etkili oldgunu ifade etmektedir. %5’i ise hava durumunun ve
animasyonlarin gretilmesinde bilgisayarin ¢ocuklar Uzerinde etkitilacas!

belirtilmistir.

Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin okullarindaki bilgisayar
sayllarinda gore gdimlar asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.8 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okullarinda

Bulunan Bilgisayar Sayilarina Goére Dgilimi

KATEGORILER f %

n=7

1 | Hic Bilgisayar Bulunmamaktadir 1 14,28

2. | 1-5 Adet 3 42,85

3. | 6-10 Adet - -

4. | 11-15 Adet 1 14,28

5. | 16-20 Adet - -

6. |21 ve Uzeri 2 28,57
TOPLAM 7 100

Cizelge 4.8'de agirmaya katilan bilgisayargdetmenlerinin gorev yaptiklari
kurumlardaki bilgisayar sayilarina goregdamlar gozlenmektedir. Cizelgeye gore
kurumlarin %42,85'inde 1-5 adet arasinda bilgisagalunmaktadir. 1 kurumda
%14,28 hig bilgisayar bulunmagicizelgede gozlenmektedir. Bu kurumda bilgisayar
dersleri ©6zel olarak verilmektedir. Ders gunlerindiersi veren bilgisayar
Ogretmenleri tarafindan bilgisayar ganmaktadir. %28,57 oraninda sahip olan 2

kurumda bilgisayar sayisi 21 ve Uzerindedir.

Arastirmaya katillan bilgisayar gboetmenlerinin  okullarinda bulunan

bilgisayarlarin genel galimlari asagidaki gibidir.

Cizelge 4.9 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okullarinda

Bulunan Bilgisayarlarin Yerlerine Gore Dagilimi

KATEGORILER f %
n=7

1 |idarede 20 21,05

2. | Siniflarda 7 7,36
3. | Laboratuarda 48 50,52
4. | Medya Merkezi 10 10,52




55

Cizelge 4.9 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okullarinda
Bulunan Bilgisayarlarin Yerlerine Gore Dagilimi (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %

n=7

5. | Muzik Odasi 1 1,05

6. | Kutiphanede 4 4,21

7. | Geretmenler Odasinda 5 5,26
TOPLAM 95 100

Cizelge 4.9'da kurumlardaki bilgisayarlarin kuramdaki yerlerine gore
dagihmi goérdlmektedir. Cizelgeye gore kurumlarin %&Dsinde bilgisayarlar
bilgisayar laboratuarinda bulunmaktadir. Ayrica redke (%21,05), medya
merkezinde(%10,52), siniflarda(%7,36), gré&tmenler odasinda(%5,26),
kutiphanede(%4,21) ve mizik odasinda(%21,05) bygidar bulunmaktadir.

Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okullarinda hangi bilgisayar

programlarini kullandiklarina yonelik ggtéri asagidaki gibidir.

Cizelge 4.10 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okullarinda

Kullanilan Bilgisayar Programlarina Gore Dagilimi

KATEGORILER f %
n=7
1 | Paint 5 26,31
2. | Diger esitim CD’leri 5 26,31
3. | MS Office 3 15,78
4. | Zeka oyunlari 2 10,52
5. | Multimedya 2 10,52
6. | Beceri oyunlari 1 5,26
7. | Aptech Plus 1 5,26
TOPLAM 19 100
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Cizelge 4.10’da agairmaya katilan bilgisayargdetmenlerinin kurumlarinda
kullandiklar1 bilgisayar programlarina géregdanlari yer almaktadir. Cizelgeye
gore kurumlarin %26,31'inde Paint vegdr esitim yazihimlari kullaniimaktadir.
Ayrica beceri oyunlarinin ve Aptech Plus programigr kullanim oranlari
%5,26’dir. Kurumlar ¢gtli yazilim firmalan tarafindan Uretilrgiegitsel yazilim ve
oyunlari kullanmaktadirlar. Ancakgtetmenler kullandiklari programlar hakkinda
ayrintih bilgi verememektedirler. Bunun nedenirétmenlerin de gorsel dgeleri

nedeniyle bu yazilimlari oyun olarak algilamalaisegrilebilir.

Cizelge 4.11 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Hangi
Programlari Kullandiklarina Yonelik Soru Hakkinda D isiincelerinelliskin

Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

KATEGORILER |Ornek Cluimleler

n=7

Paint “Paint,....”, “..., Paint resim edit6rd.”

Diger ezitim “..., interaktif cd’ler, ....”, “..., eitim programlari, ....” , “

CD'leri diger esitim cd'leri ....”

MS Office “Office programlari, ...."”, “Office pakette ....”, “MS. Office
programlari, ...."

Zeka oyunlari “..., zeka programlari.”

Multimedya “..., Multimedya Builder.”

Beceri oyunlari “..., ABCD.”, “ceitli yayinevlerine ait dikkat toplama oyunlali,

Aptech Plus “..., Aptech Plus programlari, ....”

Arastirmaya katilan bilgisayar géetmenleri kullandiklari yazilimlar igin
Office programlari, zihinsel etkinliklere dayaliwylar ve erken ¢ocukluk dénemine
yonelik olarak hazirlanmi egitsel ve interaktif yazilimlari kullandiklarini

belirtmislerdir.
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Arastirmaya katilan bilgisayargdetmenlerinin okul 6ncesinde kullanacaklari
bilgisayar programlarinin belirlenmesinde neleddkdi ettiklerine yonelik gorieri

asagidaki gibidir.

Cizelge 4.12 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayar

Programlarini Belirleme Kriterlerine Gore Dagilimi

KATEGORILER f %

n=7

1 | Dikkat ¢ekicilii 3 25

2. | Kolay kullanilabilirlik 2 16,66

3. | Cok amacli olmasi 2 16,66

4. | Ya 2 16,66

5. | Gorsellik 1 8,33

6. | Mufredat 1 8,33

7. | Zevk 1 8,33
TOPLAM 12 100

Cizelge 4.12’de agairmaya katilan bilgisayargbetmenlerinin kurumlarinda
kullandiklar1 bilgisayar programlarini belirlemeitkrlerine gére dalimlari yer
almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayairétmenlerinin %25’i programlari belirlerken
dikkat cekici olmasina dikkat ettiklerini belirtgtir. %8,33'U ise gorselfine, okul
oncesi gitim mufredatina ve ¢ocuklarin zevk alacaklari pesglar olmasina dikkat

ettiklerini ifade etmglerdir.

Cizelge 4.13 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Kullandiklari
Programlarin Seciminde Nelere Dikkat Ettiklerine Yoénelik Soru Hakkinda

Dustincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=7

Dikkat cekiciligi |“..., cocuklarin dikkatini ¢ekebilirfii, ....”, “cocugun dikkatini
bilgisayarda toplayacak 6zelliklere sahip olmasjna.., dikkat
cekici olup olmadiina, ....”
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Cizelge 4.13 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Kullandiklari

Programlarin Segiminde Nelere Dikkat Ettiklerine Yonelik Soru Hakkinda

Diistincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)(6nceki sayfadén devam)

KATEGORILER |Ornek Climleler

n=7

Kolay “Kullanilabilirli gi ve kavramasi kolay....”

kullanilabilirlik

Cok amagli “... ¢cok amacli olmasi, ...."

olmasi

Yas “... yas seviyelerine.”, “cocuklarin ya... hitap edip etmegine;
Gorsellik “Gorsellge, ...”, “...; gorsel acidan canli ...olup olmagina,
Mufredat “Mufredat.”

Zevk “Cocuklarin ... zevklerine hitap edip etm@de; ....”

Arastirmaya katillan bilgisayar goetmenleri kullandiklari  yazilimlari

belirlerken, ¢cocuklarin dikkatlerini gekecek, gdraeidan zengin ve kullanimi kolay
yazihimlar tercih ettiklerini ifade etglerdir. Bunun yaninda yazilimlarin

belirlenmesinde okul 6ncesgiim mufredatinin da dikkate alingini belirtmilerdir.

Arastirmaya katillan bilgisayar gdetmenlerinin okul ©Oncesi kurumlarda

bilgisayar derslerinde hangi yontem ve teknikledi&ndiklari gaagidaki gibidir.

Cizelge 4.14 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Kullandiklari

Yontemlere Gore Dgilimi

KATEGORILER f %
n=7

1 |Uygulama 4 36,36
2. | Anlatim 2 18,18
3. | Gosteri 2 18,18
4. | Soru —cevap 1 9,09
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Cizelge 4.14 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Kullandiklari

Yontemlere Gore D&ilimi (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %

n=7

5. | Ornekleme 1 9,09

6. | Gergek ygamla iliskilendirme 1 9,09
TOPLAM 11 100

Cizelge 4.14’de astirmaya atkilan bilgisayar géetmenlerinin okul Oncesi
egitim kurumlarinda bilgisayar derslerini yuruturké&nllandiklar yontemlere gore
dagiimlari  gorulmektedir. Cizelgeye gore %36,36’sI gulama yontemini
kullandiklarini belirtmglerdir. %9,09'u soru-cevap, 6rnekleme ve gercekayda
ili skilendirme yontemlerinin kullandiklarini ifade eterdir.

Cizelge 4.15 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okul Oncesi
Donemde Bilgisayar Egitiminde Hangi Yontem ve Teknikleri Kullandiklarina

Yonelik Soru Hakkinda Diistincelerinedliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=7

Uygulama “..., uygulama.”, “... ve uygulamal anlatim':Zaten @renmg
olduklari kavramlari kullanarak pekiriyoruz, ....”

Anlatim “Anlatim, ...."

Gosteri “..., gOsterme(projeksiyon ile), ...."”, “Gorsel.”

Soru —cevap “ ..., soru - cevapla pgkime.”

Ornekleme “..., 6rnek resim verilerek benzetebilme},.“*Orneklendirme

Gergek yaamla| “Konu verilerek canlandirabilme, ....”, “... multimedya

ili skilendirme programlari kullanarak ¢cocuklarda “Aaa, filmlerddki sesler
de bilgisayarda yapiliyormgli diisiincesini kanithyoruz.”

Arastirmaya Kkatilan bilgisayar gdetmenleri uygulama ve soru-cevap

tekniklerini daha siklikla kullandiklarini ifade netlerdir. Bunun nedenini de



60

cocuklarin okuma-yazma bilmiyor olmalari ile acrkiiglardir. Ayrica yazilimlarin
gorsel oOzellikleri ile teknolojinin olanaklarini rbiarada kullanarak gtncel
hayatlarinda televizyonda gordtkleri efekt ve cadlamalari ¢cocuklara gostererek
bu 0Ozelliklerin bilgisayar ile gercelgdrildigini kesfetmelerini sgladiklarini
vurgulamglardir. Boylece bilgisayar gtimini gergcek yaamla iliskilendirme

sggladiklarini belirtmglerdir.

Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okul ©Oncesi c¢ocuklarla
calisirken kasilastiklar sorunlar gagidaki gibidir.

Cizelge 4.16 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Kar silastiklari

Sorunlara Gore Dagilimi

KATEGORILER f %
n=7
1 | Konsantrasyon eksilgii 3 30
2. | Dikkat eksiklgi 2 20
3. | Fare’nin biyuk olmasi 2 20
4. | Ozel gitim gerektiren @rencilerin bulunmasi 2 20
5. | Sinif yonetimi 1 10
TOPLAM 10 100

Cizelge 4.16’da astirmaya katilan bilgisayar gietmenlerinin okul oncesi
kurumlarda bilgisayar derslerinde kdastiklari sorunlar yer almaktadir. Cizelgeye
gore bilgisayar gretmenlerinin %30’u konsantrasyon eksiklile karsilastiklarini,
%10'u ise sinif yonetiminde problem ggaliklarini belirtmglerdir. Bunun nedeni
okul oncesi kurumlarda gorev yapan bilgisayd@retmenlerinin erken c¢ocukluk
donemi @renci Ozelliklerine yonelik olarakggim almams olmalari gosterilebilir.
Ayrica erken cocukluk déneminde dikkat sdresinisuttiolmasi da karlasilan

sorunlarin nedeni olarak belirtilebilir.
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Cizelge 4.17 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okul Oncesi

Cocuklanyla Calisirken Kar silastiklari Sorunlara Yonelik Soru Hakkinda

Diistincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=7

Konsantrasyon “..., konsantrasyon bozuldu, ....”

eksikligi

Dikkat eksikligi “Cabuk dikkat dgihmi, ....”, “Dikkat daginikligi, ....",

“Dikkat toplama suresinden dolay! grénciler bazen

sikilabiliyor.”, “Dikkat dazinikhgt, ...."

Fare’nin blyuk olmasi

“..., laboratuarimiz ortak kmlildgi icin farelerin buyuk

olmasi kullanimda zorluk yaratabiliyor.”

Ozel @itim gerektiren

dgrencilerin bulunmasi

“Ozel ezitim gerektiren durumlarda sorun

1524

yasayabiliyoruz.”, “Bgitilebilir zihinsel 6zarli gocuklarl
biraz daha fazla ilgilenmek gerekse de zaman ipeles
ilerleyen derslerde cocuklarda ilerleme kaydediydr

Sinif yonetimi

“Sinif yonetimi.”

Arastirmaya katilan bilgisayar gbetmenleri okul 6ncesi ggimde en c¢ok

dikkat da&inikhgl ve konsantrasyon bozulgu ve sinif yonetimi problemlerini

yasadiklarini belirtmglerdir. Bunun nedenini ise cocuklarin syazellikleri ile

aciklamslardir.

Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okul ©ncesi ¢ocuklarla

yasadiklari sorunlari ¢c6zmek icin kullandiklari yoniemesagidaki gibidir.
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Cizelge 4.18 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Kar silastiklari
Sorunlar Cézmekicin Kullandiklari Coziimlere Gére Dagilimi

KATEGORILER f %

n=7

1 | Dersi glenceli hale getirmek 3 33,33

2. | Geretmenler araskbirli gi 3 33,33

3. |llging konulari tercin etmek 1 11,11

4. |Sefkat 1 11,11

5. | Sabir 1 11,11
TOPLAM 9 100

Cizelge 4.18'de agirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okul dncesi
egitim kurumlarinda kaglastiklari sorunlari ¢ézmek icin kullandiklari ¢6zim
yollari go6zlenmektedir. Cizelgeye gore bilgisayagreimenlerinin %33,33'0
karsilastiklari sorunlari ¢ozmek igin dersglenceli hale getirme ve anaokulu sinif
ogretmenleri ile gbirligi kurma yollarint kullanmaktadirlar. Dersiglenceli hale
getirmek icin bilgisayar gretmenleri o gin derslerde gr@nilen sarkilari
soylettiklerini ya da bilmeceler sorduklarini betirslerdir. %11,11'i de dersler icin
ilging konulari tercih ettiklerini, sefkat gosterdiklerini, sabirli davrandiklarini

belirtmislerdir.

Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenleri icin okul ©ncesi kurumlarda

calismanin zorluklari gretmenler tarafindarsagidaki gibi belirtiimistir.

Cizelge 4.19 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenleri igcin Okul Oncesi
Kurumlarda Cali smanin Zorluklarina Goére Dagilimi

KATEGORILER f %
n=7
1 | Ogrencilerin okuma yazma bilmemesi 1 33,38

2. | Dikkat toplama suresinin kisal 1 33,33
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Cizelge 4.19 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenleri igcin Okul Oncesi
Kurumlarda Cali smanin Zorluklarina Gore Dagilimi (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %

n=7

3. | Gerencilere bireysel ilgi gosterme zorunlglu(tek tek) 1 33,33
TOPLAM 3 100

Cizelge 4.19'da asfirmaya katilan bilgisayar gietmenlerinin okul oncesi
egitim kurumlarinda catmanin zorluklarini ifade etgierdir. Cizelgeye gore
Ogrencilerin okuma-yazma bilmemeleri %33,33, dikkaplama strelerinin kisah
%33,33 ve grencilere bireysel ilgi gosterme zorunlglubilgisayar @retmenlerinin

okul 6ncesi gitim kurumlarinda ¢cagma zorluklari olarak belirtrgierdir.

Cizelge 4.20 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okul Oncesi
Donemde Gretmen Agisindan Zorluklarina Yonelik Soru Hakkinda

Diistincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=7

Ogrencilerin okuma yazma |“Okuma yazma bilmemeleri.”

bilmemesi

Dikkat toplama suresinin “ En buyik sorunumuz yagrubu acgisindan dikkat
kisalg toplama suresinin kisitlgi dolayisiyla @rencinin

kisa surede sikilabilmesi.”

Ogrencilere  bireysel ilgi“Her bir dgrenci tek tek ilgi istiyor. Yetkin dgrenci

gosterme zorunlulgu (tek tek)| gibi anlatip, uygulama yapilamiyor.”

Arastirmaya katilan bilgisayargdetmenleri okul 6éncesigiim kurumlarinda
calismanin zorluklarinin kendileri agisindan en c¢ok ¢temun okuma-yazma
bilmemeleri konusunda olgunu vurgulamglardir. Cocuklarin okuma-yazma
bilmemeleri bilgisayar kullaniminda aksakliklara dea oldgu gibi yetikin
Ogrencilerde  oldgu gibi anlatimin  ardindan uygulamanin  kolaylikla

gerceklatirilemedigini belirtmislerdir.
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Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin okul oncesi kurumlarda
calismalari nedeniyle yadiklari zorluklari ¢cézmek icin kullandiklari yoméer

asagidaki gibidir.

Cizelge 4.21 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin icin Okul Oncesi
Kurumlarda Cali smanin Zorluklarini A smak icin Kullandiklar Yontemlere

Gore Dagilimi

KATEGORILER f %

n=7

1 | Kavramlari somutkiirma 1 16,66

2. | Resimleme 1 16,66

3. | Gorsellik katma 1 16,66

4. | Mazikli interaktif cd’ler secme 1 16,66

5. | Ders saatini kisaltma 1 16,66

6. | Ggrencilerle tek tek ilgilenme 1 16,66
TOPLAM 6 100

Cizelge 4.21'de agirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin okul dncesi
egitim kurumlarinda c¢agmanin zorluklarini gmak icin kullandiklar yontemler
gorualmektedir. Cizelgeye gore bilgisayar grétmenleri kavramlari
somutlgtirma(%16,66), resimleme (%16,66), gorsellik kat(?016,66), muzikli
interaktif yazilimlari se¢gme (%16,66), ders sadisaltma (%16,66) vegiencilerle
tek tek ilgilenme (%16,66) yontemlerini kullanmaditia

Arastirmaya katillan bilgisayar gdetmenlerinin bilgisayar derslerinde
kullandiklar1 bilgisayarlarin yazihm ve donanim etdiiklerine yonelik gorgleri
asagidaki gibidir. Bir @&retmenimiz kurumlarina bilgisayar bulunmgau

belirtmistir.
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Cizelge 4.22 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Derslerinde
Kullandiklari Bilgisayarlarin Yazilim ve Donanim Ozelliklerine Gére Dagihmi

KATEGORILER OZELLIKLER
n=7
1 |islemci Pentium 4, Celeron 600
2. | RAM 512 MB
3. | Hard Disk 80 GB
4. |Isletim Sistemi Windows XP Professional
5. | Ofis Yazilimlar Office 2003
6. | Bilgisayar Turu Masaustu
Dizustu (1 kurumda)

Cizelge 4.22’de agirmaya katilan bilgisayargdetmenlerinin kurumlarinda
kullandiklari bilgisayarlarin yazilim ve donanimetikleri gortlmektedir. Bilgisayar
Ogretmenlerinin timdnin lisans dizeyinde bilgisayattirmi almams olmasi ve
kurumlardaki bilgisayarlarin farkli tarihlerde atm olmalari nedeniyle donanim ve

yazilim 6zellikleri konusunda yeterli bilgi edinifeemistir.

Arastirmaya katilan bilgisayargietmenlerinin bilgisayar derslerindgrénci

basina digen bilgisayar miktarlarisagidaki gibidir.

Cizelge 4.23 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Calismakta

Olduklar Kurumlarda O grenci Basina Disen Bilgisayar Sayilarina Gore

Dagilimi
n=7 Her GErenciye 1 Bilgisayar 2 Ogrenciye 1 Bilgisayar Toplam
n 4 2 6
% 66,66 33,33 100

Cizelge 4.23'te agtirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin caftiklar
kurumlarda kac grenciye 1 bilgisayar diiigiine yonelik bulgular gortlmektedir.
Cizelgeye goére kurumlarin %66,66’sinda heirediciye bir bilgisayar dierken
%33,33’'unde iki @grenciye bir bilgisayar diimnektedir.
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Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin @rencilerinin bilgisayar

dersleri dginda bilgisayar kullanim durumlarina gorezden asagidaki gibidir.

Cizelge 4.24 Argtirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin O grencilerinin

Ders Dginda Bilgisayar Kullanma Durumlarina Gore Dagilimi

n=7 Kullaniyor Kullanmiyor Toplam
n 5 1 6
% 83,33 16,66 100

Cizelge 4.24'de agirmaya katilan  bilgisayar gbetmenlerinin
kurumlarindaki @rencilerin bilgisayar dersleri ginda da bilgisayar kullanma
durumlarina goére dalimi gorilmektedir. Cizelgeye goregi@ncilerin bilgisayar
dersleri dginda bilgisayar kullanma oranlari %83,33'tur. %1556 ise bilgisayar

dersleri dginda bilgisayar kullanmamaktadir.

Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin @rencilerinin ders dginda

bilgisayar kullanim amaglarina yonelik géleri asagidaki gibidir.

Cizelge 4.25 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin O grencilerinin

Ders Dsinda Bilgisayari Kullanma Amaclarina Gore Dagilimi

KATEGORILER Frekans Yizde

n=7 f %

1 | Evde kullaniyorlar 2 40

2. | Aragstirma icin kullaniyorlar 1 20

3. | Odev icin kullaniyorlar 1 20

4. | Anne baba yardimi ile kullaniyorlar 1 20
TOPLAM 5 100

Cizelge 4.25'de agirmaya katilan bilgisayargbetmenlerinin kurumlarinda
ogrenim goéren @rencilerinin ders dginda bilgisayari kullanma amaclarina gore

dagihmlari yer almaktadir. Cizelgeye goresréncilerin %401 bilgisayari evde
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kullanmaktadirlar. %20 oraninda ise ginana yapiyorlar, 6devleri icin kullaniyorlar

ve anne babalarini yardimiyla kullaniyogeaklinde ifade edilmektedir.

Arastirmaya katilan bilgisayar gbetmenlerinin ¢ocuklarda bilgisayar
egitimine balama yai ve nedeni hakkindaki gtyléri asagidaki gibidir.

Cizelge 4.26 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayar

Egitimine Baslama Yasina Gore Dagsilimi

KATEGORILER f %

n=7

1 |4 Yainda 2 28,57

2. | 5 Yainda 1 14,28

3. | 6 Yainda 3 42,85

4. | 14-15 Yainda 1 14,28
TOPLAM 7 100

Cizelge 4.26'da agairmaya katilan bilgisayar gbetmenlerinin bilgisayar
egitiminin ka¢ yainda balamasi gerekgine yonelik gorgleri yer almaktadir.
Cizelgeye gore bilgisayargéetmenlerinin %42,85’i bilgisayargéiminin 6 yasinda
baslamasi gerekgini ifade etmektedir. Bunun nedeni olarak el-goz
koordinasyonunun bu y& ediniliyor olmasi gO0sterilebilir. Bilgisayar
ogretmenlerinin  %14,28'i ise bilgisayargiminin 14-15 yalarinda balamasi
gerektgini belirtmektedir. Bunun nedeni olarak da bilgigay cocuklarin sosyal

becerilerinin gelimini olumsuz yonde etkiliyor olmasi gosterilehilir

Cizelge 4.27 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayar

Egitimine Baslama Nedenlerine Gore Dgilimi

KATEGORILER f %

n=7

1 | Uzun sire bilgisayar bada kalma 1 14,28
2. | El = g6z koordinasyonu 1 14,28
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Cizelge 4.27 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayar

Egitimine Baslama Nedenlerine Gore Dgilimi (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %

n=7

3. | Kas Geliimi 1 14,28

4. | Sosyalliskiler 1 14,28

5. | Kitap okumayi olumsuz etkiler 1 14,28

6. | Disuk radyasyonlu ekran 2 28,57
TOPLAM 7 100

Cizelge 4.27'de agtirmaya katillan bilgisayar goetmenlerinin bilgisayar
egitiminin baglama yaina yonelik olarak belirttikleri nedenler gorulmedir.

Cizelgeye gore bilgisayargietmenlerinin %28,57’si diik radyasyonlu ekranlarin

bulunmamasini neden olarak gostermektedir. Bungimai %14,28 oraniyla uzun

sire bilgisayar banda kalma, el-g6z koordinasyonu, kas geli, sosyal ilskiler ve

kitap okumayi olumsuz etkilemesgklindedir.

Cizelge 4.28 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayar

Egitiminin Ka¢ Ya sinda Baslamasi Gerektgine Yonelik Soru Hakkinda

Dusiincelerineiliskin

Soyledikleri (6rnek cimleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=7

Uzun sire bilgisayar|“... ¢ok uzun sire kullanilmamal. ...”, “... bu sure &|s

basinda kalma olmal....”, “cok kii¢cuk yalarda uzun sire bilgisayar gpada
kalmalarinin cocuklarin yatnelerinde olumsuz etkiler
yarattgl dislncesindeyim. Zamanlamayi kisitlgoniz
surece 6 yandan itibaren grenebilirler.”

El — g6z “4 yas Uzeri, el-g6z koordinasyonu....”

koordinasyonu

Kas Gelgimi “... kas gelsimi.”

Sosyaliliskiler

“IIkogretim son sinifta, okuma yazma ve sosyaiKileri

gelistikten sonra.”
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Cizelge 4.28 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Bilgisayar
Egitiminin Kag¢ Ya sinda Baslamasi Gerektigine Yonelik Soru Hakkinda
Diistincelerinelliskin Séyledikleri (6rnek ciimleler ile) (6nceki sayfalan devam)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=7

Kitap okumayi“bence 6 yanda balamal ... ileride kitap okumasini
olumsuz etkiler olumsuz etkiler diye.”

Dusik radyasyonliy“... goz rahatsizliklari daha cok gorulayor.”, “... aki
ekran secimleri ¢cok dgiik radyasyonlu, en iyisinden olmali.”

Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerine gore bilgisayargiémine
baslama yal ve nedenlerine yonelik uzun sire bilgisayarsifida kalmanin
cocuklarin sosyal ve fiziksel gginleri agisindan olumsuz etkiler yaratabilgicigin
okul dncesi dénemde 6 ya&ivar bglamasi gerekgini ifade etmglerdir. Bununla
birlikte el-g6z koordinasyonunun ggilrilmesinde olumlu etkileri olan bilgisayar
egitiminin basglamasinda ilkgretime balamadan bilgisayar gigiminin kontrolll

olarak verilmesi gerektini vurgulamslardir.

Arastirmaya katilan bilgisayar gdetmenlerinin  okul ©ncesi ddénemde
cocuklarin gunlik bilgisayar kullanma sureleri heiddaki gorileri asagidaki
gibidir.

Arastirmaya katillan bilgisayar gbetmenlerinin  okul ©6ncesi dénem
cocuklarinin gunlak bilgisayar kullanim streleringdnelik goriglerine goére
bilgisayar @retmenlerinin tamami okul ©ncesi cocuklarinin gunlilgisayar

kullanim sirelerinin 2 saati gegmemesine yoneliktir
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Cizelge 4.29 Aratirmaya Katilan Bilgisayar O gretmenlerinin Okul 6ncesi

Cocuklarinin Gunluk Bilgisayar Kullanim Sirelerine Yo6nelik Soru Hakkinda

Diisiincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)

KATEGORILER
n=7

Ornek Cumleler

2 saate kadar

“2 saatten fazla olmamali ve bu simdda 15-20 dakik

dinlence ile olmali.”,
“l saat civari(anne, baba gozetiminde). Bustgadisipling
edilmesi ve gz i g1 acisindan.”,

“Haftada 2 ders. Ders sureleri hegrénci icin 10 dakika.”,
“Yarim saati amamalidir. Gerek g6z ghklari, gerek psikolojik
gelisimleri acisindan yarim saat olabilirse nglgdisi olur diye
dUstndyorum.”,

“l saat cevre ve somutseylerle ilgilenmelerine vak
ayirabilmeleri igin.”,

“Bence 6 ya grubundaki bir @renci bilgisayari 1 sa
kullanmalidir. Bu kullanma suresi parcalara ayrlicha Bu ya
cocyun dikkatini  koruyabilme sidresi g6z Oniunde
bulundurularak bu 1 saat 20-20-20 dakika ve 5'dil@aaralarlg
uygulanmalidir.”,

“40 dakika(1 ders) yeterli. 45 dakika da evde kudihailir.”

a

At

de

Arastirmaya katilan bilgisayar goetmenlerinin timd okul 6ncesi dénemde

gunlik bilgisayar kullanim suresinin 2 saati gecrasngerekitini vurgulamslardir.

Bunun nedeni olarak da bilgisayarin gozlgani olumsuz etkilemesini, dikkat

surelerinin kisa olmasini ve bilgisayaringlmlilik yaratma olasifiinin bulunmasini

ifade etmglerdir.



4.2. Anaokulu Ogretmenlerinin Erken Cocukluk Déneminde

Bilgisayar Kullanimi ile Ilgili Diistinceleri

Anaokulu @retmenlerinin erken gocukluk déneminde bilgisayaltdnimina
yonelik diglncelerini ortaya cikarmak amaciyla EK2'de verilgarisme formu

kendilerine verilmgtir. Gorisme formuna verdikleri yanitlar sorular bazinda ele

alinarak gruplanngtir.

Cizelge 4.30 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Bilgisayar

Kullanim Amaglarina Gore Dagilimi

KATEGORILER

%

n=41

1 |internet 20 30,30
2. |Isimle ilgili calismalar 18 27,27
3. | Egitim 10 15,15
4. | Aragstirma 6 9,09
5. | Yazgmalar 4 6,06
6. | GUnluk glerim icin 3 4,54
7. | Kaynak argtirmalarim icin 3 4,54
8. | Amagsiz 1 151
9. | www.yorumcu.com’u kullaniyorum 1 1,51

TOPLAM 66 100

Cizelge 4.30'da asairmaya katilan anaokulu géetmenlerinin bilgisayari
kullanim amaclarina goére giamlar yer almaktadir. Cizelgeye goére anaokulu
ogretmenlerinin %30,30'u bilgisayar! internet amaa)yo27,27’si ise meslekleriyle

ilgili calismalari yapmak amaciyla kullanmaktadir. Ayrica %1,3dilgisayari

amacsiz vevww.yorumcu.com’wiyaret etmek amaciyla kullanmaktadir.
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Cizelge 4.31 Anaokulu @retmenlerinin Bilgisayari Kullanim Amaglarina

Yonelik Soru Hakkinda Dusiincelerineiliskin Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler
n=41
Internet “..., interneti kullanmak icin.”, “... interriet* internetten|

haberleri takip ediyorum..”, “internet, ....”, “..., internettq

sorf.”

Isimle ilgili calismalar

“isimin gerektirdgi hersey icin, ....”, “..., kendi bragimla

ilgili bilgiler.”

Egitim “..., 6grenmeye devam etmek icin....”, “... okul O6ncesi
egitim sitelerine giriyorum.”, “..., bilgi alma, ....”, yeni
bilgiler bulma, ....", “Egitim, ....”

Arastirma “Arastirma, ....", “yeni bilgiler bulma, ....”, “konumla ilidj
argtirmalar, ...."

Yazismalar “..., yazi cilkarma.”

Gunluk slerim igin

..., gunluk hayatimi kolaykiiracak slerde(banka

havayolu — eczane — otogar vs), ...."

Kaynak aratirmalarim

icin

“merak ettgim konular hakkinda, ....”

Amagsiz

“..., amagsiz katirryorum.”

www.yorumcu.com’u

kullaniyorum

“..., yorumcu.com, ...."

Arastirmaya katilan anaokulugéetmenleri bilgisayari gunlik hayatlarinda

isleri ile ilgili hazirhklar gerceklgtirmek ve internet aracgl ile alanlarindaki

yenilikleri takip edebilmek icin kullandiklariniatle etmglerdir. Bunun yaninda bazi

anaokulu @retmenleri bilgisayari amagsiz olarak kardiklarini belirtmglerdir.

Arastirmaya katillan anaokulu géetmenlerinin okullarindaki

sayilarinda ve okul icinde bulunduklar yerlerir@egdailimlari asagidaki gibidir.

bilgisayar
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Cizelge 4.32 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okullarinda

Bulunan Bilgisayar Sayilarina Gore Dgilimi

KATEGORILER f %

n=41

1 | Hic Bilgisayar Bulunmamaktadir 1 5,55

2. | 1-5 Adet 10 55,55

3. | 6-10 Adet 1 5,55

4. | 11-15 Adet 1 5,55

5. | 16-20 Adet - -

6. |21 ve Uzeri 5 27,77
TOPLAM 18 100

Cizelge 4.32'de agirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarinda
bulunan bilgisayar sayilari goriilmektedir. Cizelgggre kurumlarin %55,55'inde 1-
5 adet bilgisayar bulunmaktadir. 21 ve Uzerindgigalyar bulunan (%27,77) e

kurum bulunmaktadir.

Arastirmaya katillan bilgisayar goetmenlerinin  okullarinda bulunan

bilgisayarlarin genel galimlari agagidaki gibidir.

Cizelge 4.33 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okullarinda

Bulunan Bilgisayarlarin Yerlerine Gore Dagilimi

KATEGORILER f %
n=41

1 |Idarede 20 21,05
2. | Siniflarda 7 7,36
3. | Laboratuarda 48 50,52
4. | Medya Merkezi 10 10,52
5. | Muzik Odasi 1 1,05
6. | Kutiphanede 4 4,21
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Cizelge 4.33 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okullarinda

Bulunan Bilgisayarlarin Yerlerine Gore Dagilimi (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %

n=41

7. | Ggretmenler Odasinda 5 5,26
TOPLAM 95 100

Cizelge 4.33'te agirmaya katilan anaokuluggetmenlerinin kurumlarindaki
bilgisayarlarin yerlerine gore géimlari gorulmektedir. Cizelgeye goére kurumlarin
%50,2'sinde bilgisayarlar laboratuarda bulunmaktadi

Arastirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin @rencilerinin  bilgisayar
dersleri dginda bilgisayar kullanim durumlarina goregdani asagidaki gibidir.
Anaokulu @retmenlerinden bazilari bu soruya yanit verngami

Cizelge 4.34  Argtirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin O grencilerinin

Ders Dsinda Bilgisayar kullanma Durumlarina Gore Dagilimi

n=41 Kullaniyor Kullanmiyor Toplam
n 18 9 27
% 66,66 33,33 100

Cizelge 4.34’de agirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarinda
bulunan @rencilerinin bilgisayar dersleri ginda bilgisayar kullanip kullanmama
durumlarina goére dalimlari yer almaktadir. Cizelgeye gorgréncilerin %66,66’sI
bilgisayar dersleri dinda da bilgisayar kullanirken %33,33'0 bilgisayaersleri

disinda bilgisayar kullanmamaktadir.

Arastirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin @rencilerinin ders dinda

bilgisayar kullanim amaclarina yonelik géleri asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.35 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin O grencilerinin

Ders Dsinda Bilgisayari Kullanma Amaglarina Gére Daggilimi

KATEGORILER f %
n=41
1 | Evde kullaniyorlar 10 29,41
2. |internet 2 5,88
3. | Oyun 10 29,41
4. | Egitim 6 17,64
5. | Resim 2 5,88
6. | Serbest zaman etkigiiolarak 2 5,88
7. | Hafta sonlarini dgerlendirme 2 5,88
TOPLAM 34 100

Cizelge 4.35'de agirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarinda
bulunan @rencilerinin bilgisayar dersleri ginda bilgisayari kullanim alanlarina gére
dagihmlari gortulmektedir. Cizelgeye gore %29,41 oramia evde kullandiklari ve
oyun oynadiklari belirtilmtir. Bunun yaninda cocuklarin %5,88 oraninda resim,
serbest zaman etkigliolarak ve hafta sonlarini gerlendirme amaciyla bilgisayar

kullandiklari ifade edilmektedir.

Arastirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin bilgisayar @timine baglama

yasl ve nedeni hakkindaki g&yléri asagidaki gibidir.

Cizelge 4.36 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerine Gore Bilgisayar

Egitimine Baslama Yasinin Dagilimi

KATEGORILER f %

n=41

1 |2-3ya 9 27,27

2. |4-5ya 9 27,27

3. |6-8ya 15 45,45
TOPLAM 33 100
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Cizelge 4.36'da asgirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin bilgisayar

egitimine balama yal konusundaki gorlierinin dazihmi gorilmektedir. Cizelgeye

gore anaokulu gretmenlerinin %45,45'i bilgisayar derslerininstema yai olarak 6-

8 ya aralgini belirtmglerdir. 2-3 ya aralgini ve 4-5 ya aralgini belirten

dgretmenlerin orani da %27,27'dir. Bilgisaydtitenine baglama yai olarak 6-8 ya

grubunun anaokulu gietmenleri tarafindan uygun gorilmesinin sebebiraikda

cocuklarin bu yglarda bilssel acidan gealimlerinin yiksek dizeyde olmasi

gOsterilebilir.

Cizelge 4.37 Anaokulu @retmenlerinin Bilgisayar Egitimine baslama Yasina

Yonelik Soru Hakkinda Distincelerineiliskin Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=41

2-3ya& “3 yasinda cunkl erken Emakta yarar var.”, “3 ywanda
baslamali ¢clinku el ve g6z koordinasyonunun kontrolisiaclan
3 ya olabilir. Bir de erken yga esitimin baslamasi gerekligiine
inaniyorum.”, “Zamani iyi kullanmakartiyla 3 ya.”

4-5 ya& “5 yasindan itibaren grenim amacgh oyunlar oynanabilir. Fare

hakimiyeti kazanabilir.”, “4 yandan itibaren el-goz

koordinasyonunu desteklemek ve dikkat sdresini irarék
amaclyla.”, “5 ya en uygun ya grubu. Cocuklarin mer3
duygulari encok bu wta ygsun oluyor. Bu ylzden merak
birlikte olusan @Grenme hevesinin bilgisayargiéminde etkili
olacgina inaniyorum.”, “4-5 ya Gelsen bilgi ca&nda
cocuklarin teknolojiyle erken yta tansip, zorlanmamalari igin.’
“5 yasindan itibaren ¢ocuklarin kendileri bulmaya @dénmeys
basladigl donem.”, “4 yainda kisa surelerle klanabilir. Sirg

kisa tutulmahdir. Cunkl gorsel veitsel duyulari uyard icin

174

la

ogrenimde c¢ok etkili bir yol.”
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Cizelge 4.37 Anaokulu @retmenlerinin Bilgisayar Egitimine baslama Yasina
Yonelik Soru Hakkinda Disiincelerineiliskin Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

(6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER |Ornek Cumleler
n=41

“6 yasindan itibaren ilgisini ceken, merak ettiklerinegtrrmayal
6-8 ya yonelik, kullanilmasi gdanmal diye dgindyorum.”, “okul
oncesinde bgamali 6 ya daha uygun....”, “6 y@egitim icin
uygun cunki cocuklarin gelinleri(gorsel, duyusal, kas gsini
vs.) desteklemek acgisindan 6nemli big.ya‘7 yasindan itibaren
baslamali(buda gitim amach olmali ve kontrolli kullanmasi

sgglanmalidir.”

Arastirmaya katilan anaokulusgetmenlerinin ¢cocuklarin bilgisayagiémine
kac yainda balayabilecgine yonelik gorgleri incelendginde merak duygularinin
ve @renme isteklerinin en Ust seviyede olmasi neder8ylesin uygun oldgunu
ifade ettikleri gozlenmekte. Bununla birlikte dugiuh gelgsimine katkida bulunmak
amaci ile 4-5 yan, bilgisayar gitimine balamak igin uygun bir y@ oldusu da
kendileri tarafindan belirtilngtir. Anaokulu @retmenlerinin bir kismi da bilgisayar
egitiminin 6 ysgindan itibaren merak ettiklerini bulmaya yoneliks& sureli ve
egitime yonelik olarak bglanabilecgini sdylemglerdir. Anaokulu @&retmenlerinin
tumu bilgisayar gtimine okul oncesi donemde anmasinin gerekligini ve

bdylelikle teknolojiye yabanci kalinmamasiniglsamasini vurgulamaktadirlar.

Arastirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin bilgisayar @timine baglama

yasinin nedeni hakkindaki gagiéri asagidaki gibidir.

Cizelge 4.38 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Bilgisayar
Egitimine Baslama Nedenlerine Gore Dgilimi

KATEGORILER f %
n=41
1 | Dikkat toplama 6 12,5
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Cizelge 4.38 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Bilgisayar
Egitimine Baslama Nedenlerine Gore Dgilimi (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %

n=41

2. | El = g6z koordinasyonu 6 12,5

3 Fiziksel gekim 6 12,5

4. | Bilissel gelsim 12 25

5. | Algilama 6 12,5

6. | Sosyallgmeyi engeller 2 4,16
TOPLAM 48 100

Cizelge 4.38'de astirmaya katillan anaokulugéetmenlerinin bilgisayara
baslama yal konusundaki gorlerinin nedenleri gorilmektedir. Cizelgeye gore
anaokulu @retmenlerinin %25'i bijsel gelsim 0Ozellikleri nedeniyle bilgisayar
baslama yainin 6-8 ya olmasi gerekgini ifade etmgtir. Anaokulu @retmenlerinin
%4,6’s1 sosyallgneyi engellemesi nedeniyle bilgisayaraslama yainin 6-8 ya
aralginda olmasi gereldini ifade etmgtir. Anaokulu @retmenlerinden birisi 0-6

yas aralgl olarak gorg belirtmistir.

Arastirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin  okul o©ncesi ddonemde
cocuklarin gunluk bilgisayar kullanma sdreleri haidaki goérgleri asagidaki
gibidir.

Cizelge 4.39 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Ogrencilerin

Gunluk Bilgisayar Kullanma Strelerine Gore Dagilimi

KATEGORILER f %

n=41

1 |2 saate kadar 47 95,91

2. | 2 saat uzeri 2 4,08
TOPLAM 49 100




79

Cizelge 4.39'da agirmaya katillan anaokuluggetmenlerinin okul dncesi
cocuklarinin gunlik toplam bilgisayar kullanma dérn@e yonelik gorgleri yer
almaktadir. Cizelgeye gore amamaya katillan anaokulugéetmenlerinin %95,921’i
bu sidrenin 2 saati gecmemesi gefghti belirtirken %4,08'1 gunluk bilgisayar

kullanim siresinin 3 saati gecebilgoe ifade etmitir.

Arastirmaya katillan anaokulu géetmenlerinin  okul ©6ncesi ddonemde
cocuklarin gunlik bilgisayar kullanma sdreleriniredeni hakkindaki gostleri

asagidaki gibidir.

Cizelge 4.40 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin O grencilerin

Gunluk Bilgisayar Kullanma Sirelerinin Nedenlerine Gore Dagilimi

KATEGORILER f %
n=41
1 |Kisaolmali 10 40
2. | Goz sghgini etkiler 2 8
3. | Zihin yorar 2 8
4. | Ev yaantisini etkiler 3 12
5. | Baimlilik yapar 3 12
6. | Kitap okumayi engeller 1 4
7. |Siddet iceren oyunlardan uzak olmalidir 3 12
8. | Dikkat d&ilir 1 4
TOPLAM 25 100

Cizelge 4.40'da astirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin gocuklarin
gunlik bilgisayar kullanim sdrelerinin  sinirlantimasi  gerginin  nedenleri
hakkindaki gorgieri yer almaktadir. Cizelgeye gore anaokumeiimenlerinin %40’
kullanim sdresinin kisa olmasi gergiti ifade etmgtir. Anaokulu @retmenlerinin
%40 kitap okumay1 engellemesi ve ¢ocuklarda dik#iainikligi olmasi nedeniyle

gunluk bilgisayar kullanim strelerinin sinirh tirasi gerekgini belirtmistir.
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Cizelge 4.41 Anaokulu @retmenlerinin Okul Oncesi Donemde Gunlik

Bilgisayar Kullanim Siirelerine Yonelik Soru Hakkinda Disiincelerineiliskin

Soyledikleri (6rnek

cumleler ile)

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=41

Kisa olmal “Azami 30 dakika g6z gagi agisindan....”, “15-20 dakik
yeterli.”, “yarim saat ¢unkl daha fazla sire oykkli zamar
bagimhlik yapabiliyor.”, “en fazla 30 dakika olmaliocuklar
bilgisayari ¢ok zevkli hale getirdiklerinde gair tatlari
almaktan(kitap okumak, resim yapmak, ...) uzaldarlar.
Tipki sadece hamburger yemekten zevk aldiklari’gibi

GOz sghgini “... ¢Unkd g6z sgligl icin uzun sdreli kullanim zara

etkiler olabilir.”, * cocuklarin g6z sgigi s6z konusu,....
“...(aralikli olarak) g6z temasi nedeniyle.”

Zihin yorar “1 saat zihinlerini fazla yormamak i¢in

Ev yasantisini “..., evdeki aile ilgkilerini ve ygantisini etkilememeli.”

etkiler

Bagimlilik yapar “..., b@&mlihk yapabilir.”, “... televizyon gibi akkanlik
yapmamali, ...."

Kitap okumayi “... diger tatlar almaktan(kitap okumak, resim yapmak, |...

engeller uzaklgiyorlar....”

Siddet iceren“... devamli kontrol altinda tutulugiddet iceren oyunlardg

oyunlardan  uzakuzak tutulmalari agisindan.”

olmahdir

Dikkat dagsilir “... ¢lnki dikkatlerini uzun stre toplayamiyortiz... dikkat

sureleri ....", “... dikkat sureleri farklidir.”, “...grencilerin ilgi

surelerine gore belirlenmeli.”

a

Arastirmaya katilan anaokulugtetmenlerinin okul éncesi donemde gunlik

bilgisayar kullanim siresinin kisa olmasi gergkii vurgulamslardir. Strenin kisa

olmasina da neden olarak; bilgisayar kullanmanm g@ligini olumsuz etkilemesi,

zihin yorgunl@guna sebep olmasi verilgtir. Ayrica ev yaantisini etkileyerek
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ebeveyn ve kargeeri ile gecirecgi zamani daraltabilegg bagimlilik yapma riski,
kitap okuma, dga sevgisi gibi dier etkinlikleri yapma sik@ii azalacgindan bu
etkinliklerden uzaklgmasi gibi olumsuz nedenlerinden oturi gunlik biyges
kullanim siresinin kisa olmasi geregikti ifade etmglerdir. Bunun yaninda 6zellikle
siddet Ogeleri iceren oyunlarin c¢ocuklar tarafindaynanmasinin saldirgan
davranglara neden olmasi acisindan cocuklarin bu tir @ydah uzak tutulmasi

gerektgini 6nemle vurgulanglardir.

Arastirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin okullarindaki bilgisayar

egitiminin verilmesi hakkindaki goleri asagidaki gibidir.

Cizelge 4.42 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okullarindaki

Bilgisayar Egitimi Hakkindaki Goru sleri

KATEGORILER f %
n=41
1 | Egitici oyunlarla 10 25
2. | Sayilar @retiliyor 13 32,5
3. | Resim yaptiriliyor 5 12,5
4. | Goz ve ele koordinasyonuna yonelgtien veriliyor 6 15
5. | Kavramlar tzerinde duruluyor 1 2,5
6. | Bilgisayar kitabi kullanilarak laboratuarda 1 52,
7. | Okul projeleri yapiliyor 1 2,5
8. | Agma kapama ve fare kullanimgrétiliyor 1 2,5
9. | Bilgisayar kgesinde 2 5
TOPLAM 40 100

Cizelge 4.42'de agirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarinda
yurutilmekte olan bilgisayarggimi hakkindaki gorigleri bulunmaktadir. Cizelgeye
gore %32,5'i sayilarin @etildigini, %25'i egitici oyunlarin kullanildgini ifade
etmistir. Kavramlarin  @retildigini, bilgisayar kitabinin  kullanilgani, okul
projelerinin tasarlandini ve acma-kapama ile Mouse kullaniminigredildigini

belirten anaokulu gretmenlerinin orani ise %2,5'tir.
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Cizelge 4.43 Anaokulu @retmenlerinin Okullarindaki Bilgisayar E gitimine
Yonelik Soru Hakkinda Dusiincelerineiliskin Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41

Egitici oyunlarla “uygulamall ve yagruplarina uygun bilgisayar oyunlari
ile.”, “..., egitici oyun cd’leri ile ....”, “... egitim amagl

oyun cd’leri ile....”

Sayilar @retiliyor “... sinifta @renilen konulara paralel(sayilar,vb)....”

Resim yaptiriliyor “..., resim, boyama,....”

GO0z ve el koordinasyonumna.. goéz ve el koordinasyonunu gglimeye yonelik

yonelik esitim veriliyor fare kullanimi, oyunlar...”

Kavramlar Uzerindg'... 6grendiklerini pekstirmek amacli(kavramlar,
duruluyor vb)....”
Bilgisayar kitabt “... bilgisayar kitaplari ile destekli veriliyor.”

kullanilarak laboratuarda

Okul projeleri yapiliyor “... dgisik proje calgmalari....”

Acma kapama ve faré... fare kullanarak bganir.”, “... basit yonergeler
kullanimi @retiliyor Ogretiliyor.”

Bilgisayar k@esinde “... bilgisayar kgesinde gercekgiriliyor.”

Arastirmaya katilan anaokulugéetmenleri kurumlarinda bilgisayar dersinin
islenisi konusunda gtici oyunlarin kullanilarak sinif iginde gdenilen konularin
pekistiriimesinin sglandgini, sayilar, renkler, vb kavramlarirgrétildigini, resim
yapimi ile yaraticiliklarinin ve el becerilerinin elgtiriimesi salandigini
belirtmiglerdir. Ayrica el-gbz koordinasyonunu gdiliici etkinliklerin bilgisayar
egitiminde yer aldgini ifade etmglerdir. Temel bilgisayar bilgileri ¢ocuklara
Ogretilirken ayrica okul projelerinin de dretiffli bazi anaokulu gretmenleri

tarafindan soylenrgtir.

Arastirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin ¢ocuklara bilgisayarda neler

ogretilmesine yonelik verdikleri yanitlagagidaki gibidir.
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Cizelge 4.44 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Cocuklara
Bilgisayarda Neler Ogretilmesi Gerektigi Hakkindaki Gorii sleri

KATEGORILER f %
n=41
1 | Kavramlar 12 13,95
2. | Yalarina uygun tim konular 10 11,62
3. | Unitelere gore tim konular 8 9,30
4. |1lgi ve becerilerine gore kisa sireli tim konular 8 9,30
5. | Bilgisayar tanitiimal 7 8,13
6. | Acma kapama 7 8,13
7. | Fare kullanimi 7 8,13
8. | Gbz ve el koordinasyonunun gkamaya yonelik 6 6,97
konular
9. | Bire bir gitim verilmeli 5 5,81
10. | Bilim ve daga konulari 5 5,81
11. | internet kullanimi 3 3,48
12. |Resim yapma 3 3,48
13. | Yabanci dil 2 2,32
14. | Slayt gosterileri hazirlama 1 1,16
15. | Kardsslik ve sevgi 1 1,16
16. | Degisik ulkeler 1 1,16
TOPLAM 86 100

Cizelge 4.44'de astirmaya katillan anaokulu géetmenlerinin bilgisayar
derslerinde ¢ocuklara nelegr@tiimesi gerekgiine yonelik gorgleri yer almaktadir.
Cizelgeye goOre anaokulu gi@tmenlerinin %13,95'i ¢ocuklara kavramlarin
Ogretilmesi gerektini ifade etmglerdir. %11,62'si ¢cocuklarin warina uygun
konularin  timdndn  gretilebilecgini  belirtmistir.  %1,16’s1  slayt gosterileri
hazirlamayi, karddgik ve sevgi konularinin gretilmesi ve dgisik tlkeler hakkinda

bilgilerin dgretilmesi gerekgini ifade etmstir.
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Cizelge 4.45 Anaokulu @retmenlerinin Cocuklara Bilgisayarda Neler

Ogretilmesi Gerektigine
Soyledikleri (6rnek cuml

Yonelik Soru Hakkinda Disiincelerineiliskin

elerile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41

Kavramlar “... kavramlari pekiirmek,....”, “kavramlar Uzerindp
olabilir.”, “ kavramlar, sayilar, renkler, vb...[,
“kavramlar, ...."”, “uygulamali kavram oyunlari,.”.

Yaslarina uygun tim“yas ve seviyelerine uygun hegey Gretilebilir.”,

konular “...cocugun seviyesine gore....”

Unitelere  goére  tum‘Unitelere gore tim konular(sayilar, kavramlar,vb}...

konular

Ilgi ve becerilerine gor

kisa sureli tim konular

g'cocuklarin ilgi ve becerilerine gore tim konulars#

sureli olarak verilebilir.”

Bilgisayar tanitiimal

“Oncelikle bilgisayar tarmaldir....”, “basit bilgisayaf
kullanimi....”, * bilgisayar kullanma ile ilgilj
bilgiler....”, “6nce bilgisayari tanitmal.”

Acma kapama

“... acma, kapama,....”

Fare kullanimi

“... fare kullanimi....”

Goz ve e
koordinasyonunun
sglamaya yonelil
konular

“gorsel ve gitsel algiya yonelik....”

Bire bir ezitim verilmeli

“bireysel olarak verilmektedir....”,.".her @&renci ile birg

bir ilgilenilmelidir....”

Bilim ve doga konulari

“..., dga olaylari, deneyler...."

Internet kullanimi

“..., internet aradilyla bilgiye nasil etilecegi, ....”

Resim yapma

“..., resmin nasil yapilgca, ....”

Yabanc! dil “... hedefler amagclagretim cd’leri”
Slayt gosterilerj“... farkh programlar kullanilarak(word, sunu haama,
hazirlama vb)....”
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Cizelge 4.45 Anaokulu @retmenlerinin Cocuklara Bilgisayarda Neler
Ogretilmesi Gerektigine Yonelik Soru Hakkinda Distincelerineiliskin

Soyledikleri (6rnek cumleler ile) (6nceki sayfadardevam)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41

Kardeslik ve sevgi “..., kardglik, sevqi,....”

Degisik ulkeler “degisik Ulkelerdeki cocuklarin yamsekilleri, ....”

Arastirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin okul 6éncesi donem bilgisayar
egitiminde ¢ocuklara nelergietiimesi gerekgine yonelik gorgleri incelendginde;
kavramlarin @retilmesinin en yiksek orana sahip madde @ldgdriulmektedir.
Bununla birlikte yalarina ve Unitelere uygun her konunurgreiilmesinde
bilgisayarin kullanilabilegé anaokulu @retmenleri tarafindan ifade edilgtir.
Ayrica internet kullanimi ile dgsik tlkelerin ve kultarlerin gocuklaragdetiimesi bu
sayede karddik, dostluk, sevgi gibi duygularin geimlerinin sa&lanmasi da
vurgulanmaktadir. Ayrica yagrubunun kicik olmasi nedeniyle fen ve bilim

deneylerinin bilgisayarda yapilabilegele ifade edilmitir.

Arastirmaya katillan anaokulu géetmenlerinin anaokulunda goérev yapan
bilgisayar @retmenlerinin dikkat etmesi gereken hususlarin meléuguna yonelik

soruya verdikleri yanitlarsagidaki gibidir.

Cizelge 4.46 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Anaokulunda
Gorev Yapan Bilgisayar Osretmenlerinin Dikkat Etmesi Gereken Hususlar

Hakkindaki Goru sleri

KATEGORILER f %
n=41

1 | Ggrencilerin kiilik 6zelliklerine 17 23,94
2. | Y& grubunun 6zelliklerine 22 30,98
3. |llgi surelerine ve ilgi alanlarina 3 4,22
4. | Programli olmall 3 4,22
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Cizelge 4.46 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Anaokulunda
Gorev Yapan Bilgisayar Osretmenlerinin Dikkat Etmesi Gereken Hususlar

Hakkindaki Goru sleri (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %

n=41

5. | Laboratuarin giveniligine 2 2,81

6. | Ekrana olan mesafeye 3 4,22

7. | Oturma duzenine 2 2,81

8. | Bilgiye ulgimi sa&layarak geri bildirim alinmasing 4 5,63

9. | Egitim amacli olmasina 4 5,63

10. | Anaokulu @retmeni ile gbirligi yapmaya 3 4,22

11. | Cocuklarin etkin olmasina 4 5,63

12.|3-4 ¢ocgun bir arada oturmasi daha yararl olur 1 1,40

13. |Gorsel ve gitsel duyular uyarg icin dgrenimde 1 1,40
cok etkili olur

14. | Siddet iceren oyunlardan uzak tutmaya 2 2,81
TOPLAM 71 100

Cizelge 4.46'da agirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarinda
gorev yapan bilgisayargéetmenlerinin dikkatli olmalar gereken konular kaidaki
gorisleri yer almaktadir. Cizelgeye gore anaokulgrefmenlerinin %30,98'i
bilgisayar @retmenlerinin ¢ocuklarin ygagruplarinin 6zelliklerine dikkat etmeleri
gerektgini belirtmigtir. Bilgisayar @retmenlerinin erken cocukluk dénemi hakkinda
egitim almamg olmalan ve cocuklarin gelmsel 6zelliklerini bilmemeleri buna
neden olarak gO0sterilebilir. Anaokulu grétmenlerinin  %1,40'1  bilgisayar
ogretmenlerinin derslerde c¢ocuklari 3-4sikibir arada oturtmalarinin ¢ocuklar

acisindan daha olumlu olagai belirtmglerdir.
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Cizelge 4.47 Anaokulu @retmenlerinin Anaokulunda Gorev Yapan Bilgisayar
Ogretmenlerinin Dikkat Etmesi Gereken Hususlara Yonelkk Soru Hakkinda

Diistincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41

Ogrencilerin kiilik | “... cocuklar arasindaki bireysel farkliliklara,...|”,
Ozelliklerine “cocuklarin ilgi ve beklentilerine....”

Yas grubunun 6zelliklerine “... y@agrubuna uygun....”

Ilgi siirelerine ve ilgi alanlarind... dikkat ve ilgi siirelerine gore....”

Programli olmali “planh ve sinif dersleri ilesggidimli, programli
olmasina,...”

Laboratuarin guvenilir§ine “laboratuar ve derglin guvenilir olmasina....”

Ekrana olan mesafeye “cocuklarla bilgisayar araskindgors alaning
oturis sekline.”, “... c¢oc@gun ekrana ¢oK
yaklasmamasi....”

Oturma duzenine “Oncelikle oturma dizeni iyi ayanhal, ...."

Bilgiye ulasimi sa&layarak ger|“... mutlaka geri bildirim almak, ne yapin?, ngsil

bildirim alinmasina yaptin?, daha R&a neler yapmak isterdin?”

Egitim amacli olmasina “... @tici, yararh oyunlar oynamalarina.”, *“

odgrenim amacl olmasina....”

Anaokulu @retmeni il “... sinif 6gretmeni ile ggidim gitmeye...”

isbirligi yapmaya

Cocuklarin etkin olmasina “... uygulamalarda c¢ocuklaretkin olmalarin
salamahdir.”, “... bilgiye kendi kendine ujanasini
sglamak....”, “... denemesi i¢in her coga firsat

tanimasi gerekir.”

3-4 cocgun bir arada oturmagibilgisayar bainda tek cocuktan ziyade 3-4 c¢oguk

daha yararli olur oturmasit, ...."

Gorsel ve gitsel duyularl®... hem gorsel hensitsel algiya yonelik olmasi.”
uyardgl icin ogrenimde c¢ok

etkili olur
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Cizelge 4.47 Anaokulu @retmenlerinin Anaokulunda Gorev Yapan Bilgisayar
Ogretmenlerinin Dikkat Etmesi Gereken Hususlara Yonelkk Soru Hakkinda

Diisiincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile) (6nceki sayfalan devam)

KATEGORILER Ornek Cumleler
n=41

Siddet iceren oyunlardan uzgk.. savgl oyunlar tercih edilmemelidir.”

tutmaya

Arastirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin kurumlarinda goérev yapan
bilgisayar @retmenlerinin ¢ocuklarin dikkat sdrelerinin kisanakina bu nedenle
etkinliklerin kisa tutulmasina 6nem vermeleri géigki belirtmiglerdir. Ayrica
kullanilan programlarin gorsel acidan zengin, akutesi mifredati destekleyici ve
egitim amagcli olmasi gereldini, ilgi alanlarina yonelik konulari icermesi gktigi
de anaokulu gretmenler tarafindan ifade edigtir. Bununla birlikte ¢ocuklarin
bilgisayar kagisinda tek b@na oturmak yerine birka¢c cocuk bir arada oturarak

sosyal becerilerinin geliminin de desteklenmesi gerektivurgulanmstir.

Arastirmaya katilan anaokulugéetmenlerinin kurumlarinda verilmekte olan
bilgisayar @itiminin  okul Oncesinde uygulanan programdaki hakgnularin

ogretilmesinde etkili oldguna yonelik soruya verdikleri yanitlagagidaki gibidir.

Cizelge 4.48 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okul Oncesi
Egitimde Bilgisayar Egitiminin Okul Oncesi Programindaki Hangi Konularin

Ogretilmesinde Etkili Olacagl Hakkindaki Goru sleri

KATEGORILER f %
n=41

1 | Kavramlarin gretilmesinde 13 22,80
2. | Unitelere paralel olarak 10 17,54
3. | Renklerin gretilmesinde 9 15,78
4. | Sayilarin gretilmesinde 8 14,03
5. | Bilissel gelsimde 4 7,01
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Cizelge 4.48 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okul Oncesi
Egitimde Bilgisayar Egitiminin Okul Oncesi Programindaki Hangi Konularin
Ogretilmesinde Etkili Olacagl Hakkindaki Gori sleri (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %
n=41
6. | Sanat gretiminde 3 5,26
7. | Zeka gekiminde 2 3,50
8. | Neden-sonug gkisinin dgretilmesinde 2 3,50
9. | Gozlem yeten@nin gelismesinde 2 3,50
10. | Dikkatini gelistirmede 2 3,50
11. | Sosyal ilgkilerin gelismesinde 1 1,75
12. | Mekan ve konum kavramlarinin gghesinde 1 1,75
TOPLAM 57 100

Cizelge 4.48'de asairmaya katilan anaokulu géetmenlerinin bilgisayar

derslerinde okul 6éncesi mifredatinda bulunan h&ogularin @retilmesinde etkili
olacgina yonelik gorgleri goralmektedir. Cizelgeye gore anaokugréimenlerinin
%22,80’i kavramlarin gretilmesinde bilgisayarin etkili olgunu ifade etngierdir.
Sosyal ilgkilerin gelismesinde ve mekan-konum kavramlarinin gmeésinde

bilgisayarin etkili oldgunu belirten anaokulugdetmenlerinin orani %1.75'tir.

Cizelge 4.49 Anaokulu @retmenlerinin Okul Oncesi Egitimde Bilgisayar
Egitiminin Okul Oncesi Programindaki Hangi Konularin Ogretilmesinde Etkili

Olacagina Yonelik Soru Hakkinda Disiincelerineiliskin Soyledikleri (6rnek

cumleler ile)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41

Kavramlarin @retilmesinde “kavram ve gkanliklarinda, zit kavramlarda
“kavram gelgtirici aktivitelerde....”

Unitelere paralel olarak “Unitelerle paralel, omidestekleyici....”

Renklerin @retilmesinde “...renklerin gretilmesinde, ....”
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Cizelge 4.49 Anaokulu @retmenlerinin Okul Oncesi Egitimde Bilgisayar
Egitiminin Okul Oncesi Programindaki Hangi Konularin Ogretilmesinde Etkili
Olacagina Yonelik Soru Hakkinda Disiincelerineiliskin Soyledikleri (6rnek

cumleler ile) (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41

Sayilarin @retilmesinde “... sayllarin getilmesinde, ....", “...rakamlar,
Bili ssel gelsimde “bilissel etkinliklerde, ....”, “akademik bisel

konularin @retilmesinde....”

Sanat @retiminde “... sanat etkinliklerinde....”

Zeka gelsiminde “mantiksal-matematiksel zekasinin gglinde

gorsel-uzamsal zeka ggininde bedensel zeka

Neden-sonucg igkisinin|*“... neden-sonug ifkisini kurabilme....”

Ogretilmesinde

GoOzlem yetenginin gelismesinde | “..., gozlem yeteneklerinin gatiesinde.”
Dikkatini gelistirmede “... dikkat ve otokontroliin gefesi....”
Sosyal ilskilerin gelismesinde “... sosyal gkilerinde de etkili olur.”

Mekan ve konum kavramlarinif...mekan ve konum kavramlarinin

gelismesinde gelistiriimesinde...”

Arastirmaya katilan anaokuluzéetmenleri okul 6ncesi mufredatinda bulunan
kavramlarin(sayilar, renkler, vb.), neden-sonugisinin, zeka ve dil gejimlerinin
bilgisayar gitimi ile gelistirilebilecegini ifade etmglerdir. Ayrica sosyal ikkilerinin,
dikkat surelerinin ve gbzlem yetetirin de bilgisayar gtimi ile gelistirilebilecegini
vurgulamsglardir. Bilgisayarin sanat géetiminde de kullanilabile@ anaokulu

ogretmenleri tarafindan soylengtir.

Arastirmaya katillan anaokulu géetmenlerinin  kurumlarinda bilgisayar
egitiminin  yapilmasinin grencileri i¢in hangi agilardan olumlu, hangi agkn

olumsuz oldguna yonelik soruya verdikleri yanitlagagidaki gibidir.
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Cizelge 4.50 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okullarindaki
Bilgisayar Egitiminin O grencileri Uzerindeki Olumlu Etkileri Hakkindaki

Gorusleri
KATEGORILER f %
n=41
1 | Ogrenmeyi kolaylatirir 12 22,64
2. | El-g6z koordinasyonu 8 15,09
3. | Biligsel ve dil gekimini saglar 4 7,54
4. | Bilgi edinmeyi sglar 4 7,54
5. |Isbirligini arttirir 4 7,54
6. | Paylamayi 4 7,54
7. | Olcme dgerlendirmeyi kolaylstirir 4 7,54
8. | Oyun amacli olmasi 4 7,54
9. | Kendine guven duymayidar 2 3,77
10. | Dikkati arttirir 2 3,77
11. | Ogrenme siiresini kisaltir vesienme daha etkili olur 2 3,77
12. | Planh ve kontrolli olursa olumlu olur 2 3,77
13. |Her konuda olumlu 1 1,88
TOPLAM 53 100

Cizelge 4.50'de agairmaya katillan anaokulugéetmenlerinin okullarindaki
bilgisayar gitiminin ¢ocuklar tzerindeki olumlu etkileri hakldaki gorileri yer
almaktadir. Cizelgeye go6re anaokuluysrétmenlerinin bilgisayarin gienmeyi
kolaylastirdigi yonundeki gorglerinin orani %22,64’tir. Anaokulu gdetmenleri
%1,88 oraninda bilgisayarin her konuda etkili glalou ifade etnglerdir.
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Cizelge 4.51 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Okullarindaki

Bilgisayar Egitiminin O grencileri Uzerindeki Olumsuz Etkileri Hakkindaki

Gorusleri
KATEGORILER f %
n=41
1 | Sosyallgmeyi engeller 8 40
2. | Bgimhhk yapar 3 15
3. |Siddete yoneltir 2 10
4. | Kitap okumayi azaltir 2 10
5. | Resim yapmayi engeller 2 10
6. | Ucretli olmasi 2 10
7. | Dasay! unutur 1 5
TOPLAM 20 100

Cizelge 4.51'de astirmaya katilan anaokulugtetmenlerinin okullarindaki

bilgisayar gitiminin ¢ocuklar tGzerindeki olumsuz etkileri hakkliaki gorigleri yer

almaktadir. Cizelgeye gore anaokulgrétmenlerinin bilgisayarin sosyaleeyi

engelledgi yonundeki

oraninda bilgisayarin gayi unutturdgunu ifade etmierdir.

Cizelge 4.52 Anaokulu @retmenlerinin Okullarindaki Bilgisayar E gitiminin

Ogrencileri Uzerindeki Olumsuz Etkileri Hakkindaki D tisiincelerineiliskin

Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

gorglerinin orani %40tir. Anaokulu gretmenleri %5

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41 Olumsuz

Sosyallgmeyi “... sosyal olmasini olumsuz etkileyebilir....”, “as@dy

engeller cocuklar yaratmasi agisindan.”, “sosygieyi engellemesi
acisindan.”

Bagimhlik yapar “fazla kullanilmasi saplanti halinelgesi,....”, “alskanlik

yapmasi ...."
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Cizelge 4.52 Anaokulu @retmenlerinin Okullarindaki Bilgisayar E gitiminin
Ogrencileri Uzerindeki Olumsuz Etkileri Hakkindaki D tisiincelerineliskin

Soyledikleri (6rnek cumleler ile) (6nceki sayfadardevam)

KATEGORILER Ornek Cumleler

n=41 Olumsuz

Siddete yoneltir “... cocuklarin saldirgan davrdarda bulunup olumsyz
hareketler yapmalarina neden olmasi acisindan.”, dkul

disindasiddet iceren oyunlara yénelmeleri acisindan.”

Kitap okumayi azaltif®... kitap okumay! unutturur....”

Resim yapmayji“... resim yapmay! unutur.”

engeller

Ucretli olmasi “... Ucretli olsu, ....”

Dogay! unutur “... cocuklarin bahcgeyi, gayi, oyunu unutmasi agisindan.

Arastirmaya katilan anaokulu géetmenlerinin okullarindaki bilgisayar
egitiminin cocuklarin gekimleri acisindan sosyalmeyi engellemesi, bilgisayar
kullaniminin b@mlihk yapmasisiddete yonlendirmesi, kitap okuma, resim yapma
ve dga sevgisi gibi dier etkinliklere gereken 6nem ve zamanin verilemémes
Ucretli olmasi nedenleri ile ¢ocuklar tzerinde odumn etkilerinin olabilecgni

vurgulamslardir.

Arastirmaya katillan anaokulu géetmenlerinin siniflarindaki bilgisayari

kullanma amaglarina gore glamlari asagidaki gibidir.

Cizelge 4.53 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Siniflarindaki

Bilgisayari Kullanma Amaglarina Gore Dagilimi

KATEGORILER f %
n=41

1 | Egitim amagcli 9 27,27
2. | Oyun amagli 5 15,15
3. | Eglence amacli 4 12,12
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Cizelge 4.53 Aratirmaya Katilan Anaokulu O gretmenlerinin Siniflarindaki

Bilgisayari Kullanma Amaclarina Gore Dagilimi (0nceki sayfadan devam)

KATEGORILER f %
n=41
4. | Resim amaclh 3 9,09
5. | Muzik amagli 3 9,09
6. | Hikaye amach 3 9,09
7. | Dosyalama amagh 3 9,09
8. | Cizgi film izleme amagh 1 3,03
9. | Dil etkinligi amagl 1 3,03
10. | Test amagh 1 3,03
TOPLAM 33 100

Cizelge 4.53'de agarmaya katillan anaokulugietmenlerinin siniflarinda
bulunan bilgisayari kullanma amaclarina yonelikigi@ri yer almaktadir. Cizelgeye
gore anaokulu gretmenlerinin siniflarindaki bilgisayari gigm amacl olarak
kullanma orani %27,27°dir. Anaokulugietmenlerinin %3,03'U ise siniflarindaki
bilgisayari ¢izgi film izleme amagl, dil etkigi amacli ve test amacgl olarak

kullanmaktadir.

4.3. Erken Cocukluk Egitiminde Bilgisayar Dersi Alan 6 Yas Grubu
Cocuklar ile Bilgisayar Dersi Almayan 6 Ya Grubu Cocuklarinin
Bilgisayar Kullanimi Tle ilgili Goru sleri

6 yas grubu cocuklarinin erken cocukluk doneminde bdgas kullanimina
yonelik digtncelerini ortaya c¢ikarmak amaciyla EK3'de verilgarisme formu
argtirmaci gliginde kendilerine uygulantir. Egitim kurumunda bilgisayar dersi
alan 6 ya grubu cocuklari ile sadece evde bilgisayar kultar@ ya grubu
cocuklarinin gorgleri asagida gosterilmitir.

Arastirmaya katilan 6 yagrubu ¢ocuklarinin cinsiyetlerine géregdanlari

asagidaki gibidir.
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Gore Dagilimi
n=145 |Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almaygn
Kiz Erkek Kiz Erkek Toplam
n 38 41 29 37 145
% 26,20 28,27 20 25,51 100

Cizelge 4.54'te arirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alanlar ile ev kullanicisi olanlarinin cinsiyeiter gore dgilimlari goérilmektedir.
Cizelgeye goére asirmaya katilan ev kullanicisi c¢ocuklarin %28,27&wikek,
%26,20'si kiz cocgu iken bilgisayar dersi alanlarin %25,51'i erkek %20’si kiz
cocuyzudur.

Arastirmaya katilan 6 ywacocuklarinin okulda bilgisayar dersi alip almarea v

ev kullanicisi olma durumlarsagida gosterilmytir.

Cizelge 4.55 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alip Almama Durumlari

n=145 Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Defsi Toplam
Almayan
n 80 65 145
% 55,17 44,82 100

Cizelge 4.55’'de agirmaya katillan 6 yagrubu cocuklarinin kaginin ev
kullanicisi  kacginin okulda bilgisayar dersi aliyoiduguna gore dalimlari
gorulmektedir. Cizelgeye gore amamaya katilan cocuklarin %55,17’si bilgisayar

dersi alirken, %44,82'si ise ev kullanicisidir.

Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin evlerinde bilgisayar bulunama
durumlarinin, bilgisayar dersi aliyor olmalari ve &ullanici olmalarina gore

dagilhmi asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.56 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici olanlarinin Evlerinde Bilgisayar Bulunma Durumlari

n=145 | Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almayan Toplam)|
Evet, var Hayir, yok Evet, var Hayir, yok
n 58 22 60 5 145
% 40 15,17 41,37 3,44 100

Cizelge 4.56'da agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alanlari ile bilgisayar dersi almayanlarin evlegnbilgisayar bulunma durumlarina
gore dgihimlari gorulmektedir. Cizelgeye gore bilgisayasrsi alanlarin %40'inin,

bilgisayar dersi almayanlarin %41,37’sinin evindgibayar vardir.

Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin annelerini ya da babalarini
bilgisayar kullanirken gérme durumlarinin, bilgisaydersi aliyor olmalari ve ev

kullanici olmalarina goére gdimi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.57 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Annelerini Ya Da Babalarini Bilgisayar

Kullanirken Gorme Durumlari

n=145 | Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almayan Toplam)|
Evet, gordim | Hayir, gormedipivet, gordim | Hayir, gérmedim
n 60 20 55 9 144
% |41,66 13,88 38,19 6,25 10(

Cizelge 4.57'de agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin anne ya da
babalarini bilgisayar kullanirken gorip goérmedikder bilgisayar dersi almalarina
ve bilgisayar dersi almamalarina goregitiani yer almaktadir. Cizelgeye gore
bilgisayar dersi alanlarin %41,66’sI, bilgisayarsi@lmayanlarin %38,19'u anne ya

da babasini bilgisayar kullanirken gorduklerindgaetmglerdir.
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Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar kullanmayi nasil
ogrendiklerinin, bilgisayar dersi aliyor olmalari e kullanici olmalarina goére

dagilimi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.58 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullanm ayr Ogrenme Durumlari

Bilgisayar Ders)Bilgisayar Ders

Alan Almayan
KATEGORILER f % f %
n=145
1 | Babam gretti 24 29,26 16 24,24
2. | Ablam, abim gretti 10 12,19 18 27,27
3. [ Annem dretti 8 9,75 8 12,12
4. | Okulda, krgte Gsretmenim @retti 14 17,07 2 3,03
5. | Kendim @&rendim 9 10,97 8 12,12
6. | Akrabalarim(Amca, teyze, hala, dayi, 5 6,09 2 3,03
7. 63)/un oynayarak, katirarak @rendim 1 1,21 6 9,09
8. | Hatirlamiyorum, unuttum 1 1,21 2 3,03
9. | Dagustan biliyordum 1 1,21 1 1,51
10. | Tanidiklarim @retti 1 1,21 1 1,51
11. | Annemi babami izlerkengdendim 8 9,75 2 3,03

TOPLAM 82 100 66 100

Cizelge 4.58'de ageirmaya katllan 6 ya grubu cocuklarinin bilgisayar
kullanmayi nasil grendiklerinin bilgisayar dersi alma ve bilgisayagrsi almam
durumlarina yonelik gokleri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar ders
alanlarin  %29,26’s1 bilgisayar kullanmay! babalaringgrettigini, bilgisayar
almayanlarin %27,27’si abla vgabeylerinin bilgisayar kullanmaygéettigini ifade

etmislerdir.
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Arastirmaya katillan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayara kullanmayi sevip
sevmeme durumlarinin, bilgisayar dersi aliyor obmale ev kullanici olmalarina

gore dgilimi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.59 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullanm ay1 Sevme Durumlari

n=145 | Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almayan Toplam
Evet, seviyorum Evet, seviyorum
n 80 64 144
% 55,55 44,44 100

Cizelge 4.59'da agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alanlarinin ve bilgisayar dersi almayanlarinin isdgar kullanmayr sevme
durumlarina gore galimlari gorulmektedir. Cizelgeye gore bilgisayaarsi alanlar

ve almayanlarin tamami bilgisayar kullanmay: sehadlii belirtmislerdir.

Cizelge 4.60 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullanm ayr Sevme Durumlarina

Yonelik Soru Hakkinda Diisiincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek ciimleler ile)

KATEGORILER |Ornek Climleler
n=145
Evet, seviyorum. |“Okulda bir kere kullandimsevdim.”, “Ezlenceli ve @retici.”,

“Cok zevkli, eslenceli.”, “Bilgisayar oyunlari ¢ok zevkli oldiu
icin.”, “Heyecanli oyunlar var,@enceli.”, “Eglendiriyor.”, “Beni

eglendiriyor.”, “Resim yapmay! seviyorum. Onlari idigim

c:

zaman silip istegim kadar saklayabiliyorum...”, “Cunk
bilgisayarla ilgilenmeyi c¢cok seviyorum.”, “Fazla \seiyorum
gcunkd gozlerimi agritiyor.”, “Resim yapabildiim icin, yazi
yazabildgim icin.”, “Daha iyi kullanabiliyorum.”, “Satrancar.”,

“Zeka oyunlari oldgu ve araba yag1 araba kullanmay gettigi

icin.”, “Cuinku bilgisayarddngilizce ve matematik dersleri var}”,

“Her zaman seviyorum.”,
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Cizelge 4.60 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullanm ay1 Sevme Durumlarina
Yonelik Soru Hakkinda Dusiincelerineiliskin Soyledikleri (6rnek cumleler ile)

(6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER |Ornek Cumleler
n=145

Evet, seviyorum. | “Mikrofonla konusmayi! seviyorum.”, “Cok oynayabilegeni

biliyorum.”, “Bilmem.”, “Bayiliyorum. Cok giizel oynlar var.”,

=~

“Zekas! var.”, “Cunkii hem oyun hem dersi bilgisas
yapabiliyorum.”, “Cunki bilgisayara ¢ok gtiim ve eskiden befi
kullaniyorum.”, “...bazen kagtirmasi glenceli oluyor.”, “Hig

canim sikilmiyor.”, “...bilgisayar ile ilgilseyler @Greniyorum.”,

c

“GOzlere radyasyon vergliicin biraz seviyorum.”, “En ¢ok on
seviyorum. Oyun oynamagimda ilgileniyorum.”, “Tahtal

oldugu icin.”, “Seviyorum gte.”, “Robotlar ¢ikiyor.”, “Eslenceli

seyler var amagabeyimden zaman kalmiyor.”, “Coook.”

Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarin timi bilgisayar kullanmayi ¢ok
sevdiklerini belirtmglerdir. Cocuklar bilgisayar keyifli, heyecanli veglenceli
bulmalari nedeniyle bilgisayar kullanmayi sevdikiewurgulamslardir. Bazilari ise
nedenini bilmeksizin bilgisayar kullanmanin kendilégcin ¢ok keyifli oldugu,
bilgisayar kullanirken sikilmadiklarini, bilgisayarzekasinin oldgunu, ¢cok guzel

oyunlarinin oldgunu bu nedenlerle de bilgisayari ¢cok sevdiklerfamie etmglerdir.

Arastirmaya katilan 6 ywa grubu cocuklarinin bilgisayari nerede
kullandiklarinin, bilgisayar dersi aliyor olmalare ev kullanici olmalarina gore

dagilhmi asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.61 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayari NeredeKullandiklarina Gore

Dagilimi
Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi
Almayan
KATEGORILER f % f %
n=145
1 |Evde 58 47,15 62 88,57
2. | Okulda 62 50,40 6 8,57
3. | Cafede - - 1 1,42
4. | Diger 3 2,43 1 1,42
TOPLAM 123 100 70 100

Cizelge 4.61'de agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alanlarin ve bilgisayar dersi almayanlarin bilgesaynerede kullandiklarina yonelik
gorisleri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar deadanlarin %50,40'
bilgisayari okulda kullanirken, bilgisayar derémayanlarin %88,57’si bilgisayari
evde kullandiklarini ifade etwgterdir. Bilgisayar dersi almayan ¢ocuklarin %8,57’s
okulda bilgisayar kullandiklarini belirtgierdir. Bunun nedeni olarak bilgisayar dersi
olmamasina kam siniflarindaki bilgisayari anaokulgm@tmenlerinin serbest zaman

etkinliklerinde kullanmalari gosterilebilir.

Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin okulda bilgisayar saatlerini
sevip sevmeme durumlarinin, bilgisayar dersi aliypdmalari ve ev kullanici

olmalarina gore dalimi asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.62 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Okulda Bilgisayar Saatlerini Sevme

Durumlarina Gore Dagilimi

n=145 | Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almayan Toplam|
Evet, Hayir, Evet, Hayir,
seviyorum sevmiyorum seviyorum sevmiyorum
n 66 - 21 5 92
% 71,73 - 22,82 5,43 100

Cizelge 4.62'de agaairmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alanlarinin ve bilgisayar dersi almayanlarinin diaki bilgisayar saatlerini sevme
durumlarina yonelik gokleri yer almaktadir. Cizelgeye goére stramaya katilan
cocuklardan bilgisayar dersi alanlarin tamami o&kid bilgisayar saatlerini
sevdiklerini ifade etmgierdir. Bilgisayar dersi almayan gtencilerin ¢ocuklarin

tamamina gore %22,82’'si bilgisayar saatlerini gdedni belirtmiglerdir.

Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin okulda bilgisayar saatlerinde
neler yaptiklarinin, bilgisayar dersi aliyor olmalae ev kullanici olmalarina gére

dagihmi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.63 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Okulda Bilgisayar Saatlerinde Neler

Yaptiklarina Gore Dagilimi

Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi
KATEGORILER Almavan
n=145 y

f % f %

1 | Oyun 53 46,08 12 46,15
2. | Resim 26 22,60 - -
3. | Boyama 9 7,82 - -
4. | Cizgi film,film 2 1,73 7 26,92
5. | Gsrenme 5 4,34 - -
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Cizelge 4.63 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Okulda Bilgisayar Saatlerinde Neler

Yaptiklarina Gore Dagilimi (6nceki sayfadan devam)

_ Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dergi
K_ATEGORILER Almayan
n=145
f % f %

6. | Kullanmiyorum - - 5 19,23
7. | Dersler - - - -
8. | Egitsel yazilimlar 5 4,34 - -

kullaniyorum
9. | Puzzle 5 4,34 - -
10. | Yazi 3 2,60 - -
11. | Ogretmenin verdii bilgi - - 2 7,69
12. | Ogretmenin dedikleri 2 1,73 - -
13. | Dosya glemi 2 1,73 - -
14. | Guzelseyler 1 0,86 - -
15. | Degisik 1 0,86 - -
16. | internet 1 0,86 - -

TOPLAM 115 100 26 100

Cizelge 4.63'de agirmaya katilan 6 ywagrubu cocuklarin bilgisayar dersi

alan ve bilgisayar dersi almayanlarin okulda bdger saatlerinde neler yaptiklarina

iliskin gorisleri yer almaktadir. Cizelgeye gore gtramaya katilan c¢ocuklarin
bilgisayar dersi alanlarinin %46,08'i oyun oynamaylgisayar dersi almayanlarin

ise %46,15'i oyun oynamay!i sevdiklerini ifade egiedir.

Arastirmaya katillan 6 ywa grubu cocuklarinin evde bilgisayar ile neler

yaptiklarinin, bilgisayar dersi aliyor olmalari @ kullanici olmalarina gore gidami

asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.64 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Evde Bilgisayar Ile Neler Yaptiklarina Gore

Dagilimi
Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi
Almayan
KATEGORILER f % f %
n=145
1 | Oyun oynuyorum 49 55,05 60 44,44
2. | Resim yapiyorum 18 20,22 21 15,55
3. | Film, ¢izgi film izliyorum 7 7,86 12 8,88
4. | Yazl yaziyorum 3 3,37 9 6,66
5. | Muzik dinliyorum 2 2,24 9 6,66
6. |Internet kullantyorum 2 2,24 9 6,66
7. | Boyama yapiyorum 3 3,37 6 4,44
8. | Puzzle yapiyorum - - 2 1,48
9. | Paint programini - - 2 1,48
kullaniyorum
10. | Egitsel yazilimlar 1 1,12 1 0,74
kullaniyorum
11. | Ayarlariyla oynuyorum 2 2,24 - -
12. | Ders yapiyorum 2 2,24 - -
13. | Mail yaziyorum - - 1 0,74
14. | Bilmece ¢6ziyorum - - 1 0,74
15. | Ingilizce calgiyorum - - 1 0,74
16. | Arastirma yapiyorum - - 1 0,74
TOPLAM 89 100 135 100

Cizelge 4.64'te asirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alanlarinin ve bilgisayar dersi almayanlarinin evwdgisayarla neler yaptiklarina
yonelik gorileri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar datanlarin %55,05’i
bilgisayar dersi almayanlarin %44,44°( oyun oynéadiki ifade etmilerdir.
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Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayarda yapmayi en ¢ok

sevdikleri etkinliklerin, bilgisayar dersi aliyormoalari ve ev kullanici olmalarina

gore dgilimi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.65 Aratirmaya Katilan 6 Yas Cocuklarinin Bilgisayar Dersi Alan ve

Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayarda Yapmayi1 En Cok Sevdikleri Etkinliklere

Gore Dagilimi
Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi
Almayan
KATEGORILER f % f %
n=145
1 | Oyun oynamay! 54 62,79 48 56,47
2. | Resim yapmay! 15 17,44 14 16,47
3. | Film, cizgi film izlemeyi 3 3,48 6 7,05
4. | Yazl yazmay!I - - 7 8,23
5. | Boyama yapmayi 3 3,48 3 3,52
6. |Internet kullanmayi 3 3,48 2 2,35
7. | Muzik dinlemeyi - - 2 2,35
8. | Ayarlariyla oynamayi 1 1,16 1 1,17
9. | Birseyler Grenmeyi 2 2,32 - -
10. | Chat yapmay! - - 1 1,17
11. | Bilmece, bulmac - - 1 1,17
¢cbzmeyi
12. | Egitsel yazilhmlar 1 1,16 - -
kullanmay!
13. |Herseyi 3 3,48 - -
14. | Bilmem 1 1,16 - -
TOPLAM 86 100 85 100

Cizelge 4.65'de agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi

alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin bilgisagaeth cok ne yapmayi sevdiklerine

yonelik gorileri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar datanlarin %62,79'u



105

bilgisayar dersi almayanlarin %56,47’si bilgisagaren ¢ok oyun oynamayi

sevdiklerini ifade etngierdir.

Arastirmaya katillan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar kullanirken nelere
dikkat ettiklerinin, bilgisayar dersi aliyor olmalave ev kullanici olmalarina gore

dagihmi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.66 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullani rken Dikkat Ettikleri

Noktalara Gore Dagilimi

_ Bilgisayar Ders|Bilgisayar Ders
K_ATEGORILER Alan Almayan
n=145

f % f %

1 |Yanls tuslara basmamaya 16 23,18 15 21,73
2. | Bilmedgim seylere 5 7,24 10 14,49
3. | Bozulmamasina 10 14,4P 10 14,49
4. | Uzun kullanmamaya 2 2,89 8 11,%9
5. | Cok yaklamamaya 2 2,89 4 5,79
6. | Kablolara 6 8,69 - -
7. | Oyun kurallarina 5 7,24 - -
8. | Annemin dosyalarina 1 1,44 3 4,34
9. | Herseye 3 4,34 1 1,44
10. | VirUs bulamamasina 1 1,44 3 4,34
11.|Yok - - 4 5,79
12. | Fareye dikkat ediyorum 3 4,34 - -
13. | Babamin dosyalarina ve kigdseylere 2 2,89 1 1,44
14. | Su dokmemeye 1 1,44 1 1,44
15. | Dusuirmemeye 1 1,44 1 1,44
16. | Dikkatliyim 1 1,44 1 1,44
17. | internet sitelerine 2 2,89 - -
18. | Uyarilara - - 1 1,44
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Cizelge 4.66 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullani rken Dikkat Ettikleri

Noktalara Gore Dagilimi (6nceki sayfadan devam)

_ Bilgisayar DersjBilgisayar Ders
K_ATEGORILER Alan Almayan
n=145
f % f %

19. | Okuma — yazma bilmiyorum - - 1 1,44
20. | Yenilmemeye - - 1 1,44
21. | Zarar vermemeye - - 1 1,44
22. | Oyun bitmesin diye korsmnam - - 1 1,44
23. | Guzel kullanmaya - - 1 1,44
24. | Yeni programlara - - 1 1,44
25. | Yalniz olmamaya 1 1,44 - -
26. | Unuttum 1 1,44 - -
27. |Boyamalara - - - -
28. | CD takmaya 4 5,79 - -
29. | Ogretmenimin dediklerine 1 1,44 - -
30. | Kirmamaya 1 1,44 - -

TOPLAM 69 100 69 100

Cizelge 4.66'da agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin bilgisagatanirken nelere dikkat ettiklerine
yonelik gorileri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar detanlarin %23,18’i
bilgisayar dersi almayanlarin %21,73'0 yaruslara basmamaya dikkat ettiklerini

belirtmislerdir.
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Cizelge 4.67 Aragtirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullani rken Dikkat Ettikleri

Noktalara Yoénelik Soru Hakkinda Diisiincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek

cumleler ile)

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=145 "

Yanlis tuslara| “Once kasaya basmam gerek....”, “Her yeri tiklamamdikkat

basmamaya ediyorum....”, “Yanls yere basmamaya dikkat ediyorum.”, “Bir
tane di@gmeye basmamaya dikkat ediyorum.”, “ghieye
basmamaya.”, “Yargiyere basmamaya.”

Bilmedigim “Bilmedigim hicbir yere girmiyorum. Bilmegim sitelerg

seylere girmiyorum.”, “Bilmedigim seylere basmiyorum babam kizar

diye.”

Bozulmamasina

“Bozulmamasina, c¢inkt  bozulunca  cokulUgorum.”,

“...bozulunca higbir dgeri kalmiyor.”, “Ayarlari bozulmasi

diye anneme actirlyorum, ben agmiyorum.”, gi&an durmasina,

bozulmamasina.”, “Bozmamaya dikkat ediyorum.”

Uzun

kullanmamaya

“...Bir de ¢ok uzun sire oynamamaya. Uzun oynarsantegin
bozulur.”, “Fazla zaman harcamamaya 6zen gostengprgoz

sgligimigin.”

Cok “Gozluk takiyorum. Yanhlikla yakindan izledim.”, “Yakindal
yaklaamamaya |bakmamaya dikkat ediyorum.”, “Cok yakfaadan, ...."
Kablolara “Kablolara, dgmelere dikkat ediyorum. Kabloyu cekersek

elektrik carpar.”, “... fsi cekmemeye.”, “Kablolara dikk3

ediyorum, kopar diye.”

Oyun kurallarina

“Oyun kurallarina.”, “Oyunu zamada bitirmeye.”

Annemin “Annemin is seylerine girmemeye.”

dosyalarina

Herseye “bozulmasin diye hgeye dikkat ediyorum.”

Virls “Bilgisayara virlis girmemesine, ¢unki bilgisayaekdri bozulur

bulasmamasina

antivirs taramasina girmek zorunda kalrnz.”, ‘04

bulssmamasina, dizgun kullanmaya.”
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Cizelge 4.67 Aragtirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullani rken Dikkat Ettikleri

Noktalara Yoénelik Soru Hakkinda Diisiincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek

cumleler ile) (6nc

eki sayfadan devam)

N

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=145

Yok “Bozulunca babam yapip geri veriyor. Ondan kdi
etmiyorum.”, “Biseye dikkat etmiyorum, sadece harfkuuvar
cunkad.”

Fareye dikkat“Fareye, ... dikkat ediyorum.”

ediyorum

Babamin “Babamin kizdgl seylere bakmiyorum.”, “Cunki babamig

dosyalarina  vegbilgilerinin silinmesinden korkuyorum.”

kizdigl seylere

Su dékmemeye

“Su dokmemeye dikkat ediyorum. Elektarpar.”

Dusirmemeye “Dglrmemeye.”

Dikkatliyim “... dikkatli kullanmaya,....”

internet sitelering Ihterneti kilittememeye, anlamagm seylere basmamaya.”
Uyarilara “...uyarilara....”

Okuma - yazmg'Yazi yazarken bisiklete....”, “Okuma yazma bilmgainden

bilmiyorum

dikkat ediyorum.”

Yenilmemeye

“Oyunlarda yenilmemeye dikkat ediyorymOyun oynarken

yanmamaya caltyorum.”

Zarar vermemeye

h

“kullanirken zarar vermemeyesigarum.”

Oyun  bitmesin

diye kongmam

“Oyunun bitmemesi icin hi¢ kogmuyorum.”

Guzel kullanmaya“... guzel kullantyorum.”

Yeni programlara

“Mesela babam yeni oyun yukledj babam yengarki yikledi

mi onlara dikkat ediyorum.”

Yalniz olmamaya

“anneme actiriyorum bozulmasin.diye

Unuttum

“unuttum.”
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Cizelge 4.67 Aragtirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Kullani rken Dikkat Ettikleri
Noktalara Yoénelik Soru Hakkinda Diisiincelerinelliskin Soyledikleri (6rnek

cumleler ile) (6nceki sayfadan devam)

KATEGORILER |Ornek Cumleler

n=145

Boyamalara “boyamay! yaglyapmamaya.”
CD takmaya “... cd'yi duzgin takmaya.”
Ogretmenimin | “Ogretmenimin sdylediklerine.”
dediklerine

Kirmamaya “Kirllmamasina.”

Arastirmaya katilan 6 ya cocuklarl bilgisayar kullanirken bilgisayarin
bozulmamsi i¢cin en ¢ok yaglive bilmedikleri digmelere basmamaya dikkat
ettiklerini belirtmglerdir. Ayrica ebeveynlerininsleri ile ilgili dosyalara, abi ve
ablalarinin ellememelerini sdyledikleri belgelere bilgisayara virlis bujagnamasina
dikkat ettiklerini ifade etmgierdir. Bununla birlikte bozulunca Gzuldukleri igin
kablolara, su dokmemeye, kirllmamasina,sidinemeye de dikkat ettiklerini
soylemilerdir. Cocuklar bilgisayar kullanmayi ¢ok sevmekiiglikte kendileri icin
zararll olabilecgini de bildiklerini bu nedenle de uzun sire kullamaya dikkat

ettiklerini, aksi halde gbz ghaklarini kaybedebileceklerini vurgulaghardir.

Arastirmaya katilan 6 ya grubu cocuklarinin bilgisayari haftanin hangi
gunlerinde ve gun icinde hangi saatlerde kullaraaikb yonelik, bilgisayar dersi

aliyor olmalari ve ev kullanici olmalarina goreudiani asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.68 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayari Kullanim Zamanlarina Gore

Dagilimi
n=145 | Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almayan Toplam|
GunduZ Gece| Tatilde] Okul |GlndugGece| Tatilde] Okul
Zamani Zamanl
n 51 45 50 56 37 36 50 18 343%
% 14,86 | 13,1114,57 | 16,32 | 10,78 10,494,57 | 5,24 100

Cizelge 4.68'de agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin bilgisaylasllanma zamanlarina yonelik
gorisleri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar dedsnlarin %16,32'si okul
zamani bilgisayar dersi almayanlarin %14,57’sildatibilgisayar kullandiklarini

ifade etmglerdir.

Arastirmaya katilan 6 ya grubu cocuklarinin bilgisayari yalniz ya da
arkadalyla birlikte kullanmayi tercih etme durumlarinibjlgisayar dersi aliyor

olmalari ve ev kullanici olmalarina goregdani asagidaki gibidir.

Cizelge 4.69 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayar Yalniz Ya Da Arkadaslyla Birlikte
Kullanma Tercihlerine Gére Dagilimi

n=145 | Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almayan Toplam|

Yalniz | Arkadaimla|Birlikte |Yalniz | Arkadaimla|Birlikte

n 32 41 8 32 29 3 145

% |22,06 | 28,27 5,51 22,06] 20 2,06 100

Cizelge 4.69'da agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin bilgisayainiz mi yoksa bir arkadariyla
birlikte kullanmayi tercih etme durumlarina yonelgorileri yer almaktadir.
Cizelgeye gore bilgisayar dersi alanlarin %28,2bitgisayari arkadayla birlikte
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kullanmayi tercih ettiklerini, bilgisayar dersi ayanlarin %22,06’s1 bilgisayari

yalniz kullanmay: tercih ettiklerini ifade etgterdir.

Arastirmaya katilan 6 ya grubu cocuklarinin bilgisayari arkatkyla

birlikte kullanmasekillerine gore, bilgisayar dersi aliyor olmalame ev kullanici

olmalarina gore dalimi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.70 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Bilgisayari Arkadaslariyla Kullanma

Sekillerine Gore Dagilimlari

Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi
Almayan

KATEGORILER f % f %
n=145
1 |Sirayla 39 56,52 22 48,88
2. | Birlikte 10 14,49 20
3. | Paylaarak 4 5,79 4 8,88
4. | Oyun 6 8,69 - -
5. | Yardimlgarak 5 7,24 - -
6. |Kavgaile 2 2,89 - -
7. | Agabeyim agiyor 1 1,44 2 4,44
8. | Hic¢ kullanmiyorum - - 2 4,44
9. | Dikkatli kullantyorum - - 2 4,44
10. | Guizel 1 1,44 1 2,22
11. |Resim 1 1,44 - -
12. | Ablam agiyor - - 1 2,22
13. | izin alarak - - 1 2,22
14. | Ogrenmek icin - - 1 2,22

anne_babamla

TOPLAM 69 100 45 100
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Cizelge 4.70'de agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin bilgisayarkadalariyla birlikte nasil
kullandiklarina yonelik gorlieri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar ders
alanlarin %56,52’si bilgisayar dersi almayanlarse ©648,88'i bilgisayari sirayla
kullandiklarini belirtmglerdir.

Arastirmaya katillan 6 yagrubu cocuklarinin interneti kullanip kullanmama
durumlarinin, bilgisayar dersi aliyor olmalari ve &ullanici olmalarina gore

dagihmi asagidaki gibidir.

Cizelge 4.71 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi

Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin interneti Kullanip Kullanmama Durumlarina

Gore Dagilimi
n=145 | Bilgisayar Dersi Alan Bilgisayar Dersi Almayan Toplam)|
Evet, Hayir, Evet, Hayir,
kullantyorum | kullanmiyorum | kullaniyorum | kullanmiyorum
n 31 48 33 28 140
% 22,14 34,28 23,57 20 10d

Cizelge 4.71'de agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin internetildnma durumlarin yonelik
gorisleri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar deatanlarin %34,28'i
bilgisayar dersi alanlarin %20’si interneti kullaadnklarini;  bilgisayar dersi
alanlarin %22,14’G bilgisayar dersi alanlarin %235b interneti kullandiklarini

belirtmislerdir.

Arastirmaya katillan 6 ya grubu cocuklarinin internet kullanmay! nasil
ogrendiklerinin, bilgisayar dersi aliyor olmalari v kullanici olmalarina gére

dagihmi asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.72 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin interneti Kullanmayi Nereden

Ogrendiklerinin Da gihmi

Bilgisayar  Ders)Bilgisayar  Ders

Alan Almayan
KATEGORILER f % f %
n=145
1 | Babam gretti 10 32,25 11 28,20
2. | Annemler @retti 4 12,90 6 15,38
3. [ Annem d@retti 5 16,12 4 10,25
4. | Ablam @retti - - 6 15,38
5. | Abim &retti 2 6,45 3 7,69
6. | Kendim @rendim 4 12,90 1 2,56
7. | Ggretmenim @retti 3 9,67 - -
8. | Deneyerek grendim 1 3,22 3 7,69
9. | Akrabalarim, arkagkarim &retti 1 3,22 2 5,12
10. | Komsumuz @retti 1 3,22 1 2,56
11. | Cafede ¢akanlar @retti - - 1 2,56
12. | Hatirlamiyorum - - 1 2,56

TOPLAM 31 100 39 100

Cizelge 4.72'de agirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin internetidnmay! neredengdendiklerine
yonelik gorileri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar datanlarin %32,25'i
bilgisayar dersi almayanlarin %28,20’si internetiull&knmayi babalarindan

ogrendiklerini ifade etnyilerdir.

Arastirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin internette en ¢cok ne yapmayi
sevdiklerinin, bilgisayar dersi aliyor olmalari ve kullanici olmalarina gore

dagihmi asagidaki gibidir.
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Cizelge 4.73 Aratirmaya Katilan 6 Yas Grubu Cocuklarinin Bilgisayar Dersi
Alan ve Ev Kullanici Olanlarinin Internette En Cok Ne Yapmayi Sevdiklerinin

Dagilimi
Bilgisayar DersjBilgisayar Ders
Alan Almayan

KATEGORILER f % f %
n=145
1 | Oyun oynamak 15 53,57 30 69,76
2. | Boyama ve resim yapmak 1 3,57 4 9,30
3. |internet sitelerini ziyaret etmek 2 7,14 3 6,97
4. | Birgeyler @renmek 2 7,14 - -
5. | Chat yapmak 1 3,57 1 2,32
6. | Yazi yazmak 1 3,57 1 2,32
7. | Mail yollamak 1 3,57 1 2,32
8. | Hatirlamiyorum 2 7,14 - -
9. | Cok guzekeyler var 1 3,57 - -
10. | Denedim 1 3,57 - -
11. | Ne demek oldguna bakmak 1 3,57 - -
12. | Depremlere bakmak - - 1 2,32
13. | Babami izlemek - - 1 2,32
14. | Dayimin gosterdikleri - - 1 2,32

TOPLAM 28 100 43 100

Cizelge 4.73'de agtirmaya katilan 6 yagrubu cocuklarinin bilgisayar dersi
alan ve bilgisayar dersi almayanlarinin internettecok ne yapmayi sevdiklerine
yonelik gorileri yer almaktadir. Cizelgeye gore bilgisayar dafanlarin %53,57’si
bilgisayar dersi almayanlarin ise %69,76’sl intt#ieen cok oyun oynamayi

sevdiklerini belirtmglerdir.
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BOLUM V
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu bolimde anaokullarinda gérev yapan bilgisagaanraokulu gretmenleri
ile anaokullarinin 6 yagrubu siniflarina devam eden c¢ocuklarla yapildgidayar
kullanimina yoénelik gérgime formlarina ikkin gorislerden elde edilen bulgulara
dayal sonuclar ve bu sonuclarla ilgili tanalar ile argtirma bulgulari cercevesinde

gelistirilen 6nerilere yer verilmektedir.

5.1. SONUC

Bu aratirma, okul 6ncesi @timde bilgisayar kullaniminin 6 gagrubu
cocuklarinin  gelimlerindeki  etkilerinin  ortaya c¢ikarilmasi  amaciyla
gerceklatirilmistir. Bu amacla elde edilen veriler incelegidide ulgilan balica

sonuclarunlardir:

1. Okul 0©ncesi gitim kurumlarinda bilgisayar derslerini yirtten
bilgisayar @retmenleri 6 y& cocuklarinin dikkatlerini toplamada zorluklar
yasadiklarini ancak bilgisayarin gorsel 6zelliklerideeiyle 6 ya cocuklari icin ilgi
cekici oldygunu ifade etmierdir. Bu 0Ozellik yardimiyla etkinlik surelerinikisa
tutulmasi ve ders suresince araliklarla farkli rdikierin yapiimasi(o gun grenilen
sarkilarin soyletilmesi, bilmece sorulmasi, ilgingnkilarin tercih edilmesi, vb) dersin
islenisini  kolaylastirdigi gibi 6grencilerin de bilgisayar derslerini daha ¢ok
sevmelerini ve dikkat danikligi nedeniyle ortaya ¢ikan sikilmanin 6nlenmesini

sgsladigini ifade etmjlerdir.

2. Okul 6ncesi gitim kurumlarinda bilgisayar derslerini yuriten
bilgisayar @retmenleri kurumlardaki bilgisayar donanimlarinaméilerin 6 ya
cocuklarina blytuk gelmesi gibi) 6 gacocuklarina uygun olmamasindan
kaynaklanan problemler yadiklarini ifade etmglerdir. Ayrica bu problemlerin

derslerin akyini da engelledini ifade etmglerdir. 6 ya cocuklarinin donanimsal
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aksakliklar nedeniyle Barisiz olmalarinin bilgisayar derslerine olan iteki

etkiledigini ifade etmglerdir.

3. Okul 0©ncesi gitim kurumlarinda bilgisayar derslerini yirtten
bilgisayar @retmenleri bilgisayar derslerinislerken c¢ok cgtli yazilimlan
kullandiklarini ifade etmglerdir. Ancak 6 ya cocuklarinin okul dinda, bilgisayara
oyalanmalari amaciyla yonlendiriimeleri nedeniylentbu yazilimlarin kendileri igin
ogrenme amagcli olarak kullaniimasinin yerine bilge@ay oyun araci olarak
algiladiklarini ifade etmgierdir. Ayrica bilgisayarin 6 yagocuklar tarafindan oyun
aracl olarak gorulmesinin gtenme faaliyetlerini de zaman zaman olumsuz

etkiledigini ifade etmglerdir.

4. Okul dncesi gitim kurumlarinda gérev yapan anaokulgrémenleri
okul 6ncesi dénemde ydurutilen bilgisayar derslariG ya grubu cocuklarin
dikkatlerini toplama, el-g6z koordinasyonlarini igéime, algilama becerilerini
gelistirme, motor becerilerini gafiirme, bilissel becerilerini gejtirme, fiziksel
gelisimlerini destekleme acgisindan olumlu oidnu ifade etnglerdir. Ayrica
bilgisayar derslerinin 6 wacocuklarinda sosyalimeyi olumsuz etkileyebile@e bu
nedenle de bir blyuk rehbegilnde ve sinirh sirelerde yudritilmesi gergiti

vurgulamslardir.

5. Okul 6ncesi gitim kurumlarinda gorev yapan bilgisayatrétmenleri
okul dncesi dénemde yuratilen bilgisayar derslarigerik olarak basit yonergeler,
somutlgtirmaya yonelik etkinlikler, okul Oncesi mifreda paralel konular,
kavramlar, dgisik Ulkeler ve yaantilar hakkinda bilgiler i¢ceriyor olmasi durumunda
6 ya cocuklarinin gefimlerinde daha olumlu etkileri olagani vurgulamglardir.
Ayrica konu seciminde bilgisayar derslerini yurutégretmenler ile anaokulu
dgretmenlerinin sureklisbirligi icinde olmalarinin igegin belirlenmesinde olumlu

etkisinin olacgini ifade etmjlerdir.

6. Okul dncesi gitim kurumlarinda gérev yapan anaokulgrémenleri

okul Oncesi donemde vyduritulen bilgisayar derslarigontem acgisindan bire bir
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egitimin yogun oldigu, kisa sireli, 6 ywacocuklarinin bireysel ve ik 6zelliklerine
uygun, cocuklarin etkin olagasekilde geri bildirimin sglanmasi ile ytrutilmesinin
bilgisayarin 6 ya cocuklar tarafindan daha verimli kullaniimasiredkili olacaini
ifade etmglerdir. Ayrica bu yontemlerin kullaniimasi ile 6 syagocuklarinin
bilgisayara ilgilerinin arttirilabilege gibi bilgisayarin 6 ya cocuklari igin bir oyun

araci olmaktan farkl izlenimler ggfirebilecesini vurgulamslardir.

7. Okul o6ncesi gitim kurumlarina devam etmekte olan 6sygrubu
cocuklari bilgisayar kullanmayi ¢ok sevdiklerinilgisayarin heyecanli, ilgi ¢ekici,
eglenceli ve dgisik oldugunu ifade etmektedirler. Ayrica bilgisayar kulldmn
sikilmadiklarini, ¢ok keyifli zaman gecirdiklerinvurgulamaktadirlar. Okulda
bilgisayar dersi alan ve evde bilgisayar kullanaya$ grubu cocuklari bilgisayarla
hem oyun oynadiklarini hem de bayler @Grendiklerini ifade etrsierdir.

8. Okul 6ncesi gitim kurumlarina devam etmekte olan 6sygrubu
cocuklari bilgisayar kullanmaktan keyif almalariniyaninda uzun stre
kullanmamaya, cok yaldenamaya dikkat etmeleri gerekii yoksa bilgisayarin
kendileri icin zararli sonuglara neden olabilgoeifade etmslerdir. Ayrica dikkatli

davrandiklari zaman bilgisayarin kendileri icindayt olacgini vurgulamglardir.

9. Okul 6ncesi gitim kurumlarina devam etmekte olan 6sygrubu
cocuklarinin bazilan bilgisayari yalniz kullanmagrcih etmektedir. Aksi takdirde
arkadalariyla kavga ettiklerini ifade etglerdir. Bununla birlikte arkaddariyla
kullanmayi tercin eden 6 yacocuklari bilgisayari paygaklarini ve sira ile
kullandiklarini ifade etnglerdir. Ayrica bilgisayari yalniz kullanmayi tercih
etmeyenler, bir arkagkariyla birlikte kullanmanin onlar icin daha zevklidugunu

vurgulamslardir.
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5.2. TARTISMA

1. Arastirma sonuglarina bakilginda okul 6ncesi @tim kurumlarinda
bilgisayar derslerini ylriten bilgisayagrétmenlerinin ve okul dncesi kurumlarda
gorev yapmakta olan anaokulgrétmenlerinin 6 yagrubu ¢ocuklarinin dikkatlerini
ders boyunca toparlayabilmek icin farki etkinlildergereksinim duyduklarini
belirtmislerdir. Bilgisayar @retmenlerinin 6 yg grubu c¢ocuklarinin motivasyon

eksiklikleri bu ya grubu cocuklarinin dikkat surelerinin kisa olmigsaciklanabilir.

2. Okul o©ncesi gitim kurumlarinda bilgisayar derslerini  yUriten
bilgisayar @&retmenlerinin laboratuar ortamindaki donanimin & gaubu ¢ocuklar
icin uygun olmadiini ifade etmglerdir. Bilgisayar @retmenlerinin ifade etrgi
olduklari bu donanim aksakliklari, okul ©nceglitien mufredatinda bilgisayar
derslerinin olmamasi ve bu nedenle de §grabuna yonelik kurulmubir bilgisayar

laboratuarinin olmamasi ile agiklanabilir.

3. Okul 6ncesi gitim kurumlarinda bilgisayar derslerini yuratmektian
bilgisayar @retmenleri bilgisayar dersleri igin 6 ygrubu ¢ocuklari igin geiriimis
cok caitli egitsel yazihimlan kullanmalarina kan 6 ya cocuklarinin bunlarin
tumuni oyun olarak algiladiklarini ifade egtardir. Kullanilan gitsel yazilimlarin 6
yas cocuklari tarafindan oyun olarak algilanmasinindeme okul dgindaki
etkinlikleri oyun gibi algilamalari ve oyalanmalaitin bilgisayar kullanimina

yonlendiriimesiyle agiklanabilir.

4. Okul ©6ncesi gitim kurumlarinda gorev yapmakta olan anaokulu
Ogretmenleri 6 ya grubu cocuklarin bilgisayar kullaniminda fiziksélijissel ve
psikomotor becerilerinin galiriimesine yonelik etkinliklere yer verilmesinimémili
olacaini vurgulamglardir. 6 ya grubu cocuklarinin fiziksel aktivitelerinin, bitel
ve psikomotor becerilerinin en gon gelstigi donemin 5-6 ya dénemi olmasi ile

aciklanabilir.
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5. Okul 6ncesi gitim kurumlarinda gérev yapan anaokulgrémenleri
6 yas grubu cocuklara bilgisayar derslerinde etkinligrak okul éncesi mifredatinda
islenen konulara paralel konularin secilmesini ifagémislerdir. Anaokulu
Ogretmenlerinin bilgisayar derslerinin i¢gmin okul dncesi mufredatina paralel
olmasinin gereklifiini, 6 ya grubu cocuklarl icin kavramlarin gtetiimesinde

somutlgtirmanin énemli olmasi ile acgiklanabilir.

6. Okul oOncesi gitime devam etmekte olan 6 gagrubu cocuklari
bilgisayar kullanmayi ¢ok sevdiklerini, keyifli wklarini ve bilgisayar kullanirken
sikilmadiklarini ifade etngierdir. 6 ya cocuklarinin bilgisayar kullanmayi
sevmelerini ve sikilmamalarini bilgisayarin gor8eelliklerinin bulunmasi ve bazi

kavramlari gorsel 6geler ile somutiamasiyla agiklanabilir.

7. Okul 6ncesi gitime devam etmekte olan 6 yy@rubu cocuklarinin
bazilari bilgisayari yalniz kullanmayi tercih edmmk bazilari da arkagariyla
birlikte kullanmay! tercih ettiklerini ifade etgterdir. Bilgisayari yalniz ya da bir
arkadaiyla birlikte kullanmayi tercih etmelerinin sebeyalniz kullanmayi tercih
eden 6 ya cocuklarinda bencillik ve sahip olma 06zelliklegylbirlikte kullanmay!
tercin etmelerinin sebebi de sosyal gailierinin olusmaya balamis olmasiyla

aciklanabilir.
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5.3. ONERILER

Yukarida yer alan sonuclardan yola cikarak progrgelistirmeciler,
bilgisayar @retmeni yegjtiren kurumlar, anaokulu gietmenleri ile bilgisayar ve

okul 6ncesi gitim alanlarinda ¢agan aratirmacilar igingu oneriler sunulabilir.

1. Teknolojinin gelgmesi ve okul 6ncesiggimin dneminin artmasi goz
onunde bulundurularak, teknoloji okur yazamin erken yglarda balamasini ve
gelismesini sglayan bilgisayar gretiminin baglama yai okul 6ncesi déneme

indirilmelidir.

2. Bilgisayar uygulamalarindan 6 gacocuklarinin keyif aldy ve
egitimsel kazanimlari g6z 6ninde bulundurularak, okotesi gitim kurumlarinda

bilgisayar dersleri mifredat dahilinde bulunmalidir

3. Okul oncesi gitim kurumlarinda gorevli anaokulu ve bilgisayar
ogretmenlerinin ¢cagma alanlarini iceren, bu alanlarda uzmsmia kisilerce verilen
okul oncesi gitimde bilgisayar gitimine yonelik hazirlanmi hizmet ici gitim

programlari dizenlenmelidir.

4. Bilgisayar @retmeni yegjtiren kurumlarda, lisansgdencilerinin okul
Ooncesi @itim kurumlarinda cagabilmelerine olanak gayacak, okul o©ncesi
egitimde bilgisayar derslerine yonelik yontem ve tigkeri iceren dersler uygulamal

olarak verilmelidir.

5. Okul oOncesi gitim kurumlarinda go6rev yapan bilgisayar
Ogretmenlerine bilgisayar derslerini @l bir sekilde yurutebilmelerine olanak
sglayacak fiziksel ortam gganmalidir.

6. Okul ©6ncesi kurumlarda gorevli gietmenlerin  bilgisayar
kullanimlarina ilgkin bilgi duzeyi, tutumlar ve uygulama oranlarinbskin

arsstirmalar yapilmaldir.
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7. Bilgisayar uygulamalarinin  okul ©ncesi gittm kurumlarinda

kullaniimasina ikkin daha genidrneklemlerle ¢cagacak argtirmalar yapilmalidir.

8. Okul ©ncesi gitim kurumlarinda yurutilebilecek bilgisayar

uygulamalari planlanarak, uygulanmak tzere haznmigikitaplar yaziimalidir.

9. Bilgisayar dersi okul oncesiggim kurumlarinda mufredat dahiline

alinmalidir.
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6 YAS GRUBU OGRENCILERININ BILGISAYAR KULLANMA
DUZEYLER iNI BELIRLEME AMACLI GORU SME FORMU

(Ornek Sorular)
Dokuz Eylul Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitusu
Egitim Programlari ve @etim Anabilim Dali
Yuksek Lisans Programigencisi
Burcu EsiniLIS

Cinsiyetiniz Kiz () Erkek ()

Yasiniz:

Kag yildir okul 6ncesi@tim aliyor?

1(0) 2() 3() 4() 5()

Annesi ¢alglyor mu?
Evet () Hayir () Mesig:

Babasi caliyor mu?
Evet () Hayir () Meslg:

Bilgisayar kullaniyor musun?
Evet () Hayir ()

Evinizde bilgisayar var mi? Kag tane?iFebilir mi?
Evet () Hayir () .. Adet
Evet () Hayir ()

Bilgisayar kullanmayi seviyor musun? Neden?
Evet () Hayir ()
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9. Bilgisayari evde mi yoksa okulda mi kullantyorsun?
Evde () Okulda ()

10. Okulda bilgisayar saatlerini seviyor musun?
Evet () Hayir ()

11.Evde bilgisayarla neler yapiyorsun?

12.Bilgisayari ne zaman kullaniyorsun? Gundiz mu, gacg Tatilde mi, okul
zamani mi? Neden?
Gunduz () Gece () Tatilde () Okul Zamain (

13. Arkadssinla bilgisayari nasil kullaniyorsun?

14.internet kullaniyor musun?
Evet () Hayir ()
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EK 2

ANAOKULU O GRETMENLER iNiIN 6 YAS GRUBU
OGRENCILERININ BILGISAYAR KULLANIMINA YONEL iK
GORUSLERINI BELIRLEME AMACLI GORU SME FORMU
(Ornek Sorular)

Dokuz Eylul Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitusu
Egitim Programlari ve @etim Anabilim Dall
Yuksek Lisans Programigpencisi
Burcu EsiniLIS

Bransi:
En Son Mezun Oldiunuz Okul:
Mezuniyet Yiliniz:

1. Cinsiyetiniz Bayan () Bay ()

2. Yasiniz:

3. Ogrenim durumunuz

a. Universite Oncesi 0
b. Universite ()
c. Yuksek Lisans ()
d. Doktora ()
e.Diger (Belirtiniz) () e

4. Kagc yildir bu gorevi yapmaktasiniz?
1-4 () 5-9 () 10-14 () 15-20 () 20 ve uZgyi

5. Bilgisayar kullantyor musunuz?
Evet () Hayir ()
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6. Gunde ortalama kac saat bilgisayar kullaniyorsunuz?
1-3saat() 3-5saat() 5-8saat() 8saddtda ()

7. Bilgisayar dersleri icin bir bilgisayar laboratuam var mi?
Evet () Hayir ()

8. Bilgisayar dersini siz mi veriyorsunuz yoksa bilgisayar @retmeniniz var
mi?

Bilgisayar Ggretmeni () Sinif @retmeni ()

9. Okulunuzda kag bilgisayar var ve bu bilgisayarlarkul icindeki dgilimlar

nasil ?

1-5 () 6-10 () 11-15 () 16-20 () 20 ve (iZo
Idarede ...l adet,

Siniflarda ...l adet,

Laboratuarda ........... adet,

Diger .. adet (yerlerini belirtiniz).

10. Ogrencileriniz ders ginda bilgisayari ne siklikta ve gekilde kullaniyorlar?

11. Anaokulunda bilgisayar gtiminde bilgisayar @retmeninin nelere dikkat

etmesi gerekir?

12. Sinifinizda bilgisayar var mi?
Evet () Hayir ()
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EK 3

ANAOKULLARINDA GOREV YAPAN B ILGISAYAR
OGRETMENLER iNiN 6 YAS GRUBU OGRENCILERININ
BILGISAYAR KULLANIMINA YONEL iK GORUSLERINI

BELIRLEME AMACLI GORU SME FORMU
(Ornek Sorular)

Dokuz Eylul Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitusu
Egitim Programlari ve @etim Anabilim Dall
Yuksek Lisans Programigencisi
Burcu EsiniLIS

Bransi:
En Son Mezun Oldtunuz Okul:
Mezuniyet Yiliniz:

1. Cinsiyetiniz Bayan () Bay ()

2. Yasiniz:

3. Ogrenim durumunuz

a. Universite Oncesi )
b. Universite ()
c. Yiksek Lisans ()
d. Doktora ()
e.Diger (Belirtiniz) (0

4. Bilgisayar dersleri igin bir sinifiniz ya da labtrariniz var mi?
Evet () Hayir ()
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5. Ogrencileriniz haftada kag saat bilgisayar dersicalgr?
1-2saat() 3-4saat() 5-7saat() 7 sadizeei ()

6. Okul dsinda gliinde ortalama kag saat bilgisayar kullanwyarz?
1-3saat() 3-5saat() 5-8saat() 8saddtda ()

7. Kagc yildir bilgisayar kullaniyorsunuz?
1-3saat() 3-5saat() 5-8saat() 8sadtdn ()

8. Okul dsinda bilgisayari hangi amaclarla kullaniyorsunuz?

9. Anaokulunda bilgisayar gtiminde bilgisayar @retmeni nelere dikkat

etmelidir?

10. Okulunuzda kag bilgisayar var?
1-5() 6-10 () 11-15 () 16-20 () 21 veiiZe

11.Hangi bilgisayar programlarini kullantyorsunuz?

12.0kul 0Oncesi donemde bilgisayar dersinigrégimen acgisindan zorluklar

nelerdir?
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13. Laboratuarinizdagienci baina kag bilgisayar diiyor?

14. Ogrencileriniz ders ginda bilgisayari ne siklikta ve gekilde kullaniyor?
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