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OZET

Bu aragtirma, Bilisim Teknolojileri dersinde aktif dGgnme yodnteminin,
ogrencilerin ders hgarilari, bilgisayar tutumlar ve géenme strateji dizeyleri
Uzerindeki etkilerini, normal gretim yontemi ile kapnlastirmali olarak incelemek

amaciyla gercgekigirilmi stir.

Arastirma, rastgele secilen ilkogretim g¢ieci sinif 6grencilerinden olan 46
denek Uzerinden, kontrol gruplu 6n test-son test deneysatiraxa modeli
kullanilarak yuaratalmigir. Donanim Birimleri ile Klavye Tuari konulari, deney
grubunda aktif grenme teknikleri kullanilarak gercekteilmis, kontrol grubunda

ise normal 6gretim yontemi kullanilgir.

Arastirmanin verileri, Bilsim Teknolojileri Dersi Baari Testi, Bilgisayar
Tutum Olgegi ve Ogrenme Stratejileri Olga ile toplanmstir.  Verilerin analizinde
aritmetik ortalama, standart sapma, tek faktor Gzerinde tekrarli élcimler icin iki
faktorli ANOVA (repeated measures), Mann Whitney U testi ve tek faktorlu
kovaryans analizi kullanilngtir.

Arastirma sonunda, aktif @@nme yonteminin, &gncilerin  Bilisim
Teknolojileri ders bgarilari, bilgisayar tutumlari ve géenme strateji dizeyleri
Uzerinde, normal Gggtim yontemine gore daha etkili oldugespit edilmgtir. Ayrica
aktif 6grenme yonteminin, kiz dgncilerin Bilisim Teknolojileri ders bgarisini

artirmada erkek grencilerinkine goére daha etkili oldugy6zlenmtir.

Anahtar kelimeler: Aktif Ogrenme, Bilsim Teknolojileri, Bgari, Tutum, @renme

Stratejileri



ABSTRACT

This research was executed in order to examine the effects of active learning
method in Information Technologies Lesson on students’ achievement, their attitudes
towards computers and learning strategy levels in comparison with normal teaching

method.

The research was carried out on 46 fifth grade students who were chosen
randomly using control group pre-test and post-test experimental research method.
The subjects of Hardware Units and Keyboard Keys were taught using active
learning techniques in the experiment group, on the other hand in control group

normal method was used.

Research data was collected by means of Information Technologies Lesson
Achievement Test, Computer Attitude Scale and Learning Strategies Scale. In data
analysis, arithmetic mean, standard deviation, ANOVA (repeated measures), Mann

Whitney U test and Covariance Analysis were used.

At the end of the research, it was ascertained that active learning method was
more effective on students’ Information Technologies Lesson achievement, computer
attitude and learning strategies when compared to normal teaching method.
Moreover, it is observed that the active learning method was more effective on
increasing female students’ success in Information Technologies Lesson than male

students’.

Key Words: Active Learning, Information Technologies, Achivement, Attitude,

Learning Strategies



BOLUM |

GIRIS

Bu bdlimde argirmanin problem durumu, amaci ve ©6nemi, problem
cumlesi, alt problemleri, sayiltilari, sinirhliklari, tanimlar ve kisaltmalari yer

almaktadir.
Problem Durumu

Yeryuzinde dgismeyen telksey desisimdir ve insan unsuru, hem sebebi hem
de sonucu oldgu bu de&isimi strekli kilmaktadir.Insan dgisimin sebebidir, ¢linkii
disinmektedir. Isleyen zihin, insangin ulastigl nokta ile yetinmemektedir. Merak
duygusu ile devamh arayiicinde olmakta, yaraticgini kullanarak var olani
gelistirmekte veya yeni bir Griin ortaya koymakta ve bdlayder yeni gunt bir
oncekinden farkli kilmaktadir.insan dgisimin ayni zamanda sonucudur, ¢unk

farkli kildigi her yeni giintin farkindan yine en cok kendisi etkihektedir.

Dustince ile gercekken degisimde en buyidk pay, insan beynine aittir.
Dustncenin gucl ile dunyay! farklgardiginin farkina varan insan gelgoe,
aydinlarini, yoneticilerini, uygulayicilarini ysgtirirken insan beyninin potansiyelini
ve yaraticilgini goz ardi edememektedir. Bu dolguda beyin vesleyisi lzerine
bircok argtirma yapilmakta, ortaya konulan yeni 6grenme kuramlari iterigeyi
etkin kilacak ceitli 6grenme yaklaimlari gelitiriimektedir. Cunkl 6zellikle bilim
ve teknoloji alanindaki gelmelerin ba dondirict bir hiza wagr cagimizda,
O0grendigimiz bilgiler birka¢ sene icerisinde gigmektedir. Bu durum, bilginin
okullarda hazir olarak dayatiimasinigréncilerin hizla dgisen ¢ga uyum yapabilen



bireyler olarak yetimelerini sglamaya ne kadar yegii ve ¢ain gerekleri olan
yaraticilik, treticilik, sorun ¢cézme gibi 6zellikleri ne derece sjetiigi konusunda
kuskuya dugilmesine sebep olmtwyr. Buslphe ile @renme ve gretme sureclerinin
etkilili gi icin hangi bilginin nesekilde @retilecesi konusuna verilen 6nem artgni
boylece gitim anlaysl desismis, egitimde Ggrenme-Ggretme surecini agiklamaya,
ogrenmenin miktarini ve kalitesini artirmaya yonelik Igok kuram ve model

gelistirilmi stir.

1970’lere kadar etkili olan, @gnmeyi, goOzlenebilir davranidesisikligi
olarak tanimlayan ve uyaricilarla kontrol edilebilen bir sire¢ olarak ifade eden
davrangci dgrenme kurami, bundan sonra yerini insansioili 6n plana cikaran
yapllandirmacifia birakmgtir.  Her gin artarak gekn bilgilerin 6grenciler
tarafindan 6zumlenmesi gereldiiin ortaya ¢cikmasindan sonra davegniogenme
kuramina kan cikilmaya ve grenmenin zihinsel yonleri ile ilgilenilmeye ganms;
bilginin yapisi, nasil elde edilgi, nasil kavrandy, nasil hatirlangy, problem
cozmede nasil kullanilgh gibi konular ile ona alternatif aciklamalar sunuktur.
Her insanin kendine 0zgu ve surekligdeém icinde olan bir beyni olduiu,
0grenme ortamlarinin da buskte 6zel beyinlerin tim kapasitelerini kullanacak
bicimde tasarlanmasini dngdren aktgrénme, davraggr akima bir elgtiri olarak
ortaya konan yapilandirmaci 6grenme kuraminirrebfe ortamina yansiyan
yuzlerinden biridir (Acikgodz, 2007: 78-79).

Ogrenme ve @retme konusundaki camalarini sirdiirmekte olan biz
egitimciler, 6grenmenin sinif ortaminda en etkjkkilde gerceklgmesini sglamak,
yapilmasi gereken duzenlemeler ile ilgili dogkararlar almak icin dGg&nme
modellerini dikkate almak durumundayiz. Bu agidan her [redme modeli
Uzerinde cakilmasi gereken konulardan biridir ve bu modellerikul@ardaki
etkilili gini saptama go6revi biz d@gtmenlere dimektedir. Gen¢ ve Eryaman
(2008)’'a gore, “Gunumuiz dunyasi, bilginin Gretilmesi, kullaniimasi ve aktariimasina
yonelik her alanda (sosyal, siyasal, ekonomikgigeelerin ygandgi bir donem
icerisindedir”. Sosyal hayatimizdaki genekidmelere temel olanggim alaninda

da bir cok dgismeleri zorunlu hale getirmekte olan bu dénem, bizber alanda



degisen anlaylar dasrultusunda gegen modellerin uygulayicilarn olmak durumunda
birakmaktadir. Bu zorunlulwih en blyuk gerekgesi ise, bilgi toplumunasoadaki
surecte bilgi tabanli dg@sim hareketlerinin, bireylerin @imden beklentilerini de

degistirmis olmasidir.

Bilgi Toplumu ve Degisen Egitim Anlayi sl

Insanin bilgiye olan ihtiyaci insanlik tarihi kadaskeolup ginimiz bilgi
¢caginda bilgiye verilen 6nem her gecen gun artmaktébekin, Gulg ve Burgess,
2000). Insanlik, ihtiyag duydgu olgulara bgli olarak gerceklgtirdigi yasam
serlivenini gunuamizde en buylkgdein birey ve bilgi oldgu bir donem icerisinde
surdurmektedir. Hizli bir dgsimin ve déntgimin yaandgl, icinde bulundugmuz
bu doneme adini veren bilgi @ada bilginin 6nemi her yeni gun bir dncekinden
daha st seviyede olmaktadir. Bilgi bu 6zZefli dinamizmini korumasina, zaman
icerisinde surekli bicimde yenileniyor olmasina borcludur. Oyle ki, hemen her alan
ile ilgili olarak ulailan bilgiler kisa sure icerisinde ya kismen ya dmdmen
degismektedir. Stewart (1997: 12), bilginingenizdaki yerinisu cimlelerle ifade
etmektedir:

icinde yaadgimiz yeni ¢gda zenginlik bilginin Grinidar.  Bilgi
ekonominin balica hammaddesi ve en énemli Grind haline geliunuyor.
Gunumuzde zenginlik yaratmak icin gerek duyulan sermaye varliklari arazi,
bedensel emek, imalat aletleri ve fabrikalagitikr. Bunlarin yerini bilgi
amis durumdadir.

Gecmite sanayi devriminin etkisiyle ekonomik, sosyal,asigl ve kilturel
alanda ysanan dgisim ve donugimler, bugin bilgi devrimi olarak da ifade
edilebilen bilgi teknolojilerindeki ge$meler ile yaanmaktadir (Aktan ve Tunc,
1998). Peter F. DRUCKER ise, “Dunya artik emekyo malzeme ygun, enerji-
yogun deildir; bilgi yogun olmaktadir” sdzuyle 6nemi zaman igerisindeigkn
degerleri siralarken ginimuzin anagde olan bilgiye vurgu yapmaktadir. Bilgi
teknolojilerindeki gemelere bal olarak bilginin hizla artmasi sebebiyle bitin
dinyaya yayilan d&sim rizgarinin ortaya koygw bir kavram olan bilgi toplumu,
bilgiye verilen dnemin artmasiyla birlikte gercejda toplumsal d&sim sirecinin



yonina ve icegiini vurgulamaktadir. Bilgi toplumu, bilginin insadrgut ve toplum
yasaminda bir hayat bicimi halini algly bilgi Uretiminde cakanlarin cogaldi,
yasam boyu @renme akkanliginin yerlgtigi, 6grenen birey, grenen orgit ve
o0grenen toplum banin kuruldu@ toplumsal ygam bicimini ifade etmektedir.
Ogrenen birey, bilgi insanini; bu bireylerin gaiklari orgitler, @renen orguti;
O0grenen toplum, bilgi toplumunu oltyrmaktadir (ittp://www.definesirlari.com

Boylece bilgi toplumunun temel Kkarakter@fi 6grenen toplum olarak
sekillenmektedir (Findikgi, 1998: 83).

Bilgi toplumu, bilginin temel guc¢ ve khca sermaye kay@a oldugu
toplumdur. Bilgi toplumunda bilgi amac gle aractir ve toplumsal yamin her
asamasinl aydinlatan, yonlendirenshea guctir (Findikci, 1998: 83). Boyle bir
toplum icin yapilmasi gerekli olan en gieli eylemler ise, bilginin Uretilmesi ve
kullaniimasidir. Bu da bilgi Gretim merkezleri olan tniversitelerin ve gergaikn
bilimsel argtirmalarin édnemini artirmakta, bu anamalar sonucunda elde edilen
veriler eski bilginin dgismesini s@lamakta, bdylece eski bilgi raflara kaldirilirken
yeni bilgi ilgili alanda derhal kullaniimaya fdamaktadir. Ca&n en balica 6zellgi
olan bilginin bu surekli dg@simi, her yeni bilgiyi @&renmeye cajma cabasini
anlamsizlatirirken bilgiyi nasil elde edegmi ve nasil kullanagani bilen,
ogrenmeyi 6grenngi bireyleri makbul kilmaktadir. Cunkd bilgi toplun@igrenmenin
Uretkenligini 6ngérmektedir. Bilgi toplumunda belirleyici @labirey davrarylari
bilim danyasinin verilerini anlamak, yorumlamak, kullanmak, yenilerini ortaya
koymak, problem c¢ozme yetehekazanmak gibi 6zelliklerdir. Bu yizden bilgi

toplumunun en 6nemli 6zedi 6grenen insandir (Calik ve Sezgin, 2005).

Bilgi caginin hizli degisiminden kacinilmaz olarak en c¢ok etkilenen
alanlardan biri, bilgi toplumunun beraberinde gefirdbzelliklere sahip bireylerin
yetismesini sglayacak olan gtimdir. Ogrenme ve Ofetme sireclerinin plani
olarak gerceklgirildigi ortamlar olan gitim orgutlerinde ilgi odail, bilgi
toplumunun en 6nemli 6zelliklerinden biri olagrénen insandan dolayg@nmeden
yana kaymaktadir (Gen¢ ve Eryaman, 2008). Bilgiigda bilgiler aktarmakla

Ogretilemeyecek kadar g@almaktadir; bu nedenle gi&m Orgutlerinde bilgi



aktarimindan cok bilgiye nasil gl&acas Uzerinde durulmaktadir. Bu da, yeni
egitim anlaysinin &sretmekten cok grenme Uzerinde ymunlagmasina sebep

olmaktadir.

Bilgi toplumunda, bireylerin yaratici, sorgulayici, didgn ve
Uretebilen insanlar olmalari gerekir. gigm orgutlerinin bilgi toplumundaki
roli desismektedir. Bilgi ¢c&nin esitimi, yaratici ve yenilik¢i insanlar
yetistirmeyi temel amag¢ edinmektedir. Bugin, dnemli okmtik bilginin
dogrudan bireye aktarilmasi gié bireyin gerek duydgu bilgilere nasil ve
hangi yollarla ulgacagini 0getilmesi gerekgiinin vurgulanmasidir. Bu
nedenle, Uzerinde konukan 6nemli bir kavram dagéenmeyi @renmedir.
Birey, nasil @renecgini bilirse, kendisi igin gerekli bilgilere en uygun
yollardan ulaabilir. (Calik ve Sezgin, 2005: 63).

Bilgi toplumunda gitimin hedefi; evrensel diigebilen, etnik ve ulusal
sinirlar icinde kalmayan, her tirlt bilgiyi, kurali, g strekli sorgulayan, sorunlara
¢OzUm Ureten, uzianacl, hogoruli ve Ozgurlikten yana olan, boyupnmeyen,
insani seven, onlarin haklarini savunabilen, demokrasiyi benimseyen, goérev ve
sorumluluktan kagcmayan, hakkini arayabilen, ekip halindgatalen yaratici olan
bilim, sanat, felsefe ve sporla ugeadilen, kendini surekli yenilip gahirilebilen,
barisi savunan bireyler yatirmektir. (S6nmez, 2000: 17). Bilgi toplumu olma
yolundaki toplumlarda benimsenergiten anlaysi bu hedefler dgrultusunda
degisime ugramakta; uygulanmakta olagigm sistemi yeniden yapilandiriimakta ve
bu vyapilyr &letecek olan dfetmenlerin  yettiriimesine 6nem veriimeye
baslanmaktadir. Bilgi toplumununggim anlaysinda gerceklgen gelgmelerden
dolayl gecmgten giinimize devam etmekte olaglkanliklar sorgulanmakta ve aktif
ogrenme yaklami 6genme-@retme sdreci ile ilgili getird@ii aciklamalar ve

teknikler ile goze carpmaktadir.

Geleneksel ve Aktif GBrenme Yaklasimi

Insanlar dugndikce toplumlarin  gereksinimleri surekli  bir gegm
gostermekte, bu iseggim anlayslarinin her devirde dgsmesine ve ggtlenmesine
sebep olmaktadir.islevi bireyleri baarili bir ygsama hazirlamak olan okullar, bu

basarinin s@lanmasi icin  toplumun ggsen ihtiyaclarini  dikkate almak



durumundadir. Turk @tim sisteminde c¢gtli egitim politika ve yaklgimlari
yillardir denenmekte ve uygulanmaktadir. Gunumuzden gecnhiareketle
siniflandirma yapmak gerekirse bunlar; geleneksel ve aktigérige yaklaimlari
olarak iki kategoride ele alinabilir. Turk Milligtimi’nin genel amaclarindan biri de
fertleri, yapici, yaratici ve verimli gler olarak yettirmektir ve bu 6zellikler ayni
zamanda bilgi toplumu insaninin sahip olmasi gereken 6zelliklerdendir (MEB, 2006).
Bu ylzden amaca ulmayl sg@layacak d@ru uygulamalarin gerceldgriimesi,

toplumun bilgi toplumu olma yolundaki hizina katkglsemak acisindan énemlidir.

Bilgi toplumunun Uyesi olan bireyleri gierlerinden ayirt eden 6zellik, bu
Kisilerin bilgilerini gelistiriyor olmalaridir. Eer bilgi toplumu ile bilgiden deer
Uretmeyi anliyorsaksunu da kabul etmeliyiz; ayni bilgilerden uzunca sdeser
uretmek mumkun deldir. Bir sure icin bu mimkun olabilir, ancak zam&inde
ayni bilgilere bgkalari da sahip olunca bilginin geri kalmamakta, yeni bilgiler
kazanmak gerekmektedir. Bu iserédmekle, hatta sturekli é@gnmekle mimkunddr.

Kisacasi bilgi toplumu,d@enen insanlardan olus (hitp://www.tavsanci.com

Ogrenen insanlarin yatiriimesi, geleneksel ggnme yaklgmina ait bir
uygulama olan grencilerin bilgi bombardimanina tutulmasi ile gde kendi
ogrenmelerini sglama becerilerini kazanmasi ile mimkindir. Bu yizdégi
caginin ygandgl gunimuiz gitim sisteminde temel amacgi@ncilerimize mevcut
bilgileri aktarmaktan cok bilgiye utaa becerilerini kazandirmak olmalidir. Bu ise,
Ust duzey zihinsel sure¢ becerileri ile olur. sBa bir deysle, ezberden c¢ok
kavrayarak @renme, kagilasilan yeni durumlarla ilgili problemleri ¢6zebilme ve
bilimsel yéntem sdreci ile ilgili becerileri gerektirir (Kaptan, 1999: 22Aktif
ogrenme yaklgmi, o6grencilerin @renme sureci ile ilgili kararlarnn kendisinin
amasini ve bu sirecte zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlanmasini
ongormektedir. @enme sirecinin sorumlulugu 6genciye veren aktif ag&nme
yaklasimi, bilgi toplumunun en ¢cok aranan 6zgllolan kendini yenileme ve yam

boyu ggrenme gereksinimini kalamaya yoneliktir (Aydede, 2006: 9).



Aktif 6grenme modeline goére, siniflarda uygulanabilecek aoyggknikler
gelistirilmi stir (Agikgbz, 2006; Akkurt, 2007: s. 22'deki alinti)Aktif 6grenmenin
yasama gecirilmesi, agncilere aktif @renme firsatlari g#gayacak olan bu
tekniklere bglhdir. Bu argtirmadalzmir Buca Kaynaklailkogretim Okulu bsinci
sinif dgrencilerinin, “Bilisim Teknolojileri (BT) Dersi’ne ait Unitelendirilmiyillik
planda yer alan “Donanim Birimleri” ve “Klavye Tiag1” konularini aktif 6genme
teknikleri ile klemelerinin, 6gencilerin ders bgrisi, bilgisayar tutumlari ve
kullandiklari 6genme stratejileri Gzerindeki etkil@i arastirilmistir.  Arastirmaya
gecmeden oOnce, icgn anlgllmasi agisindan yararli olacak olan geleneksel
ogrenme yaklagimi, aktif 6grenme yakkami, geleneksel grenme ile aktif grenme
arasindaki farkhliklar, o6genme stratejileri, bigim teknolojileri, bilisim
teknolojilerinin Turk gitim sistemindeki yeri,ilkdgretim Bilgisayar Dersi (1-8.

Siniflar) Ogretim Programi ve tutum konulari ele alinacaktir.

Geleneksel @renme Yaklasimi

Geleneksel gretim, ogretmenin liderfiinde butiin Ogencilere diz anlatim,
soru - yanit ve targma teknikleri kullanilarak uygulanan 6gretim surecidir (A¢ikgoz,
1993: 188). Geleneksel @imin gerceklgtigi egitim ortaminda bu sireg
ogretmenin belli bilgileri aktarmasi, égncilerin bu bilgileri almasgeklinde cereyan
etmektedir. Bu sirecte é@nciler kendisine sunulan bilgiyi ezberleyebilmefdkat
bilgiyi yeniden yapilandirma firsatlarn verilimgtden etkili duginme, problem
cozme ve argirma becerileri kazanamamaktadir. Sure¢ sonunda 6Ggretmeninin
sundugl veya sinavda iyi not almasini gkyacak kadar bilgiyi ezberlemek
durumunda olan gencilerden ezberlemeyen daaisiz, ezberleyen karih
olmaktadir. Fakat kisa bir suire sonra aralarinda buyuk bir fark gimgi@htiimekte,
cunku ezberleyen de bilginin tamamini ya da biyuk kismini unubimaktadir.

Geleneksel gretim sirecinde ilegim agirlikli olarak aktif olan @retmenden
pasif olan 0Ogenciye dogu tek yonli olarak ve diz anlatim yontemi ile
gerceklamektedir. Bu sure¢ sonundgrénciler dinlemeyi grenebilmekte, fakat dil



becerileri 6nemsenmegive bu becerileri gejtirecek etkinlikler ihmal edildii igin
kendini ifade etmeyi grenememektedir. Aykac (2007: 24)’a gore:

Ogretmen odakli, tek yonlu ilaime dayali gitim sistemleri,
genellikle analitik diginemeyen, yeni sentez ve RBirmeler oluguramayan,
kendini taniyamayan, ifade edemeyen bireyleringgegsine yol agcmaktadir.
Tek tarafli bir anlatim, daha cok bilginin aktarimina odakigndgin,
Ogrenciye dugn gorev, kendisine goetmen tarafindan aktarilanlari
depolamak, bir bgka deysle aktarilan bilgileri ezberlemekten O6teye
gecememektedir.

Ogrencilerin farkli yeteneklere vegtenme ihtiyaclarina sahip olgu goz
ontne alindiinda, ayni yontemi tim derslere uygulamangred@cileri baarisizlga
itmekten bgka bir anlami olmayacaktir. Cunkl régcilerden bazilari konuyu
tartisarak, bazilari gosterileni yaparak, bazilari bilgferkli araglarla sunuldughda
daha iyi @renebilirler. retimde kullanilan arag-gere¢ sayisi arttikca her bi
ogrencinin bireysel grenme ihtiyaclarina uygun birgéetim kanalinin bulunmasi
ihtimali de artabilecektir (Yalin, 2000: 80). gfetim siirecinin etkinlikler ve
materyal acisindan zengin olmamasindan dolayi, butiirandgere ayni Ogtim
hizmetinin sunuldug ve 6grencilerin istenen kaliba sokulmayaghhg! geleneksel
ogrenme surecinde, bireysel farkliliklar ilerégcilerin kiisel ve sosyal gelimleri
bu sekilde ihmal edilmektedir. Ayrica Aykac (2007: 2b)jore:

Bilgiyi ezberleme ve sonra bu ezberlenilen bilgiyi aynen aktarma, tek
yonlu bir gelsimdir ve sadece bisel gelgimle ilgilidir. Oysa davrarin
gelisiminde bilissel alanlarin yani sira duyaal ve psikomotor alanlar da
dikkate alinmahdir.

Geleneksel grenme yaklaminin bdylece, bilgi toplumunun amaclad¢ok

yonlu bireyler yegtirme anlaminda pek ¢ok yonuyle eksik kagldyorilmektedir.

Geleneksel grenme ortaminda, Ogrenciler gadarina aykiri olarak hareket
etmeden oturmakta, 6grenme esnasinda farkli duyu organlarini kullannaaniimk
bulamamakta ve gdietim esnasinda kullanilan diz anlatim ydntemi ilen t
Ogrencilerin ayni bicimde grendigi varsayillmaktadir (Akg, 2007: 16). Oysa
yapilan argtirmalarin anlatim yontemi ile gdenilenlerin yaklatk %5’inin hatirda



tutuldusunu ortaya koydug dugdinilecek olursa (National Science Foundation
[NSF], 1977), yalnizca diz anlatim yontemine yer verilen, 6grencilerin pasif alicilar
oldugu geleneksel grenme ortaminda gercekén 6gretimin etkililginin ne kadar az

oldugunu acikca gérmek mumkandar.

Bir kimseye kendi ist@ disinda birsey &retmek miamkuin daldir.
Geleneksel gretme yaklaimlarinda 6grenciler nedenini anlayamadiklari ve
merak etmedikleri pek cok bilgiyi sorgulamadan belleklerine yerie ve
bunlari sadece sinavdashallarinin dlgilmesi igin kullanir. Mevcut sistemde
ogrenci, bilgi bakalar tarafindan gretildiginden dolayi, kendisi genmeyi
O0grenemez. Onun igin @nme bir zevk de&l bir eziyet haline gelir. Eer
ogrencinin duginebilme yeteng yok edilirse buginki gibi kolayca
anlasiimayan bir belletme yontemi ortaya c¢ikar ki bu dsani bgkasina
muhta¢ duruma diigtr (Demirel, 2005: 149).

Geleneksel yontemin Ozelliklerini kisaca Ozetleyecek olursak (Unal, 2004;
Akkurt, 2007: s. 19'daki alinti);

* [Esas rol 6gretmende toplargtr.

* Ortalama gruba yonelik @gtim s6z konusudur.

» Temel kaynak ders kitabi ve 6gretmendir.

e Sinifta s6zlu iletyim hakimdir.

« Ogretmenin kjisel otoritesi sinifta hakimdir.

« Ogrenci davranglari kati kurallarla sinirlandiriingtir.

« Ogrenme sinif ici etkinliklerle sinirlidir.

« Ogretime ezber hakimdir.

* Uygun @Grenme ortami hazirlanmaz.

Yillardir geleneksel @tim anlaysl olarak elstirilen, 6gretim
surecinde @retmenin aktif oldug &Ggrencilerin ise pasif olarak daha ¢ok
dinleyici konumunda kalgg bir 6grenim sirecinde genilenler yalnizca
ezber duzeyinde kalmakta, @hmeler ygantilara dayali olmagh icin de
davranga donigmemektedir. Buyekilde gerceklgen bir @retme-@renme
yasantisi ise ne gretmeni, ne fgrenciyi ne de toplumu mutlu etmektedir.
Oysa @rencinin 6grenme sirecinde aktif olduygbireysel 6zelliklerinin
dikkate alindgl, sdzgelimi oyun icinde bireyin kendi gantisi yolu ile
edindigi 6grenmeler, bireyde kolayca davrgai donugbilmektedir. Bu
nedenle, @gretim surecinde grenmeyi kalici kilmak igin hem kalicg
saglayan aktif 6grenme yontemi ve tekniklerinin kullaniimasi hem de b
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yontem ve tekniklerin yerinde ve zamaninda surece dahil edilmesi
gerekmektedir (Aykag, 2007: 25).

Ezberledgini sinavda tekrarlayarak gecici bir akademiksdra elde eden
bireylerin yerini ygam boyu @renen, yaratici bireylere biragti cgsimizda,
geleneksel grenme yaklami ©Onemini yitirmekle kalmayarak ga ayak
uyduramayan, sorgulama becerisi ve yaragcili koreltiimis  bireylerin
yetistiriimesinde rol oynamakta ve ulkenin gaétine engel olmaktadir. Parlak bir
gelecgin sglanmasi icin etkili ileg§im becerilerine sahip, firsatlari gorip
degerlendirebilen, Ulkenin sorunlarina kaduyarl, Greten bireylerin yatiriimesi
sarttir.  Bu ylUzden okullarda, bilgi toplumunun il duydgu bireylerin
yetismesini sglayacak nitelikteki 6genme yontemlerinin uygulanmasi 6nemlidir.

Aktif O grenme Yaklagimi

Herkes ayr bir dunyadir; her bireyin kendine 6zgu biridige ve 6genme
bicimi, farkli ilgileri, istekleri, ihtiyaclari vardir. Bireysel farkhliklara ve bilgi
toplumunun 6ngordiil, “6grenmenin Uretkenti'ne vurgu yapan aktif grenme,

Acikg06z (2007: 17) tarafindam gekilde tanimlanmaktadir:

Aktif 6grenme, @renenin 6genme slrecinin sorumlulugu taidigi,
O0grenene @grenme sdrecinin géli yonleri ile ilgili karar alma ve 6zduzenleme
yapma firsatlarinin verildi ve karmaik ogretimsel glerle 6@enenin 6genme
sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlgn8ir 6grenme surecidir.

Aktif 6grenme ile amaclanan; 6grencinigrénme sirecinin sorumlulugunu
tasimasi ile 6zdizenleme becerilerini kazanmasi, zéhigeteneklerini kullanmaya

zorlanmasi ile zihinsel becerileri kazanmasidir.

Aktif 6 grenme kazandirmayl amaclgdibirinci 6zellik olan 6zduzenleme
becerileri ile kastedilen, dar anlamdagréncilerin 6grenme slrecine aktif olarak
katilmasidir ki Acgikgbz (2007: 18)'e gore bdoylesrénciler kendi cabalari ile
Ogrenirler ve belli amaclara umak icin belli stratejiler kullanirlar. Daha geni

anlamda ise ©6zdlzenleme becerileri ile rdgcinin  @renmesiyle ilgili
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gereksinimlerini saptamasigi@nme ic¢in kendini gudulemesigi@nme yollarini,
Ogrenirken ne zaman ara vergoe kendisinin belirlemesi gibi biustu stratejilere
dikkat cekilmektedir. Acikgbz (1998: 63)'Un Pearson ve Gallagher (1983)'den
aktardgina gore, bigustu stratejiler 6grenme sireci hakkindaidime, 6genmeyi
planlama, kavramayl ya da anlam c¢ikarmayi yonetme grenine etkiniinden
sonra kendini dgerlendirme stratejilerini icermektedir. g@ncinin herhangi bir
ogrenme durumunda gdenme konusu ile ilgili 6nbilgilerini gbzden gecirgie
olusturdugu yoruma dayal olarak amaclar koymasi, kendisini #@onaclara
ulastiracak stratejileri belirlemesi ve uygulamasklinde geljen 6grenme sireci,
Ozduzenleme becerilerini kullanan bigréncinin 6genme surecidir. Aktif grenme
yaklasimi, o6gencilerden kendi &gnmeleri ile ilgili kararlari bizzat almasini
ongoéren bu yonuyle geleneksegirénme yaklaminin, 6genme strecinde edilgen

kildigl 6grenciyi etkinlgtirmektedir.

Zimmerman ve Martinez-Pons’un (1986 ve 1988ktamaalarinda, bgarili
ogrencilerin cegitli baglamlarda -6dev yaparken, sinavlara hazirlanirkegidileri
dusik oldugs zaman- bgarisizlara gore daha fazla 06zdizenleme stratejisi
kullandiklarini  saptangliardir. Bu stratejiler hgarn deiskeninin %93’UnuU
aciklamaktadir (Agikgbz, 2007: 21). Bu yuzdenrdicinin 6genme slrecinde
kendisine, nasil 6greneyim, nereyigrénemedim, hangi stratejileri kullanayim,
zamani nasil kullanayim gibi sorulari sormasirglagan 6zdizenleme becerilerinin
kazandirilmasi aktif dgnme icin Onemlidir ve aktif dggnme, @renenlerin
Ozduzenleme becerilerini 6grenmek igin gereksinim duyduklari firsatlglarsaya
yoneliktir. Ayrica @renci bu becerileri yalnizca akademik bilginin 6grenilmesinde
degil, her hangi bir gte baari s&lamak icin kendisini ge gudulerken veya
kullanac& ogrenme vyollarini belirlerken de kullanabilmektedir ku aktif
dgrenmenin ygam boyu 6genme ilkesiyle dgrudan ilgkilidir.

Aktif 6grenmenin kazandirmaylr amacladiikinci 6zellik olan zihinsel
beceriler ile kastedilen ise, beynin bilingli olarakrénme sirecine katiimasidir.
Zihni zorlayan etkinliklerle gegen ve her bireye 6zgu bir yapisi olan beyirredgne

stirecinin 6nemli bir katihmcisidir. gencileri zihinsel yeteneklerini kullanmaya
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zorlayan, @rencilere secenekler ve kendirénmeleriyle ilgili karar alma firsatlari
sunan uygulamalar ile aktif @gnme beynin,sleyisini dikkate almakta, gefimini
desteklemekte ve zihinsel yetenekleri zorlayacak etkinliklerleerigilerin yeni

beceriler edinmelerini amaclamaktadir.

Ogrenme sireci ile ilgili olarak, nasil 6grengce 6grenmeye nasil
yogunlasacal, zamani nasil kullanagaile ilgili kararlar kendisi alan Ggnciler,
aktif 6grenmede grenme ortaminin merkezindedir. g@nmenin sorumlulugnun
Ogrenciye verildgi aktif 6grenme ortaminda ©gmenin roll, @rencilere yon
gostermek, fikir vermek, rehber olmaktir. g@tme jinin bilgi aktarmak dgil,
“Ogrenenin anlam c¢ikarmasini kolagtlamak” (Wittrock, 1978; Ac¢ikgdz, 2007: s.
8'deki alinti) olarak ele alingi ginimizde, dgnci ve 6gretmenin rollerini bu

anlayisa gore duzenlemiolan aktif 6grenme son derece ilgi gérmektedir.

Yeni olmasina @men aktif 6genmenin bu kadar ilgi gérmesinin, Unal
(2004; Akkurt, 2007: s. 23'deki alinti)’a géreshaa nedenlerignlardir:

« Kendi 6grenmeleri hakkinda s6z sahibi olmak, 6grencileri gtidilemektedir.

» Bilgi birikiminde ¢ok hizli dgismeler oldug igin var olan bilgi ve becerileri
kazanmanin yani sirag@nmeyi bilen meslek sahiplerigdirlerinden daha
basarili olmaktadir. Bu nedenle aktifgienme ile @renmeyi @renme
birlestiriimistir.  Cunku aktif 6grenme, @enciler onun nasil yapilagai
biliyorlarsa gerceklgebilir.

« Ogrenci katihmini, 6getmenler arasindaki dayama ve @rencinin kendi
duzeyinde ¢cabmasini sglar.

« Gunun ihtiyag ve beklentilerine cevap verir.

* Yasamda ve bireyin diuinyasinda kaliteyi arttirir.

« Ogrenmeyi daha somut hale getirir.

» Egitim surecine cgitlilik ve degisiklik katar.

e Zamanin daha iyi kullanimina olanalgka.

« Ogrenciler surekli ilegim, etkilesim ve isbirli gi halindedir.

« Ogrencilerin bireysel farkliliklari dikkate alinir.

* Yaratilicilgin gelstirilmesi icin ortam sglanir.



13

« Ogrenciler bilgiye ulamak icin gerekli olan yollari kendileri ararlar.

« Kullanilan materyaller el becerilerini ggilrir.

» Ezberciligi dnler.

* Bireyler; argtirmaci, ygam boyu @renen, elgtirel disinceye sahip uretken
bireylerin yetgtiriimesini s&lar.

« Ogrenen pasiflikten aktif katiimci konuma gecer.

« Ogrenenler kendi hizlarina gorgrénirler.

e Sorumluluk ve zaman dilimini kullanma becerilerini gélir.

Aktif 6grenme bir kuram olmaktan ziyade, 0grenme sirasingtenginin
aktif olmasini sglayan etkinliklerle yapilan ve @gncinin @&renme sirecinde s6z
sahibi oldugi, karar alma yetkisini kullanabilgli 6grendiklerini arkadglariyla ve

Ogretmenleriyle targabildigi bir 6grenme surecidir.

Aktif 6grenme surecinde bir ¢cok unsur yer almaktadir végienme
etkinliginde bu unsurlarin bulunmasi r@gmin niteligini artirmaktadir. Bu
unsurlar: Sahiplik, kontrol, katilim, gonine, secim, kgetme, sorumluluk,
anlamlhilik, uygunluk ve kisel uygulamalardir (Kyriacou, 1992: Memnun,
2008; s. 404-405'deki alintr). Aktif dgnmenin temelini olugran bu
unsurlari, Kyriacou (1992: Memnun, 2008: s. 405'deki alinti} bemel
anahtar kavramseklinde gruplamgtir.  Bunlar; somut materyallerin ve
dogrudan deneyimin kullanilmasi, kicgik grup gadalarinin kullaniimasi,
ogrencinin @renme sirecini veya etkinlikleri sahiplenmesirgiiime surecine
veya etkinliklere odaklanmadir. Ayni zamanda, Kyriacou (1992: Memnun,
2008: s. 405'deki alinti) aktif @@nme tanimindan yola ¢ikaragrétmene ¢
gbrev belirlemgtir.  Bunlar; kullanilan @renme etkinlikleri (zerinde
ogrenciye belli bir dereceye kadar sahiplik ve kontvekrilmesi, 6grenme
deneyiminin siki birsekilde 6nceden belirlenmesinden ziyade, acik uclu
olmasi ve 6grencilerin grenme deneyimingekillendirebilmesi ve aktif olarak
deneyime katilmasieklindedir.

Ogrenme suirecinin  ozellikleri, surec icerisinde kuillacak yontem ve
teknikler, @retmen ve Ogrencinin rolleri gibi unsurlara gdemekte olan aktif
0grenme, zaman icerisinde bilgi toplumuyla birliktezgen eitim anlaysina uygun

olan yeni 6grenme kuramlarini temel almaktadir.

Aktif 6grenmenin kuramsal temelleri yapilandirmaalive onun
O0grenme alanindaki versiyonu olan kslelcilige dayanmaktadir. Gerek
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yapilandirmacilik gerekse Biselcilik, 6getim slreciyle dgl 06grenme
sureciyle ilgili ¢esitli aciklamalar ve 6nermeler sunmaktadir (Agikgd@07:
59).

Zaten bir 6getim modeli olmasina kan aktif 6genmenin adinda ‘genme”
terimi kullaniimasinin nedeni deg@nme Uzerinde durmakta olmasidir (Agikgoz,
Sucuodu ve Gokdg, 1999). Her biri grenme ile ilgilenmekte olmasina kar
yapilandirmacilik ve biselcilik, bilginin tanimlanmasi ve égnmenin dogsi ile
ilgili soyut kavramlar Uzerinde dururken aktif régme, @renmenin nasil
gerceklatigi ile ilgili somut olarak neler yapilmasi gerektie d&ginmektedir. Yani
aktif 6grenme, @renme ile ilgili populer kuramlarin uygulamaya dotiiiglmas
seklidir ve denebilir ki yapilandirmacilik, aktifgéenmenin ruhunu olégrmaktadir.
Bu sebeple aktif grenmeyi kavrayabilmek, aktif @&nme modelinin 6zl olan

yapilandirmacilik ve biselcilik kuramlarini bilmek ile mimkandir.

Yapilandirmaci grenme kurami, Ggtim yontem ve teknikleri yoninden
temelde bilgsel bir yaklaima sahip olan, Ggnenlerin 6nceden yapilangrhilgi ve
deneyimlerini kullanarak yeni ksatastiklari durumlara anlam verdikleri, yeni
bilgileri var olanlarla butinlgirdikleri bir sirectir (Koseglu ve Kavak, 2001).
Yapilandiricihk ogetimle ilgili bir kavram dgil, bilgi ve 6grenme ile ilgili bir
kavramdir (Brooks ve Brooks, 1993). Bu kavram bilgiremenlerin bilgiyi nasil
yapilandirdiklari, 6grenme sirecinin nelerden etkilgingibi konularla ilgilenmekte,
ortaya koydgu duginceler ile aktif @renme yontem ve tekniklerine temel
olusturmaktadir.  Aktif 6grenme, yapilandirmagih bilgi ve @Grenme ile ilgili
fikirlerini, 6grenme ortaminda ggimsel uygulamalara dontigrmektedir. Cunku
Durmus (2001: Sisman, 2007: s. 13'deki alinti)’a gére yapilandirmagibilginin
nasil 6getilecesini degil de, bilginin nasil 6penilecegini aciklamaktadir.insanlarin

nasil 6gendgi bilinirse, uygun grenme ortamlari hazirlanabilir.

Yapillandirmaci  anlayla  6genme; mevcut  durumlardaki
etkinliklerden olugn ve ygam boyu ilerleyen bir sirectir. Yapilandirmacilara
gore bilgi, ygantilarini anlamli hale getirmeye galin birey tarafindan etkin
olarak yapilandiriimaktadir.  Bireyler doldurulmayi bekleyen hagiller
degil, anlamlar argtiran etkin organizmalardir (Demirel, 2005: 41).
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Yapilandirmacilik, bilginin grenci tarafindan yapilandirilmasini anlatir. Yani
bireyler bilgiyi aynen almaz, kendi bilgilerini yeniden dugurlar. Kendilerinde var
olan bilgiyle beraber yeni bilgiyi, yine kendi 6znel durumlarina uyarlayarak
ogrenirler (Ozden, 2003: 54-55). Yapilandirmacilikklgggminda amag ise,
Ogrenenlerin ne yapacaklarini dnceden belirlemedl daireylere araclar ve Ggnme
materyalleri ile 6grenmeye kendi istekleri galtusunda yon vermeleri igin firsat
vermektir (Erdem, 2001: 58).Yapilandirmaci kuramin 6grenen ile ilgili olarak,
“bilgiyi yapilandiran kimse”, “6grenme surecinin etkin Uyesgeklindeki
benzetmelerini benimsegiolan aktif dgenme, yapilandirmacgin 6genmeye
iliskin esaslarina ve amaglarina dayali olarakebfhe ortaminda genciyi aktif

kilan teknikler sunmaktadir.

Yapilandirmaci grenme anlayinda, @rencilerin dnceki grenmeleri temel
olusturur. Bilgi, konu alanlarina Igh olarak deil, bireylerin yarattgl ve ifade etgi
sekilde yapilandirilarak var olur. Bu sebeple 6grenme deneysel, subjektif ve
bireyseldir (Kaptan ve Korkmaz, 2001). Bireyler bilgiyi yapilandirirken, dnceki
ogrenmeler ile yeni grenmeler arasinda kendilerine 6zguglba kurarlar. Bu
yuzden 0Ogrenme ortaminda tim régcilerin ayni sonuca varmasini beklemek
yanlistir, bireysellik 6n planda tutulmalidir. g@enme sirecinde géencilerin eski
ogrenmelerinin ayri bir 6nemi olan aktif f@hmede bazi teknikler, yalnizca eski
ogrenmeler ile yeni grenmeler arasinda skye 6zel bglarin kurulmasina yonelik

olarak gelstirilmi stir.

Y apilandirmacifiin temelleri Piaget'in “Biljsel Gelsim Kurami”na dayanir.
Bu kurama go6re bilgi, fikirlerin icsel olarak akil ve zihin tarafindan
yapilandinimasiyla okur (Sisman, 2007: 12). Bilgi ve d@gnmeye
yapilandirmacilik ile ayni pencereden bakmakta olagjsele eitim anlaysinin
o0grenen toplum olan bilgi toplumuna kazandgdbir diger kavram olan bijsel
ogrenme anlagl, aktif dgrenmenin fikirlerini benimsegii bir diger kuramdir.
Davrangciliga getirilen elgtirileri dogrulayan argtirma sonuglarinin ygunluk
kazanmasi ile bilgi toplumunun @hme anlayi, davrangciliktan bilisselcilige gecs
yapmstir (Acikgdz, 2007: 81). Bidselci @Grenme anlayinin grenme ile ilgili
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olarak getirdgi eski anlayyi degistiren aciklamalar, aktif 6grenme igin 6nemli bir

temel olugurmaktadir.

Ogrenmenin yganti Grini ve kalici izli bir dgsiklik oldugu hem
davrangcilar hem de biliselciler tarafindan kabul edilen 6zelliklerdir. Askc
bilisselcilere gore bir yantiyr anlamli kilan, d&gnenin zihinsel birikimidir
(Deryakulu, 2001Sahan, 2008: s. 18'deki alinti; Acikgdz, 2007: 8Bjlisselcilere
gbre @renme, davragcl akimdakinin tersine 6grenenin edilgengidietkin oldugu
bir surectir.  Qrenen, kendi &@nmesini kontrol edebilir ve yapilandirabilir.
Bilisselciler @rencilerin kendilerine bilgiler aktarilan, edilgini@alar olmadgl ve
bilgiyi kendilerine 6zgl aktif yollarlasiedikleri gorugindedirler. @renci, yeni
duyduklarini ve gordiklerini 6nceden bildiklerine ekler. Bilgileri 6rgutleyerek,
siniflayarak, hipotezler gatirip onlari sinayarak ve yorum yaparaker. Sonunda
gerceklgen @renme, Ofencilerin onceki @renmelerinden ve bilgiyi sleme
yontemlerinden etkilenmektedi8ghan, 2008: 16-17; Acikgdz, 2007: 81-83). Aktif
ogrenme modeli batin bu kuramsal geielerin Uzerine, 1970’lerdeki
davrangciliktan bilisselcilise gecy slrecinden sonra ggirilmistir.  Ogrenme
anlayisinin desismesi, aktif 6genmeye yeni anlamlarin ytklenmesi ve aktif 6grenme
konusundaki goOrgul agarmalarin artmasi 1970’lerden sonra gercgkigtir
(Acikgoz, 2007: 84).

Aktif 6grenme, yapilandirmacgin esaslarini, “Ogretimsels” kavramiyla

0grenme ortamina katmaktadir.

Ogretimsel §, Gagne, Briggs ve Wagera (1988) gore, “okulda
yapilanlar’; Doyle’a (1983) gore, &iencilerin Uretmek zorunda oldug
yanitlar ve bu yanitlari elde etmek icgin izlenen yollar”; Stein ve Lane’a (1996)
gore ise, “belli bir beceri, kavram ve fikrin ggirilmesine yodnelik olarak
sinif 6gretimi sirasinda katilinan etkinlik’tir (Gagne, Bggy Wager, 1988;
Doyle, 1983; Stein & Lane, 1996; Acikgdz, 2007: s. 25’deki alinti).

Bu tanimlamalardan yararlanarak bir sentez yapilacak olugsatirasel ,
Ogrencilerin belirlenen amaclara ghaak icin 0grenme ortaminda, zihinlerini

zorlayarak gercekkirdigi calismalar ve gelitirdigi stratejiler ile ilgilidir.
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Ogretimsel §, aktif 6grenmenin égencilere kazandirmayr amaclagi6zdiizenleme
becerilerini ve zihinsel becerileri ggirmeye yonelik olmasi yonuyle, “aktif

dgrenme yonteminin 6grenme ortamindaki etkinlikleri” olaraget&endirilebilir.

Ogrenciler okulda birgcokse katilirlar. Cakma yapraklarini doldurma,
film seyretme, proje uretme, okuma, ezberleme, dinleme, sorulari yanitlama,
problem ¢6zmegsema olugurma, deney yapma bunlarin ilk akla gelenleridir.
Ogretimsel §, 6grenciyi amagclara uktirmak icin tasarlanir (Agikgdz, 2007:
25).

Ornezin, ogrencilerin BT dersinde klavyenin taginin hangi gruplara ait
olduklarini  6genirken, tukari ait olduklari gruplara yer@rerek semalar
olusturmalarn ya da sunu hazirlama programini kullanreeeblerini gelgtirirken
hangi konuyla ilgili, hangi geleri kullanarak, nasil bir sunu hazirlaygacde ilgili
bir proje gelstirmesi ve projeyi gercekiirmesi birer @retimsel §tir. Bu
calismalardan da gorilebilege gibi Ogretimsel gler, dgencilerin konuya baki
acisini ve bilgiyi kullanma yolunu icermektedir, bu ylizden hgeiciden ayni yanit

alinamayabilir ya da her @gnci icin ayni drtin ile sonuglanmayabilir.

Ogrenci bir konuyu herhangi birstetimsel § ile 6grenebilir, fakat gretimsel
islerde 6nemli olan, belirlenen amaclar Gzerinde etdhcak glerin segilmesidir.
Ornegin, Ogrenci yazicinin gorevi konusunu kitaptan okuyarakdgadgetmeni
dinleyerek @renecgi gibi, yazicidan cikti alarak da k&nhebilir. Belirlenen amac,
ogrenciye yazicidan c¢ikti alma becerisini kazandirnsak ilk iki isin secilmemesi
gerekmektedir. Ayrica secilecek olargrétimsel sler, aktif Ggrenme ortaminda
kullanilacak olan tekge de bghdir. Cunku bir aktif 6genme tekrgi, icerisinde
birden cok 6gretimselsi barindirmaktadir ve 6gretimsellerin nasil érgutlenegg,
kullanilacak olan tekge gore belirlenir. Uygun aktif @@gnme tekniinin secilmesi
ise, aktif dgrenmenin genme ortaminda yama gegcirilebilmesi igin yapilimasi

gerekenlerden sadece biridir.

Aktif Ogrenmenin  ygama gecirilmesi, diiincelerinin uygulanmasi,
Ogrencilere gercek anlamda aktif dgrenme firsatlaringlasenasi, buyik olcide,
uygun @retim stratejilerinin kullaniimasina pladir (Agikg6z, 2007: 127). Aktif
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O0grenme stratejileri, anlatim yontemi olarak da ifadiden @&rencilerin pasif olarak
ders dinlemesinin aksine, beyler yapabilmelerini, kendi karina duginmelerini
icermektedir. Bu yonuyle geleneksalrétimin aksine aktif ogenme, @rencilerin
ogrenmesi Uzerinde guclu etkilere sahiptir.  Aktisrénme yontemi olarak
adlandinlan yontemler ise, kisa canlandirmalar, grupstagiari, problem ¢ézme ve
rol yapma gibi etkinlikleri icermektedir (Bonwell ve Eison, 1991). Aktif 6grenme
yontemleri bu etkinlikler yoluyla grenme slrecinde dgnci katilimini tst dizeye
cikarmakta, @retmenler ile @renciler arasinda gucli bir ilgtin kurulmasini
saglamakta ve motivasyonu artirmaktadir. Gunimuiz dibgglumunun 6ngordiu
egitim surecinde @rencilere bilgi depo edilmesinden ¢ok, bilgiye sutea yollarinin
Ogretilmesi kabul goren bir gercek olgluna goére, grencilerin kendi ygantilari
yoluyla bilgiye ulamasina olanak genmalidir. Boylece grenciler, ezberleyen,
dusinmeyen bireyler olmaktan cikip, giiéan, yorumlayan, diignen ve sorgulayan
birey olma 0Ozellgini kazanabileceklerdir. Bu 06zellikleri kazandirmaknaciyla
ogrenme ortaminda kullaniimak tzere gililen ylzlerce aktif 6grenme tekgii

mevcuttur.

Aktif O grenme Teknikleri

Aktif 6grenmeye gore, @enenin @renirken ne yaps onemlidir. Grenme
ortaminda 6grencinin yaptiklari égimsel gler olarak adlandiriimakta ve bu kavram
Ogretim yontem ve tekniklerinin icedini olusturmaktadir. Aktif @renmenin ygama
gecirilmesi ise, kaliteli ogetimsel glerin yaninda, O0gretim malzemelerinin nasil
kullanilacal, 6gretimsel glerin nasil érgitlene@e ve 6grenme diizeyi gibi dgnme
surecinin bircok 6nemli &gsinin bgli oldugu tekniklerle mumkidnddr.  Cunki
secilen Ogretimsel sler aktif 6genmeye uygun oldwg digintlse bile, uygun
tekniklerle kullanilmadii taktirde, aktif @grenme ortaminin olumasini sglamada
yeterli olmayabilir.  Kaliteli Ogetimsel gler, aktif &renme teknikleri ile

birlestiginde aktif @renmeye daha ¢ok hizmet eder (Ac¢ikgdz, 2007: 127).

Aktif 6grenmeye ait, her gecen gin bir yenisinin ekigngliizlerce teknik

bulunmaktadir. @enme konusuna,séenci 6zelliklerine, 6grenme ortaminagha
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olarak dgru tekngin secilmesi dnemlidir. Bir s&a deyile, belli 6genme-@retme

siirecleri icin belli teknikler secilmelidir (Acikgoz, 2007: 128)lkogretim beainci

sinif 6grencilerinin, BT dersi Donanim Birimleri ve Klavyeudlari konularini aktif

ogrenme yaklaimi ile égrenmelerini sglamak amaciyla secilen teknikler, Acikgdz

(2007: 129-169)'Un aktarimlarindan yararlanilargégada agiklanmaktadir.

Sandvig: Ogrenciler, 6nce bireysel ¢aina, sonra yaptiklarini arkagdariyla
paylasma, birlikte somut bir Uriin oliigrma —6rngin, grafik olugurma- ve
bu Grind sunma gibi ¢coksamali calgmalar yapabilirler. Cok katmanh
oldugu icin sandvic adini alrgtur.
Kum Saati: Genellikle 6n 6genmelerin animsanmasi ve yeggrénilenlerle
bag kurulmasi icin kullanilir. Uygulanmasi sirasindar yalan glemler
sunlardir:

1. Tahtaya ya da katlara boskum saatlerinin cizilmesi

2. Neyin Ggrenilecek oldgunun kum saatinin ortasina yazilmasi

3. Ogrenme malzemesi ile ilgili 6nbilgilerin kum saatiriist tarafina not

edilmesi
4. Konunun glenmesi (anlatim, okuma vs.)
5. Ogrenme malzemesinin ana temalarinin kum saatininkiginina
yazilmasi

6. Olusturulan kum saati/leri/nin agiklanmasi
Zihinsel Haritalama: Bir konudaki butiin 6nemli kavramlarin ya da
dustincelerin her birinin kiguk kartlara ayri ayri yazasiyla oluturulan
destelerden grenci sayisi kadar hazirlanir.  Sonra heireéciye bu
destelerden birer tane verilir ve Kartlari, Gzerlerindeki kavram ya da
dustincelerin birbirleriyle ilgkilerini gosterecek bicimde yeggrmeleri
istenir.  Yerlgtirme isi bir masada, duvarda ya da yerde vyapilabilir.
Ogrenciler, bu calmay! bireysel olarak ya da grupla yapabilirler. Gua
elde ettikleri haritalar sinifta sunulur ve aciklamalar yapilir. Buyrgalile
ogrenilenler arasinda birgcok anlamlgki kesfedilir.
Kavram Agi: Ogrencilerin, Ogendiklerini gozden gecirmelerini ve
ogrendikleri arasinda gki kurmalarini sglar. Uygulamadan 6nce konunun

ana kavramlari ya da belli kla dusinceleri kiguk kartlara yazilir ve
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ogrencilere daitilir.  Ogrencilere, dignmeleri ve karttaki kavram ya da
fikirle ilgili bildiklerini hatirlamalari igin biraz sure taninir. Daha sonra
ogrenciler ayga kalkar ve birbirleriyle kartlar ggstirebilirler. Amacg, her
ogrencinin hakkinda konapilecei bir karti elde etmesidir. Sonunda
Ogrencilerden biri elindeki kartta yazili kavram ya dasince hakkinda
konugnaya balar. Onu, kendi séyleyeceklerinin dnceki koualanlarla ilgili
oldugunu ya da o sOylenenlere katiimadi diginen @rencilerin
konugmalari izler. Boylece tim @@ncilere 6genilenler hakkinda diigime
ve konugna firsati verilmg olur.
Dogru mu Yanlis mi: Ogrencilerin @renilenler hakkinda diigicelerini,
bilgilerini paylasmalarini ve dgerlendirme yapmalarini gar. Uygulanmasi
sirasinda yer alaglemler wnlardir:
1. Islenen konularla ilgili bir dizi dog, bir dizi yanls ctimlenin
olusturulmasi ve kicuk kartlara yazilmasi
2. Kartlarin @rencilere dgitilmasi
3. Ogrencilerin istedikleri bir yontemle hangi cimlelegianls hangi
cumlelerin dg@ru olduzunu aratirmalari
4. Cumlelerin doguluk ve yanlgliklarinin sinifla targiimasi
5. Ogretmenin gerekli yerlerde devreye girergkeancilere yardimci
olmasi
Elma Dersem Git Armut Dersem Gitme: Ogrencilere §lenen konuyu
gbzden gecirme, neden bulma vgeldendirme dizeyinde yantilar gecirme
firsati verir. Uygulanmasi sirasinda yer aldennler sunlardir:
1. Konuyla ilgili bir dizi timce ya daslem kartona yazilir, yazilanlarin
bazilari dogu bazilar yanktir.
2. Kartonlar sinifta 0Ogrencilerin gorebilecekleri yerlere aralikli bir
bicimde asilir.
3. Ogrenciler ister tek bana ister kiicuik gruplar halinde asilan tiimce ya
da islemlerin dogru olup olmagdini aragtirir.
4. Gonulld bir 6genci sinifta dolgarak d@ru kartonlari toplamaya
baslar.
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5. Siniftaki dper @grenciler, toplayict @renci dogu kartona
yoneldginde “Elma! Elma!”, yank kartona yoneldiinde ise,
“Armut! Armut!” diye basirir.

6. Bu arada ilgili maddenin doglugu konusunda farkl diigceler
ortaya cikarsa, o timcenin ya géemin dogulugu hakkinda tar§ilir
ve sinif¢a karar alinir.

7. Eger toplanacak karton sayisi fazla ise, ilkraigci belli sayida
dogruyu bulduktan sonra yerine oturur,ska 6gencilerle glemler
tekrarlanir.

Kart Gosterme: Ogrencilere @rendiklerini gézde gecirme, gerlendirme
yapma, karar verme vb. firsatlar sunar. Ongericilere cgitli renklerde 3—
5 adet kart ya da kgt parcasindan olmgus desteler datilir. Her renge bir
anlam verilir. Orngin; yssil, tumuyle katiliyorum; mavi, katiliyorum; beyaz,
kararsizim; sari, katiliyorum; kirmizi, hi¢c katilmiyorum gibi. Sonneibgen
islenen konuyla bazi timceler okur. Bu timceleri elyeh @renciler 6nce
hangi karti sececeklerini dugurler, sonra segtikleri karti siranin tzerine
koyarlar. Daha sonra hegr@nci neden o karti segimni, yani neden dyle
dusindugint aciklar.

Kart Eslestirme: Ogrenilenlerin gozden gegiriimesi, neflgilmesi ya da
kaliciligin artirilmasi gibi amaclarla uygulanir. Uygulanmasasinda yer
alan glemler wnlardir:

1. Her biri siniftaki @renci sayisinin yarisi kadar kart iceren iki dizitka
hazirlanir.  Birinci dizide; &g nilenlerle ilgili sorular, kavramlar,
ornekler vb. yer alir. ikinci dizide ise; tanimlar, ilkeler, olaylar
bulunur. Dizilerden birindeki kartlar numaralanir.

2. Kartlar sinifa daitilir.

3. Ogrencilere, kendilerine gelen kartlarla ilgili hazkrlyapmalari icin
belli bir sire taninir.

4. Ogrenciler, sinifin icinde dojarak ve kaglastiklariyla konugrak
ellerindeki kartin gini ararlar.

5. Kartlarini alestirenler bunun gerekcelerini hazirlarlar.
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6. Kart numaralari rastgele soylenir ve numarasi soylenenler kendi
kartlarinin icergini ve hazirladiklari gerekgeleri sinifa sunarlar.

« Siir Yazma: Ogrenciler kiicuk gruplar halinde otururlar. Grup igrelin her
birinin elinde birer sayfa Kat vardir. Herkes, elindeki kada verilen konu
ile ilgili bir dize yazip yanindakine veririkinci turda onlerine gelen kada
ikinci dizeler yazilir, yine yandakine verilir. Bgleme, slre bitene kadar
devam edilir. Sonunda gruplarin elinde gruptaki Uye sayisi kaidar
bulunur. Daha sonraiger sinifta okunur.

* Nesi Var: Nesi Var? da gunluk gamdan sinifa uyarlanabilecek oyunlardan
biridir. “Bir durumun, bir kimsenin betimlenmesi, niteliklerinin belirlenmesi,
yeni kelimelerin dgisik bir yaklasimla &srenilmesi” (Bilen, 1989; Acikgoz,
2007: s. 147'deki alint) ve bir konudaki bilgilerin gézden gecirilmesi, yeni
bilgilerin edinilmesi amaciyla uygulanabilir.  Oyunun sivala siniftaki
Ogrencilerden biri diari ¢ikar. Sinifta kalanlar, kendi aralarinda derlgili
bir olayr ya da kavrami belirlerler ve hangi ipuclarini vereceklerini
kaynaklardan da yararlanarak kargiiarlar. Daha sonra gharidaki @&renci
sinifa gelir ve cgitli 6grencilere “Nesi Var?” sorusunu yoneltir. gtenciler,

o olayla ya da kavramla ilgili ipuglarini verirler. Bunu, 6grencinin belirleneni
tahmin etmesi izler.ipuglarinin sayisi ve tahminde bulunma hakki, sinifca
Ozellikle belirlenen olayin ya da kavramin gUgll géz o©ndnde

bulundurularak kararkurilir. Ogrenci, tahminlerinde yanilirsa biraz daha
ipucu ve tahmin hakki verilebilir. Nesi Var? Oyunu 6grencilere bildiklerini

oyun oynayarak, @enceli bir bicimde gbzden gecirme firsatglsa.

Geleneksel @renme ile Aktif O grenme Arasindaki Farkliliklar

Ne duyarsam unuturum.

Ne duyar ve gorirsem, birazcik hatirlarim.

Ne duyar, gorur ve onunla ilgili soru sorar veya birisi ile gagam, anlamaya
baslarim.

Ne duyar, gorir, tagir ve yaparsam, bilgi ve becerileri kazaninm (Ur2004;
Akkurt, 2007: s. 20’deki alinti).
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Konfigyus'un bu sdylemi, grenme ortaminda yalnizca duymaya ve gormeye
yer veren gelenekseptenme ile yaparak yayarak @renme ortamlari yaratan aktif
ogrenmenin farkini ortaya koymaktadir. Geleneksgkeitme ile aktif grenmenin
buraya kadar yer verilmgi olan Ozellikleri kagilastirldiginda aralarindaki temel
farklar w sekilde 6zetlenebilir:

Tablo 1
Geleneksel @renme ile Aktif O grenme Arasindaki Farklar
Geleneksel 6grenmede, Aktif 6g renmede,

Ogretmen, | Ogrenciye bilgi aktarir] Ogretmen, | @renciye  rehberlik  eder,
ogrenme ile ilgili kararlar ogrenmeyi kolaylatirir,
verir, icerigi dikkate alir. Ogrencilerin  ilgi, istek ve

ihtiyaclarini dikkate alir.

Ogrenci, Pasif alicidir, aktarilanOgrenci, Aktiftir,  daginar,  aratirir,
bilgiyi ezberler, kend kesfeder, dretir, Openmesiyle
adina alinan kararlafi ilgili  karar  verir,  ©nceki
uygular. Ogrenmeleri ile yeni tgenmeler

arasinda ba kurar, Dbilgiyi
zihninde yapilandirir.

Ogrenme | Ogretmen anlatim Ogrenme | Ogretmen  farkli  grenme

ortaminda,| yontemiyle konuyu ortaminda,| yontemleri kullanarak konuyy
anlatir, 6getim ortalama anlatir, Ogetim bireysel
gruba yonelik yapilir farkliliklar dogrultusunda
Ogrenciler dgetmeni ¢esitlendirilir, dgrenciler ders
dinler, dersin  buyuk icerisinde Ogetmen ve dier
bolumana oturaral Ogrenciler ile etkilgim
tamamlar. halindedir.

Amag, Akademik bgari | Amag, Gerencilerin kiisel ve sosya
salamak,  Ogencilerin gelisiminin desteklenmesi,
konuyu ezberlemesj, bilginin anlamlandiriimasij,
sinavlarda bsarili yeniden uretilmesi ve
olmasidir. kullaniimasidir.

Kullanilan | Sunus yoluyla @&retim | Kullanilan | Bulus yoluyla Gretim,

strateji, stratejisi, diz anlatim vestrateji, arastirma-sorugurma  yoluyla

yontem ve| soru-cevap yontemidir. | yontem ve| 6gretim stratejileri, gbirlikli ve

teknikler, teknikler, | proje tabanli @renme
yontemleri, aktif @&renme
teknikleridir.

Arastirmaci tarafindan gslirilmi stir.

Geleneksel gtim sistemi 6getmen merkezlidir ve 6grenme sirasingaedci

edilgen bir role sahiptir. @renci dgru oldusu daha 6nce karagariimis olan
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bilgiyi 6grenmekle gorevlidir. Genellikle, égnciden kendi istek, ilgi ve ihtiyaglari
dikkate alinmaksizin konularla ilgili bilgiyi @gnmesi ve hatirda tutmasi
beklenmektedir. Aktif 6genme de ise, @enci daha once karagtarilmis olan ve
ogretmen tarafindan aktarilan bilgiyigi@nmek yerine yapilacak olan etkinliklerle
bilgiye kendisi ulair yani bilgiyi kesfeder (Ozer, 1997; Memnun, 2008: s. 405'deki
alintt). Arkadalan ile etkilgimde bulunur, sorunlarini ve bilgilerini paylg
ogrenmeyi gercekigirebilmek icin aratirir, disunir ve kefeder. (grendiklerini
nerede kullanabile@ni tasarlar ve nicin onugiendgini bilir. Kendi égrenmelerini
inceler, iyi ve kotl oldug noktalari kefetmeye cakir (Agikgoz, 2003; Memnun,
2008: s. 405'deki alint). Sinifta gerceftiedigi cesitli 6gretimsel § aracilgi ile
gecmi yasantilariyla bglantilar kurar ve edindikleri bilgileri gunlik yaminda
kullanir. Kisacasi, aktif ggnmenin kullanildii bir sinifta 6gencinin okudugnu,
yazdgini, tartstigini, 6grendgini gunlik hayatinda kullangh bir 6grenme ortami
vardir ve bu 6genme ortami sinif gini da kapsamaktadir (Demirel, 2002; Memnun,
2008: s. 405’'deki alinti).

Geleneksel gretimde cakma oOnemli olgide Ggtmen sunumuna dayall
olup, O6genciler sunumlari anlamak ve kendilerine verilerreysel 6devleri
yapmakla yukamluduir. Aktif agnmenin gercekdtirildigi  siniflarda ise,
ogretmenin rolii 6genmeyi ve bilgiye ulgma vyollarini @&retmektir.  Grenci

ogrenme §inin merkezindedir§isman ve Turan, 2001).

Ogretmen, @rencilerde meraki ortaya cikaracak etkinliklerlereiine
islevini baglatir, etkinlikleri gercekligtirirken gecmg bilgi ve becerileri ile
yeni bilgi ve becerileri yorumlayip 6zimseyerek yeni bilgileri tlagrken
ogrenciye destek olur, onlara rehberlik eder.grédmen, @rencinin kendi
gereksinimlerini fark etmesine yardimci olur, régmenin gercekimesi
sirasinda yonlendirme, destekleme ve pgayla gibi yaklaimlarla @Grenciye
yardimda bulunur (Ozer, 1997; Memnun, 2008: s. 405'deki alinti).
Ogrencilerin kendi teorilerini yaratmalarini, kendi hizisel modellerini
olusturmalarini ve (Urettikleri teorilerini gerceklik tese tabi tutmalarini
salayacak firsatlar hazirlar, yenilik¢i ve yaraticifidemirel, 2002; Memnun,
2008: s. 405’deki alintr).

Gunumuz dgisen deerlerinin en ¢ok etkile@ alanlardan biri olan @tim
anlayisi, c¢ain gerektirdgi Ozelliklerde bireyler yegtirmede yetersiz kalan
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geleneksel grenme yaklamindan, bilgi c@i egitiminin amagladgl 6grenmeyi
O0grenen bireylerin ye§mesini sglamaya yonelik olan aktif Ggnme yaklgamina
dogru bir gecs yasamaktadir. Chickering ve Gamson (1997; Yildiz: 8'daki
alintr), ezitim anlaysinda yganan bu zorunlu gegive aktif 6genmenin énemingu

sekilde ifade etmektedir:

Ogrenme bir dinleme ya da seyir etkgldegildir. Ogrenciler, sadece
sinifta dgetmenlerini dinleyerek, kalipjenis 6dev ve notlari ezberleyerek,
alisiimig sorulan yanitlayarak gienemezler. Onlar giendikleriyle ilgili
olarak konugnali, yazmali, gecmi yasantilariyla ilskilendirmeli ve
ogrendiklerini gunlik ygamda uygulamalidirlar.

Bilgi toplumu esitim anlaysina gore dgrenciler, sinifin duvarlarirgnaahdir
ve 6grenme ortamindagiédmde firsat eitligi saglanmalidir. Geleneksel égnme

yaklasimi baari Gzerine odaklanmaktadir; oysa Geng ve Eryam@dg(2a gore:

Ogrencilerin sadece diploma icin gle gercek hayatta anlamli olmasi
icin derslerin ve igeriklerinin hayat ile gkilendiriimesi gerekmektedir.
Bunun icin @retmenin, dgettigi konularin hayattaki izdiignlerini 6genciye
gostermesi gerekir. Ders konulari, kitap sayfalari veya sinifin duvarlari
arasinda sikip kalmamali, Ogenilen Dbilgiler gercek hayat ile
iliskilendirilerek  6grencinin ~ Ogrendi  seylerin  deerini  gbrmesi
saglanmalidir.

Ayrica eitimde firsat gitligi anlam dgistirerek yoksullara gtim imkani
saglamanin oOtesinde, artik bireylere yetenek ve zekalaoptimum dizeyde
gelistirme firsati vermek anlamina gelmektedir. Bu néelemsitim kurumlari
bireyin ilgi ve yeteneklerini ortaya cikarabifive gelitirebildigi oranda firsat
esitli gi saglamis olacaktir (Geng ve Eryaman, 2008). Aktifrénme, bunlarin
saglanmasini desteklemekte, sundu@®ntem ve tekniklerle bunlari mimkadn kilmayi
amaclamaktadir.

Yapilan aratirmalar aktif 6genme drtnlerinin bir yandan a1y artirirken
diger yandan destekleyici @é@me Uurlnleri Gzerinde olumlu etkiler birgim
gostermektedir. Aktif dgenme; 6grencilerin guvenli, yeteneklerinden emin, saygin,

etkili 6grenme ve dlignme becerilerine sahip, ¢kalariyla sbirli gi icinde calgabilen
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bireyler olarak yetimelerini sglar, ezberi onler (Agikgdz, 2007: 15-16). Aktif
ogrenmenin bireye kazandigdi bu 06zellikler, savunmakta oldug 6genmeyi
ogrenme ilkesine dayanmakta ve bilgi ggan gerektirdgi insan nitelikleriyle
ortismektedir.  Bilgi ¢c&nda bilginin sirekli ve artarak gemesi ile bireyin
ogrenme beklentilerinin artmasiyla ortaya cikargitisn uygulamalari sirasinda
0grenme sirecinin verimliginin artinimasi gereklifi, 6grencilerin bilgiye egme
yollarini bilmeleri, estikleri bilgiyi kullanabilmeleri ve @enme becerilerine sahip
olmalari ile mimkidnddr; bunun yolu ise onla@é&nmeyi @retmektir.

Ogrenci merkezli grenme yaklgmlarinin en énemli boyutlarindan biri,
ogrencilerin @renme sdrecinde kendilerini yonlendirebilmeleri ver lyonde
bagimsiz duginme becerileri kazanabilmeleridir (Yildiz, 2003: Bilgi ¢ag1 egitim
anlayisinin 6nde gelen hedefi dgr@ncilere, kendi kendilerine é&nen ve bamsiz
dusinen bireyler olmay! Ggtmektir; bunu s#ayacak olan temek kaynak ise
ogretmendir. Bu amacla, géenme-@retme sureclerinin  yeni yakfanlarla
zenginlatirilmesi, bilgi isleme kuraminin @tim alanina getirdii en 6nemli
katkilardan biri olan ve bireyin yeni bilgiyi kazanmak yani uzun sureli gelle
kodlamak icin kullandy “6grenme stratejilerinin” (Erden ve Akman, 1996k i

kosulmasi gerekmektedir.

Ogrenme Stratejileri

Tarih, ne istediini ve ona nasil ukacaini bilen insanlarin barilaryla
doludur. Bu insanlarin ortak 6zglitstiin zekali veya cofansli olmalar dgldir;
hangi amaca ve hangi yolu izleyerek galbileceklerini bildiklerinden dolay! yillar
sonra bile anilmaktadirlar. Cunkudaau icin zeka yeterli dgldir, sans ise guvenilir
bir kaynak dgildir. Telman (1997: 35) zeki insanlarin bile nasgdlsilacasini
ogrenmemg olmalari nedeniyle arili olamadiklarini vurgulamaktadir. Oysa sinirl
ve gucli yanlarinin farkinda olan bir kimsenin satak istedgi amac icin kendi
stratejisini belirlemesi, duruma hakim olmasini getirir; bu da, bireyin kendisini
zirveye talyacak olan araci segmesi anlamina gelmektedirihifidoasarili isimleri
bir baskasinin yonergeleriyle hareket ederekitjekendi cizdikleri yolda kararl bir
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sekilde ilerlediklerinden dolay! zirveye ylmanin hazzini tadabilgierdir. Benzer
sekilde, 6grenme ortamindaki 6grencilerin, neyrégmek icin hangi yolu izlemeleri
gerektigini dogru bir sekilde belirlemeleri halinde istedikleri faiy1 elde etmeleri
kacinilmazdir. Senembg (1998: 559), @rencilerin baarilarinin buyik o6lgide
kendi @&renme yollarinin farkinda olmalarinagbaoldugunu belirtmektedir. Eer
bir 6grenci, @retmenin kendisine yapmasi gerekeni stylemesiniecoegék veya
bilingsizce izledi yollar ile zaman kaybetmek yerinegrénme malzemesini edinip
zihninde kalici hale getirmeyi bariyorsa, bgarma ginin yarisini tamamlangtir;
zirveye ulgmak icin merdiven kullanmasi gerektie karar vermy ve merdiveni
aramaya coktan koyulmuwgemektir. Bu sebeple t&me ortamlarinda dgrencilerin,
ogrenme stratejileri kullanmalari 6nemlidir, r@gcilere bu davragn kazandirici

calismalar yapma gorevi de dgretmene mhigktedir.

Ogrenmeyi @retmenin ilke edinildii 6gretme streclerinde amag, bireyin en
etkili sekilde nasil @rendiinin belirlenerek, ona etkili Ggnme yollarini
kullanmasinda yardimci olmaktir (Kargkie Celenk, 2007). §encilere bu yollarin
Ogretilmesi, onlarin  kendi @gnmelerini  yonlendirebilmelerinin  g@nmasi,
onemlidir. Ancak gunumuz @gtmenlerinden 6zellikle geleneksel yontem ile ders
islemeye devam edenlerin, g@nmeyi @renme, ygam boyu @renme gibi
kavramlara uzak olduklar, 6grencilere etkili régme yollarini ogenmeleri
konusunda gigimlerinin bulunmadii gorilmektedir. Ilkogretim &retmenleri,
Ogrencilerine iyi 6devler vermekte; ancalgréncilerin nasil ¢agacaklarini ya da
nasil 6geneceklerini ¢cok az agiklamaktadirlar (Senelmd®97; Yildiz: s. 10’daki
alintl)’na gore. Oysaki grencilere ders konularini égtebilmek icin 6ncelikle onlari
bili ssel becerilere sahip vezsi@nme stratejilerini etkili kullanabilir duruma getiek
gerekir. Cunku gamizda surekli gejen ve dgisen bilgi birikimi, bireyin 6genme
stratejilerine ygam boyunca gereksinim duymasina neden olmaktadazaiilan bu
stratejiler, bireyin kendini yenileyen, surekli géliebilen meslek insani olmasinda
ve sonucta toplumsal verimfii artirmada énemli bir rol oynayabilecektir (Acikgdz
1998: 61).
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Strateji, genel olarak, “bigeyi elde etmek icin izlenen yol ya da amaca
ulasmak icin gelgtirilen bir planin uygulamasi” olarak tanimlanmaktaAcikgoz,
1998: 62). Bu tanimlamadan yola cikaragkehme stratejisi ile ilgili olarak ilk akla
gelen, @renmeyi gerceklgirmek icin izlenen yol, olmaktadir. Alanyazindali‘gsel
stratejiler” olarak da adlandiriimakta olan 6grenme stratejileri ile ilgili bir ¢ok
tanimlama yer almaktadir:genme stratejilerini; Gagne ve Drisscoll (1988; Kaga
ve Celenk: 2007: s. 23'deki alint), gtencinin kendi kendine getebilmesi icin
kullandigl islemler”, Sunbul (1998; Karakive Celenk: 2007: s. 23-24’deki alinti),
“Ogrencilerin b@msiz olarak kendi grenme gorevlerini gercekdgrmelerini
saglayan teknikler, ilkeler ya da gkanliklar”, Tay (2002; Tgdemir ve Tay: 2007: s.
174-175'deki alinti) ise, “Ogrencilerin @gnme-@retme streci icinde ya da bireysel
hazirliklarinda kendisine sunulan bilgileri zihinsel sireclerinden gecirerek, ona
anlam vermesi ve kendine mal etmesi icin gerekli olan cabalari ortaya koymasi”
seklinde tanimlamaktadir. @enme stratejileri ile ilgili olarak en yalin taniamha
ise, Weinstein ve Mayer (1986: Kargakve Celenk, 2007: s. 23'deki alinti)
tarafindan; “@renen kginin 6grenme sirasinda gerceftieebilece&si ve onun

kodlama surecini etkilemesi umulan davetam ve duginceler” olarak yapiimaktadir.

Derry (1992; Karakl ve Celenk, 2007: s. 24’deki alinti), “bir i@hme
amacina ulagmak icin birinin kullanac@ plan, o k§inin 6grenme stratejisidir”
aciklamasini yaparken, Selcuk (1996; Kagake Celenk, 2007: s. 24’deki alint) ise,
“bireyin ggrenme sirasinda duyu organlarina gelen uyaric#akiga ve uzun sureli
hafizaya transfer etmesini gayan teknikleri, 6genme stratejileri olarak
nitelemektedir. Arends (1997; Glven, 2004: s. 46’daki alinngrige stratejilerini,
“Ogrenciler tarafindan kullanilan, 6grenmede oldugibi bellek ve bikbilgisi
surecleri tzerinde etki yaratan davrame duginme surecleri” olarak agiklamaktadir.
Tum bu tanimlamalara bakifiinda, @renme stratejilerinin, Ggncinin bilgselci
kuramin temelleng bilgi isleme sdreclerini kullanimi ile alakah oldwg

gorulmektedir.

Davranggl kuramdan bikiselci kurama gegisirasinda ortaya cikgniolan

ogrenme stratejileri, bilgiyisleme kuraminin ortaya koygu ilkelere dayali olarak
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gelisme gosterngtir (Oguz, 2000: 21). Davraggihgin etkisi ile benimsenmgiolan,
“Ogrencinin, @retmenin sunduklarinin pasif alicisi olduge &renmenin gevresel
etkenlere bah olarak gerceklgigi” dlstincesinin, yeni @tim anlaysinin
belirleyicisi ve aktif O6genmenin temelini olugran kuramlardan biri olan
bili sselcilik ile birlikte, “6grencilerin kendi dgrenmelerini yonlendirebilmelerini ve
o0grenmenin i¢csel faktorlere Ba oldugu” yoniunde dgismesi, @renme stratejilerini
dogurmugur. Ogrenme stratejileri, bigiselci kuramin sundugbilgi isleme ilkelerine
dayall olarak, bigsel slemleri kolaylagtiracak ya da etkin hale getirecek teknikler
olarak ortaya ciknstir. Bilgi isleme slrecine gore 0grenme, insanin beyninde ve
sinir sisteminde olugn bir sirectir. Bu surecte bellek sistemi dnegiévie sahip
olup; duyusal kayit, kisa streli bellek ve uzun sureli bellek olmak Uzere l¢ yapisal
ogeden olugr (Yasar, 2001; Yildiz, 2003: s. 11'deki alint)). gf@nme stratejileri,
bireyin dgrenme sirasinda beynine gelen uyarimlari kisa ven &ireli bellge

transfer etmesini ve uzun sureli bgkaslemesini sglamayl amacglamaktadir.

Ogrenme stratejilerinin asil amaci, 6grencinin bilgigleierek, kolay ve
kalici bicimde 6genmesini sglamaktir. (@rencilerin 6genmelerinde kolaylik ve
kaliciigin yani sira yerine getirgli diger islevlerin balicalar ise, Ozer (2002;
Yildiz, 2003; s. 10'daki alinti) tarafindan sekilde siralanmaktadir:

« Ogrenciyi bilingli 6grenci durumuna getirir.

« Ogrencinin @renmedeki verimlilgini artirir.

« Ogrenciye bgimsiz 6genebilme nitelii kazandirr.

« Ogrencinin daha cok isteyerek ve zevk alargketimesine yardim eder.

« Ogrencinin okul sonrasi @gnmelerine temel hazirlar.

Ogrencinin kendini ve nasil égnecgini bilmesini zorunlu kilan GgEnme
stratejileri, bu sayedegenmede bilin¢li bir yol izlemesini ve é@gnme gine hakim
olmasini sglar. Kendi 6genme surecine hakim olanr@gciye, kendisi dindaki bir
kimsenin, 6getmenin veya aileden birinin belirlediplant uygulamak yerine, ne
yapacgini kendisinin belirlemesi cazip gelmektedir. gr&me siiregleriyle ilgili
kararlari busekilde kendisi belirleyerek bariya ulamak ise, 6genciyi Gsrenmeye
guduleyerek bir sonraki kariy! buiylk olciide garantilemektedir. Suglove Ellez
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(1997: 460)’e gore grenme stratejileri, grencinin nerede, nasil bir yaplyaptginin
ve Ogenebilmek icin neler yapmasi gergitin farkina varmasini gayarak

ogrenme surecinin etkiligini artirir.

Her &srencinin yeni bir bilgiyi &renmek icin, bilingli veya bilingsizce
izledigi bir strateji bulunmaktadir. genme stratejileri  izerinde ¢gdn
arastirmacilar, @rencilerin @renme sirasinda izlegi bu stratejileri géz 6nine
alarak, bilgi sleme sistemine goére farkh siniflandirmalar yagmi(Karaks ve
Celenk, 2007: 23-25). Cunkd her duruma ve her Ogrenciye uygun @nidg
stratejisinden  bahsedilemez. gfencinin  caitli  6grenme  durumlarinda
kullanabilecgi bircok 6@enme stratejisi vardir Euz: 2000: 22). Gagne (1988;
Yildiz, 2003; s. 11'deki alint) @gnme stratejilerini bebaslik altinda vermektedir:

1. Dikkat Stratejileri: Onemli noktalarin altini ¢izme gibi dikkat cekici
yontemler kullantlir.

2. Kisa sureli bellgi gelistirme stratejileri: Tekrarlama, gruplama, ana hatlar
ctkarma, gkille gosterme, anahtar sézctkler bulma gibi yomheekullanilir.

3. Kodlamayi artirma stratejileri: Bilinegeylerle benzerlik kurma, s6zel ya da
gorsel iliskiler yaratma, kendine ya da ¢kalarina soru sorma, yorumlama
gibi yontemler kullanilir.

4. Geri getirmeyi artirma stratejileri: Anolojiler, bellek destekleyiciler, zihinsel
canlandirma, not tutma gibi yontemler kullanilr.

5. izleme-yonetme stratejileri: Soru sorma ve kendinhegine yontemleri

kullantlir.

Ogrenme stratejilerinin siniflanmasina yonelik en leapls calsmayi yapan
Weinstein ve Mayer (1986; @z: 2000: s.22'deki alinti) isegtenme stratejilerini
sekiz kategoride ele almaktadir:

1. Temel @&renme durumlar icin tekrarlama stratejileri:gr®ncinin, bilgi
birimlerini ezbere sdylemesi ya da ezberleyecek bicimde tekrarlamasi gibi
tekniklerdir. Bu tekniklerin amaci, cafin bellge aktarilacak bilgileri

se¢cmek ve kazanmaktir.
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. Karmaik Ogrenme durumlari icin tekrarlama stratejileri: g®ncinin,
materyali yuksek sesle tekrarlamasi, kopyalamasi, metingékiyle notlar
amasi ve bir metindeki 6nemli yerlerin altini ¢cizmesi gibi etkinlikleri icerir.
Bunlar, bilginin secilmesi ve kazanilmasi amaclarini gider.

. Karmaik o6grenme durumlar igin tekrarlama stratejileri: Bunldoilgi
birimleri arasinda i¢sel @asimlar kurmaya yoneliktir.  Cift gaisim
ogrenme ve liste grenme durumlarinda, zihinsel imgeler dlugna ve
anahtar s6zcuk yontemi buna 6rnek verilebilir.

. Karmglk 6grenme durumlari igin anlamlandirma stratejileri: dmaflarla
anlatma, Ozetleme, benzerlikler dugna, kendi katkilariyla not alma,
sorulari yanitlama gibi teknikleri icerir. Bunlar, sunulan bilgileri
batinletirmeyi, balar kurmayl amaclar.

. Temel 6genme durumlari icin oOrgutleme stratejileri: Bu @arede, bilgi
birimlerinin gruplandiriimasi, siniflandirilmasi, olaylarin kronolojik olarak
listelenmesi gibi teknikler belirtilebilir. Bu tekniklergtencinin 6grenmeye
etkin katihmini sglamay! amaclar.

Karmalk 6grenme durumlari icin 6rgutleme stratejileri: Bir matana ve
yan fikirlerini saptama, bunlari birbirleriyle gkilendirme, orgutleme,
hiyerasik bir yapi, bir diyagram olugirma gibi teknikler i¢sel idar kurmayi
amaclar.

. Kavramayi izleme stratejileri: gdencinin, yeni bilgilerle 6n bilgiler arasinda
iliski kurmasi, O6genme hedefini saptamasi, hedefleresree dizeyini
belirlemesi, bgka bilgilerle kasilastirarak dgerlendirmesi, kendi kendisine
sormasi ve gerektinde kullandgl stratejiyi deistirmesi gibi teknikler
siralanabilir. Bu tekniklerin amaci, kiel streclerin kontrolini gamaktir.
Duyussal stratejiler: Bu stratejiler; dikkati toplama, risantrasyonu
surdurme, performans kaygisiylasleime, gidulemeyi giama ve surdirme,
zaman! etkili olarak kullanma gibi teknikleri icerir. Bunlar da kavramayi
izleme stratejileri gibi, bilginin secilmesi, kazaniimasi, yapilandiriimasi ve

batinletiriimesini sglamaya yoneliktir.
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Oztiirk (1995; Yildiz, 2003: s. 13'deki alinti), il sistemdeki bilgi akini

dikkate alarak grenme stratejilerini yedi grupta incelemektedir:

1

Dikkat stratejileri: Bireyin zihinsel etkinliklerini odakfaran stratejilerdir.
Ogrenilecek noktalarin farkina varma, dikkati gymlastirma ve onemli
noktalarin altini gizme bu stratejinin érnekleridir.

Yineleme stratejileri: Bilginin kisa sureli bellekte tutulma stresini artiran ve
daha cok hatirlanmasini @ayan stratejilerdir. Materyali sesli olarak
yineleme, materyalin tuminid ya da ©6nemli yerlerini aynen kopyalama,
metinde yazildii gibi secilmg notlar alma bu stratejinin érnekleridir.
Anlamlandirma stratejileri:  Yeni edinilen bilgilerin 6nceki bilgilerle
batinleatirilerek kazandirilmasini giayan stratejilerdir. Metnin ana hatlarini
cikarma, bilgiyi secme, kisaltmalar yapma, soru tltmga, genellemeler
yapma, liste hazirlama, siralama yapma, siniflama yapmailakarma
yapma bu stratejinin érneklerindendir.

Zihne vyerlgtirme stratejileri: Bilgilerin uzun sureli bellektéepolanmasini
sgilayan stratejilerdir.  Eski Ogrenilenlerle dakurma, zihindesemalar
olusturma, yeni 6grenilen bilgilerle eski bilgileri bigrerek cikarimlar
yapma bu stratejinin érneklerindendir.

Hatirlama stratejileri:  Bilginin  uzun sdreli bellekten g¢ah bellge
getirilmesini sglayan stratejilerdir. Metinden kendi yorumlarinayadaarak
notlar alma, 6nemli bilgileri ayirarak gereksiz bilgileri ¢cikarma, 6nemli
cumleleri segcme bu stratejinin érnekleridir.

Bilisi yonetme stratejileri: Bireyin kendi goenme ve bilsel suregleri
hakkindaki bilgileri ve bu surecleri gerlendirmesini s@layan @renme
stratejileridir.  Gsrenmeyi kendi kendine planlama, kontrol etmesalpd
insanlarin yontemlerini kullanma, kendine sorular sorma bu stratejinin
ornekleridir.

Duyussal stratejiler: Bireyin icsel gudulenmesiyle kendgrenmelerini
saglayan O6grenme stratejileridir. Cgna ortami hazirlama, kendini olumlu
gudileme, konunun gelecekteki yararini @ige, baarisizlik duygusunu

yenme, kendine oduller verme bu stratejinin 6rnekleridir.
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Ogrenenin kendi grenmesinde ve gienmesini yonlendirmede kullarg
stratejiler olarak da tanimlanabilegr@nme stratejileri, aktif grenmenin 6gencilere
kazandirmayl amaclagly 6grencilerin 6genme surecinin sorumlulugu almasi
anlamina gelmekte olan 6zdizenleme becerilerini akla getirmektedir. Zimmerman
(1989; Acikgoz: 2007, s. 18'deki alinti)’a gore 6zduzenlemegrigilerin bilsustu,
gudu ve davragi acisindan kendi @8nme sureclerine aktif olarak katilma
derecesiyle ilgilidir. Bu tanimdan yola ¢ikarak 6zdizenlemenin yalnizoenge
eylemi ile ilgili degil, gudi ve @renme vyollari ile de ilgili oldgunu séylemek
mumkunddr.  Buradan, 0Ogrencinin,gi@nme istgini artirma konusunda bile
O0zdluzenleme yapabilegeanlasiimaktadir (Agikgoz, 2007: 18). Alanyazinda daha
genis kapsamli olarak ele alinmakta olagrénme stratejileri, amac ve ilgili oldug
durumlar acisindan 6zdizenleme becerileri ile ayni temele oturmaktadir. Bu
bakimdan 6zduzenleme becerilerinin kazandiriimasi ile aktif 6grenme, ayni zamanda

o0grenme stratejilerinin kazandirilmasini da destekldgatbr.

Basaril bir 6genen, nasil &@necgini Ogrenen birisidir (Nisbet ve
Shucksmith, 1986; @uz, 2000: s. 23'deki alintl). genme stratejileri, beceri olarak
kazanildiktan sonra §hin bagarili bir Ggrenen olmasinin yaninda,saali bir birey
olmasini da s#ayacak guctedir. Cunku o6grenmesiyle ilgili shali stratejiler
gelistiren birey, benzer stratejileri gunlik hayatindakdélanacaktir. Orngn, eski
bilgileri ile yeni 6grenmeleri arasinda p&urarak 6genmesini kolaylgtiran égenci,
yeni durumlara adapte olma konusunda zorluk cekmeyecek gegrande esnasinda
dikkatini toplamak icin kullandy stratejiyi, § hayatinda bir konu Uzerinde
calisirken, toplantida bir sunum izlerken de ikosarak hayatini kolayktiracaktir.
Ogrenme stratejilerinin olumlu dondtleri boylece, #mve ders ¢agma ortamiyla
sinirli kalmayip, yeni gitim anlaysinin 6ngordgu gibi 6genme, sinif duvarlarini
asmaya yoneliktir.

Ogrencileri gelecge hazirlamanin en iyi yolu onlar@&r@nmeyi @&retmektir
(Oguz, 2000: 21). @enmeyi @renme ile hem siireg hem sonug¢ anlaminda ic ice
olan 6genme stratejileri ve aktif dgnme kavramlari, 6grencilere, topluma ayak

uyduracak birey ozelliklerinin de otesinde, toplumu yuceltecek birey 6zellikleri
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kazandirmaya yoneliktir.  Aktif gcenmenin bireye kazandig 6zellikler, hizla
gelisen gunimduz bilim ve teknolojisinin yaratmakta olduglgi toplumu insaninin
vazgecilmezleri; oenme stratejileri, bilgi toplumu bilim ve teknolsini yaratacak
olan insanlarin kimfiidir. Insanlar, dgisen diinyaya ayak uydurmalaringksyacak

bu niteliklere sahip olmayr devam ettirebildikleri, bilim ve teknolojiyi
kullanabildikleri sirece Bar s&layacaklardir. Cunki “bilgi ga, bilgiye dayal
toplumun vyiksetinden meydana gelmektedir.  Bilgi gain bagarisi bilgi
teknolojilerinin kullanimindaki etkinlik ile 6lgtilmektedir” (Senn, 1995: 9). Ozden
(2000: 76)'e gore bilgi toplumuna gegibilisim teknolojisinin temellerindeki
bilgisayarlarla gercekkgnistir.

Bili sim Teknolojileri

Bilgi toplumunda, bilginin Uretiimesi ve kullanilmasi acgisindan merkezi
mevki BT'nindir. Kavram olarak BT, verileri kayit etmek, saklamak, belirli bir
islem surecinden gecirerek yeni bilgiler Uretmek, ileet bu bilgilere egmek,
nakletmek, vb. glemlerin etkili ve verimli yapiimasina olanak tarmyseknolojiler
anlamina gelmektedir (Bensghir, 1996; Balki, 2008: s. 6’daki alinti). Bilgisayar
sektoriindeki geymelerin sonucunda verileri saklamak, iletmek gkemek icin
kullanilan bilgisayar donanim ve yazilim teknolojilerini iceren bir alan olarak ortaya
cilkmis olan BT, gunumuzde vyalnizca bilgisayar sistemlarirkurulmasi ve
yazilimlarin yapilandiriimasi ile sinirli  kalmayarak, bilginin  toplanmasinda,
depolanmasindaglenmesinde, bilgisayarlar aragilyla bir yerden bir yere iletilip

kullanicilarin hizmetine sunulmasinda kullanilan, glative bilgisayarlar dahil batin

teknolojileri kapsayan bir alan haline gegtm (hitp://www.karacasumetem.net
Bilgi caginin bir getirisi olan BT kavrami bu yilizden kisadalginin Uretilip
dagitilmasini ve depolanmasinigsayan teknolojiler olarak tanimlanabilir.

Fletcher (1995) BT'yi, “bilgisayar ve ilaim teknolojilerinin, 6zellikle,
iletisim alt yapisindaki gelmelerin ortaya cikargi, her tur verinin elde edilmesi,
islenmesi, depolanmasi ve g@halmasi konusunda yeni ve surekli gatelere neden
olan bir teknoloji” olarak tanimlamaktadir (Gumeékin, 1998: 145). Galimi,
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bireylerin bilgi toplumu insaninin 6zelliklerinden olan bilgiyi kullanma ve Uretme
becerilerine sahip olmalar ile gaudan ilskili olan BT, ¢gzimizda devamli artmakta
olan bilgi ile birlikte gelsen, gelstikce de bilginin artmasina yol acan yapisiyla,
girdisi ve ciktisi bilgi olan bir cark gibidir. Bilgi g hizla dgisen bilgiye
ulasmayi, onu kullanmayi ve yeni bilgi Uretmeyi gereklimakta olan yapisindan
dolayl, bu hizmetlerin tamamini kapsamakta olan BT alanindakingsir
dogrultusundasekillenmektedir. Bgka bir deysle, hizli dgisiminden dolayi cgin

en temel belirleyicisi olan bilginin dgsim sirecini ifade etmekte olan BT, ginimuz

bilgi toplumu insaninin y@am dinamgini olusturmaktadir.

Reform nitelgindeki deisimlere neden olan BT, toplumlarin icinde
bulundugimuz cga olan yakinlik derecelerini etkileyerek gatislik derecelerini
belirlemektedir. Dykeman (1997; Balki, 2008: s. 6’daki alinti)’a gore bilgi toplumu,
BT'den yaygin bicimde yararlanmasini bilen aktif bir toplum olarak
tanimlanmaktadir. Bugin dianyanin her yanina kolaycanuiasa&layan gelsmis
BT, bilgiye ulagimi, bilginin el dgistirmesini, alinip satilmasini kolaglarmaktadir

(http://tr.wikipedia.ory.  Toplumlar, bu kolayliklardan yararlanabildikleri Ol¢tide

bilgi cagina ayak uydurabilmekte ve ggin sgilayabilmektedir. Bilgi ve BT'de ileri
toplumlar, dretilen yeni bilgiyi gger tlkelerden daha 6nce kullanmak ve kendi
insaninin hizmetine sunmak icin yanaktadir (Avci, 1990: 39). Bu yamada
basari sglayacak olan toplumlar, bilgi kaynaklarini etkin kekilde kullanma ve

arastirma yetisi kazanmibireylerden olugaktadir.

Bilgi caginda, bilginin kullanilmasi ve saklanmasi icin farkhraclar
kullaniimaya bglanmstir, bunlarin bainda bilgisayar gelmektedir. Toplumlarin
gelisimi, BT'nin temel unsuru olan bilgisayar ile mumkiimd Yuzlerce il
kitaplarin insaniin bilgi ve akil glicuint koruyan ve yayan araclar asma kagn,
bugln onlarin yerini alngi olan bilgisayar, cok bilgiyi kiicik alanda uzun sire
saklayabilmesinden dolayi bilgi gain bilgi kayng& durumuna gelmekte, kitap gibi
kaynaklarin kayitlari icin kullaniimaktadir.  Hizh bi¢cimde gden ve surekli
artmakta olan bilginin kaybolmadan saklanmasi acisindan bicikaftan olan

bilgisayar, cgmizin en ¢ok ihtiya¢ duyulan araci durumuna gelmedikt
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Bilgisayar, veri olarak bilinen gercekleri alir, verilen komutlar izleyerek bu
gercekleri bilgi olgturacaksekilde kler (Stephens ve Treays, 2000: 3). g@azin
en dnemli dgeri olan bilginin glenmesinde ve uretiimesinde kullanilan bu elektronik
makine, toplumun gereksinimlerine yanit vermekte olup gunimizde yaygin bigcimde
kullaniimaktadir. Alanyazinda, “verilen bilgileri saklayan gergktie bu bilgileri
istenilen amaca uygun ve hizh bekilde kullanmay! slayan elektronik, manyetik

ve mekanik kisimlardan oloys bir makine” (ttp://www.vildiz.edu.t) olarak

tanimlanan bilgisayar, saklanan bilgiyi kaybetmemesi, az zamanda ¢ok sésnaa i
yapabilmesi, glerin niteligini artirmasi bakimindan hayati kolagtiamaktadir. Bu

nedenle, bilgi cainin en c¢ekici, en gostaliiaraci haline gelngtir.

Toplumsal dgisme Uzerindeki buylk etkiye sahip olan bilgisayarimlgk
hayatta kullaniimagy alan neredeyse yok gibidirinsanlar tarafindan tanimlanan
isleri insanlardan daha hizli ve gtvenilir bicimdeggdtestiren bilgisayar, okullarda,
sanayi kurulufarinda, hastanelerde, bankalardagvalis merkezlerinde, evlerde
yaygin bicimde kullanilan bir ara¢ durumuna gegtmi Ozer (1998: 33)’e gore,
bilgisayarin yaygin bicimde kullaniimasinin nedenleri arasinda yap#gi@nini
bilgisayar yoluyla kolaylgmasi, zenginkgmesi, hizlanmasi ve nitglhin artmasi
sayilabilir. Ulkemizde Yiksekgretim Kurumu’nun gerceklgirdigi tim sinavlar
icin bavuru islemlerinin bilgisayar aracg ile yapilmasi ve bu sinaviara ait
sonuclarin bilgisayar ile derlendiriimesi ile zamandan tasarruf edilmesi, tip
fakultelerinde yapilan agarmalarda, beyin ameliyati gibi kargmk sireclerin
benzetim yoluyla denenmesi ile kdasilabilecek gucliklerin énceden gorilup
onlemlerinin alinmasini ggamasi gibi érnekler, bilgisayarin @anzin vazgecilmezi
ve hayatimiza her gecen giun daha fazla girmekte olan bir teknolojivoldagirer
gostergesidir.  Toplumumuz, her alanda ihtiyaglarina yanit veresdide

bilgisayardan yararlanmaktadir.

Insanlarin ihtiyaclarina yanit verebilmek icin telojid glicin yaninda,
teknolojinin bilgili bir toplum tarafindan akilli ve bilincli bgekilde kullaniimasi da
gereklidir. Bu bglamda, her tirli gelme icin bilgili insan profili temel désken
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durumundadir. Bilgili insanin, ag@ran, sorgulayan, bilgi kaynaklarina kendileri
ulasan bireyler olarak dgrlendirildigi ¢cagimizda, bu bireylerin yatiiriimesi esitim

ile mimkundur. Akkoyunlu (1995; Piyanci, 2007: s. 18'deki alinti)’ya gore, genc¢
kusaklarin c&n hizh deisimine ayak uydurabilecek ve gigime katkida
bulunabileceksekilde yetsgtiriimesi gerekmektedir. Geng kaklarin toplumda kabul
gormeleri, bilgisayar ve internet teknolojilerini yeterli dizeyde kullanabilme
becerileriyle ilgkilidir (Duman, 1998; Akin ve Bgug; 2005: s. 49’daki alintl). Bu
yuzden @rencilerin gelgen BT araclarini kullanabilen bireyler olarak okrdian
mezun olmasi amaclanmalidir. Bu acidan, bilgiiga uyum sglamak igin dnemli

alt yapilardan biri olan @tim icin BT'nin kullaniminin ayri bir yeri ve énenvardir.
Cagimizda yaantimizin énemli bir parcasi haline gelen BT derenslik diizeyde
yararlanabilmek icin @&tim sistemimiz ile teknolojinin uyumlu birliktekini

saglamak gerekmektedir.

Bili sim Teknolojilerinin Turk E gitim Sistemindeki Yeri

Egitimin amaci, toplumu olugiran bireyleri ¢cgin gerektirdgi bilgi ve
becerilerle donatmaktir (Piyanci, 2007: 17). Bu nedenigfine sistemleri
gunumuzde bilgi toplumu dyesinin Ozelliklerini stgan, modern bireyler
yetistirmekle yukumlidar. Demirda(2001; Akin ve Bsgtug, 2005: s. 48'deki
alintl)’a gore, c@das egitimin hedefi; bilgiyi Ureten, bilgiyi kullanan, sékli
ogrenme akkanligi edinmi ve yaratici bilgi insanlarini ygtirmektir ve gelgen
BT'den okullarimizin yararlanmasi, bilgisayar ve internetigitim alanina
uyarlanarak kullaniimasiggim-6gretimin kalitesinin yikselmesi bakimindan biytk
onem taimaktadir. Bu acidan, ggim kurumlarinin 6grencilere 6grenmeyi
O0gretmenin yaninda, onlari yeni teknolojilerden habkercetmek, Oogencileri
teknolojiyi kullanma konusunda bilinglendirmek gibi amaclar edinmesi gereklidir.
Bu amaclar gercekjgrmenin yolu ise, gejen teknolojileri oncelikle @tim

kurumlarinin bizzat kullanmalarindan gecmektedir.

Egitim kurumlarinin teknolojiyi kullanarakggtimde verimi artirma cabalari,

bilgisayarin son yillardagiim-6gretim alaninda en hizli ggeén ve en ¢ok kullanilan
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arac olmasina sebep olgtwr. Ulkemizde, ¢adas egitim surecini gerekfi gibi
yerine getirmek adina, teknolojik olanaklardan yararlanmanin zorunluluk wldug
kabul edilerek gitim sisteminin kapilari teknolojik yeniliklere amils, bilgisayar
ogrenme ortamlarina girgtir.  Milli E gitim Bakanlgi (MEB), BT'nin okula
entegrasyonunu géayarak gleri kolaylastirmak, 6getmenleri teknolojik gejimelere
duyarh duruma getirerek @gncilerini bu konuda yireklendirmeleriniggamak gibi
amaclarla gercekktirmekte oldug bir ¢cok calgma s6z konusudur, bunlardan bir
kaci gagida verilmektedir:

1. Gelisen teknolojinin dgrenme ortaminda kullanilmak Uzere geifirdir cok
yontem ve ara¢ mevcuttur. g@nme ortaminin modersl@esini sglamaya
yonelik olan bu yontem ve araclarin 6grenme sirecinde kullaniimasi, belli
yeterliklere sahip gretmenlerin rehbegiinde midmkin olmaktadir.
Ogretmenlerin hem kendi geiinlerini sgslamak hem ogenme ortamini
zenginlstirmek hem de bilgisayaringéenme ortaminda etkili kullanimina
olanak vermek acisindangigmden geciriimesi zorunludur. Bu amacla
ilkdgretim kurumlarinda goérev yapmakta olan rétgnenler icin MEB
tarafindan c¢@tli egitim programlari duzenlenmekte, bu programlar
araciligiyla ¢gretmenlerin BT ile bulugalari, BT'den en verimligkilde nasil
yararlanabileceklerini ~ aggnmeleri, teknolojik araclan  kullanmaya
Ozendirilmeleri ve bilgisayar konusunda kendilerini géine firsat

bulmalari amaclanmaktadir.

MEB’in, dinyanin 6nde gelen bilgisayarg ave iletisim urtunleri
ureticilerinden olan Intel firmasi ile birlikte yurigi, “Intel Ogretmen
Egitimi” ve “Intel Gelecekigin Egitim” projeleri kapsaminda, 2003 yilindan
bu yana binlerce gretmen, BT'nin etkin kullanimi konusundagigm
gbrmugar. Bu projeler, Intel'in tim dunyada uygulamaldllugu sosyal
sorumluluk projesinin Turkiye aya olarak, T.C. MEB ile gbirligi icinde
gerceklatiriimekte ve Turkiye'nin 81 ilinde, il ve ilce Mil Egitim
Mudurltukleri'nde gérev yapmakta olangigci BT formatdrleri” tarafindan,
BT siniflari olan okullarda yurutilmektedir. Ylz ylze gercgkiebu, “bir

egitim araci olarak bilgisayari kullanmaigmleri” ile 6gretmenlerin BT'yi
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derslerinde  grencileri ile nasil  kullanabileceklerini géenmeleri
hedeflenmektedir. Ilkdgretim esitimcilerinin ihtiyaclarini  kagilayacak
sekilde 6zel olarak tasarlanagigmler, dgretmenlere, teknolojik araclari ve
kaynaklari  @retim calgmalarinda nasil, ne zaman ve nerede
kullanabileceklerini  6getmeye  yoOneliktir. @retmenler  ayrica,
degerlendirme araclarini nasil otugabileceklerini ve ders planlarini MEB
standartlariyla ayni dgrultuda nasil yuritebileceklerini ggenmektedirler.
MEB bu projeler ile dgetmenlerin, bilgisayar kullanma konusundaki yetenek
ve bilgisi yoninden grencilerden 0nde olmalarini ve bilgisayarkiten

vermelerini sglamay! amaclamaktadir.

“Egiticiyi egit” modelini kullanan bu projeler dahilindeki konuja
uygulamaliinternet kullanimi, web sayfasi tasarimi, ¢coklu orsamumlari
ve Ogrenci yayinlarini icermekte olup, BT alanindaki gpedlere dayali
olarak surekli yenilenmektedir.  Konularlenirken, teknolojinin sinif
icerisinde etkin bicimde kullaniimasina 6nem verilmektgretinenlere,
Ogrencilerin sorgulama ve dilgme yetilerini gelitirmek icin 6nemli sorulari

ders planlarina nasil dahil edecekleri gosterilmektedir.

60 saatlik bir gitimden olugn Intel Gelecelcin Egitim projesinin
uygulandgl ilk yil MEB tarafindan yapilan aciklamadagitem sisteminin
modern teknolojiyle butinknesi ve gelegee modern teknolojiyle
donatilmg daha bilin¢li nesiller yegtirme hedefiyle, gitimlerin artarak
devam ettirilecgi belirtiimistir. Intel yetkilileri ise konuyla ilgili olarak
yaptiklari argtirma sonuclarina gére,gtetmenlerin bu gtimlerden c¢ok
memnun olduklarini, bu olumlu sonuctan alinan feyiz ilgildaak Gretmen
sayisinin artirilagani ifade etmglerdir.  Egitimlere katilanlar arasindan
9.988 6getmen ile yapilan derlendirmenin sonuclarina goregrétmenlerin
%96’sI, “Intel Gelecek Igin Egitim” programinin  dgrenciler igin
uygulanabilecek @tim stratejileri konusunda yeni fikirler verglni,

tamamina yakini isegdimi aldiktan sonra teknolojiyi siniflarina entegre
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etmek konusunda kendilerini daha hazir hisgeitive esitimin blyuk

MEB, bu eitimlerin yaninda, “thinkquest.com”, “dynEd” gibi
projeler ile Gretmen ve Ogencilerin bilgisayari ders igcinde vesthda c¢aitli
amaglar icin kullanmalarina olanak tanimaktadir. Dunya tzerinde 80 Ulkede
aktif olan “thinkquest.com” projesi, dinyanin dort bir yanindaki okullar,
ogretmenler ve grenciler arasinda projelerde birlikte gatak, deneyimleri
paylasmak ve birlikte bilgi oluturmak Uzere haanti kurmak amaciyla,
www.thinkguest.corradli bir portal Uzerinden gercekiaektedir. Bu proje

ile 6gretmen ve @renciler, 6genim deneyimlerini paykmnak Uzere kendi
web sayfalarini olugirarak entelekttiel cevrimici tagtnalara katilabilmekte,
Ogrenciler kendi fikirlerini yayimlayarak dinyanin dobir yanindaki
akranlariyla etkilgme gecebilmekte veatandalik, tarih, bilim, cogafya,
sanat gibi c¢eitli konularda dizenlenen yamalara katilarak ¢oklu ortamda

zengin sinif projeleri gedtirmektedir (1ttp://mus.meb.gov.)r

Bilgisayar temelli bir @itim sirecini icermekte olan “dynEd”, bir
yabanci dil programidir. dynEd, digigmini bilgisayarlar Gzerine tayan ve
bireylerin kendi kendilerineingilizce @renmelerini sglayan bir eitim
sistemidir ve Ogencilere hem goérsel hemsiteel Ogler ile konugrak,
dinleyerek algtirma yapma ve kendini gerlendirme firsatlari sunmaktadir.
Bilgisayar destekli yabanci dilggimi olarak tanimlayabileggmiz dynEd
programinin uygulangdi derste @grenci, @Gretmen konumunda olan bilgisayar
ile ders boyunca keasadir, bu da 6grencinin k@rkariya kaldg! problem
¢ozme, sentez yapma firsatlarinin ve yanitlamak durumundagwldaru
oraninin artmasi anlamindadir. g@ncinin, bilgisayar banda kaldg sure
icinde yaptg her davramy sistem tarafindan kayda alinaragrétmenleri

tarafindan dgerlendirmesinde yardimci oluht{p://www.eokul.web.). Bu

proje ile @retmenler, @grencileri bilgisayar, internet ve kulaklik, mikrofon
gibi c¢evre birimlerini kullanarak se kogmakta, ister istemez alakadar

olduklari bu araclar kullanmalari igirgtencileri tgvik etmektedir.
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Egitim kurumlarinda BT'den en Ust diizeyde yararlanngak verilen
bu ugaslarin dogirdusu, “egitici BT formatord”, “okul BT formator

ogretmeni (bt okul formatori)” gibi gorev tanimlarga@ida aciklanmaktadir:

Asil alanlarinin yaninda belli bir konuda formasyon yeterligKieni
gbrmls beceri kazanmi ve uygulamalarda bu becerilerini kullanan
Oogretmenler, “formatdér Ggtmen” olarak tanimlanmaktadir. “BT
Formatorleri” ise, “Egitici BT Formatodrleri ile Okul BT Formator
Ogretmenlerini kapsamaktadir ve bunlar sadegtineci yonuyle deil, bilgi
teknolojileri, iletisim teknolojiler vb. pek ¢ok konuda bilgi donanimsehip
olmasi ve bu bilgileri sdrekli gincel tutmasi gereken kimselerdir

(http://erzurumbitefo.nét

MEB ve il Milli E gitim Mudurlikleri, desisen zamanlarda agti
kurslarla pek cok gretmeni BT formatoru @timinden gecirmektedir. BT
formatoru gitimini alan 6getmenler, 2006 yilindan beri, dnceleri Bakanlik,
gunumuzde ise Valilik onayiyla, “BT Siniflari (BTS)” bulunan okullarda
“Okul BT Formator (gretmeni” olarak gorevlendiriimektedir. Bu gorev,
gunimuzde her ikinci yariyll Randa, bir yillik goéreviendirmeseklinde,
kursu baariyla tamamlangi 6gretmenlere verilmekte olup, “BT getmeni”
olarak gorev yapmakta olan kadrolu réfmenler, kursa alinmaksizin
gorevlendirilmektedir.

BT formatdrlerinin gérevleri, 15 Mart 1993 tarih ve 2378 sayil
Tebligler Dergisinde yayimlanan, “Milli gitim Bakanlgina Bali Orgun ve
Yaygin Eitim Kurumlarinda Bilgisayar laboratuvarlarinin Dikenmesi ve
Isletiimesi ile Bilgisayar ve Koordinator getmenlerin Gorevleri Hakkinda
Yonerge“de belirtiimektedir. Okul BT formattér ogretmeninin goérevleri
Ozetle gagidaki gibidir (Egitek 04/07/2007 tarih 12089 sayil yazisi):
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Mesai saatleri icinde bgim teknolojisi siniflarini acik ve hazir
tutarak, @&renci, @retmen, dier personel ve idarenin de uygun
Bilisim teknolojisi siniflarint  kullanan @@tmenlerle ddénem
baslarinda ya da gerekli gorul@gi zamanlarda toplantilar yapmak,
Bilisim teknolojisi siniflarinin kullanimi igcin okul midii veya
gorevlendirecgi bir muduar yardimcisi  &anliginda ilgili
ogretmenlerle birlikte BT siniflarinin haftalik kullan plan ve
programini hazirlamak, hazirlanan planlagrebmen ve dgrencilerin
gorebilecei yerlerde ilan etmek,

BT siniflarinin devamli kullanilabilmesi icin, ders saatleri 6ncesinde
ders @retmeni ile birlikte kullanilacak tim materyalin \a&gitim
teknolojisi ekipmanlarinin hazir bulundurulmasinilamak,

BT smiflarinin kullanilmasi sirasinda ortaya cikabilecek garanti
kapsami dunda kalan arizalari gidermek ve kendisinin ¢6zim
getiremedgi teknik sorunlari okul maddrliigne bildirerek ilgili yetkili
servise iletmek,

Ders sirasinda cikabilecek kullanim sorunlarini aninda ¢ozerek, ilgili
ders ortaminin devaminig@amak,

Bilisim teknolojisi araclarina gkin ihtiyaclari (donanim, yazilim,
vb.) ilgili ders 6getmenleri ile birlikte belirleyerek okul mudurlige
bildirmek, butin ders ve siniflara ait kullanilacak uygun yazilim
(egitim materyali) agivi olusturmak,

Okullarda idari ve dier amaclar icinsletimde olan bilgisayarlarin
kullanimiyla ilgili rehberlik yapmak,

Bilgisayar okur-yazarlik @timleri, bilgisayar destekli @&tim
faaliyetleri ve bilsim teknolojisi sinifindaki dier esitim faaliyetleri

ile ilgili genel durumu ve sorunu “Bgiim Teknolojisi Siniflari
Degerlendirme Raporu” doldurarak okul mudigliiaracilgiyla basli
oldugu il/ilge Egitici Bili sim Teknolojisi Koordinatérine iletmek,

Okul web sitesinin yapilmasi ve gtincellenmesinden sorumlu olmak.
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MEB'in, okullarda BT kullanimini yayginiairmak amaciyla okul BT
formator Ogretmenlerinden yararlanmakta olduggorev tanimindan
anlasiimaktadir. Bu @retmenler, okuldaki gier 6@etmenlerin BTS ve BT
araclarini etkin ve sirekli olarak kullanmalarini ve okuldaki teknolgjésin

verimli sekilde yurattlmesini sgdamaktadir.

Il veyailge Milli Egitim Mudurliikleri'nde gérev yapmakta olan gfici
BT Formatorleri” ise Ozetle, okul BT formatdr gr@tmenlerinin
yetistirlmesinden, MEB projelerinin okullarda yuritilmeden ve bal
olduklari il veya ilcedeki teknolojikslerin verimli sekilde yirttilmesinden

sorumludurlar.

. Ogretmenlerin yetitiriimesi kadar énemli olan bir ger konu, @retmen ve
ogrencilerin  bilgisayardan etkili bicimde yararlan@uiékleri fiziksel
ortamlarin varigdir. TUm dinyada gslinis ve gelsmekte olan Ulkeler
onemli miktarda finansal kayga zamani ve enerjiyi teknolojininggim
sistemlerine entegrasyonu icgin ayirmaktadir. Ancak teknolojirgitine
sisteminde daha yun kullaniimasi ile égenciler, bilgiye etkili ve verimli bir
sekilde ergebilen, erjtigi bilgiyi elestirel bir baks acisiyla dgerlendirebilen,
etkin ve yaratici birsekilde kullanabilen ve kisel ilgi alanina giren tim
yenilikleri takip edebilen bireyler olarak ysticeklerdir (Dinya Bankasi,
1995; Kilic ve Ozdemir, 2006: s. 130’daki alinti). Teknolojinigitimmde
etkin ve yaygin olarak kullaniimasi ise, teknolojik araclarin okullarda

varolmasini gerektirmektedir.

MEB bu gereklilik ile Temel Eitim Projesi (TEP) 1. faz faaliyetleri
cercevesinde, 1998-2003 yillari arasinda, 81 ilde, 280Zrikiin okuluna
3188 BTS kurulumu gercekdgrmistir.  Tum cevre halkina acgik olan
BTS’lere donanim firmalarinca bir yil Gcretsiz internet glhatisi
saglanmstir. TEP, Turkiye’'nin, A&ustos 1997’de zorunluggimi sekiz yila
cikaran 4306 sayili TemelgiEim Kanunu'nu onaylamasinin hemen ardindan,
bu girisimi desteklemek amaciyla Dinya Bankasi'ndaglessan kredi ile

baslatilan 1. faz ve 2. faz adi verilen ik§aanadan olugn bir projedir TEP,
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ilkdgretim kapsaminin ve nitginin artinimasini, ilkogetime ilginin
cogaltiimasini ve ilkogetim okullarinin toplum igin bir 6grenme merkezi
olmasini hedeflemektedir.  Projenin en ©6nemli hedeflerinden biri de,
ogretmen ve @rencilerin bilgisayar okuryazari olmasini gkamak ve
bilgisayar destekli gitim vermektir (Altun, 2009: 4; Kilic ve Ozdemir, 6:

130; http://web.worldbank.oy MEB, Turk eitim sistemine teknolojinin

entegrasyonu icin sagidaki hedefleri ortaya koymtyr (Milli E gitim
Bakanlgi [MEB], 2003; Kili¢ ve Ozdemir, 2006: s.130'dakiretl):

* 15 bin okula BTS kurulmasi,

* 18 bin BT formatoranungtimi,

e 200 bin eitim personelinin bilgisayar okuryazatli ve bilgisayar

destekli gitim konusunda hizmet icigitim faaliyetleri.

MEB'’in, BT konusunda belirledi ulusal hedefler, bilgi gani
yakalamak, bilgi ve teknoloji toplumu olmak icin evrensel (dien, ulusal
davranan insan yegtirmek, insanimizin ve toplumumuzun rekabet gucuni
surekli artirmak icin gitim sisteminin her kademesini teknolojgigmi ile
desteklemek olarak 6zetlenmektedir. Bu hedefleri gergiktesye yonelik
olarak tahsis edilen BTS’lerde, bilgisayarlar, yazicilatitim yazilimlari,
egitsel icerikli oyunlar, elektronik referanslar, violetepeg6z, @tsel icerikli
videokaset ve saydamlar, bilgisayar okuryagarlicin ofis yazilimlari
bulunmaktadir (MEB, 2000; Arikan, 2002: s. 5'deki ahlnt)). BTS’lerin,
baslica kullanim hedefleri @gidaki gibidir (MEB, 2003; Altun, 2009: s. 4-
5'deki alinti):

BT araclarni kullanarak toplum, okul, 6gretmenler vgrediciler
arasindaki gbirli gini gelistirmek.

+ Ogrenme ortamlarini gtsel yazilimlar, elektronik referanslar,
uygulama yazihmlarn ve gtsel oyunlarla desteklemek; boéylece
egitimin niteligi arttirmak.

e BT araclarini temel @timin birinci sinifindan bglayarak sekizinci

sinifina kadar grenme ortamlarina entegre etmek.
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* Her @Grenciye gitim hayati boyunca her turlu gghnis BT araclarina
ulasma olang sgilamak.

» Butln @rencilere dgru zamanda ve yerde gl BT aracini kullanma
yetengini kazandirmak.

* BT araclari ile bilgiye ulgma, problem ¢6zme, bilginiglenmesi ve
sunulmasi becerilerini butlin é&ncilere kazandirmak ve onlara BT
araclarini gunliik hayatta nasil kullanabileceklerinigighek.

« Ogrencileri pasif @renme ortamlarindan kurtararak, kendi kendilerine
aktif bir sekilde Grenme yeteng kazanmalarini sgamak.

« Ogrencilerin interneti, ¢izim programlarini, kelimeslemcileri,
elektronik tablolama ve sunum yazilimlarini, vb araglari 6grenme
sireclerinde yardimci amagclar olarak kullanmalariglasaak.

« Ogretmenlerin ders planlarini hazirlama, derslerirguigma, 6lgme-
deserlendirme araclarini gstirme, not verme, @tsel materyalleri
hazirlama ve kendilerini galirme cabalarinda bilgisayarlari

kullanmalarini sglamak.

BTS’lerin islevlerine bakildginda, tamamen 6gretmen verégcilerin
BT'yi, 6grenme ortaminda ve ginluk hayatta kullanma becekberanarak

¢agl yakalamalarini sgamak amaci guttint séylemek mumkundur.

BT'nin 6grenme-@retme sirecine entegrasyonu,grétim hedeflerini
gerceklatirmek ve 6grencinin ag@nmesini guclendirmek icin BT araclarinin
Ogretim programi boyunca kullanilmasi olarak tanimlaktadir (Cartwright
& Hammond, 2003; Altun, 2009: s. 1'deki alintr). gaizin &itim sistemi
icin 6ngordigu yapilandirmaci grenme anlay ile BT'nin butinlstirilmesi
gerektisi dustincesiyle hareket eden MEBgrénmenin kalitesini artirmak
amaclyla cikilan yolda g6z ardi edilemeyecek bir unsur olgretiin
programlarinda, kokli dgsiklikler meydana getirnstir. 2005-2006 Ogetim
yilindan itibaren tim ulkede uygulanmayaslbaan @retim programlari,
vizyon, temel vyaklgm, hedefler, icerik, agtim ve dgerlendirme

yontemleri konularinda gercekteilen yeniliklerde yapilandirmacigienme
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kurami  benimsenmi ve Ogetimde bilgisayardan yararlaniimasi

Ongoralmugar.

Bilgi toplumunun sirtkleyicisi olan bilgisayaringr@timde kullaniminin
etkileri arsstiriimaktadir. Bu konuda elde edilen bulgular, bitgplumu bireylerinin
yetistirimesinde etkilgi oldugunu gostermektedir. Ozer (1998: 39)’e gore yapilan
arastirmalar, bilgisayarin, temel becerilerirgrétilip pekktiriimesi ve kalicilginin
saglanmasinda; sorun ¢6zme, model getine, elatirici disinme, deney kurma,
karar verme gibi Ust dizey zihinsel becerilerin kazandiriimasinda énemli bir etkiye

sahip oldu@nu gosternsiir.

Riza (2001: 36-46), gtimde bilgisayarin szladigi yararlari, ¢cocuklarda
Ozglveni sglar, ¢grenme icin guvenli bir ortam yaratir, hizli geri diim verir,
ogrencilerin bireysel ihtiyacglarini katar, baarisiz 6gencilere yardim eder,
yazilarda kolayca dgsiklikler yapabilir, yazi becerileri kazandirir, ¢ca@engin bilgi
kaynaklarina direkt olarak ufarir, bilgiler yeni ydntemlerle sunulabilir, grup
calismalarina firsat verirgseklinde belirtmektedir. Bilgisayar ile cgna, 6zguven
olusmasina katki sgar, cunkid sinif igerisinde stz almaktan c¢ekinerrefigi,
bilgisayar bainda guvende ve hirdir; bu acidan bilgisayarla gapaitim, sosyal
yonden zayif olan grencilere firsat vermektedir. Ayricagr@ncilerin bilgisayar
basindayken kendi hizlarinda cgha olangina sahip olmasi ise, her r@gcinin
birbirinden farkli olan istek ve ihtiyaclarina yanit vermesine sebep olmaktadir. Bu
gibi 6zelliklerinden dolayr bilgisayar, gteenme ortaminda olanak sgli gi

saglamaktadir.

Bilgisayarin gitime girmesi ve gitimi dogrudan veya dolayli bigcimde
etkilemesi “bilgisayar okuryazagh" kavramini ortaya c¢ikarmaktadir. Bilgisayar
okuryazarlgl, bilgisayari kullanma yeteg&ir ve ygam boyu siren bir sirectir.
Ogretmen ve grencilerin bilgisayar konusundaki deneyimleri axtak bilgisayar
okuryazarlgl da artar. Buna gore, bilgisayar okuryazari olamn ®grencinin
yapacaklarini@yle siralayabiliriz (Akkoyunlu, 1998: 39):

» Bilgisayar sistemlerinin ne oldugu anlama.
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» Bilgisayar sozlgtuindeki s6zcukleri kullanma.

+ Islerinde bilgisayari kullanma.

* Bir programin ne oldgunun ve nasil ¢aftiginin bilincinde olma.

* Bilgisayarin ticaret, sanayi ve Oteki alanlardaki uygulamalarinin farkinda

olma.

» Bilgi teknolojilerinin ve sosyal dgurgularinin farkinda olma.
Kisaca, bilgisayar okuryazari olan bir birey, bilgisayari giunlUgaryanda etkili
bicimde kullanabilir. Ancak, bireylerin bilgisayar okuryazari olabilmeleringjre
kurumlarinin busgleri yuklenmeleri buyik dnem gamaktadir. Bunun icin yapilacak
ilk is, okullarin eitim programlarina bilgisayar okuryazaliile ilgili derslerin
konmasidir (Akkoyunlu, 1998: 40).

Turk egitim sisteminde, MEB’e bgi Ilkdgretim okullarinda bilgisayar
okuryazarlginin kazandirilmasi amaciyla MEB tarafindan konreegmeli bir ders
olan BT dersi yuritilmekte ve bu dersfiékbgretim Bilgisayar Dersi (1-8. Siniflar)

Ogretim ProgramiiBDOP)” uygulanmaktadir.

ilkogretim Bilgisayar Dersi Ogretim Programi

Bilginin hizla yenilenerek uretildi cagimizda, birey ve toplumun gelege
bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve Uretme becerilerineghabulunmaktadir. Bu
becerilerin kazanilmasi ve hayat boyu surdirilmesi ezberlemegi, dalgi
Uretimine dayali ¢gdas bir egitimi gerektirmektedir. Turkiye, dzellikle son yalida
etkili bir egitim modelini gerceklgtirmek icin ygsun girisimlerde bulunmaktadir. Bu
girisimler, ezitim sistemimizin dugnsel alt yapisini oligran tekdiize mantik yerine,
coklu sebep ve c¢oklu sonuclara dayali bir amlay olugmasi yoninde
yogunlasmaktadir. Bu bglamda MEB, @retim programlarinin dayangliteorik alt
yapinin kati davraggl bir anlaysi degil, yapilandirmaci bir anlayn esas almasi
gerektigini savunmaktadir (Cinar, Teyfur ve Teyfur, 2006)Yapilandirmacilik
anlaysina dayanilarak hazirlangniyeni ilkogretim mufredatinda, @enci 6nceki
mufredattakine nazaran @hme-@retme surecinin merkezine konntusg ve sireg

icerisinde aktif @renen konumundadir (Yaprak, 2009: 18).
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Cocuklarin, kap karsiya olduklari yukselen teknoloji dinyasinda rekabete
dahil olan bireyler olarak yatneleri icin bilgisayardan anlamalari, bu konuda
yeterlik sahibi olmalari ve kendilerini ggtirmeleri zorunluluk haline gelngiir
(Papastergiou, 2007: 594). Kalkinma ve ilerlemede bilgisayarin etkisini fark eden
ulkeler, okullarda bireylere temelden bilgisayari ve bilgisayar kullanmagtéigk
ise baglamlardir. Bilgisayarlar gitimde gittikce daha g6ze carpici hale gelmekte ve
ogretmenler ile @renciler acisindan getme-@grenme @rasisinda temel bir arag
olarak kullaniimaktadir (McAllister ve Mitchell, 2002). Turkiye'de, sgaan
gelismelere paralel olarak Ulusal Kalkinma Planlarindgtim ve oOgetimde
teknolojinin etkinsekilde kullanilmasi gerelgine yer verilmstir (Yaprak, 2009: 20-
21). Bilgisayar okuryazari bir toplum olmanin, galis ve gelsmekte olan bitin
ulkeler gibi Tarkiye'nin de birincil amaclari arasinda olmasinin sonucu olarak
okullarda, ilkogretimden bdamak Uzere her kademeye secmeli olarak bilgisayar
dersi konulmusve yganan gekmeler siginda Ogretim programi yenilengir.
Yenilenmeyle beraber BT dersi yeni bir vizyon kazanrbuna gore dersin amaci
yeni @gretim programiyla; gecrgiyasantilari, bireysel farkliliklari ve olanaklari ne
olursa olsun butin 6grencileri “bilgisayar okuryazari” olarak sgethenin yaninda,
bili sim teknolojilerini kullanirken etik ve sosyal gierler, tutumlar, guvenlik, gak,
teknoloji okuryazarlg konularini bilingli olarak hayata gecirebilmelargaslamaktir
(Irmak, ince, Senyuzli ve ur, 2007: 2). Bu nedenle BT dersinin ilkéfim
kademesindeki yeri ¢cok oOnemlidir. @&in bundan sonraki kisminda, MEB
tarafindan 2006'da yayinlangwlaniBDOP tanitiimaktadir.

Programin vizyonunda, BT'nin ilerlemeyi gayacak itici gic¢ oldug

asagidaki cumlelerle vurgulanmaktadir:

Cagimizin modern kurumlari b#im teknolojilerini yggun olarak
kullanmaya bglamslardir. Bu gelsime paralel olarak ginimuizin modern
okullarinda da bikim teknolojileri bir yandan anlamli égnme etkinliklerinin
gerceklamesine katki yaparken bir yandan dagiti;m kurumlarinin
organizasyonu ve yonetiminde yeni imkéanlar sunmaktadirginCgerisinde
kalmak istemeyen butlun Ulkeler bu gucten yeterince faydalanabilmelidirler.
Bu ise, ancak BT @timine sahip bireylerin yegtirilmesiyle midmkin
olabilecektir. Teknolojik gefimeler calgma ortamlarinin d&simine neden
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olurken bu dgisim de organizasyonlarin ggimine neden olmaktadir.
Bunun sonucunda aojan ortamlarda verimli c¢aglbilmek icin yeni
yeterliliklerin gelitirilmesi zorunlu olmaktadir (MEB, 2006).

Teknolojik gelsmeler sonucunda ortaya cikan yeni yeterlilikler,yoizdasu

ana baliklar altinda toplannstir:

» Turkceyi d@ru, etkili ve guzel kullanma

* Bilisim Teknolojileri yeterlilikleri

* Elestirel duginme

» Karar verebilme

* Beklenmeyen durumlarda ortama hakim olabilme

» Grup icerisinde cajabilme

« letisim becerilerine sahip olma

» Cok yonlu yeterli olma

Dolayisiyla, gunumizde ilk ve orta @im kurumlarindan mezun olacak
ogrencilerimize yukarida belirtilen yeni yeterlilikiarkazandirilmasi gerekmektedir
(MEB, 2006).

Bilgisayar dersindeki grenme alanlarigagidaki ¢ @amadan olunaktadir:
« Temelislemler ve Kavramlar
» Bilisim Teknolojileri’nin Kullanimi

« Bilisim Teknolojileri'ndelleri Uygulamalar

Bu U¢ ana grenme alaninin yani siragr@ncilerin BT konusundaki bilimsel
gelisimlerine yardimci olmasi ve BT kullanimi sirasindanalari gereken sosyal
deserleri g6z Ondne alansagidaki iki 6grenme alanina ait kazanimlar butin
programa daitiimistir.

» Bilisim Teknolojileri'nde Bilimsel Surec (BTBS)
» Bilisim Teknolojileri Etii ve Sosyal Dgerler (BTESD)

Ik seviye olan “Temelslemler ve Kavramlar’ grenme alani, BT’nin glinlilk

hayattaki kullanimi icin gerekli olan temel kavramlargreiilmesini kapsamaktadir.
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Alt 6grenme alanlari olarak BT'nin temel kavramlari, telofiain dogasi ve rold,
saglik ve guvenlik, bilgisayar okuryazagl, medya okuryazag, bilgi ve bilisim
guvenligi yer almaktadir. Ikinci seviye olan “Bilsim Teknolojilerinin Kullanimi”
0grenme alaninda alt goenme alanlari olarak resim programi, kelimgemci,
elektronik cizelge, veri tabani, sunu programi, ¢oklu ortam uygulamalarsjnmiete
masadlistii yayincilik yer almaktadir. Son seviye olan ¢iBiliTeknolojilerindeileri
Uygulamalar” @renme alaninda ise, alt 6grenme alanlari olarak programlamaya

giris, nesne tabanli programlama ve web tasarimi yerkéhae (MEB, 2006).

“Bili sim Teknolojilerinde Bilimsel Sure¢” genme alaninda, BT konusunda
temel bilgi ve becerileri kazanmplan bireylerin bu teknolojileri kullanarak gir
alanlarda nasil ¢c6zim Uretebilecekleri konusunda gerekli becerilerin kazandiriimasi
hedeflenmitir. Bilisim Teknolojileri dogasi itibariyle daha ¢ok yaparaksasarak
Ogrenilen ve kullanilan bir alan oldugicin temel glemler ve kavramlardan
baslayarak @rencilerin gruplar halinde gercek hayatla ilgili premlere proje tabanl
¢cb6zim Uretmeleri amaclangtr. Programa datilmis olan 12 BTBS
kazanimlarindan bazilauglardir (MEB, 2006):

» BUtUn bir problemi bilgenlerine ayirir.

* Problem ¢6zme sireci esnasinda kullanmak icin bir plan tasarlar, takip eder
ve gerekli oldgunda planda dizenlemeler yapar.

* Tanimlanmg bir probleme Bilsim Teknolojileri ¢cdztmlerini uygular.

* Problemin dogsini dikkate alir ve beklenen ciktilarin acik tdanmi
gosteren raporlar dretir.

* Problemi ctzerken teknolojiyi kullanmak icin eylem planini acikca ifade
eder.

* Eylem planini bgarmak icin kullanilan uygun materyalleri ve araclari
tanimlar.

e Sonuclart ve olasiliklan test etmek icin tablolama ve grafikleme

teknolojilerini kullanarak veriyi diizenler.

“Bili sim Teknolojileri Etik ve Sosyal Deerler” 6grenme alaninda, BT'nin

temel kullanim alani olarak bilgiye girn ve iletisim konusunda Ggncilerin uymasi
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gereken etik ve sosyal glerlere yonelik temel beceriler kazandirilmaya siahistir
(MEB, 2006). BT kullaniminin artmasiyla birlikte, “Biln suclari” kavrami da
siklikla duyulmaya bglanmstir. Bu suclar, bilgiye egim ve iletisim konusunda
yapilan yanklardan kaynaklanmakta ve ciddi cezalarla sonuclamscik Bu
konuda dikkat edilmesi gerekenler programda, §ioili teknolojileri etgi ve sosyal
degerler” olarak nitelendiriimekte ve tim seviyelerigsayacakekilde belirlenen 18
kazanim programda yer almaktadir. Bu kazanimlarla égrencilerin, kullanirken 6zgur
olduklarini sandiklari bu gepi dinyada aslinda yalniz olmadiklarini, hem
kendilerinin hem de B&alarinin belli haklara sahip oldugu bilmeleri ve bu
haklarin korunmasi igin herkes tarafindan kabul edildgzerleri igsellgtirmelerini
saglamak amaclanmaktadir. Programda yer alan bazi BTkg&animlarsunlardir
(MEB, 2006):
» Bagkalarinin dosyalarini, camalarini veya klasorlerini izinsiz kullanmanin
kisisel gizlilik haklarina saygisizlik oldugu bilir.
* Ag Uzerinde isim, adres, telefon numarasi gikiskel bilgilerini her durumda
paylasmak zorunda olmaginin farkina varir.
 Ag ve internette ahlaka aykir iletiler ve resimlerngérmenin etik bir
davrang olmadgini bilir.
*  Web sitesi gibi elektronik yoldan ganan kaynaklari referans goéstererek
kullanir.
» Telif hakkl olan velveya herkese acik materyalleri kullanirken alinti grapti
yeri bildirir.
» Bir korsan yayini orijinalinden ayirt eden 6zellikleri bilir.

» Bilisim suclarini érnekler vererek aciklar.

Programin uygulama sturecindegrétim programinin temel, orta ve ileri
olarak U¢ seviyeye ayrilmakta olglu belirtiimektedir. Her ¢ seviye icin “Bgim
Teknolojileri Becerileri” belirlenmi ve programa sekiz basamak olarak

uygulanmstir, genel olarak program “Basamakli Seviye” olaaakandiriimaktadir.



Sekil 1

Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’nda Basamak-Seviye Kskisi

8.
basamak

7.
basamak

6.
basamak

ileri Seviye

5.
basamak

4

b;'glsamak Orta Seviye

3.
basamak

2.
basamak

1.
basamak

Temel Seviye

Kaynak: MEB 1 lkdgretim Bilgisayar Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programi

Sayfa 17°den alinmstir.
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Ayrica programda, geleneksegitan uygulamalarinin ginimiz insaninin

ihtiyaci olan becerilerin tam olarak gefiesine olanak ggamada yetersiz kalgh,

gunumuzde Ogencilerin problem co6zerken yeni bilgileri edinmeyigstisim ve

yardimlgama becerilerini kullanabilecekleri stratejiler gélimeye zorlanmakta

olduklari belirtilerek @enme sirecinin yenilenmesi ihtiyacina dikkat cekike ve

bu tdr vyeni

becerilerin galirilebilecesi

kiyaslanmasiy tablo ile sunulmaktadir:

ortamlarla geleneksel

ortamlarin
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Tablo 2
Geleneksel ve Yeni @enme Ortamlarinin Kar silastiriimasi

Geleneksel (grenme Ortami

Yeni Ogrenme Ortami

Ogretmen merkezli Ggtme

Ogrenci merkezli 6genme

Tek boyutlu uyari

Cok yonlu uyari

Tek boyutlu gekime

Cok yonlu gelsme

Cevreden soyutlanmgalsma ortami

Grup calgsmasi

Bilgi sunumu

Bilgi paylasimi

Edilgen Grenme

Etkin/kesfe dayali/sorgulayici 6grenme

Tepkisel cevap

Planlanmg/hep etkin

Soyutlanmg, suni kapsam

Gercek dunya ilgkilendirilmis, dogal

Kaynak: MEB 1 Ikogretim Bilgisayar Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programi

Sayfa 12’'den alinmstir.

“En etkin 6genme ortamlarina bireysel ihtiyaclari gz dnundeitdurarak

geleneksel ve yeni

ulasilabilmektedir’ (Ozden, 2002; MEB, 2006 s. 12'dekin&).

yontemlerin  birbiri

icerisinde harmanlanmasi

Bu yaklgimla

gerceklatirilen egitimler aracilgiyla 6grenciler;

» Degisik ortam ve araglari kullanarak ilgitn kurmaya

» Cok desisik yollarla bilgiye ersmeye ve bilgiyi paylsmaya

» Bilgiyi analiz, sentez ve organize edergleyebilmeye

yoluyla

» Toplanan bilgilerden sonug cikarirken genellemeler yapabilmeye

» Igerik konusunda bilgi sahibi oldugdurumlarda bile gerekfinde fazla
bilgiye nereden egebileceini bilmeye

» Kendi baina @Grenebilen birey olmaya

* Grup ¢alsmalarinda iletim kurmaya ve yardimignaya acik olmaya

» Diger Kkisilerle kurallar etikilaeye

etik ve dger cercevesinde

hazirlanabilmektedirler.

Programda her g@enme alanina ait “Bgim Teknolojileri Becerilerinin
Seviyelere Gore Performans Gostergeleri” yer almaktadir. Temel seviyeye ait bazi
performans gostergelersagida sunulmaktadir (MEB, 2006):

» Bilgisayarlari, girg birimlerini ve ¢iks birimlerini kullanabilmelidirler.
« Sinif icerisinde teknolojiyi kullanirken arkaglari ile is birligi ve dayangma

icerisinde gcagabilmelidirler.
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Teknolojiyi kullanirken ya seviyelerine uygun olumlu, sosyal ve etik acidan
uygun davrarglar gostermelidirler.

Teknoloji sistemleri ve yazihimlarini  sorumluluk duygusu icinde
kullanabilmelidirler.

Ogretmenlerinin, aile Gyelerinin ve/veya arkaldainin destgiyle Bilisim
Teknolojileri’ni kullanarak bilgi toplayabilmeli ve ger insanlar ile iletim

kurabilmelidirler.

Temel seviye performans gdstergelerigrancilerin bilgisayar ve cevre

birimlerini dogru kullanmalarini sglamaya yoneliktir ve daha c¢ok BTESD

kazanimlarindan olmaktadir. Bu basamaklarin uygulangicekademelerdeki

ogrencilerden geyim donemleri itibariyle Ust dizey digme becerileri

sergilemeleri beklenmemektedir.

2006):

Orta seviyeye ait bazi performans gostergelggida sunulmaktadir (MEB,

Klavye ve dger giris/cikis birimlerini etkili ve bgarili bir sekilde

kullanabilmelidirler.

Teknoloji ve bilginin sorumluluk duygusuyla kullanimina ghatemel

meseleleri tartabiliyor ve uygunsuz kullanima dairskere diugn gorevleri
tarif edebiliyor olmalidirlar.

Bireysel ve ba@imsiz 6genme cercevesinde uzaktaki bilgiye sohak,

baskalariyla haberlgmek ve kgisel ilgi alanlarini gelitirmek icin Bilisim

Teknolojileri aracglarini verimli bigcimde kullanabilmelidirler.

Teknoloji kaynaklarini problem ¢6zme, kendi kendingetme ve etkin
dgrenme etkinlikleri igin kullanabilmelidirler.

Cesitli durum ve problemleri ¢c6zmek icin hangi teknahon faydali olacgini

belirleyerek uygun teknoloji kaynaklarini secebilmelidirler.

Teknolojik araclari etkin kullanmaya yonelik olarak duzenlenen bu

performans gostergeleri, ilkdgim bainci sinif veya ikinci kademegdencilerinden

beklendgi taktirde ergilmesi mumkin olan kazanimlardan ahgktadir. Daha alt
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kademelerdeki grencilerin bu davraglari gostererek bir Ust seviyeye gecmesi,

gelisim donemi itibariyle uygun bir hedef olmayacaktir.

2006):

Ileri seviyeye ait bazi performans gostergelgasala sunulmaktadir (MEB,

Gunlik kullanim sirasinda kalasabilecekleri yazilim ve donanim
sorunlarini tanimlayip ¢ozme stratejilerini uygulayabilmelidirler.

Bilgi teknolojilerindekisu anda var olan ggsikliklerden haberdar oldiunu

ve bu dgisikliklerin calisma hayatindaki etkilerini tanimlayabilmelidirler.
Ogrenmeyi ve argirmayl desteklemek amaciyla igesi uygun araglar,
yazilimlar, simulasyonlar (6r@gen cevre ile ilgili argtirmalar, grafik ¢izim,
programlama araclari, web tasarim araclari vb.) kullanabilmelidirler.

Degisik gorevleri bgarmak ve problemleri ¢bzmek igin uygun araglari ve
teknolojik gerecleri secip kullanabiliyor olmalidirlar.

Ogrenme ve problem ¢6zmeye yonelik pratik uygulamgédistirebilmeli ve

bunlarin yaziim, donanim ve ilgim ile ilgisini anlayabilmelidirler.

Ileri seviye performans gostergeleri, ginimiizde Batigkinlerin bile sahip

olmadgl becerileri icermektedir. Bu bakimdan, bu kazaamml ilkGgretim

ogrencilerine @ir gelebilecgi dustintlebilmekte, ancak géencilerin bu becerileri

kazanmasinin, bir sonraki i@tim basam@ olan ortagretime donanimli olarak

devam etmeleri ve daha 6nemlisisgenin her alaninda kalasacaklari problemlere

¢6zum bulabilen bir birey olarak yemneleri acisindan gereklidir. Ayrica BT son

yillarda gelsimi hiz kazanmy ve sirekli takip gerektiren bir alan ofgluicin bir

ilkdgretim 6grencisinin ¢cevresindeki ygtinlerden daha fazla bilgi ve beceriye sahip

olmasi beklenesi bir durumdur.

Dersin @renme-@retme surecindesagidaki noktalara dikkat cekilmektedir:
« Ogrencilerin Bilisim Teknoloijileri ile ilgili hazirbulunuluk diizeyini
olcmek ve dgerlendirmek amaciylaggim-6gretim yilinin bainda derse,
hazirlayici uygulama(lar) (etkinlikler, @erlendirme o6lcekleri vb.) ile

baslanmalidir.
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e Her kazanim ic¢in bir sinif-okul i¢i veya okul sdietkinlik yapma
zorunlulugu vardir. Q@retmen, her kazanimi alternatif etkinlikler ile éail
etkinlikleri, farkli zeka alanlarina donuk etkinlikler vb.) desteklemeye
O0zen gostermelidir.

* Bilisim Teknolojileri ile ilgili programda belirtilen kaamlar ve
beceriler hakkinda, kazanim sirasi geldikce @ gbu @rencisi icin
gerekli bilgiler, etkinlikler yoluyla verilmelidir.

+ Islenen her basamak ile ilgili proje veya performangevi
yapilmasina 6zen gosterilmelidir.

* Her basamak sonunda (Unitegddendirme etkinliklerinden farkl
olarak) basamak gerlendirme etkingi/etkinlikleri (batin Uniteleri

kapsayici) yapiimahdir.

Olgme-dgerlendirme sirecinde, olcme ve gddendirme kavramlari ile
degerlendirme yapma sebepleri tanimlanmakta ve Ozelli@itimde o6lcme ve
degerlendirme unsurlarinin 6nemine gi@lmektedir. En geng yer verilen kisim
olan Olgme ve degerlendirme sireci ile konuyla ilgili sagidaki noktalar ele
ainmaktadir:

1. Bilgisayar dersinde @gnci kazanimlarinin  etkili  bir sekilde
degerlendirilebilmesi igin dgerlendirmenin sahip olmasi gereken ozellikler;
* Degerlendirme surekli olmalidir.
» Degerlendirme birlik¢i olmahdir.
* Degerlendirme gegikapsamli ve aciklayici olmalidir.
» Degerlendirme agik ve kesin bigekilde tanimlanny OlcUtler
icermelidir.
2. Olgme ve dgerlendirme uygulamalarinin sahip olmasi gerekenlikles]
3. Geleneksel ve yeni 6lgcme vegdelendirme teknikleri,
4. Bilgisayar dersi kazanimlarinin gkylendiriimesinde kullanilabilecek 6lgme
ve deserlendirme araclari,
a. Performans dgerlendirme,
b. Dereceli puanlama anahtari (rubric),
c. Kontrol listeleri,
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d. Mdilakat/Goérigme,
e. Oz dezerlendirme ve akran gerlendirme,

f. Proje,
g. Dijital Griin dosyasi (portfolyo),
h. Kavram haritalari,

Kisa yanitl maddeler,
j.  Coktan se¢cmeli maddeler,
k. Eslestirme maddeleri,

l.  Acik uclu sorular.

Kazanimlar,her basamak icin sirayla tablolar halinde verilmektedir. Bunlar
ile ilgili bazi 6zelliklere dikkat ¢cekilecek olursa:
1. Program, her basamakta yer alan kazanimlar icin etkinlik ipuclari ve
aciklamalar ile gretmenlere neler yapabilecekleri ile ilgili fikir naektedir.
Tablo 3'te, programda yer alan ornek bir Uc¢linci basamak kazanimi yer

almaktadir:

Tablo 3
Kazanimlarin Etkinlik Ipucu ve Aciklama Eerdigine Bir Ornek

Kazanim Etkinlik T puclari Aciklamalar
Klavyedeki Ogrencilere uzayla ilgili bir cizgi film Kontrol (Ctrl), Alt,
tuslari islevlering izletilebilir. Uzaya atilan bir radar sistemi | Alt Gr ve ekran
uygun olarak sayesinde diinya tzerinde yeni bir ada kaydet (Print-

secer. kesfettiklerini varsayarlar. Bu adadakigami ve Screen) tugri
adanin fiziksel yapisini kapsayan bir hikaye kullandirilir.
yazarlar. Cizgi filmden ekran kaydet tuge
resimler yakalayarak bu resimleri yazdiklar

hikayeye eklerler.
Kaynak: MEB 1 Ikogretim Bilgisayar Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programi

Sayfa 69'dan alinmstir.

2. Programda kazanimlar, gunluk hayatlaskili olarak belirlenmekte,
ogrencilerin teknolojiyi kullanirken dikkat etmeleri eggkenlere her
basamakta 6zellikle gamilmektedir. Birinci basamakta yer alan bir kazani
Tablo 4'teki gibidir:
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Tablo 4
Gunluk Hayat ile fliskili Ornek Bir Kazanim

Kazanim Etkinlik T puclari Aciklamalar
BT araclarinin | Ogrenciler ¢izgi filmlerden cgtli sahneler izlerler(Televizyond
gercek yada | (Cizgifilmlerin gercek ve hayali durumlarin her gorulen her
kurgusal ikisini de icermesine dikkat edilir). Bu ¢izgi |seyin gercek
durumlarn [filmlerde gerceklgen olaylardan hangilerinin gerg olmadgi
yansitmak icin | hayatta olabilecg, hangilerinin olamayaga soru | vurgulanir.
kullanilabilecgini cevap yontemiyle tarulir:
anlar. * Bu ¢izgi filmdeki karakterler uzun bir yola
ciktiklarinda yoruluyorlar mi?
* Hi¢ durakhyorlar mi? Tuvalete gidiyorla
mi?
* Mevsimler dgisiyor mu? Dgisiyorsa
giysiler desisiyor mu?
* Cizgi filmlerdeki temsiller, yerler, mekan
ne kadar gercek?
» Kahramanlarin gergekten yaralandiklarini
dusiiniyor musunuz?

=

Kaynak: MEB 1 Ikogretim Bilgisayar (1-8. Siniflar) Dersi 6gretim Programi
Sayfa 58’den alinmstir.

3. Yeni programla birlikte ogetmenin roli dgismektedir.  Etkinliklerle
zenginlatirilen programda gretmenin gorevi, kazanimlarin gercekieesi
icin derste kullaniimak Uzere materyal hazirlamak veya temin etmek,
Ogrencilerin uygulama yapmalarina firsat vermek, uggdlar esnasinda
onlara rehberlik etmektir. getmenin roliinii ortaya koyan kazanimlardan

biri Tablo 5'te verilmektedir:
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Tablo 5
Ogretmenin Rollinin Rehberlik Oldugunu Ornekleyen Bir kazanim
Kazanim Etkinlik T pugclari Aciklamalar
Bilgisayar ve | Ogrencilere disket ve CD’lerin dpu Uygun siralama

diger teknolojik | kullanim gkli gosterilir. icerisinde fare kullanilarak bilgisayar
araclarin dgru | kullanimina yonelik ve seviyeye uyguactirilir, yeniden bgatilir
kullanimini bir oyun yazilimi (Orngin oyuncak |ve kapatilir. Aa bash bir
gosterir. ayinin giydirilmesi, arilarin yakalanma girisin yapildgl
ciceklere konmasi vb.) bulunan diskedurumlarda gig ve ¢iks

veya CD’ler @rencilere daitilir. islemleri yaptirilir.
Ogrenciler oyunu acarak fare Disket ve CD’leri dgru
uygulamalarini gercekiérirler. Bu bicimde yerlgtirme
sirada disketi veya CD'yi kullanmada uygulamasi yaptirilir.
zorluk ceken grencilere 6getmen Yazicinin caymasi
rehberlik eder. tanitilir.

Kaynak: MEB 1 Ikdgretim Bilgisayar Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programi
Sayfa 59'dan alinmstir.

IBDOP’un nitelgi, BT dersinde verimlilkinin saslanmasi izerinde etkilidir.
Bunun yaninda, @tim kurumlarinda gercekdéirilen bilgisayar gitimlerinden etkili
sonuclarin alinabilmesi icin Vural (1999; Arikan, 2002: s. 28'deki alint)’a gore,
ogrencilerin bilgisayara yonelik ilgi, beklenti, tutumibi duyusal 6zelliklerinin
bilinmesi buyiik 6nem tamaktadir. @renciye 6zgu bu 6zelliklerden tutumlarin
olumlu ya da olumsuz olus 6grenmeyi biyiik olciide etkilemektedir. gf@nci
tutumlarinin dikkate alinmagh bir egitim ortaminda, 6gretim yantilarinin olugnasi

ve istendik yonde davrandezisikli ginin sgzslanmasi guclgmektedir.

Tutum

Tutum, bireyin kendi dinyasinin bir yonuyle ilgili gidilenme, algilama,
cosku ve tanima sureclerinin devamli bir 6rgutlemesi@atcbilmez ve Onaran,
1967; Arikan, 2002: s. 29'daki alintl). ¢ain, zihninde yer alan her turli nesneye
ya da eyleme kar gelistirmekte old@gu tutum, onun o nesneye olan yakgm ya da
o eylemi gercekigirme ihtimalini belirtmektedir. Kiiyi harekete gecerime glctine
sahip olan tutum, g6zlenebilen bir davradesil, davranga hazirlayici bir gilimdir.
Eger bir davrang gozlenmekte ise, tutumun varolduis séylemek mumkundur.
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Tutumlarin gekmesinde ana-baba etkisinden, kritik donemden, a&reml
etkisinden, bilgi ve kitle araclarinin etkisinden, ergenlik ve ilk skatlik
doénemlerinden s6z etmek miumkundir. Tum bu etkenler arasinda en carpici etkiyi
yapan ise g@timdir. Egitimin tutumlar Gzerindeki etkisi, ana-babanin pklite
dinsel inanclarinin etkisi kadar kuvvetlidir (Morgan, 1988; Arikan, 2002: s. 30-
31l'deki alintr). Eitimin tutum Uzerindeki bu etkisi, @nme strecinin dnemine
dikkat cekmekte olup, kullanilan yontem ve tekniklerinreaigilerde istendik yonde
tutum olugurma amaca hizmet edebilgcekonusunda gretmenlere bir ipucu
olusturmaktadir. Bu c¢aymada, aktif BT dersinde kullanilan aktif 6grenme
tekniklerinin, 6grencilerin  bilgisayara yonelik tutumlari Gzerindeldtkisi

arastiriimaktadir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Icinde bulundgumuz bilgi cginin en belirgin ve her alana yansiyan 6zglli
bilim ve teknoloji alanlarindaki gaimelerdir. Bu gelimeler, toplumlari uygun bir
donugime zorlamakta, bireyler ise ggfhelerle birlikte olugn yeni ortamlara uyum
sorunlariyla  kagilasmaktadir. Bireylerin, y@mlarini  dengeli bigcimde
surdurebilmeleri ve topluma yapici olarak katilabilmeleri icin gerekli bilgi, beceri ve
tutum ile donatilmasi gerekmektedir. Geleneksel siniflarda amaclanan, aktarilan
bilginin 6grenciler tarafindan alinmasi ile bunuslsanak mumkin d&ldir; ¢linkd
bilgi ve beraberinde kazandirilmasi gereken beceri ve tutum ihtiyaci strekli
artmaktadir. Bu, ancak t@@ncilere bilgiye ulsmayi, onu kullanmayi ve yenisini
Uretmeyi; kisaca grenmeyi @retmek ile mimkuindur. Yenigdgim anlaysi da bunu
amaclamaktadir.  Bilgi ga, egitim anlaysini bu yonde kacginilmaz bigcimde
etkilemis, eski alskanliklar terk edilmeye &nmg ve o6gencilere bilgi toplumu
insani Ozelliklerini kazandirmanin yollar ile ilgili ¢ghalar devam etmektedir.
Siniflarda uygulanabilecek gdli teknikleri bulunan aktif @grenme, kazandirmayi
amacladgl beceriler ile bilgi toplumuna Uretici kingiiyle katki sglayacak bireyler
yetistirmeye yoneliktir. Aktif 6grenmenin sungu bu teknikler, sinifinda geleneksel

anlayisi degistirecek alternatifler arayanggetmenler icin en @enceli uygulama
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kaynaidir.  Aktif 6grenmenin @rencilere bilgi toplumu insan 6zelliklerini
kazandirdt¢ina olan bu inang¢ ile yola cikilarak bu giranada, aktif dgenme
yontemine ve grenme konusunun nitgine uygun olac@, 6genme-@retme ve
degerlendirme slreclerindeki ihtiyaci kadayaca& dugintlen aktif 6genme
tekniklerine bavurulmugur. Bu teknikler, Acikg6z (2007: 128) tarafinddgesitli
konu alanlarinda, g#li amaclar icin ve cgtli 6grenci gruplarinda uygulamaya
elverisli olan ve cok az malzemeyle bile uygulanabileceléknikler olarak

tanimlananlar arasindan secitni

BT, surekli gelsim gostermesi gereken bir ders nigelidedir. Cunku
bilginin surekli ve artarak ¢caidigl, teknolojinin hizli bir ilerleme icerisinde oldug
cagimizda, ogencilerin ¢cogalan bilginin ve ilerleyen teknolojinin takipgismalsini
saglayacak olan ders BT dersidir. Gunumuizde MEB'’glibdkd gretim okullarinda
BT dersinde uygulanmakta oldBDOP, llkemiz gitim anlaysinda gerceklgen
degisim ile birlikte yapilandirmacilik kuramina gore tdaamstir. Bu programda
da belirtildigi gibi; geleneksel @tim uygulamalari, ginimuz insaninin ihtiyaci olan
becerilerin tam olarak gelnesine olanak gamada yetersiz kalmakta ve
Ogrencilerin problem c¢ozerken yeni bilgileri edinmeyikstisim ve yardimlama
becerilerini kullanabilecekleri stratejiler gglrmeye zorlanmaktadir.  Ayrica
programin uygulama strecinde, ginimuzgéira anlaysinin deisimine paralel
olarak yaygin birsekilde @retim ortamlarina girmeye klayan yapilandirmaci
yontemlerin  kullanimiyla oldgirulan 0Ogretim ortamlari sayesinde, hayatla
iliskilendirilmis anlaml bilgi ve becerilerin edinilmesinin mumkialslecesine
deginilmekte, ancak yapilandirmagin égrenme ortamina yansiyan yuzi olan aktif
ogrenme yontemine yer veriimemektedir. Programdaajan kazanimlar ile ilgili
verilen “etkinlik ipuclar’” ya da “acgiklamalar” kisimlarinda, régmenlere derste
kullanmalari icin her hangi bir aktifggenme teknii onerilmemektedir. Programin
savundu@ anlaysi gerceklgtirmeye katki sglayaca& duginulerek bu ardirmada

aktif 6grenme yonteminin BT dersinde kullaniimasi amaclgtmi

BT dersinde bgari sglanmasinin, &gncilerin programda yer alargi@nme

alanlarina ait kazanimlari edinebilmelerinin vegelderi kazanmalarinin yolunun,
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ogrenirken kullandiklar yollarn gefiirmeleri ve bilgisayara yonelik olumlu tutum
gelistirmeleri ile mumkuin olaga dusinulmektedir. Aktif @grenme yodnteminin,
bilgisayar tutumunu ve @gnme strateji dizeylerini gelirmede olumlu etkisi
oldugunu gostermesi umularak giten bu aratirmada, bgarinin yani sira bu iki

Ozellik Gzerindeki etkilerini belirlemek hedeflengtir.

Aktif 6grenmenin bgari ve tutum Gzerindeki olumlu etkilerini ortaya oy
¢ssitli konu alanlarina ait bulgular yer almaktadircak BT dersindeki etkilerini ve
cinsiyetler arasindaki gkiyi ortaya koyan bilimsel bir agirmaya rastlanmargtir.

Bu calsma ile elde edilen bulgularin, BT dersinde aktifrégnme teknikleri
kullanilarak bilgisayara yonelik tutum ve kullanilan 6grenme stratejilerinin
yetersizlgi ile ilgili sorunlarin ¢6zimine ve konuyla ilgiliapilacak bilimsel

calismalara kaynak olugrmasi beklenmektedir.

Problem Cumlesi

Aktif 6grenme yonteminin, agncilerin a) BT dersindeki barilari ve b)
kullandiklari 6genme stratejileri tzerindeki etkileri nelerdir?

Alt Problemler

1. Aktif 6grenme ve geleneksel @&im yontemlerinin 6gencilerin BT ders
basarilari Gzerindeki etkileri 6nemli farkhliklar g@&smekte midir?

2. Aktif 6grenme ve geleneksel @im yontemlerinin 6gencilerin BT ders
basarilari  Uzerindeki etkileri cinsiyete gore o6nemli riiaiklar
gostermekte midir?

3. Aktif 6grenme ve geleneksel gietim yontemlerinin  grencilerin
bilgisayara yonelik tutumlar Uzerindeki etkileri 6nemli farklihklar
gostermekte midir?

4. Aktif O6grenme ve geleneksel gietim yontemlerinin - @rencilerin
bilgisayara yonelik tutumlari Gzerindeki etkileri cinsiyete gére 6nemli

farkhliklar gostermekte midir?
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5. Aktif 6grenme ve geleneksel gietim yontemlerinin  @rencilerin
kullandiklari 6genme stratejileri Gzerindeki etkileri 6nemli fatktlar
gostermekte midir?

6. Aktif 6grenme ve geleneksel gietim yodntemlerinin  @rencilerin
kullandiklari 6genme stratejileri tGzerindeki etkileri cinsiyete g@nemli
farkhliklar gostermekte midir?

Sayiltilar

1. Ogrencilerin  argtirma  sirasinda uygulanacak Olgekleri ictenlikle
yanitlayacaklari varsaylimaktadir.

2. Arastirma sirasinda deneklerin sinifididan yardim almayacaklari ve ek
calisma yapmayacaklari varsayilmaktadir.

3. Deney ve kontrol grubu @gncileri arasinda, yapilan uygulamalar
acisindan sonugclari etkileyebilecek bir etkile gerceklemedgi
varsayllmaktadir.

4. Arastirmacinin  geleneksel yaklanin ve aktif dgrenme modelinin
uygulandgl ortamlarda bulunmasinin, &hci davrarglari Uzerinde gt
etki yarattgl varsayilimaktadir.

Sinirliliklar

1. Arastirma 2008-2009 gretim yili ikinci yariylinda MEB’e bgh Buca
Kaynaklar ilkogretim Okulu beginci sinif @rencilerinden olugirulan
deney ve kontrol grubunda bulunan 4@enci ile sinirlidir.

2. Aktif oOgrenme tekniklerinin uygulanmasinin etkgili BT dersi
“Donanim Birimleri” ve “Klavye Tukar1” konulari ile sinirlidir.

3. Uygulama siresi 20 ders saati ile sinirhdir.
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Tanimlar

Geleneksel @retim: Ogretmen liderlginde gerceklgtirilen Ggretmenin
etkin 6grencilerin edilgen olduklari, ghirma vb. etkinliklerin bireysel ¢caima ile
surduraldug ogretim surecidir (Agikgoz, 1990: 190).

Aktif O grenme: Ogrenenin Ogenme surecinin sorumlulupu tgidig,
O0grenene @renme surecinin géli yonleri ile ilgili karar alma ve 6zdizenleme
yapma firsatlarinin verildi ve karmaik Ogretimsel glerle 0genenin 6genme
sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlgndbir Ogrenme surecidir
(Acikgoz, 2007: 17).

Normal Ogretim: MEB’e bagli ilkd gretim okullarinda halen uygulanmakta

olan dgetim surecidir.

Ogrenme Stratejileri:  Ogrencinin  @renme sirasinda  kullargh ve
ogrencinin kodlama sirecini etkileme amacinda olanratay ve dugincelerdir
(Weinstein ve Mayer, 1986; Kargkre Celenk, 2007: s. 23'deki alinti).

Bilisim Teknolojileri: Bir bilginin toplanmasini,sienmesini, saklanmasini,
gerektiginde herhangi bir yere iletiimesini ya da herhangi yerden egilmesini
elektronik, optik vb. tekniklerle otomatik olarak gayan teknolojiler buttnuadar
(Caslayan, 1997; Balki, 2008: s. 9'daki alinti).

Tutum: Oldukca iyi organize olmysduygu, inan¢ ve davranegilimleridir
(Simsek, 2010: 186).

Kisaltmalar
BT: Bilisim Teknolojileri

BTS: Bilisim Teknolojileri Sinifi
IBDOP: ilkdgretim Bilgisayar Dersi (1-8. Siniflar)getim Programi
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BOLUM I

iLGILI YAYIN VE ARA STIRMALAR

Bu boélimde aktif @grenme teknikleri, grenme stratejileri ve biim
teknolojileri ile ilgili Turkiye’de ve yurt dsinda yapilnmg olan aratirmalar yer
amaktadir.

Incelenen ¢agmalar dgrultusunda;

« Aktif 6grenme ile ilgili yapilan betimsel ag@rmalarin yani sira, aktif
ogrenmenin okullardaki uygulamalari ile ilgili csnalar ile aktif
ogrenme yontem ve teknikleri kullanilarak farkli dersle ve farkli
degiskenler tzerindeki etkilerine bakilarak gercekiiden deneysel
uygulamalara, bu uygulamalarin gerceki@digi kosullara ve
ulastlan sonuclara kronolojik sira ile giailmektedir.

« Ogrenme stratejileri ile ilgili yapilan betimsel at@malarin yani sira,
ogrencilerin kullandiklari 6genme stratejilerini, kullanilan égnme
stratejilerinin etkilerini, 6genme stratejilerinin kullanimina etki eden
degiskenleri  belirlemeye  yobnelik gercekl@ilen deneysel
uygulamalara, bu uygulamalarin gerceki@digi kosullara ve
ulastlan sonuclara kronolojik sira ile giailmektedir.

e Bilisim Teknolojileri benzeri derslerdeki mriya veya bilgisayara
yonelik tutuma etki eden dakenleri belirlemeye yonelik
gerceklatirilen deneysel uygulamalara, bu gatalarin
gerceklatirildigi kosullara ve ulallan sonuglara ve biim
teknolojilerinin okullardaki kullanimi ile ilgili yapilngiolan betimsel

calismalara kronolojik sira ile ggnilmektedir.
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Aktif 0grenme teknikleri ve dgnme stratejileri ile ilgili catmalardan
oncelikli olarak BT ve benzeri derslerde gercelitdmis olanlara yer verilmekte,
ancak yeni bir ders olmasi nedeniyle yeterli kgdmaastlanmagandan yer verilen

arastirmalarin ¢gunlugunu dger derslerde gercelgirilenler olugurmaktadir.

Aktif O grenme ile figili Yayin ve Arastirmalar

Goffin ve Tull (1985), “Problem Solving: Encouraging Active Learning” adl
makalelerinde, aktif grenme ve problem ¢6zmenin 6nemine dikkati celendlir.
Makalede Uzerinde durulanghaa noktalarsunlardir: iyi bir 6grenme durumunda,
cocuklarin anlamh kararlar vermeleri ve kendi etkinlik durumlarigedendirmeleri
icin onlara ya bireysel olarak ya dael kisilerle calsarak @renme slrecinde yer
amalarina firsat verilmelidir. Bu ttr durumlar ayni anda meraksigifidayangma
ve baimsizlgl da tgvik eder. Bu amagclar ilk cocukluk dénemgi@mncilerinin,
cocuklarin kendi @grenmelerinde aktif katilimci olmalari geredtiinanciyla da
cakisir. Ancak problem ¢dzmenin asilgi, Piaget'in teorisinin, @timciler igin en
onemli yoni olan zihinsel yapilyl harekete gecirmesidir. grebnenler, kgif
acisindan zengin bir potansiyeli olan cevreglagarak ve c¢ocuklari eylemleri
hakkinda dignmeye tgvik ederek problem ¢ozmeyi destekleyebilir. Gozleml
cocuklarin neyi anlagi ve yapilanma icin gerekli olan digceler Uzerine

odaklanmalidir.

Seeler, Turnwald ve Bull (1994), “From Teaching To Learning Part Ill.
Lectures and Approaches to Active Learning” adh bildirilerindgretcilerin
ogrenme sdrecine katihminin artirgdiaktif 6grenme etkinliklerinin kullaniminin
artinlmasi  gerekgini  savunmakta, yaparak gerceitlalen 6grenmelerle
ogrencilerin sorumluluklarini kabul edegri, yasam boyu @renme ve kalici
ogrenmeler gercekidirebilecesini dile getirmektedirler.Bunun igin 6gencileri pasif
rollerinden cikarip aktif role sokan ve dimdiren @itim stratejilerinin kullaniimasi
ve Ogetmenlerin aktif ogenme tekniklerini uygulamak veyag@nme ortamini

gelistirmek icin yeni @itim stratejilerini 6grenip yeni beceriler ggirmesi
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gerektgine dikkati cekmglerdir. Desisiklik strecini bglatirken de gretmenlerin
egitim dansmanlgl hizmetlerinden yararlanarak, aktif gi@nme tekniklerini

derslerine dahil etmesi geregitii savunmulardir.

Acikgoz, Sucuplu ve Gokdg (1999), “Cgeretmenlerin Etkin @renmenin
Acemilik Doneminde Kaulastiklari Sorunlar ve Bg Etme Stratejileri” adli
calismalarinda, @retmenlerin etkin  dnmenin  acemilik  dénemlerinde
karsilastiklari sorunlar ve haetme stratejilerini saptamaya amaclglardir. Bu
arastirmanin deneklerini 6zel bir ilkGgretim okulundan secilen 12 0Ggretmen
olusturmaktadir. Argtirmanin verileri @retmenlerle yapilan derinlemesine
gbrismelerin teyp kayitlan ile toplangtir. Arastirmanin sonunda gietmenlerin
acemilik sorunlarini, 6grencilerin etkingtenme yontemlerinin uygulanmasina hazir
olmamasi, Ogetmenlerin kaygilarn ve sirenin uzamasi gibi s@aumdlugurmakta
iken sorunlarla ba etme stratejilerini ise; @gtmenlerin mesleksa isbirligi,
eksiklerini fark etme, yegtirme programlarinin uygulamali olmasi, 6grencilerin

tutumu, eksikliklerini gidermek icin gayret etme gibi stratejiler tlugaktadir.

Cook ve Hazelwood (2002)’'un ¢ginalarinda, “Who Wants To Win... Some
Mini Chips Ahoy?” adinda yeni bir aktifggenme teknii tanimlanmgtir. Teknik
uygulanms ve calsma sonunda yuksekgtenci memnuniyeti ile sinif katilminda
artls gozlenmgtir.  Onemli miktardaki malzeme kisa ve etkjikilde sunulurken,
oyun @&renciler i¢in rahat bir sinif atmosferi yaragtm. Ayrica aktif 6genme
siniflarinda 6grencilerin derse @r siniflara oranla daha fazla motive olnalarak
basladiklari bulunmutur ki bu durumun, onlarin bkkangicta etkinliklere uyum
problemi yagamalarina r@gmen bir sire sonra yiksek dizeyde katihm
saglamalarindan ve derste kullanilan materyallerle dalsa strede (der 6getim
yontemlerine gore) fikir yurutebilmelerinden kaynaklandelirtiimistir.

Herath ve Ramnath (2002), Bilgisayar Mimarisi dersinde aktifeid@e
ortamlarini incelengierdir. Bu projenin ana amaci, orta dereceli lisalizeyi
O0grenci ve ¢gitmenleri icin Bilgisayar Mimarisi dersine ait altextif yollar

gelistirmektir. Bu aktif @&renme moddullerinin ana amaclasagudaki gibidir.
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* Gerekli araclarin kullanimi ilegencilere etkili bir 6genim ortami sunmak
ve Bilgisayar Mimarisi konusunda kisa bir sire icindgedcilere gerekli
profesyonellgi sgglamak.

» Bilgisayar Muhendisfii 1 — 2 derslerinde kurulan yapilarin; pratik, takim
calsmasi ve butuncil yaldanlarla birlikte, mimari yaklgmlarin
uygulanmasina yonelik camalar gelgtirmek.

* Mufredatin her seviyesinde, Bilgisayar Mimarisinin temel prensiplerini
kapsamaya yonelik ¢caimalar yapmak.

» Egitmen ve @&rencilerin hem donanim hem de yazilim agisindagigeérini
saglamak.

Bu amaclara ukamak icin, pratik uygulamalh sinif etkinliklerine,daratuar
calsmalarina ve web tabanli uygulamalara dayanan ortayede bir Bilgisayar
Mimarisi dersi hazirlanmtir. Daha sonra bu bir¢cok Bilgisayar Mimarigitenenine
dagitilmistir. Bu sekilde diizenlenen Bilgisayar Mimarisi dersinigréncinin dersi
kavramasinin yani sira bilgisayar Uzerinde uygulama gpr&azanmasina da
yardimci olmasi beklenstir. Bu ders @rencilerin derste daha aktif olmalarinin
yani sira, Bilgisayar Muhendigli konusunda daha istekli olmalarinigkamistir.
Sonug olarak @renciler, aynen tasarimcilar gibi yiksek performaesbunlarin

dogruluk diizeylerini kolayca katlastirma yetengine sahip olmusrdir.

Cullu (2003) tarafindan yapilan, “Aktif g@enmenin Yuklemeler, Bar ile
Hatirda Tutma Uzerindeki Etkileri ve genci Gorueri” bashkh calismada, aktif
O0grenmenin Sosyal Bilgiler dersi arisi, hatirda tutma dizeyigi@nci baari
yuklemeleri tzerindeki etkileri ve aktif 6grenme uygulamalari hakkindakenig
gorugeri incelenmgtir.  Arastirma 2002-2003 dgtim yili 1. Doneminde, MEB’e
bagli resmi bir ilkogetim okulunun iki 7. sinifinda uygulanghir. Deney grubunda
aktif 6grenme yontem ve teknikleri, kontrol grubunda geleeélbgretim yontemleri
uygulanmstir. Arastirmanin bulgularina gore ylidan sonuclargyledir:

« Aktif 6grenme yontem ve teknikleri Sosyal Bilgiler dersinégrenci
basarisini artirmada daha etkilidir.

» Aktif 6grenme yontem ve teknikleri kaligiliartirmaktadir.
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e Aktif 6grenmenin uygulangi sinifla geleneksel 6gretim yodntemlerinin
uygulandgl sinif arasinda kari ve baarisizhk yuklemelerinde farklihk

bulunmugur.

Ellez (2004), “Etkin @renme, Strateji Kullanimi, Matematik gaisi, Gud
ve Cinsiyet Iliskileri” adli aratirmasinda, etkin dggnme, strateji kullanimi,
matematik bgarisi, gudu ve cinsiyet gkileri incelemgtir.  Arastirmada kontrol
gruplu 6n test-son test deneyselsarana modeli kullanilmgtir.  Deney grubunda
etkin 6grenme teknikleri, kontrol grubunda ise geleneksgietim yontemleri
kullaniimistir. Arastirma alt sosyo-ekonomik diizeye sahip bir ilkgiim okulunun
7. sinif 6gencileriyle (43 kiz, 56 erkek) matematik dersinédg@ymstir. Arastirma
denekleri cajmaya gonudlli olarak katilan @@&menin @rencileri arasindan
secilmistir. Arastirma sonunda, etkingéenme yontemlerinin ggncilerin matematik
basarisini artirdil saptanmtir. Bu fark erkeklerin lehine anlamlidir. Etkinrégme
yontemlerinin @rencilerin gudulerini etkilegi, geleneksel gretim yontemleriyle
arasindaki farkin 6nemli oldwg ve kizlarin erkeklere gore daha gudulu oldug
bulunmugur.  Etkin 6genme yontemlerinin &gncilerin strateji kullanimini
etkiledigi, geleneksel gretim yontemleriyle arasindaki farkin énemli olduge

erkeklerin kizlara gore daha etkili stratejiler kullandiklari bulgusungiloisstir.

Haidet, Morgan, O'Malley, Moran, ve Richards (2004), etkinliklerin
sonuclarina gore aktif ve pasifgm@tme stratejilerinin etkisini kiyaslamayi
amacladiklari kontrol gruplu deneysel gatalarinda, ¢cajma alani olarak; aile ve
toplum tibbi, dahili tip ve iki akademik tibbi kuruluy pediatri uzmanlarini
secmitir.  Iki gruptaki katihmcilar rasgele tayin edilfnive bu gruplardan bir
tanesine hasta@in teshisine dair testlerin etkili kullaniimasinda gelesekkonferans
verilmis ve konferans boyunca komagci bilgiyi sunmak icgin bir saat harcasmm.
Diger gruptaki katilimcilara ise aktifgienme stratejilerine uygun olarak kendi fikir
ve gorUgerini sunabilecekleri bir konferans ortami dizenhén ve konferans
ortaminda konugaci bilgiyi katilimcilara aktarmak icin 30 dakikaarbamstir.
Oturumlar suresince katihmcilarin konferans sirasindaki tavirlarini kaydetmek icin

gozlemciler kullanilmgtir. Bu konferanslardan hemen sonra ve bir ay bogun
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katilimcilarin konferanslar hakkindaki bilgileri ve davsdem Olcllmis sonug
olarak; her iki Ogretim metodunun katimcilarin bilgi ve davgkmnin
duzelmesinde etkili oldug gorulmis iki grup arasindaki derlendirmede
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamatm  Bilginin algilanmasi ve
davransin olumlu dgismesindeki zararl etkilerin ayni oldugayni konu i¢eginin
kullanildigr bu konferanslarda, aktifsbenme stratejilerinin etkisi ile agmrmacilar
Ogretim icin harcanan sireyi %50 oraninda azaglaralir. Ayrica aktif 6genme
stratejilerinin - uygulandii grupta @renci-@renci  etkilgiminin  desteklenmesi

saglanmstir.

Briggs (2005), “Bilgisayar Bilimi Derslerinde Aktif @enme Teknikleri’adli
argtirmasinda goérsel ve sezgisegileninde bilgisayar @rencileri icin aktif
ogrenmenin ozellikle etkili oldugnu gosternstir. Aktif 6grenme tekniklerinin bir
sinifin dinamiklerini gelgtirebilecesini, 6grencilerde given oltgrmaya yardimci
olan bir ortam oluturaca&ini belirtmigtir. Ayrica gelecekte yapilacak gahalar igin
daha csitli ve geni kapsamli Caéma Sistemleri ve Bilgisayar Diizenlemesi'ni igine
alan uygulama ve yeni tekniklerin ggiesini kapsayacak cginalar olacgini
sOylemistir.

Saritas (2005) “Kimya Egitiminde Aktif Ogrenme ve Uygulamalar” adli
yaptgl calsmada, kimya dersinde aktifgtenmenin etkisini incelergiir. Bu
calismada argtirmaci, genellikle grupla laboratuar uygulamal@meje calsmalari,
bilgisayar kullanilarak sanal ortamda girana ve bilgiye ulgma ve bunu sinif
ortaminda targma ve sunum yapma tekniklerini kullargtm. Uygulamaya farkli
liselerde @renim goren 17 deney grubu, 17 kontrol gurubundaraol toplam 34
Ogrenci katilmgtir.  Deneysel slem sonucunda deney grubundakiréigcilerin
basarisinda anlamli bir farkhlik oldwg gorulmagir.  Aratirma sonucunda
ogrencilerin grup capmasindan hdandiklari sonucu ortaya ¢ikgtir. Sonucta aktif

ogrenmenin etkili oldug goralmugar.

Cizmeci (2006), “Muzik Eitiminde Aktif Ogrenme Tekniklerine Dayall Ders

Programlarininilkégretim 6. Sinif @rencilerinin Muzik Gretimi, Derse Ydnelik
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Gorisleri ve Tutumlari Uzerindeki Etkileri” adl yikselsans tezinde, aktif ggnme
tekniklerine dayali muazik 6gretiminin, muzik bilgileriningienilmesi, muiziksel
isitme becerileri ile muzik dersine gkin olumlu tutum ve goridgrin gelsmesi
Uzerindeki etkilerini, geleneksel yaklana dayali miuzik a@gtimi ile kagilastirmall
olarak incelemgtir. Arastirma, ilkogetim 6. sinif 6gencilerinden olugn iki grup
uzerinde yapiimstir.  Gruplardan birinde Aktif aGg&nme tekniklerine dayali muzik
Ogretimi, digerinde ise geleneksel yakima dayali muzik ogtimi uygulanmgtir.
Arastirmanin balica sonuclarignlardir:

« Aktif 6grenme tekniklerine dayali muzikgtetimi, geleneksel yak$ama
dayali mazik 6getimine gére muzik bilgilerinin dgnilmesi acisindan daha
etkilidir.

» Aktif 6grenme tekniklerine dayali muzik géetimi, geleneksel yak$ama
dayali muizik Ogetimine gore muziksel sitme becerilerinin gejmesi
acisindan daha etkilidir.

» Aktif 6grenme tekniklerine dayali muzik @@iminin, geleneksel yakjana
dayali muizik Ogetimine gore muzik dersine gkin olumlu tutumlarin
gelismesinde daha etkilidir.

» Aktif 6grenme tekniklerine dayali muzik @imi, 6gencilerin muzik dersine

olan ilgilerini artirmaktadir.

Yine alanda yapilan bka calsmalarda, aktif 6grenmenin ilkdgtim Sosyal
Bilgisi egitiminde Calskan (2005) ve Cift¢i (2006), Fen Bilgisg@minde Deniz
(2005), Ozkarde Tando@n (2006) ve Suzen (2007), lise Matematitiminde
Akay (2006) ve Kili¢ (2007), Fizik @gtiminde Gok (2006) tarafindan inceletiri
Arastirmalarin sonucunda aktif é@nme ortamlarinin geleneksel Ogretime gore

Ogrenci baarisi Uzerine daha olumlu etkilerinin olduBelirlenmitir.

Aksu ve Tgli (2007), ‘ilkogretimde Aktif Gsrenme Modeli ile Geometri
Ogretiminin  Geometrik Diignme Diizeylerine Etkisi” adll agrmada, aktif
0grenmenin ve geleneksel @imin 6gencilerin geometrik diignme duzeyleri
Uzerine etkilerini incelemglerdir.  Arastirmada ©6n test-son test kontrol gruplu

deneysel argirma modeli kullaniimgtir. Deney gruplarinda aktifgéenme yontemi,
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kontrol gruplarinda ise geleneksalrétim yontemi kullanilmgtir. Arastirma 2004-
2005 aitim-6gretim yilindaizmir ili Buca ilgesine bgl Buca ilkdgretim okulunda
okuyan 93 @renci 4. sinif, 106 grenci 5. sinif, toplam 199 gdenci Uzerinde
gerceklatirilmistir.  Arastirmada nicel ardirma yaklgaimi benimsenmgtir. Bu
arastirma sonucunda aktif &gnme yontemiyle Ggnim godren deney grubu ile
geleneksel yonteme gore o6grenim goren kontrol gruBtericilerinin geometrik
dusinme duzeyleri arasinda, deney grubu lehine anlamlfarkhlik bulundugi

belirtilmi stir.

Oktar (2007)'in “Grenci Merkezli (@renme-(gretme Yaklaimlarinin
Ogrenci Baarisina Etkisi” adl bildirisinde, @enciyi merkeze alan @gnme-
ogretme yaklaimlarinin 6genci baarisini ne derecede etkilgdiincelenmitir.
Arastirma Mesleki Bitim Fakultesi ikinci sinif 6gencilerinin aldg Ogretimi
Planlama ve Dgerlendirme dersinde, deneysel desen kontrol gruphutest modeli
kullanilarak gerceklgirilmistir. Verilerin toplanmasinda kari testi kullaniimgtir.
Deney grubunu olagran sinifta 6grencilerin sayisi, o6zellikleri, sinifin fiziki
kosullari, konularin icegii dikkate alinarak kavram haritalari, vizilti gruttambala,
akvaryum, kagilikli 6gretim ve paylamal Ggretim kullaniimgtir.  Her etkinlgin
sonunda ogrencilerle sinif i¢i camnalar yapilmy ve uygulama sonunda Ogrenci
gérugeri alinmstir. Kontrol grubunu olugiran sinifta yalnizca gelenekselréigm
(anlatim, soru-cevap) gercekdieilmistir. Konularin bitiminde her iki gruba bkari
testi uygulannstir. Analiz sonucunda her iki grubun daaisi arasinda anlamli bir
fark oldysu saptanngtir. Deney grubu grencilerinin baari diizeyleri kontrol grubu

ogrencilerinin baar1 dizeylerine gore daha yuksek buluntaus

Aykac (2007) tarafindan yapilan, “Sosyal Bilgiler Dersinde Aktifr&lim
Yéntemlerinin Kullaniimasinin §encilerin Derse Kar Tutumuna, Egi Diizeyine
ve Kaliciliga Etkisi” balikli calismada, Sosyal Bilgiler dersinde aktif 6gretim
yontemlerinin kullanilmasinin &gncinin derse kar tutumuna, @renci ergine ve
kalicilik Gzerine etkisi incelenstir.  Arastirmanin ¢cagma grubunu, 2004 — 2005
ogretim yilinda, Ankara ili, Kegioren ilcesi Ulviye Rmen ilkdgretim Okulu’nda

ogrenim goren iki subeden yansizlik kuraliyla secilen 4. sinif régileri
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olusturmaktadir. Deney grubunda aktif 6grenme yontemleri kullagiimaikonunun
Ozelliklerine uygun olarak sinif ortaminda farkli dizenlemeler yagiimi
Arastirmanin bulgularina gore yléan sonuclar @yledir:

» Aktif 6grenme yontemlerinin kullaniimasi ile k&im daha etkili olmutpr.

« Deney ve kontrol grubunun kalicilik puanlari arasinda bulunan anlamh fark
deney grubu lehinedir. g&im ortamlarinin dizenlenmesi ve aktifrétim
yontemlerinin uygulanmasi 6grenmede kalicilik Gizerinde daha etkili sonuclar
vermistir.

o Aktif 6gretim yontemlerinin kullaniimasi, dgncilerin bilssel, davrargsal ve

toplam tutum puanlari Gzerinde etkili olntus.

Aksit (2007), “Cogafya Geretiminde Aktif Gsrenmenin Akademik Bari ve
Tutum Uzerine Etkisi” adli doktora tezinde, Gafya dersinin fklim” Unitesinde,
aktif O0grenme yontemlerinin ve @gtmen merkezli dGgtimin  uygulandg
ogrencilerin akademik ar ve tutum tzerindeki etkileri incelergtir. Arastirmada
kontrol gruplu, 6n test-son test deneysektan@a modeli kullanilimgtir. Arastirmada
deney grubunda aktif @ienme teknikleri, kontrol grubunda ise normalreifn
yontemi (MEB’in 6ng6rdig) kullaniimstir.  Arastirmanin verileri, bgar testi ve
cografya dersine yonelik tutum Olgeile toplanmgtir. Verilerin analizinde aritmetik
ortalama, standart sapma, iki faktorli ANOVA (repeated measures) testi
kullaniimistir. Arastirma sonunda, aktif @ienme yontem teknikleriningdencilerin

cografya baarisini arttirdgl tespit edilmgtir.

Akkurt (2007), “Aktif Ogrenme Tekniklerinin Lise 1. Sinif gencilerinin
Ekoloji ve Cevre Kirliligi Konusunu @renme Baarilarina ve Cevreye Yonelik
Tutumlarina Etkisi” adll yiksek lisans tezinde, “Ekoloji; Canlilar ve Cevre”
Unitesinin O0getiminde aktif 6genme yaklaami ile geleneksel gretim yontemleri
arasinda bir farklihk olup olmagini belirlemeyi amaclangtir. Arastirma 2005-
2006 Ogetim yilinda Ankara iline bG#i Mamak ilcesinde bulunan Tuzlu Cayir
Lisesi'nde yapilnstir.  Arastirma, Biyoloji dersini ayni retmenden alan iki farkl
sinifa uygulanmgtir. Deney grubu 33, kontrol grubu 31répgciden oluturulmugur.
Deney grubunda aktifgienme yaklgmina uygun olarak hazirlanan gatia yapréi
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ve etkinliklerle @retim yapilmsg, kontrol grubunda ise geleneksel yontemle ders
islenmigtir. Arastirmada, “Aktif 6genme yaklgeminin lise 1. sinif Biyoloji dersinin
‘Ekoloji; Canlilar ve Cevre’ ilgili Gnitesinin ¢gtiminde dgencilerin bilgi, kavrama
ve cevre duyarhfii dizeyindeki bgarilarini arttirmada geleneksel yonteme goére

daha etkilidir” sonucu bulunmiyr.

Memnun (2008)’un, “Sekizinci Sinifta Permuitasyon ve Olasilik Konularinin

Aktif Ogrenme ile @retiminin Uygulama Duizeyi grenci Baarisina Etkisi” adli
calismasinda, Permiitasyon ve Olasilik Unitesi'ndeki kanal aktif @Grenmeyle
Ogretimi yapiims ve bu 6getimin uygulama duzeyigienci baarisi tizerindeki etkisi
incelenmgtir. Calisma deney ve kontrol gruplu olarak iki farkli ilfgétim okulunun
toplam 197 sekizinci sinif 6grencisi Uzerinde yurutiltiils Ogretimin sonunda
ogrenci baarisini 6lgmek amaciyla bir tinitegaa testi uygulanngtir. Unite baar!

testi sonuglari, buluyoluyla Grenme ve oyunlarla 6gretim yontemlerinigidukla

kullanildigi aktif 6grenmenin, permitasyon ve olasilik kavramlariniredgmesinde

etkili oldugunu ve uygulama dizeyindegaainin arttgini ortaya koymugir.

Aydede ve Matyar (2009), yayinladiklari “Fen Bilgisigrétiminde Aktif
Ogrenme Yaklaminin Bilissel Diizeyde @renci Bagarisina Etkisi” adli
makalelerinde, aktif G@nme yaklaminin égrencilerin Fen Bilgisi dersinde kgel
duzeydeki bgarilarina etkisini ve dgncilerin aktif 6genme yaklgamina yonelik
dustncelerini belirlemeyi amacladiklar bir gahaya yer vermierdir. Aratirma
esittenmemsi kontrol gruplu yari deneysel desene gore duzenkenhap 2005-2006
ogretim yihinda Adana ili Seyhan ilgesinde bulunaragbsyo ekonomik dizeyde bir
resmi ilkogetim okulunda gercekdérilmistir. Calsmada veri toplama araci olarak
ogrencilerin bilssel duzeydeki barilarini 6lgmek icin 29 maddeden aduns ve
cronbach alpha katsayisi .85 olan Fen Bilgisi derssamaotlcesi, duyussal
becerilerini dgerlendirmek icin ise acik uclu sorular kullanigtm. Calsmada
deney grubunda 24, kontrol grubunda 27 olmak tzere toplangréhd yer almgtir.
Deney grubunda aktif genme yaklgmi, kontrol grubunda isegtetmen merkezli
geleneksel gretim kullaniimstir. Arastirma sonucunda, aktifgéenme yaklgiminin

ilkdgretim altinci sinif 6gencilerinin Fen Bilgisi dersine yonelik gilarini artirdg
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(p<0,05), @rencilerin Fen Bilgisi bgarilari ile cinsiyetleri arasinda anlaml farkhlik
bulunmadgl ve aktif 6gdenme yaklg@mina yonelik olumlu diigncelere sahip

olduklari sonucuna ugamistir.

Aktif 6grenme yaklami dogultusunda dizenlenen i@timin bilgisayar
egitiminde Ogrencilerin akademik karilarina, Grafik ve Animasyon dersine yonelik
tutumlarina ve oendikleri bilgilerin kalicilgina etkisi olup olmagh argtiran
Yildinim (2009), argtirmasini 2007—2008 @gtim yili Bolulli Geredellcesi Gerede
Kiz Teknik Anadolu Meslek ve Meslek Lisesi 11. sinif@iiilerinden oluan 20
denek Uzerinde yurtutmtigr. Denekler 10’ar grenciden oluan iki gruba ayrilmy ve
gruplardan biri kontrol grubu olarak gelenekselrgigime ortaminda Grafik ve
Animasyon dersini 6grengierdir. Diger grupta deney grubu olarak aktif 6grenme
ortaminda Grafik ve Animasyon dersingrénmsglerdir. Hem kontrol grubuna hem
de deney grubunaggimden ©6nce Bgar Testi, Grafik ve Animasyon Dersine
yonelik Tutum ol¢gi uygulanmgtir.  Ayni islemler eitimden sonra tekrarlangtir
ve @renilen bilgilerin kalicilgini belirlemek icin ise har testi son testin
uygulamasindan bir hafta sonra yeniden uygulaiimi“Bilgisayar Egitiminde Aktif
Ogrenmenin @renci Akademik Bgarisi, Tutumu ve Kalicgana Etkisi” adli
calismanin sonucundaasidaki bulgulara ulglmistir:

* Basari testi son test puanlari agisindan, akgifeamenin uygulang deney
grubu baari son test puanlarinin sira toplamlari bakimindasek olmasina
karsin deney grubu lehine anlamli bir fark yoktur.

» Aktif 6grenme ortamlarinin @gncilerin tutumlari tzerinde anlamli bir fark
yaratmaktadir.

* Deney ve kontrol gruplari 6grenilen bilgilerin kaligiliacisindan, deney
grubunda bulunan giencilerin kalicihlk puanlarinin  kontrol grubunda

bulunan dgrencilerin kalicilik puanlarindan farkligddir.

Ogrenme Stratejileri ile Tigili Yayin ve Arastirmalar

Hamurcu ve Ozyillmaz (2002) tarafindan yapilanstaraa, Buca Bitim
Fakdltesiilkogretim Bolumi Sinif @retmenlgi ve Fen Bilgisi Eitimi Anabilim
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Dali'nda @Grenim gormekte olangetmen adaylarinin ders gatken kullandiklari
O0grenme stratejilerini belirlemek amaciyla yapgtm  “Sinif ve Fen Bilgisi
Ogretmen Adaylarinin  Kullandiklari genme Stratejileri” adli  ¢aimanin
sonucunda, 6gretmen adaylarinin kullandiklarirebgne stratejilerinin  Ggnim
gordukleri bolum, 6grenim tird, cinsiyet veggagore anlaml farkhiliklar gostefgi
bulunmugur.  Ayrica 0Ogretmen adaylarinin 0grenme stratejilerinden genelde
yararlandiklari ve en fazla kullandiklagrénme stratejilerinin tekrar stratejilerinden

oldugu saptannstir.

Derman (2002), “Fen Bilgisi Dersindegt&ncilerin Kullandiklari @renme
Strateji ve Stilleri” adli cahmada, 6grencilerin Ggnme stilleri ve kullandiklari
farkli 6grenme stratejilerinin, Fen Bilgisi derslerindeki géaari ve tutumlarina
etkisi problemine cevap aragtir. Arastirmada survey yontemi kullanilgtir.
Selcuk Universitesi Bitim Fakiiltesi Fen Bilgisi Eitim Anabilim Dalinda 6grenim
goren 1. sinif grencilerinden toplam 100gdenciye tekrar stratejisi, anlamlandirma
stratejisi, zihne yerlgirme stratejisi ve tutum oOlcekleri uygulargtr.  Ayni
Ogrencilere ksgisel bilgi formu uygulanngtir. Arastirmanin sonunda, gdencilerin
anlamlandirma stratejisini en ust dizeyde kullandiklari goridimiisTekrar stratejisi
ikinci sirada, zihne yerjéirme stratejisi ticlincii sirada yer almaktadigréncilerin

stratejileri kullanmaya yonelik tutumlarinin ise disoldugu géralmagar.

Yildiz (2003), yapfii aragtirmada ilkdgretim 5. sinif Fen Bilgisi dersinde
ogrencilere kazandirilan égnme stratejilerinin, dggncilerin akademik barilar ve
hatirda tutma duzeyleri Uzerindeki etkilerini ortaya koymayr amastami
Arastirma, deneme modellerinden 6n test-son test korgraplu modele gore
dizenlenmy ve uygulama 2001-2002 fd@im yilinin 1l. déneminde Esjehir
Merkezistiklal ilkogretim Okulunda gercekgérilmistir. Arastirmada okulun iki 5.
sinif subesinden biri kontrol @eri deney grubu olmak Uzere yansiz olarak
belirlenmistir.  Uniteye balamadan 6nce deney grubiréncilerine uygulama
sirasinda kullanmalar istenecek olargrénme stratejileri gretilmis ve 0Ornek
calismalar yapilmgtir.  Kontrol grubunda ise boéyle bir ¢gaha yapilmanytir.
Uygulama bgladiktan sonra kontrol grubunda geleneksgaletim, deney grubunda
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ise @rencilere @retilmis olan 6grenme stratejileriyle desteklenen bir 6gretim
gerceklatirilmi stir. “Ilkogretim 5. Sinif Fen Bilgisi Dersinde gencilere
Kazandirilan @enme Stratejilerinin grencilerin Akademik Bgarilar ve Hatirda
Tutma Duizeyleri Uzerindeki Etkisi” adli bu atama sonunda elde edilen bulgular
sOyledir:

« Ilkogretim 5. sinif Fen Bilgisi dersindegienme stratejilerinin gretildigi
deney grubunda bulunang@ncilerin akademik Barilar ile @&renme
stratejilerinin dgretilmedii kontrol grubunda bulunan 6grencilerin akademik
basarilari arasinda deney grubu lehine anlamli bir femidir.

» llkogretim 5. sinif Fen Bilgisi dersindegienme stratejilerinin gretildigi
deney grubunda bulunan @hcilerin hatirda tutma duzeyleri ilegi@nme
stratejilerinin 6getilmedigi kontrol grubunda bulunan égncilerin hatirda

tutma duzeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark vardir.

Sucuogu (2003) arstirmasinda, sbirlikli 6grenmenin ve geleneksel
ogretimin ogencilerin yiklemeleri, edimi vegienme stratejisi kullanimi Gzerindeki
etkilerini incelemitir.  “Isbirlikli O grenmenin @rencilerin Yukleme, Edim ve
Strateji Kullamimlari Uzerindeki Etkileri veisbirlikli O grenme Gruplarindaki
Etkilesim Oruntileri” adl argtirmada, kontrol gruplu, 6n test-son test deneysel
arastirma modeli kullanilmy ve Deney 1 ve Deney 2 olmak Uzere iki uygulama
yapilimstir. Deney gruplarindagbirlikli 6 grenme kontrol gruplarinda ise geleneksel
Ogretim yontemleri uygulanrgtir.  Arastirma sonunda, sbirlikli  6grenmenin
ogrencilerin @renme stratejilerini cok fazla gstirmedigi ancak bazi tekniklerin

ogrenme stratejileri Gizerinde etkili olabilegeyoralmugar.

Guven (2004), “@renme Stilleri ile @renme Stratejileri Arasindakliski”
adli argtirmasinda, hangi gienme stiline sahip 6grencilerin hangi régme
stratejilerini kullandiklarini belirleyerek genme stilleri ile @renme stratejileri
arasindaki ilgkiyi ortaya ¢ikarmayr amaclagtir. Arastirma tekil ve ilgkisel tarama
modellerinden yararlanilarak gerceitialmistir. Arastirmanin ¢akma evrenini,
2002-2003 opetim yilinda Eskiehir il merkezinde bulunan 36 ortadgretim

kurumundaki toplam 27130 égnci olugurmugur. Orneklemini ise, Eskhir
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ilindeki 4’0 genel lise, 2'si anadolu ve fen lisesi, 3'U meslek lisesi olmak Utzere 9
ortag@retim kurumunda agnimi goren 880 6grenci oltyrmugur. Aratirmanin
belirlenen amacina weasi icin gerekli olan veriler, “Kisel Bilgiler’, “Kolb
Ogrenme Stilleri Envanteri” ve “@renme Stratejilerini Belirleme OIg& olmak
Uzere U¢ bolimden olag bilgi toplama araci ile toplangtir. Arastirmanin,
ogrenme stratejileri ile ilgili olan sonuclaruglardir:

* Ortagsretim @grencileri, anlamlandirma stratejilerini ve anlamagleme
stratejilerini y@un olarak, duyusal stratejileri, yineleme stratejilerini ve
orgutleme stratejilerini daha az kullanmaktadir.

« Ogrencilerin kullandiklari grenme stratejileri, cinsiyetlerine, akademik
basar1 dizeylerine ved@enim gordikleri alanlara gore glgmektedir.

» Ortaggretim  @&rencilerinin - 6grenme  stratejilerini  géenmelerinde,
ogretmenlerinin  ve kendi c¢ama algkanliklarinin  énemli bir yeri
bulunmaktadir. Buna ek olarakgr@ncilerin &renme stratejilerini daha az
olmak Uzere Kkitap, dergi gibi kaynaklarla, anne-babalarindan ve
arkadalarindan @renmektedir.

* Ortaggretim @erencilerinin sahip olduklari @gnme stilleri ile kullandiklar
ogrenme stratejileri arasinda, 0Ozellikle anlamayi e stratejileri ve

duyussal stratejiler arasinda birgki bulunmaktadir.

Ozkal ve Cetingdz (2005) tarafindan yapilan “Sosyal Bilgiler Dersinde
Kullanilan Gsrenme Stratejileri ve Bari Gudisu  Arasindakiliskiler” adli
arastirmaya Izmir ilinde yer alan 5 ilkogretim okulunun I. ve Il. kademesinde
O0grenim goren (355 |. kademe, 198 Il. Kademe) 55Bei0¢ (278 kiz, 275 erkek)
katilmistir. Arastirma verileri @rencilere uygulanan “Sosyal Bilgilerdliskin

Al

Ogrenme Stratejileri Olga” ve “Basari Gudusi Olga” ile toplanmstir. Arastirma
sonunda,
« 1. kademe grencilerinin ezberleme ve cginay! yonetme stratejilerini, 2.
kademe @rencilerinin de, sleme, tanima ve se¢cme stratejilerini daha fazla
kullandiklari,

* Kiz 6grencilerin erkek grencilerden daha fazla strateji kullandiklari,
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» Basarl gudusu yuksek olan dgrencilerin kullandiklarirgigne stratejilerinin

daha fazla oldgu belirlenmitir.

Ozkal ve Ceting6z (2006) bir gitr argtirmalarinda, ilkogetim 6., 7. ve 8.
sinif 6grencilerinin  Sosyal Bilgiler dersini genirken kullandiklari stratejileri
akademik baari, derse yonelik tutum ve cinsiyetgiikenlerine goére incelerierdir.
“Akademik Baari, Cinsiyet, Tutum ve §enme Stratejilerinin Kullanimi” adl
arastirmaya Izmir Biiyik Sehir Belediyesi sinirlari icinde yer alan ilkégm
okullarinin altinci (n=164), yedinci (n=265) ve sekizinci (n=253) siniflarinda
ogrenim goérmekte olan 682 tgnci (343 kiz ve 339 erkek) katilghr. Arastirma
verileri dgrencilere uygulanan “Bilgi Formu”, “Sosyal Bilgilébgrenme Stratejileri
Olgegi” ve “Sosyal Bilgiler Tutum Olggi” ile toplanmstir. Arastirma sonucunda
strateji kullaniminin, 6gencilerin derse yonelik tutumlarindan,sha dizeylerinden

ve cinsiyetlerinden etkilengji belirlenmistir.

Farkh fakulltelerde grenim goren @rencilerin genel 6grenme stratejilerini
kullanma duzeylerini belirlemek amaciyla Karakie Celenk (2007) tarafindan
yapilan argtirmanin evreni, 2005-2006 akademik yilinda Turknpe'Bati Karadeniz
bélgesinde bulunan bir Gniversitenin Fen-Edebiyat FakiltBgisadi ve Idari
Bilimler Fakultesi ve EBitim Fakiltesi'nde @renim goéren 1. sinif dgncileri;
orneklemi ise her bir bélimdeki égnci sayisinin %10'udur. Agrmada elde
edilen bulgulara gore agarma kapsamindakigencilerin; dikkat, bilsi yonetme,
anlamlandirma, zihne yegBrme ve hatirlama stratejilerini “siklikla”; duysal
stratejileri ve tekrar stratejilerini “ara sira” kullandiklari tespit edgtmi Ayrica,
tekrar, anlamlandirma, zihne yeatiene ve hatirlama stratejisi boyutlarinda kiz

ogrencilerin lehine anlamli bir fark olduggéralmugur.

Farkli dgrenme stratejilerinin lise 1. sinif Tarih dgrencilerinin akademik
basarisi ve @renilenlerin kalicllgl Uzerine etkisini agtiran Bozkurt (2007),
arastirmasinda Uc¢ @& strateji uygulamygtir: anlamlandirma, 6rgutleme ve tekrar
stratejisi.  “Lise 1 Tarih Dersinde Uygulanan Farkligréhme Stratejilerinin

Ogrencilerin Baarilarina ve @renilenlerin Kalicilgina Etkisi” adli bu argirma
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2002-2003 yillar arasinda kehir ilinde gerceklgirilmistir. Toplam 92 @renci bu
arastirmaya katilmgtir. ~ Verilerin toplanmasi ve analizinde deneysedstatma
yontemi kullaniimgtir. Akademik baari, cinsiyet ve derse devamgigkenleri gz
ontunde bulundurularak U¢ sinif secilerek, bunlar rast gele ¢ gruba ayriimi
Siniflardan ikisi deney grubu (grup A ve B), biri de kontrol grubu (grup C) olarak
belirlenmgtir. Grup A’da bulunan grenciler anlamlandirma stratejisini, grup B'de
bulunan 6grenciler drgttleme stratejisini ve grup C’de buluii@enciler geleneksel
tekrar @renme stratejisini kullanrglardir. Dersin dncesi ve sonrasindgrencilerin
akademik baarisini 6lcen ve bilgi ile kavrama duizeylerinden atugir 6n ve son
test ile kalicihk testi uygulangtir. Her G¢ grup da 12 saatlik bir Tarih dersi
amiglardir. Argtirma sonuclari gosterstir ki:

* Anlamlandirma grenme stratejisi kullanan géenciler, bilgi dizeyindeki
sorulari ¢cozmede, der iki gruptaki @rencilerden daha barili olmugdardir.

* Anlamlandirma O6grenme stratejisi kullanarréigciler kavrama duzeyindeki
sorulari ¢c6zmede, der iki gruptaki @rencilerden daha karili olmugdardir.

« Orgutleme stratejisi kullanan 6grenciler bu tir sorularda tekrar stratejisi
kullanan 6grencilere gére dahashali olmugardir.

* Basari testindeki tim sorular g6z 6niinde bulundurulddg, anlamlandirma
ogrenme stratejisi kullanan 6grencilergdr iki gruptaki 6grencilerden daha
basarili olmugardir.

« Kalicilik test sonuclari incelenginde, anlamlandirma gdenme stratejisi
kullanan 6grenciler, ger iki gruptaki @rencilerden daha bkarili olurken,
orgutleme stratejisi kullanangéenciler, tekrar stratejisi kullanargi@ncilere

gbre daha bgarili olmugardir.

Ogrencilerin @renme stratejilerini kullanmalarinin gaailarina olan etkisinin
incelendgi, “Fen Bilgisi Ogretiminde Grencilerin  Grenme  Stratejilerini
Kullanmalarinin Akademik Bariya Etkileri” adli argtirma icin, Sinif @retmenlg;
3. sinifta okuyan 300 @gnciden bir deney bir kontrol grubu olusulmugur.
Tasdemir ve Tay (2007) tarafindan yudrutilen galada @retim etkinliklerinin
gerceklatirilecegi ders olarak Fen Bilgisi g¥etimi | Dersi secilmj ve uygulama (¢

hafta boyunca yapilngtir. Verilerin toplanmasi amaciyla, 25 ¢coktan sel¢smudan
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olusan bir Olcek geltiriimistir.  Arastirma sonucunda, deney grubundaki
Ogrencilerin  son-test puanlarinin  kontrol grubundakigreicilerin  son-test
puanlarindan yiksek oldug deney grubundaki 6grencilerin Fen Bilgisgretimi

konularinda 06grenme stratejilerini  kullanmalarinin, sasdarini  olumlu ydnde

etkiledigi gorulmagar.

Dikbas (2008)'in yaptg “Ogrenme Stratejileri @etiminin ve Ders
Islenisinde Kullaniminin @rencilerin Akademik Bsgarilarina, Tutumlarina ve
Kaliciliga Etkisi” adl aratirma, deneysel agarma modellerinden 6n test-son test
kontrol gruplu desene gore tasarlagimni Arastirma 109 bginci sinif Grencisi ile
yaratalmugar.  Veriler “Ogrenme Stratejileri Anketi”, “Sosyal Bilgiler AkadeRni
Basarl Testleri” ve “Sosyal Bilgiler Tutum OIg# ile toplanmstir. Veri toplama
araclar deneyselsliemden Once 6n test, deneysgém sonrasinda son test olarak
kullaniimis, son testten ¢ hafta sonra da akademglroain kalicilgina bakilmgtir.
Deneysel glem olarak dncelikle 6grenme stratejileriréimi yapilmg ve Unitelerin
Ogretiminde  6gencilerin  6genme  stratejilerini  kullanmalart  icin  ortam
olusturulmugur. Aratirmanin  sonucunda, &@me stratejileri G@timinin
Ogrencilerin  @renme stratejilerini  kullanma duizeylerini, akademidesarisini
arttirdigl ve derse yonelik tutumlarina olumlu katki gisaligl belirlenirken,

ogrenilenlerin kalicilginda anlamli bir fark yaratmagiiortaya ¢ikmytir.

Dural (2008)'in argtirmasinda, 2006-2007g@im-6gretim yilinda @retmen
adaylarinin @renme ve ders ¢cama stratejileri ile akademik barilari arasindaki
iliski incelenmektedir. Adnan Menderes Universitesi, Mudniversitesi ve Dokuz
Eylul Universitesi’nin Bitim Fakiltesi Sinif @retmenlgi Bolumi'nin 1. ve 4.
siniflarinda 6grenim goren toplam 589répci arasindan oranh drnekleme yontemi
ile secilen 300 grenci aratirmanin 6rnekleminde yer algtir. “Sinif Ogretmeni
Adaylarinin @renme ve Ders Cama Stratejileri ile Bgarilari Arasindakilli ski”
adll calsmanin sonunda, @gncilerin @renme ve ders cama stratejilerinin ders
calisilan yere gore istatistiksel acidan anlamh bir &k gostermedii, ancak

Universite, sinif, cinsiyet, yas grubu, mezun olunan lise tirt, mezun olunan lise
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bolumu, bolumu tercih sirasi, dizenli ders ggaéh durumu ve sinav 6ncesi gaia

durumu agisindan anlamli (p<0,05) bir bicimdgiglesi gbzlenmitir.

Bili sim Teknolojileri I le dlgili Yayin ve Arastirmalar

Kilic ve Ozdemir (2006) calmalarinda, MEB’in TEP kapsaminda kurulan
Bilgi Teknolojileri Siniflari'nin dgilimi ve sdreklilginin sgzlanmasi icin planlanan
ve gerceklgtirilen calsmalari dgerlendirmektedir. Cajmanin verileri, bu projede
calisan 6 formator gretmen ve 4 yoneticiyle yapilan gonigler ve 65 formator
O0gretmene gonderilen 28 acik uclu soru iceren ankeglduyla toplanmgtir.
Arastirma sonugclari, BT siniflarinin kurulmasi vegdaasi sirecinde gienci-
bilgisayar etkilgimi g6z 6ninde bulundurularak yapiimgadgorulmagtr. Dasilim
yapilirken, “her bdélgeyesé bilgisayar dgllimi” anlaysi on plana ¢ikngtir. BT
siniflarinin - kurulum sonrasi sdrekfinin  sglanmasinda kullanilacak mali
kaynaklarin bulunmasi icin gerekli olan gata ve planlamalarin yapiimagiortaya

konmugur.

Tosun (2006) agtirmasinda, bilgisayar destekli ve bilgisayar temigitetim
yontemlerinin, @rencilerin Bilgisayar dersindeki karillarina ve bilgisayar
kullanmaya yonelik tutumlarina etkisini belirlemeyi amackimi Bu temel amac
cercevesinde, grencilerin gerek Bilgisayar dersindekigaalari gerekse bilgisayar
kullanma tutumlari, cinsiyet, aileningi@m durumu ve gelir diizeyi, ikamet edilen
yer vb. degiskenler acisindan da incelerwtm. Ayrica s6zU gecen iki @G@tim
yonteminin @rencilerde bilginin kaliciina etkisi de saptanmaya gdmistir. Alti
hafta suren cayjmanin orneklemini Trakya Universitesigiim Fakiltesi Sinif
Ogretmenlii Bolimu (1. Geretim) 2. sinifa devam eden 94réaci olugurmugur.
Ogrenciler 6n test-son test kontrol grup deseni ilentia ve deney grubunu
olusturacak sekilde dagitilmistir.  Veri toplamak amaci ile bir bilgisayar tutum
Olcegi, anket, seviye belirleme testi ve uygulama siraianiimistir. Elde edilen
veriler SPSS 12.00 programinda t, Kruskal Wallis H, Anova ve Mann-Whitney U
testleriyle analiz edilerek gerlendirilmistir. Elde edilen sonuclara gore bilgisayar

destekli 6getim yontemiyle Bilgisayar dersi alan r@gciler, uygulama sinavinda,
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bilgisayar temelli gretim yontemiyle dersi alan é@ncilerden daha yuksek daai
elde etmglerdir. Buna kagilik her iki yontem acisindan, Ogrencilerin bilgisayar
kullanma tutumlarinda anlaml bir fark bulunamsatmi Yoéntemler, 6gencilerde

bilgi kaliciligl agcisindan da bir farka neden olmgtmn.

Taskiran (2006) tarafindan yapilan “Bilgi videtisim Teknolojisi Dersinin
Ogrenci Merkezli EBitim Yaklasimiyla Islenmesinde Karlasilan Sorunlar” adli
calisma ile ortag@retimde Bilgi velletisim Teknolojisi dersinin ogenci merkezli
egitim yaklasimiyla islenmesinde y@mnan sorunlar belirlenmeye galmistir.
Toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgulara dayali olargkanla
sonuclara gore okulda,géetmen ve grencinin yapmasi gereken etkinliklerde okul
olanaklarinin sinirliliklariyla karlastiklari ve ders saatinin azaltiimasinin derste

yapilmasi gereken etkinlikleri engellgdsonuclarina ukgalmistir.

Timugin, Ongoz ve Tath (2007)'nin “Bilgisayargetmenlerininilkogretim
Bilgisayar Ders Saatleriniiskin Dustinceleri ve Mufredata Yonelik Onerileri” adl
calismalarinda ilkdgretim kurumlarinda gorev yapan bilgisay&retimenlerinin
bilgisayar dersinin haftalik ders saatlerinde yapilagigildi ge iliskin dugiinceleri ile
var olan durumun iyilgirilmesi ile ilgili 6nerileri yer almaktadir. Eldesdilen
sonuclara goregdietim sirecinde diiz anlatim yénteminin kullaniimarorartmgtir.
Ogretmenlere go6re, bunun ¢h@a sebebi ders saatinin azaltgmolmasidir.
Ogretmenler ders saatinin glgmesiyle birlikte yeterince uygulama yapamamaktan
sikayet etmektedir. Ayrica, @encilerin derse karsi ilgilerinin diigl ve dersi

bilgisayarda oyun oynama araci olarak gordtkleri fikri 6ne ¢cikmaktadir.

Hancer ve Yal¢cin (2007)'1in “Fen giminde Yapilandirmaci Yakkama
Dayall Bilgisayar Destekli grenmenin Bilgisayara Yonelik Tutuma Etkisi” adl
calismada, @rencilerin bilgisayara yonelik tutum dizeylerinin timimasinda,
Ogretimin yapilandirmaci yakjana dayall bilgisayar destekli 6grenme yontemine
gore ya da geleneksel yontemlere gore yapilmasinin anlamh bir farkurolpos
olusturmadgini belirlemek amaclangtir.  Bu nedenle asfirmada, argtirmaci

tarafindan yapilandirmaci yaklma dayall bilgisayar destekli 6grenme yontemi
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tanimlanmg ve argtirma kapsaminda deneysel olarak uygulatimi Calsma,
2004-2005 ogetim yili 1. Yariyihinda Ankara Yasemin Karakajlaogretim Okulu
yedinci sinifinda okuyan 29'u deney, 29'u kontrol grubundan olmak Uzere toplam 58
ogrenciye uygulanmtir.  Arastirmada ©6n test-son test kontrol gruplu desen
kullaniimistir.  Elde edilen verilerin t-testi ile analiz edisi sonucunda, deney
grubu lehine anlamh bir fark bulunmug.

Yildinm, Kurt ve Kabakgl (2008)'nin “Bilgisayar getmenlerinin Secmeli
Bilisim Teknolojileri Cgretim Programinin  Uygunfiuna liskin Goriiderinin
Belirlenmesi” adli cakimalarinda bilgisayar ve bilgisayar format@irétmenlerinin
Bilisim Teknolojileri Cgretim Programina igkin gorugderi yer almaktadir.
Arastirmadan elde edilen sonuglara gore bilgisayagretinenleri; 0Ogetim
programinin 6grencilerin bgim teknolojilerine ilgkin olumlu tutum gektirmelerini
sagladigl ve @Bretim programinda kazanimlarin agik ve gekilde ifade edildiini
belirtmislerdir. Ancak programda her Unite icin ayrilan silgdi Gnitenin gaclik
derecesinin uygunfiu ve etkinlikler icin ©nerilen sire konusunda 6gretim

programinda sikintilar yandgini belirtmglerdir.

Yukarida yer alan agarmalar incelendiinde, Turkiye’de hemen hegiém
duzeyinde cgtli alanlarda aktif 6grenme ile ilgili caimalarin yapildii ancak
arastirma sayisinin artmasinagraen bilgisayar gtimi alaninda aktif 6genmeyle

ilgili calismalara pek rastlanmagigorilmektedir.
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BOLUM I

YONTEM

Bu bélimde argirmanin modeli, evren ve drneklemi, uygulama basdana

veri toplama araclari, denglemler ile veri c6zimleme teknikleri yer almaktadir.

Arastirmanin Modeli

Arastirma modeli, argtirma amacina uygun ve ekonomik olarak verilerin
toplanmasi ve ¢6zimlenebilmesi icin gerekli Wgrin dizenlenmesidir. Ka$larin
dizenlenmesinde, tarama modeli ve deneme modeli olmak Uzere iki farkli model
kullanilir (Karasar, 1984: 79). Tarama modelleri ile var olan durum gb6zlenirken,
deneme modelinde, gozlenmek istenenlerinstaraaci tarafindan uretilmesi s6z
konusudur. Bu modeller, atamaci tarafindan amaca ve icinde bulunulan duruma

gore kullaniimaktadir.

Deneme modelleri, neden — sonugkilierini belirlemeye ¢calmak amaci ile
dogrudan argtirmacinin kontroli altinda, g6zlenmek istenen eeinl Uretildgi
arastirma modelleridir (Karasar, 2005: 87). Aktifri@ame yonteminin, Ggncilerin
Bilisim Teknolojileri dersindeki bgarilari, bilgisayar tutumlari ve 6grenme strateji
duzeyleri Uzerindeki etkilerini ortaya koymak amaciyla yapilan bytiarzada,
deneme modellerinden ‘On test — Son test Kontrol Gruplu Model’ kullagtihmiOn
test — son test kontrol gruplu modelde deneygemmler rastgele secilmideney ve
kontrol gruplarinda gercelgerilir. Her iki gruba da veri toplama amaciyla @sn

oncesi ve sonrasi Olcumler yapilir. Atema, “Bilisim Teknolojileri Dersi Baari
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Testi”, “Bilgisayar Tutum Olcg” ve “Ogrenme Stratejileri Olga” lzerinden

yuratulmugar. Aragtirmanin deneysel desenigdidaki tabloda verilmektedir.

Tablo 6
Arastirmanin Deneysel Deseni
Gruplar On-Testler Denel Islemler Son-Testler

* BTDBT Aktif 6grenme * BIDBT
Deney Grubu « BTO y('jn%emi « BTO

« 0OSO « 0OSO

« BTDBT Normal &retim « BTDBT
Kontrol Grubu « BTO 5 ntggmi « BTO

. 050 y . 050

BTDTB: Bili sim Teknolojileri Dersi Baari Testi
BTO: Bilgisayar Tutum Olggi
OSO: Osrenme Stratejileri Olgg

Her denemede, Bansiz, b@mli ve kontrol dgiskenlerinden oluan bir
deneme duzeni vardir. Agarmada sonucu etkileyen neden,gtali degiskeni;
bagimli desiskene bgll olarak ortaya cikan sonug, dpensiz dgiskeni; baimli
degiskeni etkileme olasi@ bulunan dier olasi nedenler ise kontrol @gkenini
olusturmaktadir. Deneme, Ppansiz dgiskenlerin b&ml desiskeni etkilemesi,
kontrollii kowllarda sistemli d@simlerin yapilmasi ve sonugclarin izlenmesiyle olur
(Karasar, 2005; s.88). Bagimsiz dgiskendeki sistemli d&smelerin, bgimli
degiskeni nasil etkilediini gérmek amaclanir. Bu atarmanin bgmsiz
degiskenlerini aktif @&renme yontemi ile normal goetim yodntemi; baimli
degiskenlerini Bilisim Teknolojileri ders bgarisi, bilgisayara yonelik tutum ve
kullanilan 6genme stratejileri; kontrol geskenini ise cinsiyet olugirmaktadir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evreni, izmir ili Buca ilgesi ilkogetim bainci sinif

ogrencileridir.  Orneklem isejzmir ili Buca ilgesi ilkogretim okullari arasindan
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secilmi olan Kaynaklarilkogretim Okulu ilkogetim bainci sinif kademesinde
O0grenim goren 5-A ve 5-B siniflarindan ofngktadir.

Arastirma icin baginci siniflar arasindan rastgele secilen 5-A ve Suiaflar
calisma grubu olarak belirlenstir. Bu Ggrencilere “Donanim Birimleri” ve “Klavye
Tuslar” konularinda hazirlanan e testi ile bilgisayar tutum o6lgeve 6genme
stratejileri 6lgesi uygulanmg, 6n test puanlari arasinda anlamli fark bulunmdyan
sinifi deney grubu, 5-B sinifi ise kontrol grubu olarak belirlgtimi Aktif 6grenme
yonteminin uygulangs 5-A sinifinin mevcudu 24, normalgi@tim yonteminin
uygulandgl 5-B sinifinin mevcudu ise 22'dir. Agirmanin ¢ama grubu toplam
46 kisiden olugnaktadir. Cabma grubunda bulunangtencilerde yalnizca Ranci
sinif Ogrencisi olma odlguti arangy siniflardaki batin &@ncilerin argtirmaya
katiimi sglanms ve 6n veya son test Olcimi alinmayagredici olmamytir.
Calisma grubunu olugiran @rencilerin cinsiyete gore @dimi asagidaki tabloda

verilmektedir.

Tablo 7
Arastirmanin Orneklemi
Cinsiyet
Gruplar Mevcut y
Kiz Erkek

Deney Grubu 24 13 11
Kontrol Grubu 22 10 12

Toplam 46 23 23

Uygulama Basamaklari

Uygulama boyunca gercekteilen islemler, veri toplama araclarina ait
bilgilere de dginilerek agagida adim adim aciklanmaktadir. Dengemler ise,
konulara ait amag ve kazanimlari ve deney sirasinda gestgdkle 6gretimsel gleri
kapsayacakekilde ayrintili olarak ayri bir Bak altinda ele alinmaktadir.

1. MEB tarafindan ilk@retim okullarinda kullanilmasi 6éngorulen ve Kaynakla
lkogretim Okulu beinci sinif kademesinde uygulanmakta olan “@iti

Teknolojileri Dersi 3. Basamak UnitelendirilgniYillik Plani” incelenmg,
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aktif 6grenme tekniklerinin en verimlisekilde kullanilabilecgi Unite
secilmis, konular glenirken kullanilacak olan aktif @gnme teknikleri
belirlenmistir.  Secilen Unite “Bilgisayar Sistemi”, Uniteninokulari ise
“Donanim Birimleri” ve “Klavye Tugari’dir. Belirlenen aktif @renme
teknikleri; “sandvi¢, kum saati, zihinsel haritalama, dogru mu yamh?,
elma dersem git armut dersem gitme, kart gosterme, kigftieme, kavram
agl, siir yazma, nesi var?” olmak tzere 10 adettir.

. Secilen konulara ait amac ve kazanimlar belirlghndieney ve kontrol
gruplarinda kullanilmak dzere bu kazanimlari kapsayan ders planlari
hazirlanmgtir.  Deney grubunda kullanilan 6rnek ders plani £Ete-
verilmektedir.

. Ogrencilerin bilgisayara yonelik tutumunu belirlemekaciyla yapilan alan
yazin taramasinin ardindangrénci dizeyine uygun olaga dusinulerek
Loyd ve Grasser (1984) tarafindan géilip Berbergzlu ve Calik@lu (1992)
tarafindan Turkceye cevrilgiolan ve glvenirli 0.90 bulunan BTO
arastirmada kullaniimak Uzere secilgtir.

. Ogrencilerin 6genme strateji diizeylerini belirlemek amaciyla yapihlan
yazin taramasinin ardindan,grénci duzeyine uygun olagadusinulerek
Ellez (2004)’'in calgmasinda kullaniimak tzere Ac¢ikgoz ve Ellez tarafimda
gelistirilen ve glvenirlgi 0.90 bulunan OSO temel alingni 6lgekteki
maddeler argirmaci tarafindan BT dersine uyarlagi

. Ogrencilerin BT ders bgrisini 6lgmek amaciyla atamaci tarafindan 40
maddeden olgn BTDBT gelstirilmi s, kapsam gecegi ve Ggrenci dizeyine
uygunlusu 6zellikleri bakimindan incelenmek (zere, Buca sigdeki
ilkdgretim okullarinda gérev yapmakta olan BTré@nenlerinin gordgrine
sunulmusve alinan gorder dogrultusunda bazi diizeltmelere gidgtimi
BTDBT'nin guvenirligini 6lgmek amaciyla, Dokuz Eylil UniversitesgiEm
Bilimleri Enstitiisi'nden gerekli belgeler alinardkmir il Milli E gitim
Mudarligi'ne bgvurulmus ve 6n deneme uygulamasi icin alinan Valilik
Onayi'nin ardindan BTDBT, 6n deneme amagl olarak Buca ilgesindeki
MEB’e baali ilkdgretim okullarinda uygulanngiur.
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On deneme uygulamasinin ardindan BTDBT, SPSS paket programinda analiz
edilmis, analizler sonucunda guglik derecesi ve ayirt Edigtici uygun
olmayan maddeler testten cikarilip bazi maddeler ise duzeltilerek son halini
almistir. Islemeyen maddeler cikarildiktan sonra testin givignkdtsayisi
(r): 0.88 olarak bulunmugr.

Dokuz Eylul Universitesi Eitim Bilimleri Enstitiisi’'nden gerekli belgeler
alinarak izmir 1l Milli E gitim Mudirligi’ne bgvurulmus ve uygulama igin
ainan Valilik Onayrnin ardindan tez cainasinin Kaynaklarlkégretim
Okulu bssinci sinif 6gencilerine uygulanmassamasina gecilngiir.

Calsma grubu U¢ hgnci sinif arasindan rastgele 5-A ve 5-B olarak
belirlenmistir.

Her iki gruba da BTDBT, BTO ve OSO 06n test olarak uygulangmuplar
arasinda testlerle belirlenecek olan B Teknolojileri ders bgarisi,
bilgisayara yonelik tutum ve ®©gnme strateji duzeyleri 0Ozelliklerinde,
baslangicta anlamli bir fark olup olmagliile ilgili veriler elde edilmgtir.
Verilerin analiz edilmesinin ardindan 6n test sonuclari arasinda anlaml bir
fark bulunmadii tespit edilerek 5-A sinifi deney, 5-B sinifi kantgrubu
olarak belirlenmytir.

Kontrol grubunda dersler, MEB’in 6ngorgii Unitelendirilmg yillik plan
Uzerinden normal Ogretim yaklanina uygun olarak yuratalmpsaktif
ogrenme teknikleri kullaniimadarslenmistir. Hazirlanan normal gienme
ortaminda, ders icefini anlatan bilgisayar yazilimlari ve yansitma
cihazindan yararlanilmive @rencilerin ontinde etkinlik uygulamalari igin
bilgisayarlar bulunmugr.

Deney grubunda ise, MEB'’in 6ngorglii Unitelendiriimg yilhik plan
uzerinden aktif @grenme yontemine uygun olarak vyuratilen dersler,
arastirmaci tarafindan secilen aktif @hme teknikleri kullanilarak
islenmistir.  Hazirlanan aktif grenme ortaminda goenciler, tekniklerin
gerektirdigi sekilde bilgisayar vdnternet'ten yararlanrgiardir.

10 oturumluk (20 derslik) uygulama sireci sonunda aktifredghe
yonteminin belirlenen @amli degiskenler tzerindeki etkilerinin anlamli bir

fark goOsterip gostermetlj bu etkilerin cinsiyete gore anlamh bir fark
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gosterip gostermedgii ile ilgili veriler elde etmek amaciyla, deney verkrol
grubu @&rencilerine BTDBT, BTO, OSO son test olarak uygulagm
15. On test ve son test sonuglari, istatistiksel ¢coziimlemeler ile analiz gatilmi
16. Analizlere, tablolar halinde bulgular ve yorum bdliminde vegilme

sonugclar tzerine yorumlar yapilgtir.

Veri Toplama Araclari

Arastirmanin veri toplama araglarini BTDBT, OTO ve OSGsturmaktadir.
Arastirma siirecinin banda deney ve kontrol gruplarina 6n test olarak BTDBTO
ve OSO uygulanmgtir. Uygulama siirecinde deney grubu derslerindé agtenme
yontemi kullanilirken, kontrol grubu dersleri normatét@m programi ileglenmistir.
Uygulama sonunda deney ve kontrol gruplarina son test olarak BTDBT, BTO ve
OSO tekrar uygulanngtr.

Bili sim Teknolojileri Dersi Basari Testi (BTDBT)

Arastirmada, @rencilerin BT dersindeki Barilarini 6lgmek amaciyla
kullanilan baari testi 32 sorudan ibaret olup testteki madddlgigretim beainci
sinif kademesine uygun olarak 4'li skala Uzerinden cevaplandirilaekikde
duzenlenmgtir.  Testin geltiriimesi stUrecinde o©ncelikli olarak atamada
uygulanmak tzere secilen “Bilgisayar Sistemi” Unitesinin “Donanim Birimleri” ve
“Klavye Tuslari” konularina aitilkdgretim Bilgisayar (1-8. Siniflar) Dersigdetim
Programi’'nda yer alan kazanimlar incelenerek, her konu icin amaclardan ve icerikten
olusan belirtke tablolari, uzman gotési alinarak oluturulmugur. Belirtke tablolar
EK-5'te verilmektedir. ‘ilkdgretim Bilisim Teknolojileri 1, 2 ve 3. Basamak
Ogretmen Kilavuz Kitabr”, flkogretim Bilisim Teknolojileri 3. Basamak genci
Calisma Kitabl”, Formul Yayinlarina ait ve yazari HasamTAJN olan “Okula
yardimcit Formul Bikim Teknolojileri” adli ders kitabi incelenerek alaazin
taramasi yapilng) elde edilen verilerden ve hazirlanan belirtke dksindan
yararlanilarak, her amac¢ icin en az U¢ sorudanaoluBTDBT hazirlannstir.

Hazirlanan testin ilka@tim okullarinda gérev yapmakta olan BErétmenlerinin
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gorls suzgecinden gecmesi ganmg ve bu dogultuda testte dizeltmeler
yapiimstir.

Testteki maddelere ait glclik derecesi ve ayirt edicilik gict indislerinin
hesaplanmasi iciizmir ili Buca ilgesindeki MEB’e bgli ilkogretim okullarindaki,
daha 6nce BT dersi algmveya almakta ve secilen konulari gornalian 147 ogenci
Uzerinde 6n deneme uygulamasi yapstmui Testteki maddeler analiz edilerek
uygun olmayan indislere sahip olanlar testten cikagilyai da tzerlerinde dizeltme
yapilms, bundan sonra testin guvengilihesaplanarak 0.88 olarak bulunrius
Blyukdzturk (2003: 165)’e gore, bir test icin hesaplanan guvenirlilik katsayisinin .70
ve daha ylksek olmasi test puanlarinin guveniricin genel olarak yeterli
gbrilmektedir. Buradan yola cikilarak BTDBT son halini gimi  BTDBT,
uygulandgi sekliyle EK-1'de verilmektedir.

Bilgisayar Tutum Olgegi (BTO)

Arastirmada, @rencilerin bilgisayara yonelik tutumlarini  belirlekne
amaciyla, Berbeggu ve Calikogu (1991) tarafindan Turkcge'ye cevrilip guvenili
.90 bulunan “Bilgisayar Tutum OIg& kullaniimistir. BTO, EK-2'de verilmektedir.

Orijinali, Ingilizce olarak Loyd ve Gressard (1984) tarafindelistilen
bilgisayara yonelik tutum 0Ol@; Bilgisayar Korkusu (10 madde)
Bilgisayardan Hdgnma (10 madde); Bilgisayar Kullanmada Kendine @iive
(10 madde) Bilgisayarin Kullanmada Kendine Gulven (10 macdde)
Bilgisayarin  Kullanilirlgit  olmak Uzere 40 maddeden ahgktadir
(Berberglu ve Calikogu, 1992).

Olgekteki maddeler ilkogetim bainci sinif kademesine uygun olarak 3'li
skala Uzerinden cevaplandirilacaekilde dizenlenngtir.  Olgekte kullanilan

degerlendirme skalasisagidaki tabloda verilmektedir.
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Tablo 8
Bilgisayar Tutum Olgeginde Kullanilan Degerlendirme Skalasi
Olcekte Yer Alan Sekli Olcekte ifade Edilen Anlam
K Katiliyorum
KR Kararsizim
KM Katiimiyorum

Ogrenme Stratejileri Olgegi

Arastirmada, @rencilerin 6grenme strateji duzeylerini belirlemek amaciyla,
Ellez (2004)in calsmasinda kullanilmak (zere Acikgdz ve Ellez tarafmda
gelistirilen ve givenirlgi 0.90 bulunan “@renme Stratejileri Olga’nin maddeleri
arastirmaci tarafindan BT dersine uyarlanarak tasarlgnmikullaniimgtir. OSO,
EK-3'te verilmektedir.

Olcekteki maddeler ilka@tim bainci sinif kademesine uygun olarak 3'li
skala Uzerinden cevaplandirilacaekilde dizenlenngtir.  Olgekte kullanilan

degerlendirme skalasisagidaki tabloda verilmektedir.

Tablo 9
Ogrenme Stratejileri Olgeginde Kullanilan Degerlendirme Skalasi

Olcekte ifade Edilen Anlam
Her zaman
Arasira
Hic

Denel slemler

Arastirmanin uygulama suireci, ayngrétim programinin farkli ders planlari
dogrultusunda; kontrol grubunda normal, deney grubwaldé 6grenme yontemiyle
islenmesiseklinde gerceklgmistir. Ders planlarinda, “bigcimsel bolim” olarak ele
alinan; dersten 6nce yapilacak etkinlikler, konunun oriintist, amaclar ve kazanimlar,
“giris boliumi” olarak ele alinan; dikkat cekme, gudilem@zden gecirme, derse
geck, “gelistirme bolumu” olarak ele alinan etkinlikler ile “gerlendirme bolima”

olarak ele alinan etkinlikler yer almaktadir. Deney grubunda dersler gkahime
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yontemine uygun olarak hazirlanan ders planlarindaki bolimlerin tamamgha ba
kalinarak glenmistir. Dersin gelstirme ve dgerlendirme bolumlerinde yer alan
etkinlikler, secilen aktif 6grenme teknikleri kullanilarak gercekbgsti.  Bu
teknikler, BT ders konularina uygun olarak ve dgren@eiine ile dgerlendirme
sureclerindeki ihtiyaci karlayacak sekilde secilmg, 1. bolimde ayrintili olarak
aciklanmstir. BT dersinde “Donanim Birimleri” ve “Klavye Tigr1” konularina
ayrilan zaman, MEB in hazirlagh Unitelendirilmg yillik plana gére yakkak 10
hafta (20 ders saati) olarak belirlesmie uygulama, bu zaman dilimi g6z 6nine
alinarak gerceklgmistir. 10 oturumun ilk dordi “Donanim Birimleri” kosu icin ve
dort haftada, son altisi ise “Klavye Ta” konusu icin ve alti haftada
tamamlanmytir. Uygulama sirecinde gerceftielen oOgretimsel §lem
basamaklarinin hangi oturumda ve ne kadar sire icerisinde getighkee yonelik

aciklamalar Tablo 10'da gosterilmektedir:

Tablo 10

Ogretimsel islem Basamaklari

Otllilrgm Sire Ogretimsel islem Basama Uygglrz]atgﬁ:ak
Deney grubundakigiencilerin;
« Uygulanacak tekniklerle ilgili aciklamayi dinlemesi
« Dagitilan katlardaki kum saatlerinin ortasingrénme
| konusunu, Ustiine dngtenmelerini yazmalari, konu ile
ot ’ 2 saat ilgili  sunumun izlenmesinin ardindan altina yeni
urum 2 o )
ogrenmelerini eklemeleri
« Konu ile ilgili dogru ve yanls bilgilerden olgan cuimleler
okundigunda “Katihyorum”, “Kararsizim”,
“Katilmiyorum” kartlarindan birini géstermeleri
Deney grubundakigiencilerin;
* Uygulanacak tekniklerle ilgili agiklamayi dinlemesi A
« Dagitilan kaitlardaki kum saatlerinin ortasinggr@nme Ogrenme
Il. > konusunu, Ustline 6ngtenmelerini yazmalari, konu il T
saat o . o . Teknikleri
Oturum ilgili sunumun izlenmesinin ardindan altina yeni

ogrenmelerini eklemeleri
»  Konu ile ilgili bilgilerin yer aldgi birbiriyle ilgili kagitlar
sinif icinde dolgarak arkadgariyla elestirmeleri

Deney grubundakigiencilerin;
» Uygulanacak tekniklerle ilgili agiklamayi dinlemesi
« Konu ile ilgili arastirmay internet (izerinden yapmala
2 saat ulastiklar1 bilgileri not etmeleri, kendi cumleleriyl
birlestirerek sinifta sunmalari
» Konu ile ilgili bilgilerin yer aldg birbiriyle ilgili kagitlari
sinif icinde dolgarak arkladglariyla elestirmeleri

1.
Oturum

1)




Tablo 10 (devami)
Ogretimsel islem Basamaklari
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Oturum . . . Uygulanacak
NoO Sire Ogretimsel Islem Basama| Yéntem
Deney grubundakigiencilerin;
» Uygulanacak tekniklerle ilgili agiklamayi dinlemesi
« Dagitilan kasitlardaki  konu ile ilgili  bilgilerin
V. 2 dogruluguna ve yankligina Internetten argtirma
saat
Oturum yaparak cevap bulmasi
e Konu ile ilgili dogru ve yanlg cumlelerden olgan
kagitlar hazirlamalari, bunlari sinif duvarlarina asmalari
ve dgru olanlari toplamalari
Deney grubundakigiencilerin;
« Uygulanacak tekniklerle ilgili aciklamayi dinlemesi
« Dagitilan katlardaki kum saatlerinin ortasingrénme
V. 2 konusunu, Ustiine dngtenmelerini yazmalari, konu ile
saat o . Y .
Oturum ilgili  sunumun izlenmesinin ardindan altina yeni
o6grenmelerini eklemeleri
e Konu ile ilgili kavramlarin yazili oldgu kagitlardan
haritalar olgturmalari
Deney grubundakigiencilerin;
* Uygulanacak tekniklerle ilgili agiklamayi dinlemesi
Vi « Konu ile ilgili arastirmayi internet izerinden yapmalart,
0 ’ 2 saat ulastiklari bilgileri not etmeleri, kendi cumleleriyle
turum P
birlestirerek sinifta sunmalari
« Konu ile ilgili bilgilerin yer aldgi birbiriyle ilgili kagitlari
sinif icinde dolgarak arkadgariyla elestirmeleri
Deney grubundakigiencilerin;
e Uygulanacak tekniklerle ilgili aciklamayi dinlemesi
VI « Konu ile ilgili arastirmayi internet izerinden yapmalari,
o ' 2 saat ulastiklar bilgileri not etmeleri, kendi cumleleriyle
turum P
birlestirerek sinifta sunmalari
« Dagitilan  katlardaki  metinleri  kelime slemci
programinda fare kullanmadan aynen yazmalari
Deney grubundakigiencilerin;
« Uygulanacak tekniklerle ilgili agiklamayi dinlemesi
VIIL. > « Dagitilan kazitlardaki kavram ile ilgili olaraknternet'ten
saat
Oturum arastirma yaparak kavram ile ilgili gosglerini sunmalari
« Konu ile ilgili bilgilerin yer aldg birbiriyle ilgili kagitlari
sinif icinde dolgarak arkadgariyla elestirmeleri
Deney grubundakigiencilerin;
e Uygulanacak tekniklerle ilgili aciklamayi dinlemesi
IX « Konu ile ilgili arastirmayi internet izerinden yapmalari,
o ' 2 saat ulastiklar bilgileri not etmeleri, kendi cumleleriyle
turum P
birlestirerek sinifta sunmalari
e Secilen kavram ile ilgili cimleler dretmesi, Uretilen
cumlelerin hangi kavrama ait olgunu tahmin etmeleri
Deney grubundakigiencilerin;
« Uygulanacak tekniklerle ilgili agiklamayi dinlemesi
oturum 2saat| ¢ Konu ile ilgili kavramlarin, ilkelerin yazili oldiu

kagitlardan haritalar okturmalari

« Konu ile ilgili bir dize olgturmalari




95

Uygulama boyunca deney ve kontrol gruplarinizmias: hedeflenen amaclar
ve bu amaglara ait kazanimlgegida belirtildigi gibidir:

[. Oturum

Amag: Donanim birimlerini tanimaya istekli olma.

Kazanim: I¢ ve d§ donanim birimleri ile ilgili onbilgilerini yazar/sger.
Kazanim:  Girg ve c¢iks birimleri ile ilgili 6nbilgilerini yazar/soyler.

Amag: I¢c ve dy donanim birimlerini tanima.

Kazanim:  Sdylenen birimin i¢ donanim birimi mg donanim birimi mi oldugnu
soyler.

Kazanim: Ic¢ ve d§ donanim birimleri ile ilgili yeni grenmelerini yazar/soyler.
Amag: Donanim birimlerinin hangi 6zefle gore i¢c ve @ donanim birimi
olarak siniflandiriidiini kavrama.

Kazanim:  Sdylenen birimin neden i¢ veygadbnanim birimi oldugnu aciklar.
Amag: Giris ve ¢Iks birimlerini tanima.

Kazanim:  Sdylenen birimin ggrbirimi mi ¢ikis birimi mi oldugunu soyler.
Kazanim:  Gig ve ¢iks birimleri ile ilgili yeni 6grenmelerini yazar/soyler.
Amag: Donanim birimlerinin hangi 6zefle gore girg ve ciki birimi olarak
siniflandinldgini kavrama.

Kazanim:  Sdylenen birimin neden givieya ¢iks birimi oldugunu aciklar.

[l. Oturum

Amag : Dis donanim birimlerinin gorevlerinigienmeye istekli olma.
Kazanim  :Dis donanim birimleri sunumunu dikkatle izler.

Kazanim  :Dis donanim birimleri ile ilgili dn 6genmelerini yazar.

Amag : Dig donanim birimlerinin gorevleri bilgisi.

Kazanim  :Dig donanim birimleri ile gorevleriniséestirir.

Kazanim  :Dis donanim birimleri ile ilgili yeni @renmelerini yazar.

Amag : Dis donanim birimlerinin ¢cagma prensiplerini kavrama.

Kazanim  :Dig donanim birimlerinin gorevleri ile ilgili 6n ggnmeleriyle yeni

ogrenmelerini ilgkilendirerek kendi cumlelerini kurar.
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[ll. Oturum

Amag :I¢ donanim birimlerini tanimaya istekli olma.

Kazanim ¢ donanim birimlerinin gorevlerini agtarir.

Kazanim ¢ donanim birimleri ile ilgili egtigi bilgileri arkadalariyla paylair.
Amag :Ic donanim birimlerinin 6zelliklerini kavrama.

Kazanim ¢ donanim birimlerinin adlari ile gorevlerinlestirir.

V. Oturum

Amag :i¢ donanim birimlerini Genmeye istekli olma.

Kazanim ¢ donanim birimleri ile ilgili bilgiye esir.

Amag :Ic donanim birimlerinin 6zelliklerini kavrama.

Kazanim  :i¢ donanim birimleri ile ilgili 6grenmesini ispatlayici agiklamalar
yapar.

Kazanim ¢ donanim birimleri ile ilgili kendi ctimlelerini yaz.

V. Oturum

Amag : Tus gruplarini 6genmeye istekli olma.

Kazanim  Tusgruplari ile ilgili dnbilgilerini yazar/soyler.

Amag :Tus gruplarini tanima.

Kazanim  Tus gruplari yeni @renmelerini yazar/soyler.

Amag :Klavye tugarini gruplara ayirma.

Kazanim  : Zihinsel haritalama ile tusgruplarinin altina ait oldwg tugari
yerlestirir.

Kazanim  Hangi tugn hangi gruba ait oldughu soyler/yazar.

VI. Oturum

Amag :Kontrol tugarini 6genmeye istekli olma.

Kazanim  : Kontrol tugrinin gérevlerini argirir.

Kazanim : Kontrol tdgrinin goérevleri ile ilgili ertigi bilgileri arkadglariyla
paylasir.

Amag : Kontrol tukarini gorevleri bilgisi.

Kazanim  : Kontrol tugri ile gorevlerini glestirir.



Amag

Kazanim

VII. Oturum

Amag
Kazanim
Amag

Kazanim

VIII. Oturum

Amac
Kazanim

calistirir.

Kazanim
Amagc
Kazanim
ulasir.
Kazanim
gelistirir.

Kazanim

IX. Oturum

Amag
Kazanim

Kazanim
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: Kontrol tglarinin gorevlerini kavrama.

: Kontrol tdgri ile ilgili kendi cimlelerini oluturur.

:Klavye kisayollarini grenmeye istekli olma.
Kontrol tugari ile gorevlerini glestirir.
:Kontrol tugarini ve kisayollari dgru kullanma.

Kontrol tudari ile ilgili kendi cimlelerini oluturur.

:Klavye tugarini tanimaya istekli olma.

:Klavye tugdarn ile ilgili bilgiye ulasmak icin Internet Explorer’i

* Internet adreslerini kullanir.

 Ingilizce-Turkce sozlukleri kullanir.

Klavye tugari ile ilgili bilgiye ulasmak icin sozlik-ders kitabi kullanir.
:Klavye tugarini tanima.

:Klavye tugarinin ingilizce isimleri ile ilgili Turkce anlam bilgisine

: Klavye tudarinin Ingilizce isimleri ile ilgili anahtar sozcukler

Ulastig! bilgiyi/gelistirdigi kelimeyi arkadglariyla paylair.

:iImlec kontrol ve kilitteme tugrini tanimaya istekli olma.

imlec kontrol ve kilitleme tugrinin gérevlerini argirir.

Imleg kontrol ve kilitleme tugrinin gérevleri ile ilgili ertigi bilgileri

arkadalariyla paylair.

Amagc
Kazanim

Kazanim

:Imlec kontrol ve kilitteme tugri tanima.
imlec kontrol ve kilitleme tugrinin gérevlerini sdyler.

Imlec kontrol ve kilitteme tuari ile ilgili kendi ciimlelerini oluturur.
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X. Oturum (Genel tekrar)

Amagc :Tus gruplarini tanima.

Kazanim  Tus gruplarinin glevlerini yazar/soyler.
Kazanim  Tus gruplarina ait olan tugri yazar/soéyler.
Amag :Tuglar tanima.

Kazanim  Tuglara ait “slev” cumleleri olugurur.
Kazanim  Tuslara ait “anlam” cimleleri olugirur.
Amag :Kisayol tugarini tanima.

Kazanim  Kisayol tugarinin gérevlerini yazar/soyler.

Veri Cozuimleme Teknikleri

On deneme amagl kullanilan testten ve gruplar arasinda gkthie
yonteminden ileri gelen bir fark olup olmgdhi belirlemek amaciyla kullanilan veri
toplama araclarindan elde edilen veriler, veri ¢coziimleme teknikleri ile SPSS 15.0
paket programi kullanilarak c¢oztUmletim. Verilerin ¢éztmlenmesi amaciyla
asagidaki teknikler kullantlimgtir.

» Maddenin Glgclik Derecesi;{P

» Maddenin Ayirt Edicilik Gucu (B

» Guvenirlik Katsayisi (r)

* Aritmetik Ortalama

e Standart Sapma

« Tek Faktor Uzerinde Tekrarli Olguimlggin iki Faktorli ANOVA
* Mann Whitney U Testi

» Tek Faktorli Kovaryans Analizi

On deneme amacl uygulanan testteki maddelerin guclik ve ayirt edicilik
indisleri ile testin son haline ait guvenirlik katsayisgeleni belirlemek igin “KR-
20” kullanilmistir. Buradan elde edilen sonuclardan; guclik irdisk, ayirt edicilik
glcu indislerine ve guvenirlik katsayisi icin “Cronbach’s Alpha’gatee

bakilmistir.
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On test ve son test sonuglarindan elde edilen puanlar esas alinarak her iki
grubun Bilsim Teknolojileri ders bgarisi, bilgisayar tutumu vegéenme strateji
duzeyleri arasindaki farkin anlamh olup olmadi belirlemek amaciyla,
arastirmanin alt problemlerine uygun olarak “Aritmetikrt@ama” ve “Standart
Sapma” degerleri ile islem gruplarinin temel etkisine, tekrarli olgimlemtd
etkisine, grup ve Olcim ortak etkisine bakarak yorum yapabilmek icin Tek Faktor
Uzerinde Tekrarli Olcumleicin ki Faktorli ANOVA kullaniimstir.  Deney ve
kontrol gruplarinda bulunan égncilerin Bilisim Teknolojileri ders bgarilarinin,
bilgisayar tutumlarinin ve Ggnme strateji duzeylerinin cinsiyete gore farkipa
farklilasmadgini sinamak icin ise, Mann Whitney U testi kullangtm. Mann
Whitney U testi ile elde edilen sonucun yordanmasi gegiekie, Tek Faktorll
Kovaryans Analizine bgvurulmugur.  Yapilan analizlerin manidagh ,05
dizeyinde test edilrgiir. Buna gore;

e Gruplar arasinda 6n test-son test olarak uygulanan BTDBT sonugclarinin
kargilastirmalari,

» Cinsiyetler arasinda 6n test-son test olarak uygulanan BTDBT sonugclarinin
kargilastirmalari,

« Gruplar arasinda 0n test-son test olarak uygulanan BTO sonuglarinin
kargilastirmalari,

« Cinsiyetler arasinda 6n test-son test olarak uygulanan BTO sonuglarinin
kargilastirmalari,

« Gruplar arasinda ©n test-son test olarak uygulanan OSO sonugclarinin
kargilastirmalari,

« Cinsiyetler arasinda 6n test-son test olarak uygulanan OSO sonuglarinin gore
kargilastirmalari elde edilerek sonuclara, bulgular ve yorb@iminde

verilmektedir.

Sosyal bilimlerde, Ozellikle degd#im bilimlerinde ve psikolojide yapilan
deneysel cagmalarin ¢@u, kargik desenlerde yurutulmektedir (Buyukozturk, 2003:
75). Karslk desenlerin 6zel bir tlirt olarak tanimlanan om-$es test kontrol gruplu
desen ise, en sik kullanilan deneysel desenlerden biridir. On test-son test kontrol

gruplu desen, biri farkli kategorilerde bulunan denekleri (deney-kontrol gruplarini),
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digeri de zamana Igh degisimi betimlemek amaciyla yapilan tekrarh dlgtimlein(
test-son test) goOsteren iki faktérli bir deneysel desendir. Bu desende bir denek,
deney ve kontrol gruplarinin sadece birinde yer alir ve 2X2’lik bir desenle gelen dort
deneysel kagldan sadece ikisinde @anli desiskene ilgkin olcllurken, dger
ikisinde Ol¢ilmez. Boyle bir desenden elde edilen verilerin analizinde deneysel
islemin etkili olup olmadiini sinamak amaciyla tek faktor Gzerinde tekragudgiler

icin iki faktorli ANOVA kullanilabilir (Howitt, 1997; Minke, 1997; Buyukozturk,
2007: s. 32'deki alintr).

Tek faktor Uzerinde tekrarli 6lgimler icin iki faktorli ANOVA modeli, iki
faktorli karsik desenlerde toplanan verilerin analizinde siklikialanilan c¢ok
faktorli bir analizdir. Tek faktor tzerinde tekrarli 6lcimler igin iki faktorll
ANOVA'da toplam varyans a) deneklerarasi ve b) deneklerici olmak tzere iki temel
bolume ayrilir. Deneklerarasi varyans, farldiein gruplarina ve hataya ga
varyans olmak Uzere iki kisma bolunur. Deneklerici varyans ise, tekrarli 6lgcimlere
(denemelere), dlcim ile grup faktorinin etiileine ve denemelere pla hata
olmak tzere Ug¢ kisma bolunir (Buyukozturk, 2005;iAK007: s. 105'deki alinti).

Bu bagilamda, 6n test-son test kontrol gruplu desenine miygkrarl 6lctimler
icin iki faktorli ANOVA deseni A, gruplar arasislémler, deney-kontrol) ve B,
gruplar ici (6lcimler, 6n test-son test) faktorleri tanimlamak UzZgzkil 2'de
gosterilmgtir (Davidson & Sharman, 1994; Buyukozturk, 200734 deki alinti).

Sekil 2
On Test-Son Test Kontrol Gruplu Desende Gozenekler
OLCUM
(Test)
B
GRUP ON TEST () SON TEST ()
(islem) Deney (a) I I
A Deney (a) I \Y,

Arastirmaci, kargik desenler iciriki Faktorli ANOVA ile ilgili olarak desene
uygunsu Uc aratirma hipotezini test edebilir (Buytkoztirk, 2003)7



101

1. Olguimler arasi dasime bakmaksizin siem gruplarinin, tekrarl
Olcumlerinden elde edilen toplam puanlari arasinda anlamh fark vardir
(islem gruplarinin etkisi, A temel etki testi).

2. Deneklerin hangi grupta oldupa bakmaksizin tekrarl dlcimleri arasinda
anlamli fark vardir (tekrarli 6lgtimler temel etkisi, B temel etki testi).

3. Deneklerin baimh desiskene ilgkin tekrarli olgimlerinde g6zlenen
degisim, islem gruplari arasinda anlaml Bekilde farkhlik gosterir (grup

ve Olcim ortak etkisi AB ortak etki testi).

Desende, ancak AB ortak etki testinin anlamli ¢ikmasigtiamacinin
manipilasyonunun I@amli desisken (zerinde etkili oldug ya da bamli
degiskendeki dgismelerin nedeni oldug seklinde yorumlanabilir. Bu nedenle
desende temel ilgi oga AB ortak etki testidir. Ortak etkinin anlamli gniasi, A ve
B'nin birlikte uygulanmasi durumunda, deneyseglemin etkisine bgll olarak
deneklerin davraglarinda anlamli bir dg@smenin olacgini gosterir. Bu durumda,
arastirmacinin ilgisine b@i olarak gozenekler arasi kdestirmalar yapilabilir
(Buyukozturk, 2003: 78). Bu caimada gruplara gore farki sorgulayan alt
problemler icin uygulanan analizlerde U¢ gnana hipotezi de test edilgive

yorumlanmgtir.

Arastirmada, verilerin analizinde kullanilan birgdr veri cozimleme tekgi
olan Mann Whitney U testi, iki ikisiz Orneklemden elde edilen puanlarin
birbirlerinden anlaml bisekilde farklilk gosterip gostermegini test eder. Bgka
bir anlatimla, bu test, iki ijkisiz grubun, ilgilenilen dgsken bakimindan evrende
benzer dailimlara sahip olup olmagini test eder (Buyukoztirk, 2003: 149). Bu
calismada, cinsiyete goére farki sorgulayan alt problender uygulanan analizlerde
kiz ve erkek, iki ilgkisiz grup olarak belirlenngiir.

Mann Whitney U testi, olcimlerin sirekfilnin saglandgl durumlarda
gruplar arasi ya da gruplar icinde anlaml farklarin olup olghadtest eder. Sadece
farklarinin yontyle dal, puanlarin sira toplamlarini kullanarak miktantar da
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dikkate aldgindan en gugcli parametrik olmayan istatistikler m@s yer alir
Blyukdzturk, 2003: 139).

Cinsiyete gore farki sorgulayan alt problemlerin analizinde, hem 6n test hem
de son test sonuclarinda anlamh fark elde edilmesi, tek faktorli kovaryans analizi
uygulamayi gerektirngtir. Kovaryans analizinin (ANCOVA) amaci, bir ateamada
etkisi test edilen bir faktorin ya da faktorlerirgiehda, b&mli desisken ile iliskisi
bulunan bir dgiskenin ya da dg&skenlerin istatistiksel olarak kontrol edilmesini
saglamaktir. Bu bglamda ANCOVA'nin, iki temel avantaji bulundugodylenebilir;

a) hata varyansini azaltmasi nedeniyle daha buyuk bir istatistiksel glagsai ve
b) bir deneyin bglangicinda gruplar arasi farklarin olduglurumlarda deneydeki
yanllikta bir azalma $$amasidir. Bu analiz modelinde, goal desisken

tzerindeki etkisi kontrol edilecek ggkene ortak dgsken (covariate) adi verilir
Blyukdzturk, 2003: 105). Bu catnada bgimli desisken son test, etkisi kontrol

edilen ortak dgisken ise On testtir.

Arastirma sorusu nasil sorulursa sorulsun sonugta ANCQr#ak dgiskene
gobre ayarlanny grup ortalamalarinin, birbirinden anlamh bgekilde farkhilik
gosterip gostermeglini test eder (Buyukoztirk, 2003: 107). Bu gadada, BTDBT
son testi uygulanan farkli cinsiyettekgi@ncilerin ortalamalari arasinda anlamli bir
fark olup olmadii ANCOVA ile test edilmgtir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu boélimde argirmada ele alinan alt problemlerin sinanmasi i@nlerin
istatistiksel ¢6zumlemeleri sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlar yer

almaktadir.

Birinci Alt Probleme 1liskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin birinci alt probleminin analizinde, deney kontrol grubu
ogrencilerinin Bilisim Teknolojileri dersi bgari puanlarinin; élcimlere (6n test-son
test), gruplara (deney-kontrol) ve bunlarin ortak etkisine gore fanklila
farkhlasmadgina bakilmgtir.  Ogrencilerin BTDBT'den aldiklari 6n test-son test

ortalama puanlari ve standart sapmgetkeri gagidaki tabloda verilmektedir:

Tablo 11
Deney-Kontrol Gruplarinin BTDBT On Test-Son Test Ortalama Puan ve
Standart Sapma Dgerleri

Grup X S N
- Deney 8,92 3,73 24
OnTest ontrol | 8,50 2.90 22
Toplam 8,72 3,32 46
Deney 23,21 4,50 24
Son Test ontrol | 14,60 238 22
Toplam | 19,09 5,65 46

Tablo 11'de goruld@l Uzere, aktif grenme yonteminin uygulangl deney
grubu @&rencilerinin deney 6ncesi BTDBT ortalama puan=8,92iken, bu dger

uygulama sonrasindX =23,21 olmutur. Normal 6getim yonteminin uygulang
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kontrol grubu @rencilerinin ayni puanlari sirasiyl& =8,50 ve X =14,6'dir. Buna
gore hem aktif renme yonteminin uygulanglideney grubu grencilerinin hem de
normal @retim yonteminin uygulangi kontrol grubu @rencilerinin Bilisim

Teknolojileri dersi bgari dizeylerinde bir agtigbzlendgi soylenebilir.

iki ayri deneyselsieme maruz kalan @gncilerin BTDBT puanlarinda deney
sonrasinda gozlenen s6z konusugigimelerin deney Oncesine gore anlamli bir
farklihk gosterip gostermegine iliskin iki yonli varyans analizi sonuclari Tablo
12’de verilmektedir:

Tablo 12
Deney-Kontrol Gruplarinin BTDBT On Test-Son Test ANOVA Sonuglari
Varyansin Eta-Kare
Kaynag! KT Sd KO F P n?)

-
N
(&)

Gruplar arasi 1297,62(
Grup (D/K) 468,398 1 468,398 24,854 000 ,361
Hata 829,222 | 44 18,846
Gruplar icgi 3019,676/ 46
Olcum (On-Son) | 2384,318] 1| 2384,318 420,669 ,000 ,904
Grup*Olglim 385,970 1 385,970 68,097 ,000 ,607
Hata 249,388 | 44 5,668
Toplam 4317,296| 91

O

Tablo 12 incelengiinde, aratirmanin daha o©nce belirtilen hipotezlerine
iliskin bulgular aagida verildgi sekilde aciklanabilir:

1. Deney ve kontrol grubunun deney dncesi ve deney sonrasi 6n test-son test
toplam BTDBT puanlari arasinda anlamli bir fark vaféhl-44)= 24,85;
p<0,05]. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarinda bulunamedgilerin
Bili sim Teknolojileri dersi bgari puanlarinin, élcim ayrimi (deney 6ncesi
ve deney sonrasi) yapmaksizin farkhigni gosterir.

2. Ogrencilerin Bilisim Teknolojileri dersi bgarilari ile ilgili olarak, 6n test-
son test ortalama lgari puanlari arasinda anlamh bir fark vardi(1-44)=
420,67; p<0,05].Bu bulgu, grup ayrimi yapmaksizinrégcilerin Bilisim
Teknolojileri ders bgarilarinin, uygulanangietim yontemine b olarak

degistigi seklinde yorumlanabilir.
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3. Tablo 12'deki analiz sonucglarina gore, iki ayrgréim yonteminin
uygulandgl deney ve kontrol grubu goencilerinin  BTDBT baari
puanlarinin deney 6ncesinden sonrasina anlamli farklihk goégteyaini
farkli islem gruplarinda (deney ve kontrol grubu) olmak ikkrarli
Olcimler faktorlerinin BTDBT bgari dizeyleri Gzerindeki ortak etkilerinin
anlaml oldug bulunmugur [F(1-44)= 68,09; p<0,05]. Bu bulgu, aktif
0grenme yontemi ve normal gietim yontemlerini uygulamanin,
ogrencilerin Bilisim Teknolojileri dersine ait Barilarini artirmada farkl
etkilere sahip oldugnu gostermektedir. Yani, deney ve kontrol grubkkhda
Ogrencilerin BT dersine ait karilari, uygulanan yontemlere @aolarak
farklihk gostermektedir. B&a bir anlatimla, uygulanan deneysgémin
bir sonucu olarak BT dersi karilari deggismektedir. @rencilerin BT dersi
basarilarinda gozlenen bu farkhliklarin, 6grenci merkezli bir model olan
aktif Ogrenme yaklamindan kaynaklangdi soylenebilir. BTDBT
puanlarinda deney 6ncesine gore daha fazla satladigi gézlenen aktif
O0grenme yonteminin, normal géetim yontemine gore diencilerin BT

dersine ait bgarilarini artirmada daha etkili oldugu gortlmektedir.
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Sekil 3
Deney-Kontrol Gruplarinin Bili sim Teknolojileri Ders Basarisina Yoénelik

On Test-Son Test Ortalama Puanlarini Gosteren Diyagram

25,00
20,00
15,00 T
10,00
Grup
= deney
5,00 — kontrol

on test son test

ikinci Alt Probleme 1liskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin ikinci alt probleminin analizinde, deney ¥%entrol grubu
ogrencilerinin Bilisim Teknolojileri dersi bgari puanlarinin cinsiyete gore farkhip
farkhlasmadgina bakilmgtir. Bu amagla, deney grubunda bulunan kiz ve erkek
ogrenciler ile kontrol grubunda bulunan kiz ve erkgkemcilerin BTDBT'ye ait 6n
test ve son test analiz sonuclar skagtirilarak BT ders bgarilarinin, deney
oncesinde ve sonrasinda cinsiyete gore anlamli farklihk gosterip gostgrmedi

arastiriimistir.

a) Deney Grubunda Bulunan Gsrencilerin Cinsiyete Gore BTDBT Puanlarina

fliskin Bulgular ve Yorum:

Deney grubu grencilerinin BTDBT'den aldiklari 6n test-son testadama

puanlari ve standart sapmasdderi gagidaki tabloda verilmektedir:
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Tablo 13
Deney Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyete Gore BTDBT On Test-Son Test

Ortalama Puan ve Standart Sapma Dgerleri

Grup X S N
. Kiz 10,31 3,61 13
onTest “chiek | 7,27 3,29 11
Toplam 8,92 3,73 24
Son Test Kiz 25,77 2,65 13
Erkek 20,18 4,40 11
Toplam | 23,21 4,49 24

Tablo 13'te goruldug Uzere, aktif grenme yonteminin uygulangll kiz
Ogrencilerin deney 6ncesi BTDBT ortalama pua§|:10,31 iken, erkeklerde bu
deger X =7,27dir.  Kiz Ogencilerin deney sonrasindaki ortalama puanlari
X =25,77'ye yilkselirken, erkeklerde bu gge X =20,18 olmutur. Buna gore,
deney grubunda bulunan kiz régcilerin Bilisim Teknolojileri dersi bgari

puanlarinin, deney 6ncesinde ve sonrasinda erkeklerinkine gére daha yuksek oldug

ve balangictaki farkin deney sonrasinda ag@iadyorilmektedir.

Aktif 6grenme yonteminin uygulangli deney grubu aggncilerinin BTDBT
puanlarinda, deney 6ncesinde ve sonrasinda cinsiyete gére anlaml bir fark olup

olmadgina iliskin Mann Whitney U testi sonuclari Tablo 14’te verdktedir:

Tablo 14
Deney Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyete Gore BTDBT Puanlarinin

Karsilastiriimasi

insi Sira Sira
Cinsiyet N Ortalamasi | Toplami U P
On Kiz 13 15.19 197,50
Test | Erkek | 11 9,32 102,50 | 36°0 | 042
on Kiz 13 16,38 213,00
Test | Erkek 11 7,91 g700 | 2400 ,003

Tablo 14’te goruldgu Uzere, deney grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin

Bilisim Teknolojileri ders bgarilari arasinda, deney 6éncesinde anlamh fark wardi
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[U=36,50; p<0,05] Sira ortalamalari dikkate aligghhda, uygulama oOncesinde
deney grubunda bulunan kiz régcilerin, erkek g@rencilere goére Bikim
Teknolojileri ders bgarilarinin daha yiksek oldu anlgiimaktadir. Bu bulgu, aktif
ogrenme yonteminin uygulangli6grencilerin BT ders baarilarinin deney dncesinde
cinsiyete gore farklilgtigini gostermektedir. 10 oturumluk gaha sonrasinda
yapilan BTDBT son test sonuglarina gore, kiz ve erketerigilerin BT ders
basarilari arasinda, deney sonrasinda yine anlamli ¥arklir [U=21,00; p<0,05]
Sira ortalamalari dikkate alirgginda, uygulama sonrasinda, deney grubunda bulunan
kiz 6grencilerin, erkek grencilere gore BT ders karilarinin daha yiksek olduge
deney 6ncesine gore gz farkinin art@ anlgilmaktadir. Bu bulgu, aktif 6grenme
yonteminin uygulangs O6grencilerin BT ders Barilarinin deney sonrasinda
cinsiyete gore farkllgtigini gostermektedir. Deney gruburégcilerinin son test
basari puanlarinin cinsiyete gore farkhtaasinda, on test puanlari arasindaki farkin
etkisi olup olmadgina bakmak icin kiz ve erkek Ogrencilerin BTDBT 0On test
sonuclarina goére son testleri Uzerinde Kovaryans Analizi yagiiimiKiz ve erkek
ogrencilerin duzeltiim§ BTDBT son test puanlari arasinda gozlenen farkianain

olup olmadgina iliskin ANCOVA sonugclari Tablo 15'te verilmektedir:

Tablo 15
BTDBT On Test Sonuclarina Goére Diizeltiims BTDBT Son Test Puanlarinin
Cinsiyete Gore ANCOVA Sonuclari

varyansin KT |sd| Ko F P
Kaynagi
BTDBT On Test| 118,764 1 118,764 4,600 ,087
Cinsiyet 107,072 1 107,072 4,153 ,048
Hata 1108,106| 43 25,770
Toplam 1435,652| 45

ANCOVA sonuclarina goére, deney grubunda bulunan farkh cinsiyetteki
Ogrencilerin BTDBT 0n testine gére duzeltignBTDBT son test ortalama puanlari
arasinda anlaml fark vardif(1-43)=4,155; p<0,05].Baska bir anlatimla, akitif
ogrenme yonteminin uygulangh 6grencilerin Bilisim Teknolojileri ders bgarisi,
cinsiyetleri ile iligkilidir. Aktif 6g renme yontemi, BT ders karisini artirmada kiz

ogrenciler tzerinde daha etkili olmiug.
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b) Kontrol Grubunda Bulunan O grencilerin Cinsiyete Gore BTDBT

Puanlarina Iliskin Bulgular ve Yorum:

Kontrol grubu @rencilerinin BTDBT'den aldiklari 6n test-son testatama

puanlari ve standart sapmasdderi gagidaki tabloda verilmektedir:

Tablo 16
Kontrol Grubundaki O grencilerin Cinsiyete Gore BTDBT On Test-Son Test
Ortalama Puan ve Standart Sapma Dgerleri

Grup X S N

Kiz 9,00 4,19 10

On Test | Erkek 8,08 1,08 12
Toplam 8,50 2,89 22

Kiz 15,30 2,58 10

Son Test| Erkek 14,00 2,13 12
Toplam | 14,60 2,38 22

Tablo 16’da goruldgu tzere, geleneksegfetim yonteminin uygulangi kiz
Ogrencilerin deney dncesi BTDBT ortalama puqr9,00 iken, erkeklerde bu der
X =8,08'dir. Kiz dgencilerin deney sonrasindaki ortalama puanl&rs15,30'a

yiikselirken, erkeklerde bu ger X =14,00 olmutur. Buna goére kontrol grubunda
bulunan kiz 6gencilerin Bilisim Teknolojileri dersi bgari puanlarinin deney

oncesinde ve sonrasinda erkeklerinkine gore daha yuksekuotiduiimektedir.

Normal @retim yonteminin uygulan@l kontrol grubu @rencilerinin
BTDBT puanlarinda, deney 6ncesinde ve sonrasinda cinsiyete gore anlamli bir fark
olup olmadgina iliskin Mann Whitney U testi sonuclari Tablo 17'de verdktedir:
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Tablo 17
Kontrol Grubundaki O grencilerin Cinsiyete Gére BTDBT On Test Puanlarinin

Karsilastiriimasi

o Sira Sira
Cinsiyet N Ortalamasi | Toplami U P
On Kiz 10 11,90 119,00
Test Erkek 12 11,17 134,00 56,00 786
Son Kiz 10 13,25 132,50
Test Erkek 12 10,04 120,50 42,50 243

Tablo 17'de goruldglu Uzere, kontrol grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin
Bilisim Teknolojileri ders bgarilari arasinda, deney 6ncesinde anlamh fark yoktu
[U=56,00; p>0,05] Sira ortalamalar dikkate aligginda, uygulama oncesinde,
kontrol grubunda bulunan kiz @hciler ile erkek ogencilerin Bilisim Teknolojileri
ders baarilari arasinda gozle gorultr bir fark olmadanlgilmaktadir. Bu bulgu,
normal o6getim yonteminin uygulang 6grencilerin BT ders bgarilarinin deney
oncesinde cinsiyete gore farkghaadgini gostermektedir. 10 oturumluk gaha
sonrasinda yapilan BTDBT son test sonuglarina gore, kiz ve egrekdailerin BT
ders baarilar arasinda, deney sonrasinda yine anlamh ferktur [U=42,50;
p>0,05] Sira ortalamalari dikkate aligginda, uygulama sonrasinda deney grubunda
bulunan kiz ve erkekgencilerin, deney dncesine goére dersaoesi farkinin artgi
gorilmekte, fakat bu sonucun anlaml farka neden olgnaahlaiimaktadir. Bu
bulgu, aktif 6grenme yonteminin uygulagdi6grencilerin BT ders bgrilarinin

deney sonrasinda cinsiyete gore farkhadgini gostermektedir.

Ucuincii Alt Probleme 1iskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin Ug¢uncu alt probleminin analizinde, deney kamtrol grubu
ogrencilerinin bilgisayar tutum puanlarinin élcimlef@n test-son test), gruplara
(deney-kontrol) ve bunlarin ortak etkisine gore farkipa farklilasmadgina
bakilmistir.  Ogrencilerin BTO’den aldiklari 6n test-son test ontaéapuanlari ve

standart sapma gerleri gagidaki tabloda verilmektedir:
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Tablo 18
Deney-Kontrol Gruplarinin BTO On Test-Son Test Ortalama Puan ve Standart

Sapma Deerleri

Grup X S N
Deney 77,75 7,48 24
On Test | Kontrol 81,00 8,51 22
Toplam 79,30 8,07 46
Deney 161,17 15,34 24
Son Test| Kontrol 95,00 4,52 22
Toplam 129,48 35,35 46

Tablo 18'de goruldglu Uzere, aktif grenme yonteminin uygulang deney
grubu @rencilerinin deney 6ncesi BTO ortalama pua>_m:77,75 iken, bu dger
uygulama sonrasindX =161,17 olmutur. Normal Ogetim yonteminin uygulangi
kontrol grubu @rencilerinin ayni puanlari S|raS|yIaXT=81,00 ve X =95,00'dir.
Buna gore hem aktif 6grenme yonteminin uygulgndieney grubu grencilerinin
hem de normal gretim yonteminin uygulang kontrol grubu @rencilerinin

bilgisayar tutumlarinda bir astgdzlendgi séylenebilir.

iki ayri deneyselsieme maruz kalan giencilerin BTO puanlarinda deney
sonrasinda gozlenen s6z konusugigimelerin deney oOncesine goére anlamli bir
farklihk gosterip gostermegine iliskin iki yonli varyans analizi sonuclari Tablo

19'da verilmektedir:

Tablo 19
Deney-Kontrol Gruplarinin BTO On Test-Son Test ANOVA Sonuglari
Varyansin Eta-Kare
Kaynag KT Sd KO i i m?*)

Gruplar arasi 28133,91345
Grup (D/K) 22784,087| 1 | 22784,087 187,389| ,000 ,810
Hata 5349,826| 44 121,587
Gruplar ici 46
Olcum (On-Son) | 54362,783 1 | 54362,783 725,315| ,000 ,943
Grup*Olglim | 27727,479| 1 | 27727,479 369,943| ,000 ,894
Hata 3297,826| 44 74,951
Toplam 85388.088 91
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Tablo 19 incelengiinde, argtirmanin daha dnce belirtilen amaclaringkiln
bulgular aagida verildii sekilde aciklanabilir:

1. Deney ve kontrol grubunun deney dncesi ve deney sonrasi 0n test-son test
toplam BTO puanlar arasinda anlamh bir fark vaifig-44= 187,389;
p<0,05]. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarinda bulunamedgilerin
BTO puanlarinin, olcim ayrimi (deney Oncesi ve deney sonrasi)
yapmaksizin farkllgtigini gosterir.

2. Ogrencilerin bilgisayar tutumlari ile ilgili olarak,ndtest-son test ortalama
BTO puanlari arasinda anlamh bir fark varff-4a= 725,315; p<0,05].
Bu bulgu, grup ayrimi yapmaksizin régcilerin bilgisayar tutumlarinin,
uygulanan Ogretim yontemine $la olarak deistigi seklinde
yorumlanabilir.

3. Tablo 19'daki analiz sonucglarina gore, iki ayrgréim yonteminin
uygulandgi deney ve kontrol grubuggencilerinin BTO puanlarinin deney
oncesinden sonrasina anlamli farklilik gostg@rdiyani farkli  islem
gruplarinda (deney ve kontrol grubu) olmak ile tekrarli &lgimler
faktorlerinin, bilgisayar tutumlari Uzerindeki ortak etkilerinin anlamh
oldugu bulunmugur [F@a-44= 369,943; p<0,0b Bu bulgu, aktif @renme
yontemi ve normal gretim yoOntemlerini uygulamanin, géencilerin
bilgisayar tutumlarini artirmada farkli etkilere sahip oldiug
gbstermektedir. Yani, deney ve kontrol grubundagkiedcilerin bilgisayar
tutumlari, uygulanan @gtim yontemlerine k#i olarak farkhlik
gostermektedir. Bgka bir anlatimla, uygulanan deneysaglemin bir
sonucu olarak bilgisayar tutumlari glgmektedir. @rencilerin bilgisayar
tutumlarinda gozlenen bu farklhiliklaringr@nciyi aktif kilan bir model olan
aktif 6grenme yaklgimindan kaynaklangi soylenebilir. BTO puanlarinda
deney oOncesine gore daha fazlasagbzlenen aktif grenme yonteminin,
normal O6gretim yodntemine gore gtencilerin bilgisayar tutumlarini

artirmada daha etkili olduggortlmektedir.
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Sekil 4
Deney-Kontrol Gruplarinin Bilgisayar Tutumuna Yénelik On Test-Son Test

Ortalama Puanlarini Gosteren Diyagram

180,00
160,00 —
140,00
120,00
100,00
Grup
i q = dene
80,00 7775 Mo — vontel

I I
on test son test

Doérdiincu Alt Probleme liskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin dordinci alt probleminin analizinde, deweykontrol grubu
Ogrencilerinin  bilgisayar tutum puanlarinin  cinsiyetegore farklilgip
farklilasmadgina bakilmgtir. Bu amacla, deney grubunda bulunan kiz ve erkek
ogrenciler ile kontrol grubunda bulunan kiz ve erkekedgilerin BTO'’ye ait 6n test
ve son test analiz sonuclar kidastirilarak bilgisayar tutumlarinin, deney dncesinde

ve sonrasinda cinsiyete gore anlaml farkllik gosterip gostepmeadgtiriimistir.

a) Deney Grubunda Bulunan Ggrencilerin Cinsiyete Gore BTO Puanlarina

fliskin Bulgular ve Yorum:

Deney grubu grencilerinin BTO’den aldiklari 6n test-son test tataa

puanlari ve standart sapmasdderi gagidaki tabloda verilmektedir:
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Tablo 20
Deney Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyete Gore BTO On Test-Son Test

Ortalama Puan ve Standart Sapma Dgerleri

Cinsiyet X S N

Kiz 76,69 7,91 13

On Test | Erkek 79,00 7,09 11
Toplam | 77,75 7,48 24

Kiz 165,85 10,91 13

Son Test| Erkek 155,64 18,33 11
Toplam | 161,17 15,34 24

Tablo 20'de goruldgl lzere, aktif 6 enme yonteminin uygulangh kiz
ogrencilerin deney éncesi BTO ortalama puaqr76,69 iken, erkekler de bu ghy
X =79,00'dir. Kiz @rencilerin deney sonrasindaki ortalama puankér165,85'e
yukselirken, erkeklerde bu ger X =155,64 olmutur. Buna gore deney grubunda
bulunan kiz Ogencilerin bilgisayar tutum puanlarinin erkeklerim&i gbre deney
oncesinde daha diik iken deney sonrasinda daha yiksek aldugolayisiyla
kizlarin bilgisayar tutum puanlarindaki anti, erkeklerinkine gére daha fazla oldug

gorulmektedir.

Aktif 6grenme yonteminin uygulangl deney grubu grencilerinin BTO
puanlarinda, deney 6ncesinde ve sonrasinda cinsiyete gére anlaml bir fark olup

olmadgina iliskin Mann Whitney U testi sonuglari Tablo 21'de verdktedir:

Tablo 21
Deney Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyete Gére BTO Puanlarinin

Karsilastiriimasi

insi Sira Sira
Cinslyet N Ortalamasi | Toplami U P
On Kiz 13 12,00 156,00
Test | Erkek 11 13,00 | 14400 | °>00 | 704
Son Kiz 13 13,96 181,50
Test | Erkek 11 10,77 11850 | 20 269
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Tablo 21'de goruld@gl lGzere, deney grubundaki kiz ve erkekedgilerin
bilgisayar tutumlari arasinda, deney oOncesinde anlamh fark ydkig65,00;
p>0,05] Sira ortalamalari dikkate alifgnda, uygulama 6ncesinde, deney grubunda
bulunan kiz 6genciler ile erkek grencilerin bilgisayar tutumlari arasinda gozle
goralur bir fark olmadil anlgilmaktadir. Bu bulgu, aktif grenme ydnteminin
uygulandgl 6grencilerin bilgisayar tutumlarinin deney oOncesindiesigete goére
farkhlasmadgini gostermektedir. 10 oturumluk gaha sonrasinda yapilan BTO son
test sonuclarina gore, kiz ve erkekdncilerin bilgisayar tutumlari arasinda, deney
sonrasinda yine anlamli fark yokt{id=52,50; p>0,05] Sira ortalamalari dikkate
alindginda, uygulama sonrasinda deney grubunda bulunadgkencilerin, erkek
ogrencilere goére bilgisayar tutumlarinin daha yuksekdugu ve erkek
ogrencilerinkinden daha fazla artgosterdgi gorulmekte, fakat bu agin anlamh
farka neden olmagh anlgiimaktadir. Bu bulgu, aktif dgg&nme ydnteminin
uygulandgl Ogrencilerin bilgisayar tutumlarinin deney sonrasindsiyete gore

farklilasmadgini gostermektedir.

b) Kontrol Grubunda Bulunan O grencilerin Cinsiyete Gére BTO Puanlarina

fliskin Bulgular ve Yorum:

Kontrol grubu @rencilerinin BTO’den aldiklari 6n test-son test tataa

puanlari ve standart sapmasdderi gagidaki tabloda verilmektedir:

Tablo 22
Kontrol Grubundaki O grencilerin Cinsiyete Gére BTO On Test-Son Test

Ortalama Puan ve Standart Sapma Dgerleri

Grup X S N
’ Kiz 80,30 10,59 10
OnTest “Enek | 81,58 6,76 12
Toplam | 81,00 8,51 22
Son Test Kiz 94,70 4,11 10
Erkek 95,08 5,02 12
Toplam | 94,91 4,52 22
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Tablo 22'de goruldgi tzere, normal 6gretim yonteminin uygulagidkiz
ogrencilerin deney 6ncesi BTO ortalama puah=80,30 iken, erkekler de bu ghr
X =81,58'dir. Kiz 6gencilerin deney sonrasindaki ortalama puanbérr94,70’e
yiikselirken, erkeklerde bu ger X =95,08 olmutur. Buna gore kontrol grubunda

bulunan erkek o6grencilerin bilgisayar tutum puanlarinin, deney dmb®esve

sonrasinda kizlarinkine gére daha yuksek gldgorialmektedir.

Normal @retim yonteminin uygulang@l kontrol grubu @rencilerinin
cinsiyete gore BTO puanlarinda, deney Oncesinde ve sonrasinda cinsiyete gore
anlamh bir fark olup olmagina iliskin Mann Whitney U testi sonuclari Tablo 23’te

verilmektedir:

Tablo 23
Kontrol Grubundaki O grencilerin Cinsiyete Gore BTO On Test Puanlarinin

Karsilastiriimasi

hei Sira Sira
Cinsiyet N Ortalamasi | Toplami U P
On Kiz 10 10,60 106,00
Test | Erkek 12 12,25 147,00 °-00 620
Son Kiz 10 10,65 106,50
Test Erkek 12 12,21 146,50 51,50 572

Tablo 23'te goruldgu tzere, kontrol grubundaki kiz ve erkefréncilerin
bilgisayar tutumlari arasinda, deney oOncesinde anlamh fark ydkig51,00;
p>0,05]

grubunda bulunan kizgdenciler ile erkek grencilerin bilgisayar tutumlari arasinda

Sira ortalamalari dikkate aliggnda, uygulama o©ncesinde, kontrol
gbzle goralur bir fark olmagi anlgilmaktadir. Bu bulgu, normal 6gretim

yonteminin uygulangy Ogrencilerin bilgisayar tutumlarinin deney Oncesinde
cinsiyete gore farklilgmadgini gostermektedir. Normal @gim ile konularin
islenmesinden sonra yapilan BTO son test sonugclaiire giz ve erkek grencilerin
bilgisayar tutumlari arasinda, deney sonrasinda yine anlaml fark yaktd®,50;
p>0,05]

grubunda bulunan hem kiz hem erkegdncilerin bilgisayar tutumlarinin ¢ok az

Sira ortalamalari dikkate aliganda, uygulama sonrasinda kontrol
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degisime wradigl ve farkh cinsiyetteki 6grencilerin bilgisayar tutumlari arasinda
gozle goralur bir fark olmagh anlagiimaktadir. Bu bulgu, normal 6gretim
yonteminin uygulandgn Ogrencilerin bilgisayar tutumlarinin deney sonrasinda

cinsiyete gore farkhlgmadgini goéstermektedir.

Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin beinci alt probleminin analizinde, deney ve kontrolulgun
ogrencilerinin @renme strateji dizeyleri puanlarinin délgiimlere (ést-son test),
gruplara (deney-kontrol) ve bunlarin ortak etkisine gore fagikbléarklilasmadgina
bakilmistir.  Ogrencilerin OSO’den aldiklari 6n test-son test ortapuanlari ve

standart sapma gderleri gagidaki tabloda verilmektedir:

Tablo 24
Deney-Kontrol Gruplarinin OSO On Test-Son Test Ortalama Puan ve Standart

Sapma Deerleri

Grup X S N
Deney 72,92 9,31 24
On Test | Kontrol 73,05 10,68 22
Toplam 72,98 9,88 46
Deney 155,21 13,92 24
Son Test| Kontrol 91,90 5,42 22
Toplam 124,93 33,68 46

Tablo 24'te goruldgu Uzere, aktif 6genme yonteminin uygulangli deney
grubu @rencilerinin deney 6ncesi OSO ortalama puahs72,92 iken, bu deer
uygulama sonrasindaX =155,21 olmutur.  Geleneksel getim yonteminin
uygulandgl kontrol grubu 6grencilerinin ayni puanlari S|raS|yI§,:73,05 ve

X =91,90'dir. Buna gore hem aktif @hme yonteminin uygulangl deney grubu
ogrencilerinin hem de normal géetim yonteminin uygulangl kontrol grubu

ogrencilerinin @renme strateji dizeylerinde bir argozlendgi sdylenebilir.

iki ayri deneyselsieme maruz kalan giencilerin OSO puanlarinda deney

sonrasinda gozlenen s6z konusugigimelerin deney oOncesine goére anlamli bir
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farkhlik goOsterip gostermegline iliskin iki yonli varyans analizi sonuclari Tablo

25'te verilmektedir:

Tablo 25
Deney-Kontrol Gruplarinin OSO On Test-Son Test ANOVA Sonuglari
Varyansin Eta-
Kaynagi KT Sd KO F P Kare
m?)

Gruplar arasi 29328,826 45
Grup (D/K) 22902,036 | 1| 22902,036 156,795| ,000 ,781
Hata 6426,790 | 44 146,063
Gruplar ici 84850.008
Olcum (On-Son) | 58725,051| 1| 58725,051851,151| ,000 ,951
Grup*Olcum 23089,182 | 1| 23089,182 334,651| ,000 ,884
Hata 3035,775| 44 68,995
Toplam 114178,834 46

Tablo 25 incelengiinde, aratirmanin daha dnce belirtilen amaclaringkiln
bulgular gagida verildgi sekilde aciklanabilir:

1. Deney ve kontrol grubunun deney oncesi ve deney sonrasi 6n test ve son
test toplam OSO puanlari arasinda anlamli bir fark vfifgdiza= 156,795;
p<0,05]. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplarinda bulunamedgilerin
OSO puanlarinin, olcim ayrimi (deney oOncesi ve deney sonrasi)
yapmaksizin farkllgtigini gosterir.

2. Ogrencilerin 6genme strateji dizeyleri ile ilgili olarak, 6n tesin test
ortalama OSO puanlari arasinda anlamh bir fark vgferas= 851,151;
p<0,05]. Bu bulgu, grup ayrimi yapmaksizin régcilerin kullandiklari
O0grenme stratejilerinin, uygulanargr@tim yontemine bzl olarak deistigi
seklinde yorumlanabilir.

3. Tablo 25'teki analiz sonuclarina gore, iki ayrgrétim yonteminin
uygulandpl deney ve kontrol grubugoencilerinin OSO puanlarinin deney
oncesinden sonrasina anlamli farkliik gostg@rdiyani farkli  islem
gruplarinda (deney ve kontrol grubu) olmak ile tekrarl &lgumler
faktorlerinin, 6grenme strateji duzeyleri Uzerindeki ortak etkilargmlaml
oldugu bulunmugur [Fa-44= 334,651; <0,05]. Bu bulgu, aktif @renme

yontemi ve normal gretim yodntemlerini uygulamanin, géencilerin
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O0grenme strateji duzeylerini artirmada farkl etkilesahip oldgunu
gostermektedir. Yani, deney ve kontrol grubundakgredcilerin
kullandiklar1 6genme stratejileri, uygulanan 6gretim yontemleringzlba
olarak farklihk gostermektedir. Bka bir anlatimla, uygulanan deneysel
islemin bir sonucu olarak gienme strateji diuzeyleri @smektedir.
Ogrencilerin  kullandiklar  6genme  stratejilerinde  goézlenen  bu
farklihklarin, 6gencileri 6genmelerinden sorumlu kilan bir model olan
aktif 6grenme yaklamindan kaynaklangi soylenebilir. OSO puanlarinda
deney oOncesine gore daha fazlasagbzlenen aktif grenme yonteminin,
normal 6gretim yontemine goéregiencilerin @renme strateji dizeylerini

artirmada daha etkili olduggortlmektedir.

Sekil 5
Deney-Kontrol Gruplarinin O grenme Strateji Diizeylerine Yonelik

On Test-Son Test Ortalama Puanlarini Gosteren Diyagram

160,00 T

140,00

120,00 T

100,00 T

80,00 T Grup
— deney

60,00 - — kontrol

on test son test
Altinci Alt Probleme 1Tliskin Bulgular ve Yorum
Arastirmanin altinci alt probleminin analizinde, deneg kontrol grubu

Ogrencilerinin  @renme strateji dizeyi puanlarinin cinsiyete goreklifiagip
farkhlasmadgina bakilmgtir. Bu amagla, deney grubunda bulunan kiz ve erkek
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ogrenciler ile kontrol grubunda bulunan kiz ve erkekebigilerin OSO'’ye ait 6n test
ve son test analiz sonuclan kidastirilarak kullandiklari 6genme stratejilerinin,
deney 6ncesinde ve sonrasinda cinsiyete gore anlamli farklilik gosterip gésgermedi

arastirilmistir.

a) Deney Grubunda Bulunan Gsrencilerin Cinsiyete Gore OSO Puanlarina

fliskin Bulgular ve Yorum:

Deney grubu grencilerinin OSO’den aldiklari 6n test-son test larza

puanlari ve standart sapmasdderi gagidaki tabloda verilmektedir:

Tablo 26
Deney Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyete Gore OSO On Test-Son Test
Ortalama Puan ve Standart Sapma Dgerleri

Cinsiyet X S N

Kiz 74,31 10,76 13

On Test | Erkek 71,27 7,42 11
Toplam | 72,92 9,31 24

Kiz 155,62 13,43 13

Son Test| Erkek 154,73 15,12 11
Toplam | 155,21 13,92 24

Tablo 26’da goruld@l lzere, aktif 6fenme yonteminin uygulangh kiz
ogrencilerin deney 6ncesi OSO ortalama puXne74,31 iken, erkekler de bu ger
X =71,27'dir. Kiz @rencilerin deney sonrasindaki ortalama puankr155,62'ye

yiikselirken, erkeklerde bu ger X =154,73 olmutur. Buna gére deney grubunda
bulunan kiz 6gencilerin 6grenme strateji dizeyi puanlarinin, hem deney omEesin

hem de deney sonrasinda erkeklerinkine gore daha yukseluaduilmektedir.

Aktif 6grenme yonteminin uygulangli deney grubu &@ncilerinin cinsiyete
gore OSO puanlarinda, deney éncesinde ve sonrasinda cinsiyete gore anlamh bir fark
olup olmadgina iliskin Mann Whitney U testi sonuclari Tablo 27'de verdktedir:



121

Tablo 27
Deney Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyete Gore OSO Puanlarinin

Karsilastiriimasi

Qi Sira Sira
Cinsiyet N Ortalamasi | Toplami U P
On Kiz 13 12,00 156,00
Test Erkek 11 13,09 144,00 36,50 417
Son Kiz 13 12,04 156,50
Test Erkek 11 13,05 143,50 21,00 , 728

Tablo 27'de goruldgl lGzere, deney grubundaki kiz ve erkekedgilerin
ogrenme strateji diizeyleri arasinda, deney 6ncesinkdenh fark yoktur[U=36,50;
p>0,05] Sira ortalamalari dikkate alignda, uygulama 6ncesinde, deney grubunda
bulunan kiz Ogenciler ile erkek grencilerin @renme strateji duzeyleri arasinda
gbzle gorulur bir fark olmag anlgilmaktadir. Bu bulgu, aktif grenme yonteminin
uygulandgl 6grencilerin kullandiklari og&enme stratejilerinin, deney o6ncesinde
cinsiyete gore farklilgmadgini gostermektedir. 10 oturumluk gaha sonrasinda
yapilan OSO son test sonuclarina gore, kiz ve erkek ogrencilermrag strateji
dizeyleri arasinda, deney sonrasinda yine anlamli fark yglte1,00; p>0,05]

Sira ortalamalar dikkate alirginda, uygulama sonrasinda deney grubunda bulunan
kiz 6genciler ile erkek ogencilerin @renme strateji dizeyleri arasinda yine goézle
goralur bir fark olmadil, hatta aradaki farkin deney dncesinden sonrasredayse
korunduginu anlailmaktadir. Bu bulgu, aktif ggnme yonteminin uygulangli
ogrencilerin kullandiklari 6genme stratejilerinin, deney sonrasinda cinsiyetes go

farklilasmadgini géstermektedir.

b) Kontrol Grubunda Bulunan O grencilerin Cinsiyete Gére OSO Puanlarina
fliskin Bulgular ve Yorum:

Kontrol grubu @rencilerinin OSO’den aldiklari 6n test-son test lartza

puanlari ve standart sapmasdderi gagidaki tabloda verilmektedir:
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Tablo 28
Kontrol Grubundaki O grencilerin Cinsiyete Gore OSO On Test-Son Test

Ortalama Puan ve Standart Sapma Dgerleri

Grup X S N

Kiz 75,10 12,17 10

On Test | Erkek 71,33 9,46 12
Toplam 73,05 10,68 22

Kiz 91,90 6,97 10

Son Test| Erkek 91,92 4,06 12
Toplam | 91,91 5,42 22

Tablo 28'de goruldgu tzere, geleneksegietim yonteminin uygulangdi kiz
ogrencilerin deney 6ncesi OSO ortalama puxn¥75,10 iken, erkekler de bu ghy
X =71,33'tir.  Kiz 6gencilerin deney sonrasindaki ortalama puankrs91,90'a
yukselirken, erkeklerde bu ger X =91,92 olmutur. Buna gore kontrol grubunda
bulunan kiz 6gencilerin bilgisayar tutum puanlarinin  deney Onoési
erkeklerinkinden daha yuksek olduygleney sonrasinda ise cinsiyetler arasinda puan

farkinin neredeyse kalmgdgdortulmektedir.

Normal @retim yonteminin uygulan@ kontrol grubu @rencilerinin
cinsiyete gore OSO puanlarinda, deney Oncesinde ve sonrasinda cinsiyete gore
anlamh bir fark olup olmagina iliskin Mann Whitney U testi sonuclari Tablo 29'da

verilmektedir:

Tablo 29
Kontrol Grubundaki O grencilerin Cinsiyete Gore OSO On Test Puanlarinin

Karsilastiriimasi

A Sira Sira
Cinsiyet N Ortalamasi | Toplami U P
On Kiz 10 12,25 122,50
Test Erkek 12 10,88 130,50 52,50 620
Son Kiz 10 11,30 113,00
Test Erkek 12 11,67 140,00 >8,00 895
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Tablo 29'da goruld@lu Uzere, kontrol grubundaki kiz ve erkek 6grencilerin
0grenme strateji dizeyleri arasinda, deney oncesindenh fark yoktur[U=52,50;
p>0,05] Sira ortalamalari dikkate aliggnda, uygulama ©6ncesinde, kontrol
grubunda bulunan kiz genciler ile erkek grencilerin @renme strateji dizeyleri
arasinda gozle gorulur bir fark olmg@dianlgiimaktadir. Bu bulgu, normal ogtim
yonteminin uygulandn o6grencilerin kullandiklari grenme stratejilerinin, deney
oncesinde cinsiyete gore farkglaadgini gostermektedir. Normal géetim ile
konularin §lenmesinden sonra yapilan OSO son test sonuclatreg kiz ve erkek
Ogrencilerin @renme strateji diizeyleri arasinda, deney sonrasiméaanlamli fark
yoktur [U=58,00; p>0,05] Sira ortalamalari dikkate aliganda, uygulama
sonrasinda kontrol grubunda bulunan hem kiz hem erkgkndéilerin 6genme
strateji diizeyleri arasinda neredeyse hic¢ fark olgadnlgiimaktadir. Bu bulgu,
normal @retim yonteminin uygulang@l &grencilerin  kullandiklarn  6grenme

stratejilerinin, deney sonrasinda cinsiyete gore fagthidgini gostermektedir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu bélimde argirmada ele edilen bulgu ve yorumlara dayali olarakilan
sonuclar, bu sonuglar ile ilgili tagmalar ve sonuclar dogrultusunda getilen
Oneriler yer almaktadir.

Sonuc ve Tartsma

IIkogretim bainci siniflarda Bilsim Teknolojileri dersi “Donanim Birimleri”
ve “Klavye Tugar” konularinin 6getiminde kullanilan aktif G&nme yontemi ile
normal @retim yonteminin, 6grencilerin ders ¢ailarina, bilgisayar tutumlarina ve
O0grenme strateji duzeylerine etkisinin graldigi bu calsmada argtirmanin
bulgularindan ve bulgularin yorumlanmasindsazedaki sonuglara ukmistir:

1. Aktif 6grenme yontemi, normal 6gretim yontemine gogeedicilerin Bilisim
Teknolojileri ders bgarisini artirma konusunda daha etkilidir. Deney ve
kontrol gruplarinin Bigim Teknolojileri Dersi Baarl Testi 6n test-son test
analiz sonuclarina gore, hem aktif regme yonteminin hem de normal
Ogretim yonteminin uygulangi siniflardaki @rencilerin BT ders bgrisi
artls gostermgtir; ancak aktif 6genme yonteminin uygulangll deney
grubunda bulunangiencilerin BT ders bgarisi, normal gretim ydnteminin
uygulandgl kontrol grubunda bulunan g@ncilerinkine gore %61 oraninda
daha yuUksektir.

Bu sonug, aktif grenmenin ders Barisi tGzerinde olumlu etkileri

oldugunu gostermekte ve aktifgienmenin farkli 6getim duzeylerinde ve
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konu alanlarinda Wkariyr artirdgini  saptayan ¢&li arastirmalari
desteklemektedir. Yuksek @@imde Acgikgbz (1990), Nakitktu (2001),
Doymusg Simsek ve Karacop (2009), ortaketimde Sarit@(2005) ve Akkurt
(2005), Biyoloji Gretiminde Altiparmak ve Nakibdg (2005), Hevedanh ve
Akbayin (2006), Matematik @gtiminde Nakibglu (2001), Ellez (2004) ve
Memnun (2008), Geometri Ogretiminde Aksu (2005), Sosyal Bilgiler
ogretiminde Oral (2000), Ozkal (2000) ve Cullu (2008);zik 6gretiminde
Cizmeci (2006), Fen Bilgisi 6gretiminde Kasap (1996), Bilgin ve Geban
(2004), Altinok (2004), Aykac (2007)%enol (2007), Aydede ve Matyar
(2009), Cografya alaninda Alks(2007) tarafindan yapilan cainalarin
sonuglari, bu argirmada elde edilen sonug ile omigktedir. Turkiye'de,
ilkdgretim dizeyinde BT dersinde aktig@nmenin bgariya etkisini argtiran

bir calismaya rastlanmamiolmasi bu ardirmanin gerekcgelerinden birini
olusturmugur.  Aratirma kapsaminda BT dersinde kullanilanreign
programinin incelenmesi, programin aktifgrénme yontemi ile nasil

gelistirilebilecegini kestirmek amaciyla gercektéilmi stir.

Turkiye'de yenilenen gretim programlari grenciyi Gsrenme-@retme
siirecinin merkezine koymaktadiilkdgretim okullarinda uygulanmakta olan
IIkogretim Bilgisayar Dersi @etim Programi’nin uygulama siirecinde;

* Geleneksel gitim uygulamalarinin gunimiz insaninin ihtiyaci olan
becerilerin tam olarak gelhesine olanak gtamada yetersiz
kaldiginin belirtiimesi,

* GuUnumuzde ogencilerin problem cézerken yeni bilgileri edinmeye,
iletisim ve yardimlama becerilerini kullanabilecekleri stratejiler
gelistrmeye zorlanmakta olduha ve bu yeni becerilerin
gelistirilebilecegi yeni 6grenme ortaminin 6zelliklerine girilmesi,

e Buglne kadar baskin olarak kullanilan dawaniyaklgimlarla
birlikte ginimuzde gtim paradigmasinin dgsimine paralel olarak
yaygin birsekilde @retim ortamlarina girmeye dayan (Ozden ve
Simsek 1998) yapilandirmaci/oliugmaci (constructivist) yontemlerin

kullanimiyla olugurulan Ogetim ortamlari sayesinde hayatla
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ili skilendirilmis anlamli bilgi ve becerilerin edinilmesinin mimkudn
olabilecesinin ifade edilmesi,
Ayrica kazanimlarda,

« Ogretmenin dersteki roltinun “6grencilere rehberlik etmek” olarak
degismis olmasi gibi 6zelliklerinden dolayi, programin akifirenme

modelini desteklegi sdylenebilir.

Ancak programda, bahsi gecen yepralim ortaminda uygulanmasi
icin aktif 6genme teknikleri 6ngorilmemektedir. Programin sgoudu
etkinlikler —aracilgr ile  Ogrenciler bilgisayardan  aktif  olarak
yararlanabilmekte, fakat bu aktif @hme ortaminin olumasina
yetmemektedir. Cunku égtmenler konuyu geleneksel dgretim yontemi ile
isleyebilmekte, bu durumda programdaki aktif ré@gmeyi destekleyici
cimleler @renme ortaminda sleve donugmemektedir. Dolayisiyla
IBDOP'lin teorik olarak aktif 6grenmeyi savunmakta oldig, fakat pratikte
etkinliklerin aktif O0grenme ydnteminin uygulanmasina hizmet etmeye
yetmedgini ve derste uygulanmak Uzere 6gretmenlere algieime tekrgi

ornegi sunmadgini séylemek mumkandur.

Bu argtirma ile BT dersi program tarafindan desteklgndialde
programda yer almayan aktifgtenme yontem ve teknikleri kullanilarak
islenmis; Ogrenciler algik olmadiklar bir grenme yontemi ve daha 6nce
kullanmadiklarn @renme teknikleri ile kanlastiklari bu derslerde surekli
aktif olmak durumunda kalmglardir. Derslerde, hicbir tekgin mikemmel
olmadgl, hepsinin vyararlari ve sinirliklari oldug digincesiyle farkh
tekniklere yer verilmi, bu teknikler ile farkh @retimsel ler
gerceklatirilmistir.  Ornesin 6grenciler; sandvic tekgi ile once bireysel
olarak konuyu argirip sonra @rendiklerini arkadglariyla paylaarak konu
ile ilgili kendi 6genmesini gercekigtirmis, kum saati tekegi ile 6n bilgilerini
ve yeni @rendiklerini not ederek @enmeleri arasinda pakurmusg elma
dersem git armut dersem gitme teknile 6grendiklerinin d@rulugu ve

yanlghgl ile ilgili olarak arkadglarini yonlendirerek grendiklerini
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deserlendirmg, siir yazma tekngi ile konuya dair bir dize yazarak
ogrendiklerini yaraticigini kullanarak kendi dilinde dile getirgtir. Bunun
yaninda derslerde ortak olan noktgréncilerin 6grenmenin merkezinde
olmasidir; bunun icin kullanilan teknikler ileg@ncinin @renme sireci ile
ilgili kararlar kendisinin almasi ve bu sirecte zihinsel yeteneklerini

kullanmaya zorlanmasi ganmstir.

Arastirmada, BT dersinin aktif ggnme yontemine dayali olarak
islendigi grubun, normal ogetim yontemine dayalslendigi gruba gore BT
dersinde daha Barili olmasi, aktif @renmenin bgarlyr artiran
ozelliklerinden kaynaklanmaktadir. Dersin aktif 6grenme ydntemine dayall
olarak klenmesi, @rencilerin derse aktif olarak katildiklari, diincelerini
ifade edebildikleri, kendi ggnmesinden sorumlu olduklar bir r@gme
ortaminda bulunmalarn BT'ye ait bilgi ve becerilerisggarak edinmeleri

anlamina gelmektedir ki bunun ggiya etken oldug séylenebilir.

. Aktif 6grenme yontemi, kiz gncilerin BT ders bgrisini artirmada erkek
Ogrencilere gore daha etkilidir. Deney ve kontrol ganinda uygulanan
cinsiyete gobre Bilim Teknolojileri Dersi Baarl Testi 0n test-son test
puanlarina gore, hem aktif t@hme yonteminin hem de normagrétim
yonteminin uygulands siniflardaki kiz ve erkek 6grencilerin bilgisayar
tutumu arty gostermgtir.  On test sonuclarina gére dizeltgnBTDBT son
test puanlarinin cinsiyete gore ANCOVA sonuglarina goére, aktiérime
yonteminin uygulangy deney grubunda bulunan kizrégcilerin BT ders
basarisi, erkek g@rencilerinkine gore daha yuksektir. Normagrétim
yonteminin uygulangs kontrol grubu @rencilerinin BT ders bgarilan

Uzerinde cinsiyete gore anlamli fark bulunmsgtm,

Bu sonug, aktif 6grenme yonteminin uygulagidaiz dgencilerin aktif
katiima, dugincelerini rahatca ifade etmeye ve birlikte galya daha yatkin
olmalarindan dolay! aktif 6grenme tekniklerine ve derse erkeklere gore daha

iyi gudilenmelerinden kaynaklagdseklinde yorumlanabilir.
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3. Aktif O0grenme yontemi, normal goetim ybntemine gore gencilerin
bilgisayar tutumunu artirma konusunda daha etkilidir. Deney ve kontrol
grubu Bilgisayar Tutum Olgi 6n test-son test analiz sonuclarina gore, hem
aktif 6grenme yonteminin hem de normalrégim yonteminin uygulangi
siniflardaki 6gencilerin bilgisayar tutumu astigOostermgtir, ancak aktif
ogrenme yonteminin uygulangl deney grubunda bulunangréncilerin
bilgisayar tutumu, normal @gtim yonteminin uygulangi kontrol grubunda

bulunan dgrencilerinkine gére %89 oraninda daha yuksektir.

Bu sonug, aktif 6grenmenin tutum UGzerinde olumlu etkileri oladug
gostermekte ve aktif genmenin farkli konu alanlarinda tutumu artgrdi
saptayan cgtli arastirmalari desteklemektedir. Biyoloji géetiminde
Hevedanli ve Akbayin (2006), Fen Bilgisgrétiminde Aydede (2006) ve
Senol (2007), Geometri 6gretiminde Aksu (2005), Sosyal Bilgiler
Ogretiminde Aykac¢ (2007), Muzik d@gtiminde Cizmeci (2006), Bilgisayar
egitiminde Yildirnm (2009) tarafindan yapilan gahalar, bu arglirmada elde
edilen sonug ile Ortimektedir. Ayrica Herath, Ramnath, Herath ve Herath
(2002)'In galsmalari sonunda ugaklari, “aktif 6grenme ile glenen derslerin,
ogrencilerin derste daha aktif olmalarinin yani sikanuya daha istekli
olmalarini sglamasi” ile Cook ve Hazelwood (2002)'un gatalari sonunda
elde ettikleri, “aktif &renmenin yiksek grenci memnuniyeti ve sinif
katiliminda ary sgladigl” ve “aktif 6grenme siniflarindagiencilerin derse
diger siniflara oranla daha fazla motive olmalarak baladiklari” sonuclari

ile bu aratirmanin sonucu bengmektedir.

Bilgisayara kagi olumlu tutum gektirmenin yani sira, ggncilerde
deneysel uygulama boyunca ders icindeki veindiaki derse kar
tutumlarinda eskiden gorilmeyen ve nicel olmayan bazi durumlar
go6zlenmitir. Ogrenciler,

* Derslerde, konu veya kullanilan teknik ile ilgili istek, yorum ve

Onerilerde bulunmaya Bamis,
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 Dersten cikma zili cald@inda Gzulme ifadeleri ve mimikleri
kullanms,

* Sinif 6gretmenlerine, haftada iki dersten daha fazla BTidglesmek
istediklerini dile getirmy,

e Bir sonraki derste vyapilacaklar ile ilgili sorular sormaya

baslamislardir.

Bu gozlemler, @rencilerin derse kar meraklarinin ve ilgilerinin
arttigl seklinde yorumlanmakta, bu da aktigrénme yontemi ile sienen

derslerde kendilerini 6zgur hissethalmalarina bglanmaktadir.

Arastirmada, BT dersinin aktif @enme yontemine dayali olarak
islendigi grubun, geleneksel &gtim yontemine dayalislendigi gruba gore
bilgisayar tutumunun daha yuksek olmasi, aktifrebgne tekniklerinin
Ogrencilerin bilgisayar kullanirkeng&enceli vakit gecirmelerini sgamasina
baglanmaktadir. BT dersinin normalgi@tim yontemine dayali olarak
islendigi derslerde &grenciler gietim programinda sunulan etkinlikleri
uygulamaktadir, bu da dgncilerde yetttirme kaygisinin olupasina neden
olabilmektedir. Dersin aktif Gg&nme ybntemine dayali olaraklendigi
derslerde ise, grencilerin bilgisayar kullanirken aktif olmalari, dllikle
sandvi¢c tekriini kullanirken bilgisayardan kendi istekleri ve laz
dogrultusunda yararlanmalari, kaygilarindan argimimalari, bilgisayari
amac dgil arag olarak gbérmeye blamalarini ve zamanla bilgisayara kar

olumlu tutum gelstirmelerini sglamistir.

. Aktif 6grenme yontemi, farkli cinsiyettekigdencilerin bilgisayar tutumlarini
artirmada etkili dgildir. Deney ve kontrol gruplarinda uygulanan cyese
gore Bilgisayar Tutum Olgg 6n test-son test puanlarina gore, hem aktif
ogrenme yonteminin hem de normalgrétim yonteminin uygulangi
siniflardaki kiz ve erkek 6grencilerin bilgisayar tutumu sarmgdstermgtir.

Ancak, aktif @renme yonteminin uygulangli deney grubu ve normal
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Ogretim yonteminin uygulang@ kontrol grubu &grencilerinin bilgisayar

tutumlari Gzerinde cinsiyete gore anlamli fark bulunngaimi

. Aktif 6grenme ybntemi, normal getim ybntemine godre gencilerin
ogrenme strateji diizeylerini artirma konusunda dahdidit. Ogrenme
Stratejileri Olgesi 6n test-son test analiz sonugclarina gére, henfi étenme
yonteminin hem de normal 6gretim yonteminin uygul@ndsiniflardaki
ogrencilerin @renme strateji dizeyleri agtgostermgtir, ancak aktif grenme
yonteminin uygulangs deney grubunda bulunan 0Ogrencilerirgrénme
strateji duzeyleri, normal dggtim yonteminin uygulangi kontrol grubunda

bulunan 6grencilerinkine gére %88 oraninda daha yuksektir.

Bu sonug, aktif grenmenin Openme strateji dizeyleri Uzerinde
olumlu etkileri olduginu go6stermekte, Kocapa(1995) ve Ellez (2004)
tarafindan yapilan camalarda ulalan, “etkin 6genme ydntemlerinin
ogrencilerin strateji kullanimini etkilegli, geleneksel gretim yontemleriyle
arasindaki farkin 6nemli oldwg sonucu ile 6rtighektedir. Ayrica, Sucygu
(2003)’'nun argtirmas! sonunda wagi, “isbirlikli 6grenmenin @rencilerin
O0grenme stratejilerini ¢cok fazla @mtirmedigi ancak bazi tekniklerin
o0grenme stratejileri Uzerinde etkili olabilege sonucu bu argirmanin
gerekcelerinden biri durumundadir. Bu g@nana ile aktif 6genme
tekniklerinin 6@enme stratejileri Uzerinde etkili olduggorulmis bu da
Sucuogu (2003)'nun argtirmasinda sozu gegen tekniklerin aktgrénme

teknikleri olabilecgini gostermtir.

Ilkogretim Bilgisayar Dersi @retim Programrnda yer alan
etkinlikler, dogrudan @rencilerin yeni @renme stratejileri geftirmelerine
yonelik olarak duzenlenmestir. Etkinliklerde, @&rencilere konuyu
ogrenmek icin ne vyapacaklari ile ilgili bilgi verilmiek ancak kendi
ogrenmeleri ile ilgili tam bir sorumluluk yuklenmemektnasil cakacaklar
ve nasil @renecekleri agiklanmamaktadir. Enwistle ve Tait9@9Sunbdul,

1998: s. 22'deki alinti)’a gore, géetim surecinin ilk yillarinda grenme
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yetersizlgi ve ilerlemedeki durgunigun en dnemli nedeni olaralgi@ncilerin
uygun calsma ve @renme stratejilerini  kullanmadaki yetersizlikleri
gosterilmektedir. Bu nedenle, i@hcilere farkli konulari en iygekilde nasil
ogreneceklerini @renme becerisinin erken gfarda kazandirilmasi 6nemlidir.
Ayrica @renme stratejilerinin  ggtiminin  0grenci  bgarisini  artirdgini
gosteren; Yildiz (2003), Bozkurt (2007), Dikbg2008) gibi pek cok
arastirmacinin ¢cakmasi mevcuttur. Dolayisiyla, programda yer alamékk

ve kazanimlarin 6grenme stratejileri kazandirmaya yonelik olarak
duzenlenmesinin, Bariy! artirmaya ve grencilerin 6genmelerinin dnindeki
calisma yontemi ile ilgili sorunlari g@malarina yardimci olaga

dastindimektedir.

Arastirmada BT dersinin aktif 6grenme yontemine dayali olarak
islendigi grubun normal Ogretim yOontemine dayaklendigi gruba gore
O0grenme strateji duzeylerinin daha yuksek olmasi, fak@irenme ile
ogrencilerin nasil égeneceklerini grenmesinden dolayidir. genciler, aktif
ogrenme tekniklerini kullanirken bir yandan yenirégme stratejileri de
edinmislerdir. ~ Orngin; aktif 6grenme tekniklerinden sandvic tegni
kullanirken, konu ile ilgili bilgiye ulgmak icin yararlandiklari internet
adreslerinden dnemli bilgileri secerek vgrénilecek noktalari belirleyerek
dikkat stratejilerini; adreslerdeki énemli metinleri aynen kopyalayip not
ederek yineleme stratejilerini kullangtardir. Ayrica @renciler kum saati
tekniginde, kavramlar ile ilgili yeni grendikleri ile eski bilgileri arasinda pa
kurarak zihne yerlgirme stratejilerini; zihinsel haritalama tekmde
siniflama yaparak, elma dersem git armut dersem gitmegiekiei konu ile
ilgili dogru ve vyanlg timceler oluturarak anlamlandirma stratejilerini

kullanmslardir.

. Aktif 6grenme yontemi, farkli cinsiyetteki gdencilerin @renme strateji
duzeylerini artirmada etkili dgéldir. Deney ve kontrol gruplarinda uygulanan
cinsiyete gore @enme Stratejileri Olga 6n test-son test puanlarina gore,

hem aktif 6grenme yonteminin hem de normal Ogretim ydnteminin
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uygulandgl siniflardaki kiz ve erkek @gncilerin bilgisayar tutumu asti
gostermgtir. Ancak, aktif 6genme yonteminin uygulangli deney grubu ve
normal oOgetim yonteminin uygulang@l kontrol grubu &rencilerinin

bilgisayar tutumlari arasinda cinsiyete gore anlamli fark bulungtaimi

Tim bu sonu¢ ve tagmalardan yola cikarak denebilir ki, bu
arastirmada @renciler uygulanan aktif @enme yontemi ile hemgenmis,
hem ylUksek bgari elde etmy, hem de yeni 6grenme stratejileri ediglaidir.
Aktif 6grenme yontemi, byari Uzerinde cinsiyete gore anlaml bir farkhlik

gosterirken, kullanilan grenme stratejileri Gzerinde gostermemektedir.

Oneriler

Arastirmanin sonuclarindan ve uygulama sirasindganan deneyimlerden
yola cikilarak Bilsim Teknolojileri 6gretmenleri, program gglirmeciler, MEB ve
bu konuda catma yapmak isteyen agarmacilar icin ginlar énerilebilir:

1. Bilisim Teknolojileri dersinde aktif grenme yodnteminin kullaniimasi, hem
ders baarisini, hem bilgisayar tutumunu hem de O6grenme strateji dizeyini
olumlu etkilemektedir. Bu olumlu etkilerden yararlanabilmek icin g
Teknolojileri Geretmenleri dersleri aktif grenme yontem ve tekniklerine yer
vererek glemeli, bu amacla ders planlarina aktigfrénme yontem ve
tekniklerini dahil etmelidir.

2. Program, derslerde aktif 6grenme yontem ve tekniklerine yer verilebilmesi
icin 0getmenlere rehberlik etmeli ve onlari 6zendirmelidiBu amacla
Bilgisayar Dersi @retim Programi’nin uygulama surecinde aktifrénme
yontemine yer verilmeli, kazanimlarda 6rnek aktifgigime teknikleri etkinlik
ipucu ve agiklama ile birlikte sunulmalidir.

3. Milli E gitim Bakanlgr'na bal egitim kurumlarindan pilot okullar secilerek
aktif 6grenme teknikleri konusunda uzmarsikarin calstigi Gniversitelerin
denetiminde, bu okullarda aktif é@&menin Bilgim Teknolojileri dersinde

uygulanmasina olanak @anmalidir.
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. Aktif 6grenme yodnteminin, Bigim Teknolojileri ders bgarisi Uzerinde
cinsiyete gore anlamli fark géstermesinin nedenlegtarinalidir.

. Bu calsmada ulailan bulgular sinirh sayida @@nciyle yapilan bir
uygulamanin sonugclaridir.  B§lm Teknolojileri dersinde aktif grenme
yonteminin kullanilmasi ile ilgili olarak der il veya ilgelerde, ger
ilkogretim okullarinda ve farkli kademelerde régim goéren @renciler
Uzerinde genicapl aratirmalar yapilmalidir.

. Bu calsmada ulailan bulgular, “Donanim Birimleri” ve “Klavye Tuar1”
konulari ile sinirhdir.  Aktif 6grenme yodnteminin Bilin Teknolojileri
dersinin farkli konularinda uygulanmasi ile de ayni sonucasilya
ulasiimayaca aratiriimalidir.

. Bu calsmada ulailan bulgular, 20 ders saati ile sinirhdir.  Hiin
Teknolojileri dersinde aktif Ggnme ydnteminin kullaniimasi ile ilgili olarak
daha geni zamana yayilan bir uygulama gerceki@melidir.
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BILISIM TEKNOLOJI LERI DERSI BASARI TESTI

Cinsiyet: Kiz ()
Erkek ( )

Degerli 6grenciler;
Bu test, Bilsim Teknolojileri ders bgarinizi belirlemek amaci ile hazirlarytm.

Burada belirtecéiniz gorider yalnizca argirma amaci ile kullanilacaktir. Bu amacin
gerceklgmesi icin verecgniz cevaplarin icten olmasi ve gegcgansitmasi ¢cok énemlidir.
Latfen her maddeyi diignerek yanitlayiniz._ Cevaplarinizin ve kignizin kesinlikle gizli
tutulacgindan emin olunuz. Cevaplarken her soru icin uygun gordifz secerg

isaretleyiniz.

1.

I. Hoparl6érden cikan ses,

II. Klavyeden girilen rakam,

I1l. Fare ile verilen komut,

IV. Yazicidan cikarilan resim.

Yukaridakilerden hangileri veridir_?

A)l ve IV B) Il ve Il C)Yalniz Il D) lve ll

Donanim birimleri ile ilgili olarak a sagida verilenlerden hangileri yanlstir ?
l. Bilgisayarin cajmasi icin donanim yeterlidir.
Il. Ses sinyallerinin iletilmesini glayan mikrofon, bir gig birimidir.
Il. Bilgisayarin tim birimleri ya gigiya da ¢ikg birimidir.
V. Donanim birimleri farkli 6zelliklerine gore gdi s ekilde
siniflandiriimaktadir.
A)Yalniz | B)I ve llI Ol ve lll D)l ve IV

Asagidakilerden hangisi ic donanim birimi desildir ?
A)Ana kart B)CD-Rom C)Optik okuyucu D}karti

Asagidakilerden hangisi_ciks birimidir_?
A) Tarayicl B) Oyun ¢cubug
C) Dijital kamera D) Hoparlor

Asagidaki donanim birimi-sinif eslestirmelerinden hangileri dogrudur ?
l. Klavye : Hem gigihem c¢ikg birimi
I. Ekran : Gigi birimi
Il. CD-Rom : Cllgl birimi
V. Disket suriicu : Hem gigihem c¢ikg birimi
A)Yalniz IV B)Il ve llI Olll ve IV D)I, 1 ve lll

Donanim birimlerinin gorevleri ile ilgili as agida verilenlerden hangisi_yanlstir ?
A)Bilgisayardan gorinti almak icin ekran yeterlidir.

B)Dijital kamera ile ¢ekilen resimler sabit disk, CD, DVD gibi ortamlarda
saklanabilir.

C)Yazici ile tarayici gorev bakimindan birbirinin tersidir.

D)Barkod okuyucu, bir gigibirimidir.

1 in¢ nedir?
A)2.53 cm B)2.54 cm C)2.55cm D)2.56 cm
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8. Piksel nedir?
A)Ekranin dger adidir.
B)Farkli boyutta bir ekran gilidir.
C)Netlik birimidir.
D)Go6runtinin ekrana aktarilmasinglsgzan donanim birimidir.
9. Asagidaki donanim birimi-6zellik eslestirmelerinden hangileri yanli stir ?
I. Tarayici: Uzerine yerlgtirilen metni fotokopi makinesi gibi aynen
bilgisayara aktarir.
ll. Barkod okuyucu: Uriinlerin tizerindeki kalin ve ince cizgilerden alos
kodu okuyup bilgisayara aktaran gikirimidir.
lll. Mikrofon: Kaydettgimiz sesleri dyariya aktarmayi $dar.
IV. Dijital kamera: Yalnizca resim cekmeye (kaydetmeye) yarar.
Al ve ll B)Il ve llI Ol ve IV D)l ve IV

10. Merkezi islem birimi (i slemci) ile ilgili olarak asagidaki bilgilerden hangisi
yanlistir ?

A)BUtln programlar vesletim sistemi onun Uzerinde yukludur.

B)Bilgisayar icindeki tim aritmetiksel ve mantiksgémlerin yapildgl birimdir.
C)Bilgisayarin calmasini yonetir.

D)Bilgisayarin beynidir.

11. Asagidaki donanim birimlerinden hangisi bilgileri kalici olarak kayit etmez?
A)Sabit disk B)RAM
C)DVD-Rom D)Disket surtcu

12. Ekran karti, ses karti, ana bellek gibi bittin birimlerin tzerine takildig
donanim birimidir. Bu birimlerin takildi g1 yuvalara “slot” adi verilir.

Bu bilgi hangi donanim birimine aittir?
A)Ekran B)Sabit disk C)Ana bellek D)Anakart

13. Asagidaki donanim birimi-gorev eslestirmelerinden hangisi dogrudur ?
A)Ses kartl : Bilgisayarin segemesini sglar.

B)DVD-Rom : DVD uzerine bilgi yazmaya yarar.

C)Sabit disk : Disket tizerindeki veriyi okumaya yarar.

D)RAM (Gegici bellek) : Tum birimlerin birbiriyle ile§imini saslayan donanim
birimidir.

14. Asagidaki donanim birimi-6zellik eslestirmelerinden hangisi yanlistir ?
A)Sabit disk : Kapasitesi en fazla olan yardimci bellek birimidir.
B)Ekran kart : Dger adi grafik kartidir.

C)Anakart : Uzerindeki kartlar anakarta bjileise bu tip kartlara,
onboard(timlgik) kart denir.

D)Merkezi slem birimi: Bilgisayarin performansi yalnizca onun hizli olmasina
baghdir.

15. Disket ile ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

A)Disket sdrtctnin koruma tirgekapal olduginda tizerine veri yazilamaz.
B)Standart disket kapasitesi 1.44 MB'dir.

C)Disketlerin kapasitesi buyukttr ve kolay kolay bozulmazlar.

D)Disket suricu disket tizerindeki bilgileri sadece okur, lizerine bilgi yazamaz.
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16. Bilgisayara disaridan bir ses kaydedip bu sesi CD’ye yazmak ve bilgisayardan
dinlemek icin ihtiyac duyacaginiz donanim birimleri aagidakilerden
hangisinde d@ru olarak verilmi stir?
A)Hoparlor, Disket suriict, CD-Rom  B)Mikrofon, CD-Rom, Hoparlér
C)Mikrofon, ses karti, CD-Yazicl, hoparlor D)Ses karti, Cd-Yazici, Hoparlor

17. internet’e baglanmak icin bilgisayarda bulunmasi gereken kart nedir ve bu
kart hangi donanim birimi Gzerinde bulunmaktadir?
A)internet karti-Sabit disk Bjternet karti-Ana bellek
C)Ag karti-Merkezi glem birimi D)Ag karti-Anakart

18. Okulumuzda uygulanan bir sinava bitin 6genciler katilmistir. Toplamda
1000'den fazla olan sinav kagitlarini okumak icin gretmenler yetersiz
kalmaktadir.

Okulun ihtiyaci olan donanin birimi nedir?
A)Yazicl B)Tarayici
C)Optik okuyucu D)Barkod okuyucu

19. Klavye ile ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi yanlstir ?
A)Klavye, harf dizilsine gore siniflandiriimaktadir.
B)F klavye Uzerindeki tuglizilisi, daktilo Gzerindeki tgidizilisi ile aynidir.
C)Turkiye'deki tim resmi kurumlarda Q klavye kullaniimaktadir.
D)Turkcedeki kelimelerin yazgina uygun olmayan klavye tird, Q klavyedir.

20. ENTER tusu ile ilgili olarak asagida verilenlerden hangisi_yanlstir ?
A)imlec kontrol tufari grubuna aittir.
B)Verilen komutun bilgisayara onaylatiimasinglsa.
C)Kelime glemci programinda yeni paragrafa gecmek icin kullanilir.
D)Giris tusudur.

21. Asagidaki tus-gorev slestirmelerinden hangisi yanlistir?
A)BACKSPACE: Secili olan simgeyi siler.

B)CTRL : Diger tudarla birlikte kullanilarak kisayol gérevi gordr.
C)ESC : Bir dnceki adima donmek icin kullantlir.
D)TAB : Kelime lemci programinda imleci 8 harf kadar ilerletir.

22. Bazi tuglarin izerinde yazan hgilizce kelime veya kisaltmalarin Tiirkce
karsiliklari, gorevleri ile ilgili ipucu vermektedir.
Asagida verilen tugsimlerinden hangilerinin Turkce kah gl yanls yazilmgtir?
A)PRINTSCREEN: Ekrani yaz. B)PAGEUP : Sayfa yukari.
C)PAUSE : Kagt D)NUM LOCK : Numaralari kilitle.

23. Tek baglarina bir i sleve sahip olmayan, fakat dier tuslarla birle serek klavye
kisayollarini olusturan tuslar hangileridir?
A)ALT-ALT GR  B)SHIFT-ALT C)CTRL-SHIFT-ALT D) CTRL-SHIFT-TAB

24. Asagidaki kisayollardan hangisinin gorevi_yanls verilmi stir?
A)CTRL+P  : Yazdir
B)CTRL+T  : TUmini sec¢
C)ALT+TAB : Mdndller arasinda gegyapmaya yarar.
D)CTRL+S : Kaydet



25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.
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Imlecin bulundugu satirin bagina ve sonuna gitmek igin sirayla aagidaki
tuslardan hangi ikisi kullanilir?

A)HOME-END B) ALT-TAB

C)ESC-PAUSE D) PAGEUP-PAGEDOWN

Ekrandaki goruntiiniin resmini cekmek icin basmaniz gereken ty hangisidir?
A)HOME B)PAGEUP

C)PAUSE D)PRINTSCREEN

Bilgisayarda yazi yazarken yaptginiz hatayi diizeltmek igin geri almak
istiyorsunuz. Asagidaki kisa yollardan hangisini kullanirsiniz?
A)CTRL+G B)CTRL+O

C)CTRL+A D)CTRL+Z

Fare kullanmadan kelime slemci programinda yazi yaziyorsunuz. Dosya-
Dizen-Gaorinim-Ekle-Bicim monuleri Gzerinde tek tek ilerlemek icin, yon
tuslari disinda baska hangi tustan yararlanabilirsiniz?

A)SHIFT B)CTRL C)TAB D)ENTER

Bilgisayarda “Kopyala-Yapistir” i slemlerini yapmak i¢in, CTRL tusu ile
birlikte hangi harfler kullanilir?
A)X-V B)K-Y C)C-Y D)C-V

Asagidaki kisayol tuslarindan hangi ikisinin gdrevi birbirinin tersi olarak
verilmi stir?

l. ALT+F4 . Aktif olan programi kapatir.
Il. ALT+TAB : Segili olan nesneyi tamamen siler.
Il. CTRL+ALT+DELETE  : Gorev yoOneticisini acar.
V. SHIFT+DELETE : Acik olan programlar arasinda geci
sgilar.
A)l ve ll B)l ve llI Ol ve 1Nl D)Il ve IV

Birden fazla karakter iceren tuslarda ikinci karakterin yazilmasini saglayan tus
hangisidir?
A)CTRL B)SHIFT C)ALT D)ALT GR

+
4

- Ekrana, $ karakterini koymak icin hangi tus kullanilir?
A)SHIFT B)CTRL C)ALT D)ALT GR
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EK-2
BiLGISAYAR TUTUM OLCEGI
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BILGISAYAR TUTUM OLCE Gi

Cinsiyet: Kiz ()
Erkek ( )

Degerli 6grenciler;

Bu olcek, kullandiiniz Grenme stratejilerini belirlemek amaci ile hazirlagtmi
Burada belirtecéiniz gorigder yalnizca argirma amaci ile kullanilacaktir. Bu amacin
gerceklgmesi igin verecg@niz cevaplarin igten olmasi ve gegcgansitmasi ¢gok onemlidir.
Lutfen her soruyu diignerek ve samimi birgekilde yanitlayiniz. _Cevaplarinizin ve
kimli ginizin kesinlikle gizli tutulacgindan emin olunuz.K: Katiliyorum, KR: Kararsizim,
KM: Katilmiyorum anlamina gelmektedir. Cevaplarken her soru i¢in uygun gandiag
katilma derecesi ile ilgili yeri X ilesaretleyiniz.

NO MADDELER K| KR | KM
1 | Bilgisayar beni korkutmuyor.
2 | Bilgisayar kullanma konusunda hig iyi gigm.
3 | Bilgisayarla camayi isterim.
4 | Bilgisayari ygamimda bir ¢ok bigcimde kullanagan.
5 | Bilgisayarlarla gaimak sinirimi bozabilir.
6 Yeni bir problemi bilgisayar kullanarak ¢ozmeye gam
gerekse genel olarak bu konuda kendimi iyi hissederdim
7 | Bilgisayarlarla problemleri czmek ¢ekici gelmiyor.
8 | Bilgisayarlar hakkinda bireyler 6@denmek zaman kaybidir.
9 | Baskalar bilgisayarlardan stz diinde rahatsizlik duymuyorum.
10 | ileri duizeyde bir bilgisayar caimasi yapagami sanmiyorum.
11 Bilgisayarlarla gamanin zevkli ve tgvik edici olduginu
dusiiniyorum.
12 | Bilgisayarlar hakkinda bilgi edinmeye gs.
13 | Bilgisayarlara kag saldirgan ve dimanca duygular besliyorum.
14 | Bilgisayarlarla ¢cakabilecgime eminim.
15 | Bilgisayar problemlerini c6zmek beni cezbetmiyor.
16 | Gelecekteki ¢caymalarim icin bilgisayarda ustglmam gerekecek
17 | Bilgisayar kurslari almak icin zahmete girmem.
18 | Bilgisayar kullanmada iyi olabilecek tipte biri gim.
19 Bir bilgisayar programinda hemen ¢6zengadibir sorun
oldugunda cevabi bulana kadar vazgegcmem.
20 Gunluk hayatimda bilgisayarlar ¢cok az kullanaioa tahmin
ediyorum.
21 | Bilgisayarlar kendimi rahatsiz hissetmeme neden oluyorlar.
22 | Bir bilgisayar dili 6genebilecgime eminim.
23 Bazi insanlarin nasil olup ta bilgisayarlarla bu kadar zaman
gecirdiklerini ve bundan ktandiklarini anlamiyorum.
24 | Hayatimda hicbir zaman bilgisayar kullangeal zannetmiyorum
25 | Bilgisayar dersinde huzurlu olurdum.
26 | Bilgisayar kullanmak sanirim benim igin ¢ok zor olurdu.
27 Bilgisayarlarla cakmaya bir kez bdayinca birakmak benim icin
¢ok zor olurdu.
28 | Bilgisayarlarla camayi bilmek, $ bulma olasiliklarini arttiracak
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NO MADDELER K| KR |KM

29 Bilgisayarlarla cakmak konusunu diigpndigimde yirgim
sikisiyor.

30 | Bilgisayar dersinden iyi notlar alabilirim.

31 | Bilgisayarlarla mimkin olduinca cakma yapacgm.

32 Bilgisayarlarla ¢ozulebilecek heeyi baka yollarla da ayni
derecede iyi ¢ozebilirim.

33 | Bilgisayar kullanmam gerekse kendimi rahat hissederim.

34 | Bir bilgisayar dersini becerebilegieni sanmiyorum.

35 Eger bir bilgisayar dersinde bir problem ¢6zilmeden birakilirsa,
sonradan Uzerinde digmeye devam ederim.

36 | Bilgisayar derslerinde Rarili olmak benim i¢cin 6énemlidir.

37 | Bilgisayarlar beni huzursuz ediyor ve aklimi kariyor.

38 | Konu bilgisayarla cagmak olduginda kendime ¢ok guvenirim.

39 Baskalariyla bilgisayarlar konusunda komogktan

hoganmiyorum.
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EK-3
OGRENME STRATEJILERT OLCEGI
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OGRENME STRATEJiLERI OLCEGI

Cinsiyet: Kiz ()

Degerli 6grenciler; Erkek ()

Bu olcek, kullandiiniz Grenme stratejilerini belirlemek amaci ne naziriagumi
Burada belirteq@niz gorugder yalnizca argirma amaci ile kullanilacaktir. Bu amacin
gerceklgmesi icin verecgniz cevaplarin icten olmasi ve gegcgansitmasi cok énemlidir.
Lutfen her soruyu diignerek ve samimi birgekilde yanitlayiniz. _Cevaplarinizin ve
kimli ginizin kesinlikle gizli tutulacgindan emin olunuz.Cevaplarken her soru i¢in uygun
gorduginiz katilma derecesi ile ilgili yeri X ilesdretleyiniz. Cinsiyetinizi garetlemeyi
unutmayiniz.

MADDELER Her | arasira | Hic
Zaman

z
@)

Ayrintili bilgileri kisaltmaya cakirim.

Ogrendiklerimi kendi ciimlelerimle ifade ederim.

Okudugimu kendi kendime tekrarlarim.

Ogreneceklerimi ezberlemeye gatim.

Derste anlatilanlari aynen yazarim.

Derste 6gendiklerimi evde veya okulda tekrar ederim,

Ogrendiklerim arasindaki farkliliklari bulurum.

O|INO|O|R(WIN|F-

Konuyu 6genmeden 6nce Uzerinde girama yaparim.

Internet sitelerinden wagim bilgileri anlamaya
calisirim.

10 | Ogrendiklerimi guinlik hayatta kullanmaya galim.

11 | Ogrenirken etkili oldugimu diiginiiyorum.

12 | Anlamadiklarimi 6getmene sorarim.

13 | Cevremdeki kiilere konu ile ilgili sorular sorarim.

Konuyu gunlik hayattaki 6rneklere benzeterek zihnimde
canlandirmaya ¢alirim.

15 | Ogrendiklerimi arkadglarimla paylairim.

16 | Konuyla ilgili soru Gretirim.

17 glastlglm bilgiyi 6zetlerim.

Ogrendiklerim ile ilgili digincelerimi kanitlamaya
calisirim.

19 | Konuyla ilgili farkli sorulari cevaplamaya ¢ahim.

20 | Bagkalarinin konu ile ilgili konugnalarini dinlerim.

Ogrendiklerimin aklimda kalmasi icin anahtar kelimler
dretirim.

22 | Konuyu anlamak icin farklinternet sitelerini dokarim.

23 | Derste Uzerinde durulan yerleri not alirim.

24 I_(onuyla ilgili farkli 6rnekler bulurum.

25 | Ogretmenden daha fazla 6rnek isterim.

26 | Ogretmenden aenilecek konu ile ilgili 6dev isterim.

Konuyla ilgili aklimda kalan sorularin cevabini her
yerde dugintram.

28 | Ogrenilenlerle ilgili agiklama yaparim.
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NO MADDELER Her 1 arasira | Hic
Zaman
29 | Konuyu anlamagimda nedenini ciintram.
30 Ogrendiklerimi nasil uygulayagami zihnimde
canlandiririm.
31 | Ulastigim bilgilerden 6nemli olanlari not alirim.
32 | Konudaki iligkileri bulurum.
33 | Derste 6genirim.
34 | Ogrendiklerimi yazarak tekrar ederim.
35 | Ogretmene konuyla ilgili hereyi sorarim.
29 | Konuyu anlamagimda nedenini cfiintram.
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EK-4
DERS PLANI ORNEGI
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GUNLUK DERS PLANI

A- BICIMSEL BOLUM
Okulun Adi

Dersin Adi

Sinif/Sube

Unitenin Numarasi ve Adi
Konunun Adi

Sdire

Ogretmenin Adi Soyadi

Ogrenme-Ogretme Stratejisi :
. Aktif 6grenme
: Kum saati, kartgestirme

Ogrenme-Ogretme Yontemi
Ogrenme-Ogretme Teknigi

. Kaynaklarilkgretim Okulu
. Bilisim Teknolojileri
: 5/A
. 4— Bilgisayar Sistemi
: Donanim Birimleri
. 2 ders saati
. $vda KOCAK

Sunusyolu

. Internet, ders kitabi
. Bilgisayar, yansitma cihazi

Kaynak
Arag-gerecler

Dersten Once Yapilacak Etkinlikler/On Hazirlik:
1. Bilisim teknolojileri sinifinda guvenlik dnlemleri alirac
2. Kum saati tekrdi icin gerekli materyaller hazir edilecek.
3. Kart sslestirme tekngi icin gerekli materyaller hazir edilecek.
4. “Dis Donanim Birimleri” sunumu hazir edilecek.

K onunun Oruntisi
Konu Balig
Ana Nokta

:Donanim Birimleri

:Bilgisayarin d¢ donanim birimi olarak: Oyun cubug
tarayici, optik okuyucu, dijital kamera, mikrofon, yazici,
barkod okuyucu, ekran sayilabilir.

Yardimci Noktalar

e Oyun gubugu: Bazi oyun programlarinda kullanilan gikirimidir.

» Tarayicl: Resimleri ve metinleri bilgisayara aktarmayiglsgan donanim
birimidir. Tarayiciya yerlgtirilen resim ya da metin, fotokopi makinesi gibi
aynen bilgisayara aktarilir.

* Optik okuyucu: Optik form Gzerindeki bilgilerin kolay ve hizli okunmasini
sglayan donanim birimidir.

» Dijital Kamera: Resim ve video kaydetmek icin kullanilan dijital kamera
sayesinde c¢ekilen resim ve videolar dijital ortama aktarilabilir ve bilgisayarda
saklanabilir.

* Mikrofon: Bilgisayara ses kaydetmek icin kullanilan donanim birimidir.
Mikrofonla bilgisayara kaydegtimiz sesleri, kulaklik veya hoparlor ile
cikarabiliriz. Mikrofon, ses karti Gzerindeki pembe soket yuvasina takilir.

* Yazici: Bilgisayarda kayith olan resimlerin veya metinlering dbrtama
aktariimasini sglayan ¢iks birimidir.

« Barkod Okuyucu: Urlnlerin tzerindeki barkodu hizli, kolay veglo bir
sekilde okuyup, okudgu veriyi bilgisayara aktaran gjrbirimidir. Ornesin
sipermarketlerden satin adgniz  Grinlerin - Uzerindeki  siyah-beyaz
cizgilerden olugn barkodu okumak icin kasadaki gorevliler barkod
okuyuculari kullanirlar. Bu donanim birimi, okudugarkodu bilgisayara
aktarir, bilgisayar bunu fiyata cevirerek ekranda gdosterir.
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e Ekran: Ekran, metin, resim, grafik gortintilemek icin kullanilir. Gorintuler
bircok noktadan okur ve bu noktalarin ekrandaki skkligérintl netkgini
belirler. Netlik birimi pixeldir. Gorlintl Gzerinde her rengi otusmak igin
kontrol edilebilecek noktaya piksel denir. Ekranlar boyut olangkbirimi
ile ifadelendirilir. 1 in¢g=2.54 cm'dir. Gunumizde genelliklesisel
bilgisayarlarda 17 in¢ ekranlar kullaniimakta olup 7, 12, 14, 15, 17, 21, 24, 28
vb in¢ boyutlarinda ekranlar da vardir.

Islenen bilginin ekrana aktariimasi ekran karti argigila olmaktadir.
Goruntundn kalitesi hem ekrana hem de ekran kartipadoa

Amaglar ve Kazanimlar

Amagc :Dis donanim birimlerinin gorevlerinigienmeye istekli olma.
Kazanim Dis donanim birimleri sunumunu dikkatle izler.

Kazanim  Dis donanim birimleri ile ilgili 6n 6grenmelerini yazar.

Amagc :Dis donanim birimlerinin gorevleri bilgisi.

Kazanim  Dis donanim birimleri ile ilgili gbrevlerini gestirir.

Kazanim  Dis donanim birimleri ile ilgili yeni §@renmelerini yazar.

Amag :Dis donanim birimlerinin ¢cagma prensiplerini kavrama.

Kazanim  Dis donanim birimlerinin goérevleri ile ilgili eski @gnmeleriyle yeni
ogrenmelerini ilgkilendirerek kendi cumlelerini kurar.

B. GIRIS BOLUMU (6 dakika)
» Dikkat Cekme :

1. "Merhaba arkaddar, nasilsiniz?” Su an kendisini derse hazir
hissetmeyen veya dersgléamemize engel olacak bir sorunu olup
bizimle paylamak isteyen var mi?5orulari sorulur. (ger varsa)
Olumsuz yanit veren gienciler ile sorunlari paydir, pratik bir
¢6zUm bulunmaya callir.  Herkesin hazir oldugndan emin
olunduktan sonra derse gegilir.

2. "Simdi bilisim teknolojileri sinifini _dikkatle incelemenizi igbrum.
Etrafinizda hangi donanim birimlerini_gérdyorsunuz? Sinifimizda
olmayan bgka donanim birimleri neler olabilirSorulari ile konuya
dikkat cekilir.  Cgrencilerin tanimady donanim birimleri varsa
isimleri sGylenir.

« Gulduleme

1. “Bir_onceki derste ic ve gidonanim birimlerinin neler oldwnu
Ogrendiniz ve donanim birimlerinin gérevlerini @hmeye daha basit
oldugu icin ds donanim birimlerinden kamaya karar verdiniz. Bu
dersin sonunda, gidonanim birimlerinin _gdrevlerini ve bazi 6nemli
Ozelliklerini  6genmi olacaksiniz” diyerek 6grenciler hedeften
haberdar edilir.

2. “Sizin istedginiz dgrultusunda §leyecgimiz ve etkin katiliminiz ile
kendi @renmenizi sglayacaziniz bu derste, ¢ok gaik islevleri olan
donanim birimlerini @renerek ne zaman neye ihtiyaciniz @laou
anlayabileceksiniz.Ornezin, benim her giin ciktisini almam gereken
kagitlar oluyor ve §imi hangi donanim biriminin _g&regmi
bilmiyorum, siz biliyor musunuz?”diyerek derse gudulenmeleri
sglanir.




164

Go6zden Gecgirme  :“Gegtigimiz derste donanim birimlerini ikjekilde
siniflandirmgtik. Simdi 6n @&renmelerinizi tekrar edelim ki derse hazirlikl
girebilelim.  Donanim birimlerini _nasil siniflandirgtik?” sorusu ile
ogrencilerin girg-cikis birimleri ile di ve i¢ donanim birimlerini érneklerle
aciklamasi, aralarindaki farklari ortaya konmagiaar. Yeni konu olandis
donanim birimleri 6zellikle atlanmadan sayilir.

Derse Geg . “Dersimizin konusu olan di donanim birimlerinin
bazilarinin gorevlerini biliyor olabilirsiniz, bazilarini ise belki yeni
Ogreneceksiniz. Hatta anne babalarinizin bile geeyiaradiklarini bilmedji
donanimlari, belki de siz onlaraeteceksiniz.Simdi sizlerden bu birimlerin
her birinin ismini ve hakkindaki 6n bilgilerinizi yazmanizi istiyorum. Kum
saati tekngini kullanarak o©6nce ©6n grenmelerinizi ardindan yeni
Ogrenmelerinizi yazacak, boéylece eskgrénmelerinizin (zerine neler
kattiginizi gbreceksiniz.”Diyerek kum saati uygulamasistegtilir.

C. GELISTIRME BOLUMU (24 dakika)
Etkinlikler :

E.
Etk

Ogrencilere bokagitlar dazitilir. Kagida kum saatleri cizilir.

Ogrenciler, ortalarina gi donanim birimlerini yazdiklari sekiz kum saati
hazirlar.

Kum saatlerinin dst kismina ogr@nmelerden ve kestirimlerden yararlanarak
birimler yazilir.

Dis donanim birimleri konulu sunum izlenir.

Sunumun sonunda kum saatlerinin alt kismina birimler ile ilgiliedgneler
yazilir.

Her Ggrenci olugurdusu kum saatini aciklar.

Tahtaya sekiz birimin adi yazilr.

Gonulla 6genciler tahtaya cikarak dileglibirim icin bir cimle yazar.

Dileyen tahtada yazili olanlari defterine yazar (Yazanlarspeh.)

DEGERLENDIRME BOLUMU (10 dakika)
inlikler :

“Bilgisayarin dig donanim birimlerini grendiniz, bu bilgiler bir sonraki
konuyu @renmenizi kolaylgtiracak. Peki, ds donanim birimleri konusu ile
ilgili_her sey anlaildi mi_kendinizi test etmek ister misiniz? Kendini
deserlendirmenizin yararlari da olacaktiBu sayede eksikstenmeniz olup
olmadgini anlayabilir, varsa tamamlayabilirsiniz.denir.

“Oncelikle ds donanim birimlerini sayalim.” Ogrencilerden biri birimleri

sayar. _“Qerendiklerinize gliveniyor musunuz®liyerek @renciler tekrardan
gudulenmeye callir.

“Bugln kart gosterme tek@inden daha farkli bir teknik uygulayacaksiniz.
Tekngin adi: Kart glestirme. Bendeki sar Katlarda diy donanim birimleri
ile ilgili bazi cumleler yer aliyor. Mavi olanlar da ise sddonanim
birimlerinin isimleri yazili. Sari katlarda yazili olan her bir cimle, mavi
kagitlarda adi yazili olan bir birime ait. Siz bugé#ar eslestirecek ve hangi
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donanim birimi ile ilgili dgru bilginin hangi sari kgitta yazili oldgunu
bulacaksiniz.”Diyerek “kart glestirme” teknigi anlatilir.

Teknik uygulanir; 6grencilere sari ve mavigkidar karsik olarak dgitilir.
Ogrenciler dgitilan kaitlari sinif icinde dolgarak glestirir. Eslestirilen
kagitlar acgiklanir ve nederslestirildi gi hakkinda agiklamalar yapilir.
“Buglnki konumuz bitti. Peki donanim birimleri bitti mi?  Bilgisayarin
disinda yer alan birimleri 6grendiniz fakat donanim birimleri icin bu kadari
yeterli mi?” Sorusu ile bir sonraki derstganecek olan konunun belirlenmesi
saglanir.  “Kasanin dginda yer alan donanim birimlerini k&&ndiniz, peki
geriye ne kaldi o zaman; bir sonraki dersteyec&imiz konu hangisi olmali
sizce?”sorusu sorulur.

“Ontimuzdeki derste sleyecgimiz ic donanim birimleri icin ayni
degerlendirme tekrdini kullanmak ister misiniz?” Gordgilintiz gibi glenceli

ve bir o kadar yararli olan bu teknik icin, materyallerin bir kismini sizin
hazirlamanizin daha yararli olaga distincesindeyim. Hazirlamasi ¢ok
kolay olan bu materyaller icigimdi size dgitacasim kaitlara, yapacginiz
arastirmalara dayali olarak 10 adet i¢ donanim biriminin adini kiguk
kagitlara yazarak derse gelmenizi istiyorumDiyerek bir sonraki derse
hazirlik yapilir. Odev: i¢c donanim birimlerinin adlarini kiigik kag itlara
yazalim.

“Konuyu islemek icin ise grupla ¢aima tekngi kullanacaksiniz. Bunun igin
onumizdeki derste gruplar glurmaniz ve siki bir agdirma yapmaniz
gerekecek. Size Onergoa yararll sitelerden de yararlanarak, bir grup
calismasi gercekigireceksiniz. Kullanacaniz teknikler veya konu ile ilgili
bana her zaman dagabilirsiniz.” Diyerek yeni teknik hakkinda kisa bilgi
verilir ve ders bitirilir.
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EK-5
BELIRTKE TABLOLARI



DONANIM B IRIMLER i BELIRTKE TABLOSU

DERS: Bilisim Teknolojileri
TEMA: Bilgi ve Teknoloji
KONU: Donanim Birimleri
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Kavramlar Bilgisi Ké\\//ilr?rr?eMA SYGu?aLglt\)Aiﬁn o
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Ilkeler Bilgisi Yorumlama
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Dis Donanim x 1
Birimlerinin Gorevleri
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Gorevleri
I_g Donanim Birimlerinin x X 5
Ozellikleri
TOPLAM 1 1 1 1 2 6




KLAVYE TU SLARI BEL IRTKE TABLOSU

DERS: Bilisim Teknolojileri
TEMA: Bilgi ve Teknoloji

KONU: Klavye Tudari
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AMAGLAR BiLGi KAVRAMA | UYGULAMA
Kavramlar Bilgisi Cevirme Uygulayabilme
ilkeler Bilgisi Yorumlama
Siniflandirmalar Bilgisi| Yordama
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EK-6
ORNEK OGRENCI CALI SMALAR]



170

Sandvi¢ Teknii (Uriin: i nternet arastirmasi)
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Sandvi¢ Teknigi (Urtin: Anahtar kelimeler)
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Kum Saati Teknigi

Kum Saati Teknigi
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Kum Saati Teknigi (Klavye Tuslarr)
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Kum Saati Teknigi (Donanim Birimleri)
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Kum Saati Teknigi (Olusturulan kum saatlerini aciklarken...)

Kart GOsterme Teknigi (Materyaller)
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Dogru mu Yanlis mi Teknigi

Kart E slestirme Tekni gi
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Elma Dersem Git Armut Dersem Gitme Tekngi
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Siir Yazma Tekni i
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Siir Yazma Tekni i
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Siir Yazma Tekni i
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EK-7
DENEY GRUBU UYGULUMA GORUNTULER 1
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|

Sandvi¢ Teknigi
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Sandvi¢ Tekngi

—

Kum Saati Teknigi
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Zihinsel Haritalama Tekni gi

Zihinsel Haritalama Tekni gi
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Zihinsel Haritama Tekni gi

Zihinsel Haritalama Tekni gi
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Zihinsel Haritalama Tekni gi
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Zihinsel Haritalama Tekni gi
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Zihinsel Haritalama Tekni gi
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Zihinsel Haritalama Tekni gi
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Zihinsel Haritalama Tekni gi
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EK-8
iZIN BELGELERI
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