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ONSOZ

Giliniimiizde dijital illlistrasyon Olclide biiyiikk ve yaygin bir sektor haline
gelmistir. Cocuk kitabi resimlemenin de bu degisime uygun olarak bir gelisme icinde

olmasi gerekliligi dogmustur.

Bu arastirma, ¢ocugun gelisimine uygun dijital illlistrasyonlar1 yapmaya
baslayan illiistratorlere yeni bakis agilart kazandirabilir. Profesyonel anlamda calisan
illiistratorler icinde ¢ocugun gelisine ve isteklerine uygun ¢alismalarda yol gosterici

olabilir.

Bu aragtirmada goriisleriyle yardimei olan danismanim Yrd. Dog. Dr. Emine
Haliginarli’ya, 3 yil boyunca atdlyesinde ¢aligmis oldugum ve arastirma konumu
ortaya ¢cikmasinda yardimci olan Prof. Yiiksel Uslay’a, aragtirmalarimda bana destek
olan degerli meslektasim Metin Yildiz’a, cevirilerimde bana yardimci olan Iskender
& Neslihan Oztiirkdas’a, ilk grafik tabletimi alarak destek olan kardeslerim Giiliz &
Mustafa Arslan’a ve Deniz Araz’a, her zaman arkamda duran ve calismalarimda
motivasyonumu borg¢lu oldugum sevgili annem Dilber Orhan’a minnettarim. Ayrica
arastirmalarindan, kitaplarindan, makale ve roportajlarindan yararlandigim tiim
arastirmacilara tesekkiir ederim.
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OZET

COCUK KIiTAPLARINI RESIMLEMEDE DiJiTAL TEKNOLOJININ
KULLANILMASI UZERINE BiR ARASTIRMA.

Yeliz ARAZ

D.E.U EGITiM BILIMLERI ENSTITUSU GUZEL SANATLAR EGIiTiMi
ANABILIiM DALI RESiM OGRETMENLIGIi PROGRAMI YUKSEK LiSANS TEZi
iZMIR, 2010 (Tez Damsmam: Yrd. Dog. Dr. Emine Hali¢inarh)

Bu arastirma, resimli ¢ocuk kitaplarinin nasil basladigi ve giiniimiize kadar
olan yolculugunu kapsamaktadir. Bu arastirmada ¢ocuk kitaplar1 resimlemede dijital

teknolojinin sagladig1 olanaklar ve kolayliklar {izerinde durulmustur.

Birinci boliimde, arastirmaya ait kavramsal g¢evre ve temel bilgiler yer
almaktadir. Ayrica birinci boliimde, arastirmanin amaci, dnemi, problem climlesi,
sayithilart ve sinirliliklarr ilgili bilgileri kapsamaktadir ve arastirmaya iligkin problem

durumu agiklanmistir.

Ikinci boliimde arastirmanin yontemi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
Arastirmanin modeli, evren ve orneklemi, veri toplama araglar1 ve veri ¢éziimleme
teknikleri acgiklanmigtir. Nitel arastirma kapsaminda ele aliman konu, verilerinin
toplanmasinda nitel aragtirma yontemlerinden “temel arastirma” yontemi
kullanilmistir ve verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel analiz yaklagimi kullanilmistir.
Gerek internetten gerekse tez ve konuyla iligkili yerli yabanci kaynaklardan ¢ok

sayida faydalanilmistir.

Ucgiincii béliimde, alt problemlere iliskin bulgu ve yorumlar agiklanmustir.
Dijital teknolojinin kullanimi, dijital illiistrasyon kavrami ve bilgisayar ortaminda
resimleme konusu hakkinda bilgi verilmistir. Ayrica, teknolojik araclarin
illiistrasyona olan faydalari, bilgisayar programlar1 hakkinda ozet bilgiler ve

bilgisayarda resimleme teknigi hakkinda temel bilgiler yer almaktadir.
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Dordiincii boliimde, arastirmaya iligskin sonug ve oneriler agiklanmistir.

Anahtar Kelimeler: Illiistrasyon, Cocuk Edebiyati, Cocuk Kitaplari, Dijital

[liistrasyon
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ABSTRACT

ILLUSTRATED CHILDREN’S BOOKS IN A RESEARCH ON THE DIiGITAL
TECHNOLOGY
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INSTITUTE OF EDUCATIONAL SCIENCES, MASTER OF SCIENCE THESIS IN
THE DEPARTMENT OF FINE ARTS EDUCATION, iZMiR, 2010
Thesis Adviser: Yrd. Do¢. Dr. Emine Halicinarh

This is an approach about using digital technology on drawing
juvenile books. In my thesis, I searched how juvenile books started and continued
from the beginning to the present. The thesis have included possibility and facilities

of using dijital technology in the juvenile books.

The first part covers about conceptional and basic knowledges of the search.
There is also including the first part, the aim of the research, its importance and

problem sentence, premise, boundedness of the search.

In the second part, its interpreted which data collecting and analysing metod
using of the research. The thesis have been a qualitative research. Its also informed
about research sample and research group of the thesis. Its has been used sample of
basic research metod for a finding data. Its has been used descriptive analysis
approach for analysing data. Its have been quoted many books, thesises, local and

foreign sources in this thesis.

In the third part is to explain and interpret findings related to sub-problems.
The use of digital technology, digital illustrations and concepts in computer
information was given about the picture. Also, the illustration of the benefits of
technological tools, computer programs and digital illustration summary contains

basic information about techniques.
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In the fourth section, conclusions and recommendations relating to research

are described.

Key Words: Ilustration, Children’s Literature, Juvenile Books, Digital

Hlustration.



BOLUM I

GIRIS
Metin ve resim ge¢misten giinlimiize gelen ayrilmaz bir iliski i¢indedir. Metnin
anlasilmasinda resimlemenin biiyiik bir rolii vardir. Ozellikle ¢ocuklardaki anlama
yetisini giliclendirdigi ve bu nedenle de Ogrenmeyi kolaylastirdigi diisiiniiliince

resimli kitaplarin ¢ocuk gelisimi i¢in dnemli bir faktér oldugu sdylenebilir.

Yilmaz’a (2005) gore, “cocugun saglikli gelisimi ve nitelikli egitimi i¢in kiigiik
yaslarda kitapla tanistirilip onu sevmesi saglanmalidir. Okumaya ilgisi olan ¢cocuga
bu ilgisini davranisa doniistiirme firsat1 verildiginde bu davranis ¢ocugun ilkdgretim
ve onu takip eden tiim 6grenim hayatinda etkili olacaktir. Okuma aligkanlig1 kazanan
¢ocugun bu aliskanlig1 okul hayatinda siirdiirerek basarili bir 6grenci ve toplumda

saygin bir yere sahip olmasi miimkiindiir.”

Bu arasgtirmada illiistratorlere c¢alismalarint ¢ocuklarin gelisimine uygun
yapabilmelerine yol gosterici Oneriler verilmistir. Boylelikle kalitesi yiiksek ve

yaratici ¢aligmalar yapabilmeleri hedeflenmistir.

Resimli ¢ocuk kitaplart yurtdisinda oldugu kadar iilkemizde de yayginlagmis
oldugu goriilmektedir. Fakat, illiistrasyon oOzellikleri ve kullanilan geleneksel
illiistrasyon teknikleri Tiirkiye’de yurt disinda oldugu kadar 6nemsenmemektedir. Bu
durum Tiirkiye’deki resimli cocuk kitaplarinin gelismesini yavaglatmaktadir. Ciinki,
illiistrator geleneksel tekniklerle calisirken bir¢ok sorunla karsilagsmaktadir. Bu
sorular1 ¢6ziime ulastirirken de ¢cok zaman ve emek harcamaktadir. Illiistratoriin yurt
disindaki gelisime ulagmasi i¢in ise daha hizli ¢alismasi gerekmektedir. Bu sorunlarla
ilgilenmek yerine teknik agidan kendini yenilme denemelerine zaman vermesi ve bu
sekilde teknigini gelistirmeyi hedeflemesi gerekmektedir. Ancak bu sekilde ¢alisma

stirecini hizli ve yaratici hale getirebilir.

Gelisen teknolojinin illiistratorlere sundugu olanaklar yadsinmayacak kadar

coktur. Bu olanaklar, illiistratoriin ¢alismalarina hiz kazandirdig: gibi illiistrasyonda



baski1 kalitesini de arttirmasini saglamaktadir. Kaliteli baskiyla elde edilen renklerin
canlilig1 ¢ocugun ilgisi tizerinde etkilidir. Bu nedenle, bu arastirma, ¢ocuk gelisimine
uygun uyarict ile ilgili oldugu kadar yapilan ¢alismalarin bilgisayar yardimi ile daha

rahat, hizli, kaliteli ve yaratict olmasini destekleyen bir kaynak olarak hazirlanmistir.

Bilgisayar, 1980°de Tiirkiye’de grafik alaninda kullanilmaya baglanmis ve
grafik tirlinlerinin artmasinda rol almistir. Ayni gelismenin kitap resimleme alanin
da olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmektedir. Bu arastirma, bilgisayarda kitap
resimleme alaninda c¢alisan illiistratorlerin kaynak ihtiyacina yonelik olarak ortaya

¢cikmustr.

Dijital Teknoloji, bilgisayar ve illiistrasyon konusunda kolaylik saglayacak
araglar1 kapsamaktadir. Bilgisayar programlari ile yapilan c¢aligmalara Bilgisayarl
[lliistrasyon Teknigi denilmektedir. Bu yeni teknik diinya ¢apinda ¢ok yaygimlasmis
olmasma ragmen Tiirkiye’de hala bir ¢ekince olarak goriiliir. Geleneksel tarzda
calisan illstratorler dijital illiistrasyon teknigini sanatsal agidan degersiz lriinler
verdigi gerekgesiyle kabullenememektedirler. Holland (2006) bilgisayarla resimleme
yapmaylr sOyle anlatmaktadir; “Radyoaktif bir maddeyi robot kollarla
tutuyormussunuz gibi... Fiziksel bir unsur eksik. Tabii isinizi bitirdiginiz zaman
giizel ¢iktilar alabilirsiniz, fakat bu resim yaparken boyay1 hissetmek gibi bir sey
olamaz.” Bu nedenle, pek cok illiistrator dijital illiistrasyonun baglangic agamasinda
calismanin olusumunu hissedememekten bahsederler. Onlar icin dijital illiistrasyon
sadece program kullanmak gibi goriiliir. Fakat, sadece program kullanmak, kaliteli
bir calismanin ortaya ¢ikmasi icin yeterli degildir. Bilgisayarda kitap resimlemek i¢in
program bilmek baslangici olusturmaktadir. Illiistratorlerin illiistrasyon yaparken
dikkat etmeleri gereken noktalar1 bilmesi ve ona gore resimleme yapmasi gerekir.
Bunun disinda diger bir fayda ise zamanin iyi kullanilabilmesidir. Zamanin iyi

kullanilabilmesi de illiistratoriin {iretimi agisindan énem kazanmaktadir.

Bu nedenle “cocuk kitaplarii resimlemede dijital teknolojinin kullanilmasi
lizerine bir arastirma” adli calisma uzmanlara destek ve yol gosterici olarak

distiniilmustir.



Bu boéliimde arastirmanin anlam biitiinliigli verilmeye calisilmistir ve bununla
beraber arastirmanin gerekcesini igeren problem durumuna, arastirmanin amaci ve
Onemine, problem ciimlesine, alt problemlere, sayiltilara, smirhiliklara ve

kisaltmalara yer verilmistir.

Problem Durumu
1-7 Yas Resimli Cocuk Kitab1 Kavram ve Gelisim Durumu
1-7 Yas Cocuk Gelisimi Ozellikleri
Bu arastirma ¢ocuk etkeni gz 6niinde bulundurularak hazirlanmigtir. Resimli
cocuk kitaplarinin hedef kitlesi olan ¢ocuk, kitap resimlemede baslangic noktasi
olmalidir. Bu nedenle, arastirmanin baslangi¢ noktasinda ¢ocuk tanimina ve resimli

cocuk kitaplarinin ¢ocuk ile olan iliskisi olusturmaktadir.

Dilidiizgiin’e gore (2004) cocuk, kendine 6zgii algilar1 olan ve bu algilar ile
diinyay1 kendi bakis acistyla degerlendiren, heniiz sosyal, dilsel, ruhsal yetiler

anlaminda tam olarak gelismemis yetigkinlerin diinyasina uzak bir varliktir.

Cakmak (1994) arastirmasinda kitap illlistrasyonlarinin ¢ocugun geligimi
acisindan Onemini soyle anlatmaya calismistir; c¢ocuklar etrafindaki olaylar
hissedebilir fakat hislerini analiz edemeyebilirler. Bu nedenle de diisiinsel olarak
anlamlandirilan kavram ya da olgular kelimeler ile ifade edilemeyebilir. Bu asamada
cocuklarin kendilerini ifade edebilecegi bir takim gorsel ve isitsel materyaller

devreye girer. Bunlardan biri de kitap ve kitap resimlemeleridir.

Isitan’a (2005) gore “... ¢ocuk kitaplar1 sayesinde ¢ocuk kendi kiiltiirii ve
toplumdaki rolii hakkinda bilgi edinir. Edebiyat ¢ocuklarin kendilerini anlamalarini
saglamaktadir. Cocuk kitab1 okudugunda ve onu anlamli buldugunda kendi kendini

tanimlayabilecek, aile ve toplum iginde gelisen roliinii kavrayacaktir.”

Cocugun kitapla iligkisi okul 6ncesi donem dedigimiz 1-7 yas aras1 donemde

baglar. 1-7 yas arasindaki ¢ocuklarin okudugu ya da kendilerine okunan kitaplar



“Resimli Cocuk Kitaplar1” adi altinda toplanir. Yani, icerisinde resim olan her kitap
bu tiir i¢erisine girmemektedir. Resimli kitaplarda basit bir 6ykii, ard arda resimlerle,
hem resim hem metin yoluyla c¢ocuga anlatilmaktadir. Bazi resimli g¢ocuk
kitaplarinda konu metin olmaksizin sadece resim olarak verilmigtir. Boyle
durumlarda da resimler tek basina olay1 tanimlayacak giligte olmalidir. Metnin varligi
halinde ise, resimle metin 6gesi birbirinin tamamlayicis1 durumundadir. (Isitan,

2005)

Isitan’nin da arastirmasinda bahsettigi gibi ¢ocugun kiiltiir iletisimi saglayan
onemli araglardan biri olan resimli kitap, ¢ocuklarin okuma aligkanligi edinmis,
algilama giicii gelismis ve estetik degerlendirme yetenegi kazanmis bireyler olarak
yetismesini saglar. Bdylece cocugun begenilerini, hayal diinyasini genisletir.
Temelden ¢ocugun estetik algisini olusturan ve sosyallesmesini destekleyen resimli

cocuk kitaplar1 ¢ocugun gelecekteki yasamini yakindan etkilemektedir.

Resimli kitaplar erken c¢ocukluk doneminden itibaren baslamaktadir. Bu
doneme ait kitap tiirleri oyuncak kitaplar, kavram kitaplar1 ve okumaya hazirlik
kitaplaridir. Erken ¢ocukluk donemi resimli kitaplarin ortak 6zelligi eglendirici ve
cocugun hayal diinyasin1 gelistirmeye yonelik olmalaridir. 8-10 Sayfadan olusan
oyun kitaplari, bilgi verici kavram kitaplar1 ve okumaya hazirlik kitaplart birbirine

benzer o6zelliklerdedirler.

Resimli ¢ocuk kitaplar1 bircok o6zellige sahip olmalidir. En 6nemli
ozelliklerinden biri kitap i¢indeki resimlendirmelerdir. Resimlerin 6ykii ile drtiismesi
cocugun olay1 gorsel yoldan algilayabilmesi saglamaktadir. Onemsenmesi ve dikkate
alinmasi gereken ise; kitabin sadece okumaya yonelik diisiiniilmesi olgusunun
eksikligidir. Bu kapsamda cagdas ve ger¢ek bilginin yan1 sira ayni derecede gorsel,

estetik, teknik degerlerin de dikkate alinmasidir. (Gokaydin, 1996)

Cocuk yeterli kalitede uyaricis1 olmayan kitabin renklerini ilgi ¢ekici bulabilir.
Fakat bu o kitabin nitelikli uyaricilara sahip oldugunu géstermemektedir. Bu noktada

kitabin niteliklerinden bahsetmek gerekmektedir.



1-7 Yas Resimli Cocuk Kitabi Ozellikleri

Kitap ve kitap igeriklerinin ¢ocuklar iizerinde biiyiik etkisi oldugu icin resimli
kitap oOzelliklerini i¢ ve dis yap1 olarak iki ayri baghk altinda toplamak gerekir.
Resimli ¢ocuk kitaplarinin, hem dis yapt hem de i¢ yap1 6zellikleri son derece 6nem
tasir. Dis yapr Ozellikleri olarak basta kagit olmak iizere kitap kapagi tasarimi ve
niteligi, sayfa diizeni, harf se¢imleri ve boyutlari, renk gibi konular siralanabilir.
Kitaplarin igyap1 ozellikleri ise tema, konu, kahramanlar, plan, resim, fotograf,
illiistrasyonlar, dil ve anlatimdir. Sever (2004) resimli kitaplardaki i¢ ve dis yapinin
Oonemini soyle aciklamistir; “Dis ve i¢ yapiy1 olusturan bu 6geler ¢ocugun diinyasina
uygun bi¢imde hazirlanirsa, yazar ve ¢izerin paylasmak istedigi duygu ve diisiinceler,

cocuga basarili bir bi¢imde aktarilabilir.”

Bu i¢ ve dis yapiyr olusturan 6zellik ve ilkelerin birbirleriyle tutarliligi ve
biitiinselligi, cocuk kitaplarinin niteligini belirleyen en temel etkendir. Bu nedenle,
cocuk kitaplarinin belirtilen 06zelliklerinin bilinmesi, cocuklar i¢in segilecek
kitaplarda yetigkinleri yonlendirir. Ciinkii cocugun ilgisine gore bir kitabin yeterli
nitelikte olup olmadigini anlamak miimkiin degildir. Doyran’in (1997) da dedigi gibi,
“Her tamamlanmig ve biitiinlesmis saglam yap1 temel bir bi¢cim ve igerik biitliinliigii
gostermelidir. Egitsel deger ne denli anlamli ve gelismis kurgulansa da bu degeri
sunma bi¢imi, kitapla okuyucu arasinda ilk iletisimin kurulmasini saglar. Bu iletigim

saglikll bir bigimde ger¢eklesmediginde kurgulanmis bilimsel deger islevsiz kalir.”

Cocugun kitapla olan iligkisi okul doneminde biraz daha farklilagir. Normal
olarak i¢inde bulundugu biligsel gelisim donemine gore, egitim silirecini destekleyici
resimli kitaplara ihtiyaci olmaktadir. Bu doneme ait okumaya hazirlik kitaplar1 bol
tekrarlardan olusan hikayelerdir. Resimlemelerin yaziyla ayni oranda olmasi

gerekmektedir.

Doyran (1997) resimli ders kitaplar1 hakkinda soyle diisiinmektedir; “Cocugun
yontemli 6grenme siirecinin baglangicinda kitapla ulasacagi ilk diisiince bilginin

degeri degil, onun ilgingligi ve giizelligidir.” Erkmen’e (1996) gore resimli ders



kitaplar1 egitim siirecini etkiledigini su ciimlesinde vurgulamaktadir; “Iyi tasarlanmis
nitelikli malzeme ile hazirlanmis ve nitelikli basim yontemleriyle sunulmus bir kitap

egitim siireclerini hizlandirir.”

Tiim bu goriisler dogrultusunda ¢ocuk kitaplarinin fiziksel nitelikleri su sekilde

siralanmaktadir.

I¢ Yap1 Nitelikleri

Tema: Kitap metinleri, yazarin, aktarmak istedigi temay1 ve ¢ocuklarda ortaya
ctkmasini amagladigi davranislar1 agik secik belirtmelidir. Tema politik ve ideolojik
fikirleri igermemelidir. Bazi temalar var ki diger lilkelerde cocuklara resim ve metin
ile bazilar1 ise ancak resimlerle verilebilmektedir. Ornegin, “Hiroshima Atom
Bombas1 (Toshi Maruki’s Hiroshima No Pika), sosyal siddet (Eve Bunting’s Smoky
Mighi) ve escinsellik (Michael Will Hoite’s Daddy’s Roommate) gibi” (Isitan,
2005).

Kitaplarda, evrensel degerleri ve estetik degerleri kazanmaya yonelik olmalidir.
Bu temalar, ¢cocugun biligsel gelisim donemi dikkate alinarak islenmelidir ve biitiin
bu olusturulmasi amaclanan davraniglar c¢ocugu gerceklikten uzaklastirmadan
kazandirilmalidir. Kitaplar olusturulurken yazar, illiistrator, psikolog, pedagoji

uzmani ve grafik tasarimcinin igbirligi yapmasini gerektirir.

Konu: Cocuk kitaplarinda, tema ve konu iligkisi giicli olmalidir ve konu
cocuklarda, giiven duygusunu artirmali, saglam ve gergekligi gilincel konular
kullanilmadir. Resimli kitaplarin = konular1 ¢ocuklarin yas diizeyine gore
belirlenmelidir. Ornegin 4-5 yas grubundaki resimli cocuk kitabmin konusu, ya
cocugun bir gelisim sorusunu cevaplamali, ya da herhangi bir konuda cocugun
bilgisini pekistirmelidir. Ancak ¢ocugun ihtiyaglar1 dogrultusundaki konular onun
ilgisini ¢ekebilir. Bdylelikle ¢ocuk i¢inde bulundugu gelisim problemleriyle basa
cikabilir. Beklenen davraniglari daha kisa zamanda sergiler. Bir sonraki gelisim
donemine gegebilir. Bu nedenle yazarin ¢ocugun gelisim donemine gore konular

secmesi gerekir.



6—7 yas grubundaki cocuklar artik okula baslamis olup, okuma yazmay1
O0grenme ugrasi i¢indedirler. Cocugun hayat hakkindaki bilgisi, okuma becerisinin
cok iistiindedir. Bu nedenle, ¢ocugun kendi kendine okuyabilecegi eserler; kavram ve

dil agisindan ¢ocugun yasina uygun hikaye ve masallar olmalidir.

Kahramanlar: Kitap kahramanlar1 ¢ocuklarin kolayca 6rnek alabildigi ve taklit
etmekten zevk aldiklar1 bir unsurdur. Bu nedenle, kitaplarda kullanilacak olan
kahraman modeli ¢ocugun fiziksel ve ruhsal durumunu bozmayacak saglam
karakterli, abartisiz gergeklere daha yakin ve az sayida olmadir. Masal ve masalimsi

tiirlerinde ise kahramanlar cocugun hayal giiciinii gli¢clendirmelidir.

Dil ve Anlatim: Kitap metni duruluk, akicilik, acgiklik, yakinlik, ¢esitlilik ve
kisisellik icermelidir. Cocugun algisina gore planlanmis olmalidir ve anlatimda
devrik ciimlelerden kaginilmadir. Yas grubuna gore, ciimledeki kelime niteligi ve
sayis1 yazar tarafindan amaca uygun hale getirilmelidir. Daha giincel bir dil ve
anlatim ¢ocugun duygu ve diisiincelerini gelistirmesinde etkin bir rol oynar. Bunun
yani sira noktalama isaretleri dogru kullanilmalidir. Yazim kurallarina uyulmaya

0zen gosterilmelidir.

Resimli ¢ocuk kitaplar1 ortalama olarak 2000 kelimeden olugmaktadir.
Bu nedenle kelimeler g¢ok dikkatle segilmelidir. Kitapta bolca tekrarlara
rastlanmaktadir. Bol sozciik tekrari olan ritmik kitaplar anlatilan hikayenin
cocuklar tarafindan kolayca 6grenilmesini saglar. Cocuk kitaplarinda anlatim,
tek Ozne ve tek yiikklemden olusan kisa ve yalin cilimlelerle yapilmali;
climlelerde edilgen catili eylemler yerine, etken catili eylemler kullanilmalidir.
Kitaplarda argo soyleyislerden, bol mecaz ve istiare kullanmaktan kaginmali;
cocuklarin kullaniminda giicliik ¢ektigi bagla¢ ve edatlara (mademki, gerci, aksi
halde, ragmen, sanki vb.) miimkiin oldugunca yer verilmemelidir. (Sever, 1995)

D1s Yap1 Nitelikleri:

On Kapak: Cocuk kitaplarmin dis kapaginda; kitabin ve yazarinm ads,
yayinevinin adi ve simgesi; konuyu tanitici resimler bulunmasi gerekir. (Ceyhan ve
Yigit, 2004). Ozellikle okul 6ncesi yas grubu igin hazirlanmis kitaplarda, kitap

kapag1 saglam olmalidir.



Biiytiklik (Boyutlar): Cocuklar, genellikle degisik boyutlardaki kitaplari
karnistirmaktan ve okumaktan hoslanirlar. Ancak, ilke olarak, ¢ocuk kitaplar1 hacim

ve agirlik yoniinden taginabilir, kitaplik diizenlemesine de uygun olmalidir.

Kagit: Kagit mat ve dayanikli olmalidir. Kagit ve karton %100 beyazlatilmig

seliillozdan imal edilmis olmalidir. 170 — 200 g mat kuse uygundur.

Cilt: Cocuk kitaplar1 dayanikli olmalidir. Kapaginin dayanikliligini artirmak
icin selefon veya lak yapilmalidir. Tutkallama teknigiyle yapilan kitap ciltlerinde
kitap sayfalarin agilabilir olmasina dikkat edilmelidir. Bu cilt sekli hem kolay hem
de dayanikhidir. Kitap sayfalar1 diizgiin olmali, leke, delik, kir, kirigik, yirtik,
burusukluk, katlanma ve diger goriiniis kusurlari ile baski hatalar1 bulunmamali;
baski arka yiize ge¢mis olmamalidir. Kitap kenarlar1 diizgiin ve capaksiz kesilmis

olmali, dikis ve ciltleme kusurlar1 bulunmamalidir.

Punto (harf biiyiikliigli): Cocuk kitaplarinda metin kisimlarinin bagliklar
disinda kalan boliimlerinde kullanilan harflerin biiyiikliigii cocuklarin yaslarina gore
uygunluk gostermelidir. 1-6 yas icin punto biiyiikliigi 20-24 altinda olmamalidir.

Yazi1 okunakli ve serifsiz bir karakterle yazilmis olmalidir.

Sayfa Diizeni: Kitaplarinda sayfalarin tek siitun lizerine diizenlenmesi gerekir.
Sayfa kenarlarinda normal bosluklar (marj=2.5x2.5 cm) birakilmalidir. (Ceyhan ve
Yigit, 2004). Sever’e gore (1995); “Okul 6ncesi ve okumaya yeni baglayan ¢ocuklar
icin hazirlanan kitaplarin dortte {igli resim, dortte biri yazi; 8 yasin iizerindeki

cocuklar i¢in hazirlanan kitaplarin dortte ikisi resim, dortte ikisi de yazi olmalidir....”

Isitan’a (2005) gore, 2-3 yas grubu i¢in hazirlanmis kitaplarda, genellikle hig
metin bulunmaz.... Metin varsa alt yazi halinde resmi ifade eden bir kelime veya
climleciktir.... Bunlar baglangi¢c anlaminda “ABC” kitaplar1 olarak da adlandirilir. 4—
5 yag grubundaki ¢ocuklarin hayat tecriibeleri biraz daha fazla olup, bir dnceki gruba
gore daha gelismislerdir. Cevreleri daha da genislemistir. Bu gruba hazirlanmis

kitaplarda kisa bir metin, ait oldugu resimlerin yaninda yer alir. 67 yas grubundaki



¢ocuklar i¢in ise metin kisa, climlelerin basit olmasina dikkat edilmelidir.

Goriit (Illiistrasyonlar): Cocuk kitaplarinda yazili metin ile ilgili ve igerigi
aciklayici resimlemeler kitabin goriit kismini olusturmaktadir. Islevsel olmasi, iyi ve
kolay yorumlanabilmesi; egiticilik 6zelliginin bulunmasi; sanat degeri tagimasi
gerekir. Illiistrasyonlarda derinlik, ¢izgi, renklendirme ve gdlgelendirme dnemlidir.
Renklerin canli ve parlak olmasi, ¢izgilerin nesneleri ¢evrelemesi ve golgelendirme

ile 3 boyutlu alanlar olusturulmasi dikkate edilmesi gereken 6zelliklerdir.

Cocuklar i¢in hazirlanmis kitaplarda, resimler ¢ocugun yakin cevresinden
tanidig1 insan, hayvan, esyalara ait olabilir. Renkler parlak, cizgiler net, genelde kalin
hathidir. Kitaplardaki resimler konuya uygun, sayfa diizeninde de birlik ve biitiinligii

saglamalidir. Resimler anlatilan konuya gore; agiklayici ve estetik degeri olmalidir.

Renklerin canliligindan bahsederken sadece renkli resimlerin daha etkili
oldugunu sdylemek dogru degildir. Cilinkii Russell’a (2001) gore “...renkler kiiltiirel
farkliliklar1 da vermektedir. Kiiltiire has renkler kullanilmaktadir. Renk se¢iminde
sadece canli renkler olmalidir gibi diisiinmek yanlistir. Siyah-beyazla da ¢ok basarili

resimlendirmeler yapilmaktadir.”

Okumaya hazirlik kitaplarindaki resimlemeler daha gergek¢i olmali ve konu
icindeki verilen 6greti ile birebir ortiismelidir. Dolaysiz ve ayrintili, figiirler abartisiz
olmalidir. Ayrica, ders kitaplarindaki resimlerin Ceyhan ve Yigit’e (2004) gore,
“Metinle aynm1 yiizde, karsilikli iki sayfada yer almasi, sayfaya yanlamasina
konulmamasi, metnin okunmasini zorlagtirmamasi, renkli olmasi, 6gretim agisindan

tercih edilir.”

Sonu¢ olarak, resimli c¢ocuk kitabinin uyarict Ozellikleri olmasi ¢ocuk
gelisimini  etkileyici onemli etkenlerden biridir. Simdiye kadar yapilan
arastirmalardan elde edilen bilgilere gore kaliteli uyaricilara sahip resimli kitap

secimi ¢cocugun gelecek yasantisinda ¢ok etkilidir.
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Yurtdisinda Ortacag’dan Giiniimiize Kadar Gelisen Resimli Cocuk Kitabi
Resimli ¢ocuk kitaplar1 ortagagda yeterli gelisime ulasamadigi goriiliir. Fakat
1700’11 yillardan sonra baski tekniklerindeki yenilikler c¢ocuk kitabi

resimlemelerinde degisikliklere yol agmustir.

Edebiyat, sozel Oykiilerin agizdan agza anlatilmasiyla baglamistir. Daha sonra
anlatilan bu hikayeler gelecek doénemlerde hikaye kitaplarina donlismiistiir. Bazi
kitaplar birkac hikayenin bir araya getirilmesiyle olugsmustur. Hikayelerin bir¢cogu
farkl dillere ¢evrilmistir. Bu kitaplar bulunduklar iilkelere gore sadece dilde degil
resimlemelerde kiiltiirel farkliliklar goriilebilir. Bu gelisimi incelerken hala

giincelligini koruyan hikayelere rastlanmaktadir.

Cocuk edebiyatinin birgok tanimi yapilmistir. Bunlardan bazilar1 Yalgin ve
Aytag’in  (2002) “Cocuk Edebiyati” kitabindaki “Cocuk edebiyati, cocugun
iligkilerini diizenleyen, yas grubuna gore, duygu ve diisiincelerini eksiksiz olarak
anlatmasini saglamay1 amag edinen edebi bir tiirdiir.” tanimidir. Digeri ise, Sirin’nin
(2000) “Cocuklarin biiyiime ve gelismelerine, hayal, duygu, diisiince ve
duyarliklarina, zevklerine, egitirken eglenmelerine katkida bulunmak amaci ile

gercgeklestirilen ¢gocuksu bir edebiyattir.” agiklamasidir.

En erken edebiyat eserleri Klasik Yunan ve Roma Donemi’ne aittir. Bu
bolgede ¢ocuklarda dahil yasayan halk, Homer tarafindan yazilmus siirleri, Iliada
Trojen Savasi’ni ve Odyssey’in Oykiisii bilmektedirler. Bu hikayelerin yetiskinlerin
anlayabilecegi seviyede olmasina ragmen ¢ocuklarin da bu hikayeleri biliyor olmasi
cocuklarin dogaiistii olaylar1 ve kahramanlik igeren bu tarz hikayeleri etkileyici
bulduklarinin bir gdstergesi sayilabilir. Dolayisiyla edebiyatin baslangicindan bu

yana ¢ocuk edebiyatinin da aslinda gelisen bir olgu oldugu goriiliir.

Diger benzer caligmalar Eski Yunan’in Ezop Masallaridir, bu oykiiler ahlaki
degerler veren hayvan masallaridir. Romalilar Yunanlilardan etkilenmistir. Virgil’s
Aeneid, Romalilarin atalarmin Oykiileri ve Ovid’s Metamorfoz, yiizyillarca

cocuklarin dilinde kalmistir ve hala okunmaktadir. (Isitan, 2005)
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Resim1:Tilki Reynard (Reynard the Fox), Hollanda, 1869
http://backwatersman.files.wordpress.com/2009/10/reynard-the-fox.jpg

Ortacagda, Hristiyanligin yaygin olmasi nedeniyle ¢ocuk edebiyati iizerinde
durulmamistir. Bu donemde, canavarlara karsi savas ve kahramanlik oOykiileri
(Anglo-Saxon-Viking) ve mesaj igerikli (Tilki Reynard) hayvan hikayeleri

goriilmektedir.

Bunlara ek olarak, eglenceli dini Oykiiler, rahiplerin yasantilar1 (siislii ve
gelistirilmis) ve yar1 gergek yari hayali biiylik kahramanlik dykiileri (yerel efsaneler)
dinleyiciye ahlaki ve dini degerler vermektedir. Ortagagda Oykii anlaticilarinin
anlattigi tamamen komik uzun serilerde hayal ve gercek arasinda fazla bir fark

yoktur. (Russell, 2001)

Ortagagda ¢ocuk edebiyatinin amaci sadece ahlaki degerlerin hikayeler yoluyla
cocuga kazandirilmasiydi. Cocuklar1 eglendirmeyi amaclayan kitaplar onlar1 dogru

yonde etkilemez goriisii ancak yillar sonra kirilabilmistir.
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Resimli ¢ocuk kitaplarinin gelisimini etkileyen faktorlerden biri de baski
teknikleridir. Baski tekniklerinin gelisimi, kitap basimini kolaylastirmasi ve renkli
baskilarin yapilabilirligini artirmast agisindan 6nemli bir yere sahiptir. Bu nedenle,
tilkelerdeki resimli ¢ocuk kitaplar1 gelisimini incelerken doneme ait baski
tekniklerinin gelisimini de g6z Onilinde tutmak gerekir. 16.yy agac¢ kaliplar

kullanilmigtir. Bu dénemde kitap resimleme kenar siisii olarak goriiliir.

Ingiltere’de 6zel olarak cocuklarin serbest okuma ihtiyaglarmi karsilamak
amaciyla hazirlanan eserlerin yaymmi 17. yiizyilda baslamistir. Bu kitaplar, eski
caglara iligskin efsaneleri, ortagagin {nlii hikayelerini ve peri masallarim
icermektedir. “Ali Baba ve Kirk Haramiler”, “Alaaddin ve Lambasi1”, “Gemici
Sinbad” gibi binbir gece masallarindan yararlanilarak kaleme alinan bu masallarin
cocuklar i¢in kitapciklar halinde basimi yapilmistir. Ucuza satilan bu kitaplar

ABD’de ¢ogaltilmis ve biiyiik bir ilgi gérmiistiir (Sirin, 2000)

Orbis Pictus, egitimci Johann Amos Comenius tarafindan yazilmis ve 1658'de
Niirmberg’de basilmis olan “Resimlerle Goriilen Diinya” adli ilk resimli ¢ocuk
ansiklopedisidir. Bu cocuk ansiklopedisi aga¢c oyma yontemiyle resimlenmistir.
Latince ve Almanca dillerinde resimleri aga¢ kaliplara oyulup basilan kitap, okuma
yazma Ogretmek amaciyla yapilmisti (Kaya, 2003). Oncii’ye (2007) gore, resimli
cocuk kitaplarinin bu kitapla baglayan seriiveni, giiniimiize kadar giderek artan bir
hizla devam etmis, baslangigta yalnizca egitim amaciyla hazirlanan resimli kitaplar,
siire¢ icerisinde konularindaki c¢esitlenmeyle birlikte zenginlesmis ve geligmistir.
Oyle ki, bugiin 1rk¢ilik, bosanma, bilim ve teknolojideki gelismeler, tarih, toplumsal
olaylar, cinsellik vb. pek ¢ok konu, resimli ¢ocuk kitaplarinda farkli metin tiirleri

icerisinde goriilmektedir.

18. yy sonlarinda aga¢ baski tekniginin Thomas Bewick tarafindan farkli
uygulanmasiyla ortaya c¢ikan aga¢ oyma teknigi ise, hem goriintii kalitesinin
yiikselmesine hem de resimleme ve metnin ayni sayfada ayni1 anda basilabilmesine

olanak saglamustir. (Oncii, 2007)
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Bu siralarda Fransa’da Charles Pearault 14. Lui doneminde ¢ocuk kitaplarinin
babasi olarak anilmaktaydi. Halk agzinda dolasan masallar1 toplayip, kisaltarak
cocuklar i¢in 1697 yilinda basmistir. Bunlarin i¢inde “Kiil Kedisi”, “Parmak Cocuk”,
“Mavi Sakal”, “Kirmiz1 Baglikli Kiz”, “Cizmeli Kedi”, “Uyuyan Giizel” gibi eserler
vardir. Boylece ilk kez Fransiz ¢ocuklarin kendilerine ait kitaplar1 olmustur. Bu
kitaplar &nce Ingiltere’de sonra da Almanya’da basildilar. Ingiltere’de bunlar1 John
Newberry Ingilizce’ye ¢evirip, 1727 yilinda “Tales of Matter Goose” adi altinda
yayinladi (http://www.turkceciler.com/cocuk edebiyati.html, 11.03.2010)

J. J. Rousseau fikirleri ve cocuk kitaplarina olan bakis agisiyla ¢ocuk
edebiyatina degisik diisiince tohumlarini ekmistir. J. J. Rousseau resimli kitabin
cocugu egitici ve ayni zamanda eglendirici Ozellige sahip olmasi gerektigini
vurgulamaya calismistir. Bu diisiince egitici ve ayn1 zamanda eglendirici kitaplarin

baslangi¢ noktas1 sayilabilir.

A Little Pretty Pocket-Book, 1744°te John Newbery tarafindan hazirlanan ilk
resimli hikaye kitaplarindandir. John Newbery nin kii¢iik ¢ocuklar i¢in hazirladigi bu
kitap birgok sarki ve tekerlemeyi igermektedir. Cocuklar1 eglendirirken egitmeyi
amaglayan bu kitap bicim ve icerik agisindan gelecek donem resimli kitaplara yol

gosterici olmustur.

Agag¢ baski teknigi Bati’da, Cin ve Japonya’da gorsellerin ¢ogaltilmasinda
yogun bir sekilde kullanilmis ve siire¢ icerisinde renkli baskilar yapabilmeyi

saglayacak sekilde gelistirilmistir (FEEC,1976:330).

15.yy’da Gutenberg’in harf basiminda biiyiik kolaylik saglayan, hareketli harf
kaliplart  bulunusu ile birlestirilerek, resimleme ve kelimelerin birlikte
basilabilmesine olanak saglamaktaydi (Lewis,2006:138). Goriintiiler bu teknikle
ancak cerceveli olarak basilabilmistir. Bu baskilara 6rnek olarak John Tenniel’in Alis

Harikalar Diyar1 adli resimleme ¢alismalar1 gosterilebilir.
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Resim 2: Lewis Carrol, Alice’s Adventures in Wonderland, illiistrator John
Tenniel, 1866
http://www.1st-art-gallery.com/thumbnail/188638/1/The-Mad-Hatters-Tea-
Party,-Illustration-From-Alices-Adventures-In-Wonderland,-By-Lewis-Carroll,-
1865.jpg

Resim 3: Lewis Carrol, Alice’s Adventures in Wonderland (Alis Harikalar
Diyar1), illiistrator John Tenniel, 1866
http://www.1st-art-gallery.com/thumbnail/188639/1/Tweedledum-And-
Tweedledee,-1llustration-From-Through-The-Looking-Glass,-By-Lewis-
Carroll,-1872.jpg

Lewis Carrol’un yazdig1r Alice’s Adventures in Wonderland diger adiyla Alis
Harikalar Diyar1, John Tenniel tarafindan resimlenmistir. Aga¢c oyma tekniginin
kullanildig1 resimlemeler metinle birlikte ayn1 sayfada basilmistir. 1866°da ¢ocuklari
eglendirmeye yonelik calisilmig ilk basarili resimli ¢ocuk kitabidir. Cok sayida
versiyonu yapilan ve ¢izgi film serisi haline gelen bu kitap resimli ¢cocuk kitaplari

anlaminda bir klasik olarak goriilmektedir.

Almanya, ¢ocuk edebiyatinin dogdugu yer olarak disiiniilebilir. 16.yy’da

Almanya’da resimli c¢ocuk kitaplar1 dini Ozellikler tagimaktadir. Cocuklar igin
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hazirlanan resimli kitaplar Oncelikle ogretici ve 0giit verici 6zellikte oldugu
goriilmektedir. Daha sonraki donemlerde ise, J. B. Basedow, J. F. Herbart, F. Froebel
gibi egitimciler sayesinde cocuklarin gelisim donemlerine uygun g¢ocuk kitaplar
yapilmaya baslanmistir. Heinrich Hoffmann’nin = Struwwelpeter adli  eseri
Almanya’daki ¢ocugun gelisim donemine uygun ve kaliteli uyaricilara sahip ilk

resimli ¢ocuk kitab1 caligmasi olarak degerlendirilmektedir.

Ingiltere’de ise renkli baski denemeleri George Baxter tarafindan 1828’de
yapilmaya baglanmistir. Farkli kaliplarla renkli baski denemelerini yapan Ingiliz
illiistrator ve baski uzmani George Baxter Londra’da ticari amagh uygulanabilir
renkli baski metodunu kesfetmistir. Fakat sadece ii¢ renge kadar gelistirebilmistir. Bu
bask1 metodu ancak Cin’de gelisimine devam edebilmistir. ingiltere’de ise ancak
19.yy’1in baglarinda renkli baski teknolojisinin gelisme siirecinde tekrar giindeme
gelmis ve George Savage tarafindan Londra’da yeniden canlandirilmistir. Tabi ki de
bu gelisme tamamen graviir ustast George Baxter’in kesfinden yola ¢ikilarak

gelistirilebilmistir.

Resim 4: Little Black Sambo illiistrator Helen Bannerman, 1899
http://www .biocrawler.com/w/images/4/49/LittleBlackSamboCover.jpg

Iskog illiistratér Helen Bannerman'in resimledigi Little Black Sambo's Doodle

1899 yilinda Londra’da yayinlandi. Yagamini1 Hindistan’da geciren illiistrator yaptigi
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resimleme ile Hintli bir ¢ocugun hikayesini anlatmistir. 20.yy ilk on yilinda ¢ok
sayida baski ve degisik versiyonu yapildi. Amerikan versiyonu Brave Little Sambo
Florence White Williams tarafindan resimlenmistir. Hikayenin konusu zenci 1rkla
ilgili olmas1 nedeniyle bazi iilkelerde elestiri odagi olmustur. Bu nedenle hikaye
tekrar resimlenme siirecinde metinde ve karakter isimlerinde degisiklige ugramstir.
Zenci bir gocugu anlatan bu hikaye 1996’da Fred Marcellino tarafindan tekrar illiistre
edildi. Fakat bu kez karakterlerin isimlerini degismesine ragmen hikaye metninde
degisiklik yapilmadi. Donemin en ¢ok satan resimli ¢ocuk kitabi olmustur. Little
Black Sambo’nun yeni versiyonlar1 genel halk tarafindan iyi bilinir hale gelmistir ve

bu cocuk kitab1 1970’lerin basina kadar baskida kalmustir.

¢ / 1'#"; l[
Resim 5: L. Frank Baum, Wonderful Wizard of Oz, 1900

http://1.bp.blogspot.com/ jNfLasUQDFg/R1Ai0OMLVVI/AAAAAAAAAYo/N
clUiWdbiW8/s1600-R/Denslow-0Oz-ch5-2.jpg

L. Frank Baum'un Wonderful Wizard of Oz adli kitab1 1900’de George M. Hill
Company tarafindan yayinlandi. Baum 1904’ten 1920’ye kadar olan dénemde egitim
amagcli bagarili Oz serilerini olusturmustur. Bu kitap Amerikan Pop kiiltiirii i¢inde de
en c¢ok bilinen hikayelerden biridir. Birgok dile ¢evrilmis basarili bir resimli ¢ocuk

kitabidir. Diger bir 6zelligi ise illiistrasyonlara sayfada genis alan verilmesidir.
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Renkli arka fon ve renk skalasi genistir. Boylece taklitcileri zorlayan bir tasarima
sahiptir. Harf tipiyle eski monotype (tek tek harflerden boylar1 ayarlanmis satirlar
dizen mekanik dizgi makinesi. http://www.sakioglu.com/grafikerlik/harf dizgi.php,
21/02/2010) tasarimin yenilenmis halidir.

Aslier’e (1986) gore, 17. yy’da bakir graviiriin baglamasiyla aga¢ oymada her
yonde bir gerileme basladig1 goériilmiistiir. Bakir graviirden sonra ¢inko, ¢elik gibi
diger metaller iizerine elle ve asitle oyma teknikleri dogmustur. 18. yy basinda tas
baskinin icadi ile beraber kitap resminde yeni bir anlatim ve calisma yontemi

baglamistir.

1796°’da Almanya’da Bavyerali yazar Alois Senefelder tarafindan bulunan
litografi (Tas Baski) teknigi, baski maliyetinin disilk olmasi nedeniyle kitap
basiminin artmasinda Onemli bir role sahiptir. Bu baski teknigi sayesinde
1700’lerden sonra resimli kitap sektoriinde artis goriilmektedir. Litografi teknigi
coklu basima uygun olmadig icin kitap i¢i resimleme sayist sinirl kalmistir. Kitap
ici illiistrasyon sayis1 1920 ve 1930’lu yillar aras1 gelisme gosterebilmistir. 1920’den
1930 yilina kadar biitiin imkanlar zorlanarak litografi ofset baski (ofset baski)
teknigine gecilmistir. Boylelikle resimli ¢ocuk kitaplar: degismeye baslamigtir. Ofset
bask1 teknigi sayesinde kitap ici kullanilan illiistrasyon sayisi, illiistrasyondaki renk
tonlar1 gelisme gostermistir. Resimli ¢ocuk kitaplarinin piyasa degeri azalmustir.

Boylelikle resimli ¢gocuk kitab1 her evde okunabilecek duruma gelmistir.

Baski kalitesi arttik¢a kitabin fiziksel 6zelliklerinde de gelismeler olmustur.
Platt & Munk Yayinevi kagit kapakli kitaplar1 satistan kaldirmis ve ilk olarak "Never
Grow Old Series" resimli ¢ocuk kitaplarin1 ciltli kapak halinde yayinlamaya
baslamistir. 1930’larin basinda yeni gelismelere uygun olarak, dokuz ciltten olusan
(John Newbery) Mother Goose ¢ocuk kitab1 serisini ve yine Helen Bannerman'in
Little Black Sambo adli kitabin1 yeni baski ve ciltleme teknikleriyle yeniden

yayinlanmistir. Bu kitaplarin illiistrasyonlar1 Eulalie Banks tarafindan yapilmistir.

Amerikal1 illtistratér ve yazar Rose O’Neil The Kewpies and Dottie Darling
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1simli ilk illiistrasyonu 1910°da oyuncak olarak iiretilmistir. Bu oyuncagin hikayesi
1912°de The Kewpies Their Book ve 1916’da The Kewpie Primer adl1 resimli ¢ocuk

kitaplar1 olarak yayinlanmistir.

rl.';-'../-l'-" 'i'['( 4 rf},r’ £ : JEuE .'|I | 'i'l.l. _,__‘u_
Resim 6: The Blue Fairy Book “Sindirella”, illiistrator: G.P. Jacomb Hood, 1889
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Cinderella 3 from The Blue Fairy B

ook 1889 author Andrew Lang.jpg

19. yy baslarinda Peri Masallar1 “Fairy Book” koleksiyonu goze ¢arpar. “Fairy
Book” (Peri Masallar1 Serisi) Grimm Kardesler ve Hans Christian Andersen gibi
tinlii edebiyat¢ilarin halk dilinde dolagan hikayelerinin Andrew Lang tarafindan
toplanip birlestirilmis halidir. Andrew Lang'in ilki “The Blue Fairy Book” olmak
tizere 1889 ile 1910 yillar1 arasinda Longman yayinevi tarafindan yaymlanmis oniki
resimli “Fairy Book™ serisi masal kitab1 tarihte Andrew Lang’in Renkli Peri
Masallart olarak geger. Bu kitaplar Henry J. Ford, Cary Wilkins, Lancelot Speed ve

G.P. Jacomb Hood Hardcover tarafindan resimlenmistir. Bu kitapta aga¢ oyma
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teknikleriyle yapilmis seyrek resimlemeler yer almistir.

Obd Bunibtehend mfiggg a_nmygao_{sm ~. o Roig e Jomich

Resim 7: Old Bumblehead the 18th trying on Napoleon Boots, George
Cruikshank, Pierce Egan's Life,1823
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Cruikshank - Old Bumblehead.png

19.yy ortasinda baslayan resimli seri yaymlar Gustave Doré, George
Cruikshank, Thomas Vilhelm Pedersen, Ivan Yakovlevich Bilibin ve John Bauer gibi

illiistratorlerin  resimlemeleriyle yaymlanmistir. Hayal giicli zengin resimler ve

metinlerden olusan bu kitaplar, cocuklara fantastik bir diinya sunmaktadir.

Resim 8: Sultan, Ivan Yakovlevich Bilibin, 1905
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Bilibin3_saltan.jpg

19. yiizyila gelindiginde gelisen teknolojiyle farkliliklar goriilen resimli ¢ocuk
kitaplart modernlesmeye devam ederken kitap illiistrasyonlar1 da daha ayrintili hale

gelmistir. Bu nedenle illiistrasyonlardaki degisiklik resimli ¢ocuk kitaplarina olan
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ilgiyi arttirmistir. Bu donem resimli ¢ocuk kitabi gelisimini alt bagliklar altinda

incelemek gerekir.

Modern Resimli Cocuk Kitabi
1850’lilerin ge¢ donemlerinde, kendi doneminin en iyi aga¢ oymacilarindan
biri olan Edmund Evans, c¢ocuk kitaplarinin resimlemeleri i¢in Walter Crane,
Randolph Caldecott, Kate Greenaway gibi yetenekli ve dnemli sanatgilarla ¢alismaya
baslamistir. 19.yy sonlarina dogru ortaya ¢ikan ilk modern resimli kitaplarin bu adi
gecen Ingiliz illiistratorler tarafindan resimlenen siir ve kisa hikayeler oldugu

gortlir.

Crane g¢aligsmalarinda ucuk renklerle cesur kompozisyonlar, Greenaway narin
cizgilerle renklerin degerini saglamlastiran kompozisyonlari, 1870’ler ve 80’lerde
Caldecott’un uyumlu ¢izgisel diizenlemeler ve 1lik renkleri bir arada kullandigi

kompozisyonlar1 6nemlidir. (Sar1, 2006)

" So0RE SICKE THEY WERE g
. AND LIKE To DYE s "

Resim 9: The Babes in the Wood, Raﬁolph aldecott, 1936
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Babes in the Wood - 1 -
_illustrated by Randolph Caldecott - Project Gutenberg eText 19361.jpg
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Bu sanatgilar, karsilikli sayfalarin uyumuna gdosterdikleri 6zen, resimleme ve
metnin ayni sayfada uyumlu bir sekilde tasarlanmasi konusunda gosterdikleri
titizlikle, resimli ¢ocuk kitaplarinin hem bi¢cim hem de igerik agisindan modern bir
yapiya kavusmasina ve kalitesinin artmasina onciiliik etmislerdir. (Levarie, 1968).
Bu ii¢ sanat¢1 metni birbirine bagli, birbirini takip eden tipki ¢izgi film kareleri gibi
resimleyerek ¢izim yapmuslardir. illiistrasyonlar gercekei bir yaklasimla ve detayl
olarak calisilmistir. Modern resimli ¢ocuk kitabinin ortaya ¢ikisi, kitap resmine
degisik bir bakis agis1 ve ¢izgi kazandiran bu illtstratorler sayesinde 19.yy ve

20.yy’1n gelisim gdstergesi olmustur.

19.yy sonlarinda Louis Daugerre tarafindan bulunan fotograf, tas baski
tekniginin gelistirilmesinde kullanilmigtir. 1850 yilinda Fransa’da Gillot, litografi
tag1 yerine kursun plakalart kullanip bunlar1 ahsap bloklara monte etmek suretiyle
resimleme ve metnin ayni sayfada birlikte basilabilmesine olanak taniyan bir yontem
gelistirmistir. 1872de ise Gillot’un oglu bu iki teknigi birlestirerek foto oyma baski
(Fotolitografi=Photoengraved line cut) ad1 verilen teknigi olusturmustur. 1880’lerde
ise yarim ton bask1 (half-tone cut) Fransa, Ingiltere ve Amerika’da ayn1 zamanlarda
kullanilmaya baslanmistir (Levarie, 1968). Fotolitografi ile kitap resimlemeleri daha
renkli ve zarif hale gelmis karmasik ve i¢ ice goriintiileri basimi kolaylagmistir. Bu
donemdeki teknik gelismeler kitap maliyetlerinin diismesini saglamistir. Boylece
resimli kitaplar yayginlik kazanmistir. Bu gelismeler sadece illiistrasyon agisindan
olmayip ayn1 zamanda resimli ¢ocuk kitab1 6zelliklerini de degistirmistir. Ayrica
modern resimli kitaplarin ortaya c¢ikisi, okul Oncesi ¢ocuklara yonelik degisik

boyutlarda, renkli resimli kitaplarin olusmasini sagladig: goriilmektedir.

-----

ahlak kurallarinin 6gretilmesine yonelik oldugu goriiliir. 19. ylizyilin sonlarina kadar
agirhiginm hissettiren dini gelenekler bu iilkede cocuk edebiyatinin gelismesini biiyiik
Olciide etkilemistir. Bununla birlikte, Avrupa’da ortaya cikan yeni egitimbilim
goriislerinin 15181 altinda ayni ylizyilin ortalarinda ¢ocuklara 6zgii eserlerin de yayimi
baslamistir. Louisa May Alcott ve Mark Twain (Samuel Langhorne Clemens ) gibi

tinlii yazarlarin kaleme aldiklar1 eserler ornegin “Kiiciik Kadinlar (1868)”, “Tom
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Sawyer’in Maceralar1 (1876)” ve “Huckleberry Finn’in Maceralar1 (1884)” ilk

Amerikan ¢ocuk klasiklerinin 6nde gelenleri arasinda sayilabilir.

Resim 10: Mark Twain, Huckleberry Finn’in Maceralari, E.W. Kemble, 1884
http://tr.wikipedia.org/wiki/Dosya:Huckleberry-finn-with-rabbit.jpg

Resim 11: "The Pied Piper of Hamelin", illiistrator Kate Greenaway
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Pied Piper2.jpg
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Kate Greenaway ilk olarak Under The Window (1879) adli ¢ocuk kitabini
yapmustir. Sanayi Devrimi’nden etkilenmemis ve Ingiltere’de en ¢ok satilan ¢ocuk

kitab1 olmustur.

19.yy baslarinda resimli ¢ocuk kitaplar1 ve illistratorleri odiillendirilmeye
baglanmistir. Bu onur 6diilleri, 1922’de Newbery Medal ve 1938’de Caldecott Medal
American Library Association (ALA) tarafindan, 1955’te Kate Greenaway Medal
Chartered Institute of Library and Information Professionals (CILIP) tarafindan her

yil verilmeye devam etmistir.

Resim 12: P. Dorothy Lathrgp,- X;limals 0 Ble, 1937
http://www.lathrop.pagebooks.net/lathrop_animals of the bible.jpg
1922°de ilk Newbery Odiiliinii Hendrik Willem Van Loon “The Story of
Mankind” ile, 1938°de ilk Caldecott Madalyasin1 Dorothy Lothrob “Animals of The
Bible” ile, 1956°da ilk Kate Greenaway Madalyasin1t Edward Ardizzone Tim “All

Alone” ile almistir.

19.yy’1n sonu ve 20.yy’1n baslar1 Amerikali ve Ingiliz illiistratdrlerin bir kismi
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cocuklar1 egitmek kadar eglendirmek diisiincesinin 6nemli oldugunu fikri ile
resimlemeler yapmiglardir. Rose O'Neil, Arthur Rackham, Cicely Mary Barker,
Willy Pogany, Edmund Dulac, W. Heath Robinson, Howard Pyle ve Charles

Robinson bunlardan bazilaridir.

Amerikal1 illiistratér ve yazar Howard Pyle 1883°te The Merry Adventures of
Robin Hood of Great Renown in Nottinghamshire yazip resimlemistir.1888’de
Harper's Weekly ve St. Nicholas Magazine gibi siirekli yayinlar i¢in illiistrasyonlar

calismustir.

Resim 13: The Merry Adventures of Robin Hood, Howard Pyle 1883
http://en.wikipedia.org/wiki/File:The Merry Adventures of Robin Hood, 2 F
rontispiece.png

1920’11 yillarda Avrupali sanatgilarin Amerika kitasina gogleriyle birlikte

Amerika’nin resimli ¢ocuk kitab1 degisik kiiltiirler sayesinde cesitlilik kazanmistir.
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Empresyonizm etkilerinin Amerika'nin resimli ¢ocuk kitaplarinda izlenmesinin de

sebebi bu durum oldugu gézlenmektedir.

Kilig’a (2003) gore, 20. yiizyilda ¢ocuk kitaplarinin resimlendirilmesi artik ayri
bir uzmanlik konusu olmustur. Bir¢cok usta ressam 0Ozellikle cocuk kitaplarini
resimlemeyi bir ugras alani olarak se¢mistir. Arthure Rackham, Edmund Dulac,
Williy Pogany, Ludvig Bemelmans, Boris Artzybasheff, Feodor Rojankorsky bu

alanda {in yapmis ¢agdas sanat¢ilardandir.

Resim 14: Hans Christian Andersen, The Princess and the Pea, Edmund Dulac,
1911 http://www.artsycraftsy.com/dulac/dulac_princess pea p.jpg

Fransiz illiistrator Edmund Dulac, 1907°de 1001 gece masallar1 i¢in 50 tane
renkli illlistrasyon, Shakespeare'in The Tempest (1908) 40 renkli illiistrasyon, of The
Rubaiyat of Omar Khayyam (1909) i¢in 20 renkli illiistrasyon caligmistir. Hans
Christian Andersen ve Edgar Allan Poe’nun eserleri i¢inde 28 renkli ve pek ¢ok tek

renk illiistrasyon caligmasi yapmustir. 1. Diinya Savagi sirasinda da ¢alismalarina
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devam etmistir. 2. Diinya Savasi sirasinda Polonya parasi tasarimlarini yapmustir.
The American Weekly, Country Life ve The Hearst siirekli yaymlar1 igin

illiistrasyon ¢alismalarinda bulunmustur.
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Resim 15: Amerikan Weekly Magazine, G.E. Studdy - 1925 -
http://www.bpib.com/illustra2/various2.htm

Bu dénem ekonomik kosullar nedeniyle kitap resimlemeler azalmistir. Resimli
kitaplar genellikle 8—12 sayfa arasiydi ve hikayenin vurgulanmasi gereken yerlerinde
resimlemeleri bulunmaktaydi. Illiistrasyon ve kitap giderlerini karsilamak
zorlagsmistir. Bu sorunu ¢ozmek igin, tiraji yiiksek dergilerde c¢ocuk hikayeleri
yaymlama fikri diistiniilmiistiir. Boylece egitici ve eglendirici hikayeler her ¢ocuga
ulasacakti ve maliyet agisindan sorun ¢oziilmiis olacakti. Bu nedenle Amerika’da
kadin dergilerinde resimli ¢ocuk hikayeleri goriilmeye baslandi. Ladies Home

Journal, Good Housekeeping, Cosmopolitan, Woman's Home Companion, Amerikan
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Weekly Magazine bunlardan bazilaridir. Bu dergiler ev hanimlarinin ilgisini ¢eken
konular icermekteydi. Hem ucuz hem giincel olmasi okuyucu kitlesinin artmasini
saglamistir. 20.yy’1n baslarinda artan ilgiyle birlikte ¢ocuklarda diisiiniilmiis ve onlar

icinde boliimler olusturulmaya baslanmistir. Resimleme sayisi sinirsizdi ve hikayede
siklikla kullanilmusti.

AP L "
H'I'”'i.:i'f Rileidh —
gy Bi e W

Ca rl_'ll"l,._l M Wolle

vt mpie= ey e il N 7 s
e L i e %ﬁiﬁ%*ﬁh

B . = )
Resim 16: Amerikan Weekly Magazine, Henry Raleigh - 1926
http://www.bpib.com/illustra2/various2.htm

1960’lar boyunca bireysel tarzlarin daha da 6ne ¢ikmasiyla renkli baski da ¢ok
gelismistir. Cizimler artik gergekei ve kisitlayict tarzdan daha serbest ve hayal
gliciinii barindiran fantastik Ogelere yer verilerek olusturulmustur. Fotografik
ogelerle zenginlestirilmistir. Ezra Jack Keats’in The Snowy Day (1962), Leo
Lionni’nin Inch by Inch (1960) adli resimli ¢ocuk kitabinda illtistrasyonlar grafik

tasarimlar ve kolaj kombinasyonlari ile ¢esitlilik kazanmustir. (Sar1, 2006)
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by Virginia Grossman & Sylvia Long

Resim 17: Ten Little Rabbits, Maurice Sendak, 1970
http://www.chroniclebooks.com/images/items/0811810/0811810577/081181057
7 large.jpg
1970’lerde ¢ocuk kitaplar: illiistrasyonlar1 hayal giicii, kisisel yaratim,

zenginlik, ¢esitlilikte giderek geligmistir.

— -

Resim 18: "Zathura" adli kitaptan bir illiistrasyon, Chris Van Allsburg
http://www.nasa.gov/images/content/137686main_Zathura 3a.jpg
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1980 ve 90’larda dikkate deger bir numarali illiistrasyon sanat¢ilar1 arasinda

Chris Van Allsburg, Barry Moser, Jerry Pinkney, Alice Provensen’i sayilabilir.

Resim 19: Tony Di Terlizzi, The Field Guide
http://www.rmichelson.com/Artist Pages/Diterlizzi/pages/Spiderwick-
Chronicles.html

Gilinlimiiziin en {inli sanat¢ilart Tony DiTerlizzi ve Mary Grandpre’dir.
DiTerlizzi Holly Black’in yazdig1 Spiderwick Chronicles kitap serisini, Grandpre ise
Harry Potter roman serisini resimlemistir. Spiderwick Chronicles okuma ¢agi
cocuklara yoOnelik olarak hazirlanmistir. Popiiler olan bu romanlarin ¢ok
sevilmesinde illlistrasyonlarin etkisi vardir. Tony DiTerlizzi 2003 yilinda The Spider

and the Fly adli kitabiyla Caldecott Honor Book se¢ilmistir. (Sar1, 2006)
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Avrupa’da Resimli Cocuk Kitabi

Almanya’da 1845°te Heinrich Hoffmann tarafindan yazilip resimlenen
Struwwelpeter Hikayeleri Avrupa’da yapilan modern resimli ¢ocuk kitabi
tasarimlarina Ornek olusturmustur. Struwwelpeter, Merry Stories And Funny
Pictures, Shock-headed Peter, Cruel Frederick, The Dreadful Story of Harriet and the
Matches, The Story of the Inky Boys, The Story of the Man that went out Shooting,
The Story of Little Suck-a-Thumb, The Story of Augustus, who would not have any
Soup, The Story of Fidgety Philip, The Story of Johnny Head-in-Air, The Story of

Flying Robert isimli on bir kii¢iik ve eglendirici hikayeden olusturulmustur.

Heinrich Hoffmann yeniy1l hediyesi olarak ogluna kitap almak istemistir. Fakat
buldugu kitaplarin ogluna uygun olmadigini anlamigtir. Bu nedenle oglu ic¢in bu
hikaye kitabini yazip resimlemistir. Bu hikaye kitab1 donemin ilk renkli resimli kitab1
oldugu soOylenmektedir. Struwwelpeter icindeki hikayelerin metinleri ve
illiistrasyonlar1 ¢ocuk gelisimine uygun olarak hazirlanmistir ve kaliteli uyaricilar

kullanilmaya c¢alisilmigtir.
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Resim 20: étruwwelpeter, The Story of Fidgety Philip,illiistrator Zappel-Philipp 1845
http://www.gutenberg.org/files/12116/12116-h/12116-h.htm#Shock-
headed Peter)
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Resim 21: Beatrix Potter'in “The Tale of Peter Rabbit”, 1902
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/f/fb/Peter Rabbit family.jpg

Almanya’daki ikinci 6nemli kitap ise, 1902°deki Beatrix Potter'in “The Tale of
Peter Rabbit” adli kitabidir. Bu kitap bir seri tavsan hikayeleriyle cocuklarin
egitimine yonelik yapilan Ornek c¢alismalardir. Eglendirirken mesajlar vermeyi
amaclamistir. Resimleri ise sade ve pastel renklerdedir. Cizgilerde detay fazladir ve
renklerde tonlamalar goriilmektedir. Beatrix Potter bu mesaj igerikli hayvan
hikayelerine (fabl) devam etmistir. 1910’a kadar bu hikayeler devam etmistir. Sincap
Nutkin’nin Hikayesi, Tavsan Benjamin’nin Hikayesi, Kedi Yavrusu Tom’un

Hikayeleri ve Cisli Ordek Jemima’ nin Hikayesi bunlardan birkagidir.

'sim 2 A Small Forest, illﬁstaér la Besk 1932
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Small elf.JPG
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Isvecli yazar ve illiistrator Elsa Beskow 1897-1952 yillar1 arasinda kirk tane

cocuk kitab1 yazip resimlemistir. Cogu egitim amacl okul kitabidir.

Resim 23: Levis Caroll, Alice in Wonderland, illiistrator Peter Newell, 1890
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Alice_in_Wonderland.jpg

Peter Sheaf Hersey Newell ¢esitli dergilerde makale yazarlik yaptiktan sonra
kendi yazdig1 birka¢ cocuk hikayesini resimlemeye bagsladi. Topsys and Turvys
(1893), The Hole Book (1908), The Slant Book (1910) gibi ¢ok tutulmus cocuk
hikayelerini ve siirlerini yazmig ve resimlemistir. Bu kitaplarda resimlemeler
yazilarla i¢ i¢ce yapilmisti. Daha sonra 1890 Levis Caroll gibi {inlii yazarlarin ¢gocuk

hikayelerini kendi tarzi igerisinde basarili bir sekilde resimlemistir.
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Resim 24: Babar, yazar ve illiistrator Jean de Brunhoff, 1931
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Babarl .jpg

Jean de Brunhoff’in ilk Babar’in Hikayesi adli resimli ¢cocuk kitab1 Fransa’da
1931°de yayinlanmistir. 1936 yilinda Babar’in Seyahatleri ve Kral Babar adl1 kitaplar
takip etmistir. ABC of Babar (1936), Babar and Father Christmas (1940), Babar and
His Children (1938), Babar the King. New York (1935), The Story of Baba (1934),
The Travels of Babar (1934), Zephir's Holidays (1937) serinin diger kitaplaridir.
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Resim 25: Tove J ansson-, Finn Family Moomintroll, 1948
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Finn_family.png
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1945-1980 yillar1 aras1 Finlandiyali yazar Tove Jansson tarafindan yazilan
Moomin Books en iyi roman serisidir. Birbirinden farkli on dort kitaptan
olugsmaktadir. Hepsinin ingilizce ¢evirisi yapilmistir. Bunlardan sadece; The Book
about Moomin, Mymble and Little My (1952), Who Will Comfort Toffle? (1960),
The Dangerous Journey (1977), An Unwanted Guest (1980), Songs from
Moominvalley (1993) film haline getirilmistir.

Resim 26: Yazar Dutch, Mifty, illiistratér Dick Bruna, Fransa—1955
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Mifty.jpg

Dutch’in yazdig1 ve Dick Bruna’nin resimledigi ¢ocuk kitabt Miffy serisinin
birinci kitab1 1955°te Fransa’da yaymlamistir. Miffy, Hollandali illtistrator Dick
Bruna’nin ¢ocuklara bir yandan oyun oynatirken diger yandan da bilgi veren

kitabinin kahramani olan sevimli tavsandir.

BARBAPAPA

23 ~

Resim 27: Annette Tison ve Talus Taylor, The Barbapapa, Fransa—1970
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Barbapapa.jpg



35

The Barbapapa Serisi kitaplar1 Fransa’da 1970°te Annette Tison ve Talus
Taylor tarafindan yaymlanmistir. Barbapapa hikayesinde sekil degistiren pembe su
damlast ve onun rengarenk ¢ocuklar1 kitabin kahramanlaridir. Daha sonraki
donemlerde ¢izgi film haline gelen hikaye “degis tonton” ciimlesinden

hatirlanmaktadir.

MR. TICKLE

Gy Hoger Hamgreaue

Resim 28: Mr. Tickle, Roger Hargreaves, 1971
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Mr. Tickle.jpg

LITTLE MISS
CHATTERBOX

—_————
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Resim 29: Little Miss Chatterbox, Adam Hargreaves 1984
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Cbox.JPG
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Kirk sekiz kitaptan olusan The Mr. Men Serisi’nin kirk altis1 yayinlanan
resimli ¢ocuk kitab1 serisi 1971°de Ingiliz yazar ve illiistratér sanatgis1 Roger
Hargreaves tarafindan yaymlanmaya baslamistir.Daha sonra 1981 yilinda Little Miss
Serisi The Mr. Men serisinin bayan versiyonu olarak Roger Hargreaves ile basladi.
Fakat olimi iizerine ¢alismanin devamini Adam Hargreaves illiistre etmistir. Bu
kitap serileri komik hikayelerden olusuyordu. Illiistrasyonlarda ise canli renkler ve
kalin kontur ¢izgileri bu donemde oldukga popiilerdi. Bu kitap diinya ¢apinda yirmi

iki dile ¢evrilmistir ve yliz milyonun iizerinde satilmustir.
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Resim 30 Raymond Brlggs The Snowman, Ing11tere—1978
http://img1.fantasticfiction.co.uk/images/h0/h700.jpg

The Snowman Raymond Briggs tarafindan 1978’de Ingiltere’de yaymlanmistir
ve bastan sona yazisiz sadece resimlerden olusan bir kitaptir. Oscar 6diilii aday1
gosterilince ¢izgi filme doniistiiriilmiistir ve hala Ingiliz televizyonunda

gosterilmektedir.
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Resim 31: artin adford, he Whee"'-s Wally?, 1987
http://booktopiabooks.files.wordpress.com/2010/01/9781406305890.jpg

Kanada ve Amerika’da Where's Waldo? olarak bilinen The Where's Wally?

Serisi Ingiliz illiistratér Martin Handford tarafindan 1987°de yaymlanmustir. Bu kitap

birkac dile g¢evrilmistir ve imtiyaz hakki satilmistir. Cok sayida televizyon serisi,

komik resimli roman1 ve video oyunu serisi bulunmaktadir. Resimlemenin ¢ok yer

kapladig1 bu kitap karikatiir tadindadir. Kitap metni ise resimlemenin ig¢ine posta

kart1 seklinde yerlestirilmistir.
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Resim 32: David McKee, Elmer the Patchwork Elephant, 1989
http://www.mywonderwall.co.uk/artwork-
sample/favourites/mcgee david/elephant 2 d5c.jpg

Elmer the Patchwork Elephant serisi, Ingiliz yazar David McKee tarafindan
1989 yilina kadar yirminin iistiinde resimli ¢ocuk kitap olusturulmustur. Kirk dile

cevrilmis ve ¢ocuklar i¢in televizyon dizisi haline uyarlanmistir.

Polonya, Cekoslovakya ve Macaristan’da ise ¢ocuk kitaplarmin kiltiirel

degerleri yansitacak sekilde resimlendigi goriilmektedir.

Cekoslovakya’daki illiistrasyon sanatc¢ilarinin en onemlisi Jiri Trnka’dir....
Adolf Born ve bilhassa Petka z prirodopisu a jine macourkoviny adli kitab1 ile
Bratislava Illiistrasyon Bienali'nde (BIB) Altin Plaket kazanan Jan Kudlacek en

onemli illlistrasyon sanat¢ilar1 arasindadir. (Mardi, 2006)

Geleneksel illiistrasyon teknikleriyle c¢alisilmis enerji dolu illiistrasyonlara
sahiptir. Yine bilinen s6zlii masallardan ve hikayelerden yola ¢ikildig: goriiliir. Fakat
kiiltiirel farkliliklar1 gerek insan figiirlerinde gerekse kompozisyon tasarimlarinda

hissedilebilir.
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Resim 33: Jiri Trnka’ nin Kitap illistrasyonlarindan drnekler
http://one1more2time3.files.wordpress.com/2009/03/trnka-children-b.jpg

Cekoslovak sanatcilar tarafindan resimlenen kitaplar sadece bir iletisim araci
olarak degil de ayn1 zamanda estetik yagsamin birer pargasi olarak saygi duyulmasi

gereken eserlerdir. (Mardi, 2006)

Polonyali sanatgilarin  en Onemlileri, Stanny Wilkon, Mlodozenic,
Siemaszkowa, Jawarowski, Boratynski, Rycklicki, Wilbik, Rechowicz, Mroz,
Grabianski, Majchrzak, Truchanowska, Gawryo, Witwicki, Konwicka, Butenko,
Freudereich-Piekarska, Zkowska ve bu sanatcilar kadar 6nemli pek cok isim...

sayilabilir. (Goniillii, 2004)
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Resim 34: Marian Murawski
http://www.art-m.pl/i7.html

Polonyali illiistrator Marian Murawski, Goniillii’'niin de (2004) arastirmasinda
belirttigi gibi, resimlerindeki kompozisyonlarinda, renk demetinden ¢ok, nesnelerin
duygusal degerleri yerine yapilarini vurgulayan diiz ¢izgilerin olusturdugu sentetik

cizimler kullandig1 goriiliir.

Macaristanl kitap resimleme sanatgilar1 olarak William Andrew Pogany, Paul
Galdone, Krisztina Renyi ve Katalin Szegedi’nin illlistrasyonlart 6rnek gosterilebilir.
Cocuk kitaplar1 resimleyen Szegedi’nin kendine has renkli islubu c¢ocuklarin
sevebilecegi onlarin yasamina 6zgii kiiclik ayrintilardan olusmustur. Renyi ise,
Macaristan halkina 6zgii 6geleri i¢inde bulunduran resimler yapmis ve eserlerinde
suluboya, pastel, baski teknikleri olarak da aquatinto, serigrafi ve litografi baskiy1

kullanmigtir. (Mardi, 2006)
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" Resim 36:Krisztina Renyi
http://www.hungart.org/Works/ Kepzomuveszeti/renyi_krisztina/rk 08 h550px
Jpg
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1984 yilinda ¢ocuk kitaplar1 ig¢in illiistrasyon c¢aligmalarinda bulunmaya
baslamustir. Illiistrasyonlarinda gergekci anlayistadir. Illiistrasyonlar1 tasarim ve
kompozisyon ac¢isindan belirgin 6zelliklere sahiptir. Halk hikayeleri ve peri masallari
ile ilgili olarak 50’den fazla kitap resimlemistir. Calismalarinda geleneksel
illiistrasyon tekniklerinin tiimiinii kullanmaya ¢alismistir. Ancak ¢alismalarinda daha
cok suluboya, airbrush ve litografi tekniklerini kullandig1 goriilmektedir.1994 Ulusal
Bologna Kitap ve Illiistrasyon (BIB) Sergisinde 6ne cikan illiistratorlerden biri
olmustur. Bu sergide illiistrasyon diinyasinin yer aldigi Japonya BIB Sergisine
secilmistir ve halk masallar1 illiistrasyonlartyla 2000 IBBY Onur Listesinde yer

almustir.

Asya’da Resimli Cocuk Kitabi
11. ve 16. yiizyillarda yapilan dikey kompozisyonlu ilk Japon illiistrasyonlarina
“emakimono” denilmektedir. Bu illiistrasyonlar din, ask, savas, efsaneler ve doga 151
hikayeler resimlenmistir. Japonya’da yasanan ani kiiltlir patlamasiyla ortaya ¢ikmus,
illiistrasyonlar rulolarin iizerine yapilmistir. Goniillii’ye (2004) gore, “....Bu, pespese

siral1 sahnelerle 6ykii kurma fikri hala Japon ¢agdas ressaminin kurgusunda yer alir.”

]

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/ee/Chouju_thiefjpg

Unlii rulolardan biri de (Chdji-giga) Chouju Giga rulosudur. Illiistrasyon
cocuklara uygun hazirlanmustir. Illiistrasyonun tamami siyah miirekkeple
calisilmistir. Heyecan, mizah dolu bir diinyadaki maymun, tavsan ve kurbagalarin

seriivenlerini betimlemektedir. (Mardi,2006)
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Resim 38: éhou :l"hl houju Giga loun f

http://farm1.static.flickr.com/14/91706154 a620a41035.jpg

Japonya’da c¢ocuklar i¢in tasarlanan ilk resimli kitap 1648 yilinda
tasarlanmistir. Japon kitap resimleri 1860’11 yillara kadar yabanci kiiltiirlere iligki
icine girememistir. Tkinci diinya savasindan sonraki donemde Japon illiistratorlerin,

Amerika illiistrasyon sanatindan etkilendigi goriilmektedir. (Mardi,2006)

%
Resim 39: Ribbon Knight, Osamu Tezuka, 1953-1956, 1963-1966

http://jaccc.culturalnews.net/girlscomic.html August 2007
http://z.about.com/d/manga/1/0/W/0/-/-/Tezuka PKnight 500.jpg

Bu illiistratorlerden olan Osamu Tezuka karakterlerini genellikle biiyiik gozli,
uzun bacakli olarak ¢izmistir. Bu acgidan, Tezuka’nin karakterleri, Disney'in
cizimlerine benzemektedir. Yarattig1 karakterlerinde Disney’in Japon illiistrator

Tezuka iizerindeki etkisi olabilir. Japonya’da ¢agdas ¢ocuk kitaplar illiistrasyonlari
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batililasma siirecindedir. Buna ragmen kendi 6z kiiltiiriine ait motifler tagimaktadir.
Geleneksel teknik olan suluboya cagdas illiistrasyon sanatgilari tarafindan da

kullanilmaktadir. (Mardi, 2006)

P :
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Resim 40: Mitsumasa Anno, Anno’s Journey, Tokyo—1977
http://chawedrosin.files.wordpress.com/2008/10/annos-journey-5.jpg

Japon yazar ve illlistrator Mitsumasa Anno 1968 yilinda baslangi¢ olarak
Gizemli Resimler kitabiyla birlikte bir¢ok illiistrasyonunu yayimnlamistir. "Anno’s
Journey" adli kitabinin kiiclik kahramani degisik iilkelere seyahat eder ve gezdigi
tilkelerdeki kiiltiirlerle iliski kurar. Bu nedenle Anno’s Journey cesitli iilkelerin

kiltiirel 6zelliklerini yansitan illiistrasyonlar icermektedir.

Resimli ¢cocuk kitab1 ¢aligmalarina 1950’lerin basinda baglayan illiistratér Taro
Yashima 1958 yilinda yazip resimledigi Umbrella adli resimli cocuk kitab1 ile
Caldecott Madalyas1 almstir.
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EVERYONE e
POOPS

By Taro Gomi

Resim 41: Taro Gomi, Everyone Poop, Japoya—1977
http://i.somethingawful.com/u/garbageday/2009/everyone poops.jpg

Everyone Poop 1977°de Japonya’da yaymlanmistir. Bu kitap Taro Gomi
tarafindan yazilip illiistre edilmistir. Cocuklara tuvalet aligkanligini anlatmak ve
cocuklara hayvanlarin tuvalet yapma sekillerini agiklamak i¢in yazilmig hem
eglenceli hem egitici bir kitap olarak onemlidir. Japonca olarak yazilan kitap

Ingilizce, Ispanyolca ve Thai dillerine gevirilmistir.

Amerika’da Resimli Cocuk Kitabi
Johnny Gruelle tarafindan yazilip resimlenen Raggedy Ann cocuklar ile
1918’de tanisti. Bu ¢alisma 1920°de Raggedy Andy Hikayeleri ile devam etmistir.
Johnny Gruelle’nin Beloved Belinda (Sevgili Belinda), Eddie Elephant (Fil Eddie) ve

Friendly Fairies (Perilerin Dostu) diger resimli cocuk kitaplaridir.

L ’i o = _,_'_l .' y
Resim 42: Johnny Gruelle'nin Raggedy Ann, 1918
http://wapedia.mobi/thumb/d42614621/en/fixed/470/420/Raggedy Ann %2526
_Andy - Project Gutenberg eText 17371.jpg
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"

Resim 43: Rapunzel, Johnny Gruelle, 1914
http://dorotabl.files.wordpress.com/2008/10/johnny_gruelle illustration_-
_rapunzel - project gutenberg etext 11027.jpg

Johnny Gruelle 1914 yilinda Grimm Kardesler’in Peri Masallarin1 da renkli

olarak resimlemistir.

Amerikalt bir yazar olan Howard Pyle 19.yy baslarinda, kiigiikler icin
Arthur’un bazi Oykiilerini yeniden yazmustir. “Kral Arthur’un Oykiileri ve
Sovalyelikleri” (1903), Selma Hastings’in Sir Gawain ve Yesil Sovalye (1981) gibi

modern resimli kitaplar yapilmistir.

1913’te Cupples & Leon yaymevi on bes serilik All About kitaplarini
yaymlamistir. Formu ve boyutlar1 Beatrix Potter’in kitaplarina benzetilmeye
calisilmigtir. All About Peter Rabbit, All About The Three Bears, All About Mother
Goose ve All About Little Red Hen bunlardan bazilaridir. All About Serisinin birkag

kitab1 Johnny Gruelle tarafindan resimlenmistir.
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MILLIONS OF CAITS

Resim 44: Wanda GAG, Millions of Cats, 1928
http://www.pixiepalace.com/bookblog/wp-
content/uploads/2006/07/MillionsOfCats.jpg

1920’lerin basinda bir sapmadan sonra, 1928’de yayimlanan Wanda Gag’in
Millions of Cats ile kitap illiistrasyonlar1 altin ¢agini yasamaya basladi. (Sar1, 2006)

Wanda Gag'in Millions of Cats 1928’de yaymnlanmigtir. 1929 yilinda Newbery
Odiilii’nii almistir. American Library Association (ALA) tarafindan verilen bu &diil
renkli resimli ¢ocuk kitab1 anlaminda 6diil alan ilk kitaptir. Wanda Gag’in tas baski
teknigiyle basilan resimli ¢ocuk kitab1 Millions of Cats’e bu ac¢idan 6nemli bir yere
sahiptir. Glinlimiize kadar ulagan bu kitabin hala baskilar1 yapilmaktadir. Wanda Gag
1929°da The Funny Thing, 1931°de Snippy ve Snappy ve 1933’te The ABC Bunny
kitaplarini resimlemistir. 1934’te The ABC Bunny kitabryla Newbery Odiiliinii ikinci

kez almustir.

1930°da Marjorie Flack Sigirlar ve Ordekler’i (Angus and the Ducks), 1931°de
Sigirlar ve Kediler (Angus And The Cats), sonra 1931 ve 1932’te Kayip Sigirlar’t
(Angus Lost) yazdi ve resimledi. Flack diger kitaplar1 1933’te The Story about Ping’i

yazd fakat resimlemesi Kurt Wiese tarafindan yapilmustir.
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Dick and Jane, William S. Gray tarafindan yazilmis ve Scott Foresman
tarafindan yayinlanmis temel okuyucu kitlesine yonelik kitap Amerika’da 1930°dan
1970’11 yillara kadar ¢ocuklara okumay1 6gretmek i¢in kullanilmistir. Popiiler kiiltiir

icinde yer almistir.

——

RAINY DAY FUN

Resim 45: Dick and Jane, William S. Gray, 1930
http://3.bp.blogspot.com/ CwT3yWSam2w/Scvxpm6jTYI/AAAAAAAAC2K/A
SFdPQLJ6m4/s400/dick+and+jane+3.jpg

Dick and Jane, basit, tekrarlanan ciimleler den olusan okumaya baslangic
kitabidir. Telassiz ¢ocukluk duygusuna sahip olan Dick ve Jane’nin okuyuculari,
1930 ile 1960 arast Amerikan’da temel egitimde kullanilmistir. Dick ve Jane’nin
hem kelime kitabi hem de Amerika’nin gercek yasami yansitan bir kitap oldugu

goriiliir.

1936°da Munro Leaf'nin yazdig1 Robert Lawson’nin resimledigi The Story of
Ferdinand yayinlandi. Bu kitap pop kiiltiiriin ilk resimli ¢gocuk kitabidir. Walt Disney

bu kitabin animasyon filmini ve yaninda pazarlama {irtinleri de iiretmistir.

Robert Lawson diinya c¢apinda taninan Amerikali bir illiistrator sanatgisidir.

1938°de Helen Dean Fish’in yazdigi Four and Twenty Blackbirds adli kitap
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illiistrasyonlar1 ile Caldecott Madalyas1 almistir. I. Diinya Savasi sirasinda orduda
asker olarak illiistrasyon calismalarin1 devam ettirmistir. Savastan sonrada The Story
of Ferdinand adli kitabin illiistrasyon c¢alismalarini yapmistir. Farkli yazarlarin
yazdig1 kirk ¢ocuk kitabini resimlemis ve kendisi de on yedi tane kitap yapmustir. R.
Lawson 1941°de They Were Strong and Good ile Caldecott Madalyasi ve 1945°te
Rabbit Hill ile Newbery Odiilliinii almistir. Bu iki 6diilii birden alan ilk illiistrator

olmay1 basarmistir.

1938°de Helen Dean Fish’nin yazdig1 Animals of Bible illiistrasyonu Dorothy
Lathrop’a ilk Caldecott Odiilii’nii kazandirmistir. Caldecott Odiilii’niin ikincisini
1939’da Thomas Handforth Mei Li ile almayir basarmistir. 1939’da yayinlanan
Ludwig Bemelmans’in Madeline adli resimli ¢ocuk kitab1 bugiinde Caldecott Onur

Kitabi olarak bilinir.

1942°de Simon & Schuster son derece kaliteli ve giizel illlistrasyonlara sahip
olmasma ragmen pahali olmayan the Little Golden Books c¢ocuk kitab1 serisi
yayimlanmaya bagslandi. Serinin sekizinci kitab1 Poky Little Puppy her zaman en ¢ok
satilan resimli ¢ocuk kitab1 olmustur. Cok satilan diger kitaplar1 ise The Poky Little
Puppy, Tootle, Scuffy the Tugboat ve The Little Red Hen’dir.

The Little Golden Books igindeki illiistrasyonlarin ¢esitliligi resimli ¢ocuk
kitab1 sektoriiniin 6rnegi haline gelmistir. Bu kitaplarin illiistratorleri Corinne
Malvern, Tibor Gergely, Gustaf Tenggren, Feodor Rojankovsky, Richard Scarry,
Eloise Wilkin ve Garth Williams olarak sayilabilir.

1947°de Margaret Wise Brown’nun yazdigr ve Clement Hurd’in resimledigi

Goodnight Moon yaymlanmustir.

1950 sonrast hizli sanayilesme, resimli kitaplarin tasarimima da farkli bir
yaklagim getirmistir. Bu donem sanatcilari, o giine kadar yapilan ¢aligmalar1 yeni
bastan ele almistir. Resimli masal kitaplarinin resimlenmesi isinin, bir uzmanlik

konusu oldugu ya da olmasi gerektigi yine bu donemde kavranmistir. 1950’11 yillarda
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ofset baski tekniginin gelismesiyle de, illiistrasyonlarin tasariminin hizla gelismesine

sebep olmustur. (Mardi, 2006)

The Little Engine That Could 1930°da Lois Lenski tarafindan yaymlanmistir.
1954’te bu kitab1 George ve Doris Hauman yeniden resimlemistir. Pek ¢ok sayida

degistirilmeden basilmistir.

1955’e kadar Make Way for Ducklings, The Little House gibi klasik resimli

kitaplar Curious George ve Eloise tarafindan yaymlanmistir.

Dr. Seuss ve Resimli Ders Kitaplar1 Donemi
1937 yilinda Dr. Seuss (Theodor Seuss Geisel) ilk resimli ¢ocuk kitabt Think
That I Saw It on Mulberry Street yayinlanana kadar basarili bir grafik tasarimci ve
karikatiiristti. 1938’de bu basarisin1 The 500 Hats of Bartholomew Cubbins, 1939°da
The King's Stilts, 1940°’ta Horton Hatches the Egg adli kitab1 takip etmistir. Bu
cocuk kitaplar1 Random House tarafindan yaymlanmistir. 1947°den 1956’ya kadar

Seuss’un on iki ¢ocuk kitab1 yayinlamistir.

»Dr.Seuss

Resim 46: The Cat in tile Hat, illiistrator Dr. Seuss, 1957
http://fremontlibraries.files.wordpress.com/2009/05/catinthehat.jpg
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John Hersey’in 24 Mayis 1954 Life Magazin Dergisi’nde 6grencilerin gercek
bir ders kitabina sahip olmadigi konusunda yazdigi makalesine tepki olarak, Dr.
Seuss The Cat in the Hat’i yaratmistir. John Hersey’in ("Why Do Students Bog
Down On First Reading?”) “Cocuklar neden okumaya baglarken c¢ikmaza

girmektedir?”” makalesinde bolge ilkokullari ciddi bir sekilde elestirmistir.

"In the classroom boys and girls are confronted with books that have
insipid illustrations depicting the slicked-up lives of other children. Existing
primers feature abnormally courteous, unnaturally clean boys and girls." "In
bookstores, anyone can buy brighter, livelier books featuring strange and
wonderful animals and children who behave naturally, i.e., sometimes
misbehave. Given incentive from school boards, publishers could do as well
with primers. (Hersey J., 24.05.1954)"

O donemin siirekli yaymlarindan biri olan Life Magazine Dergisi’nde
Hersey’in ¢ocuklarin okuma giicliigiinii kitaplardaki eksikliklerden kaynaklandigini
elestiren makalesine on sayfa yer verilmisti. Bu makalede, ¢ocuklarin okumaya

yonelik ikilemin 6grenme giicliigiine neden oldugu sert bir dille belirtilmistir.

"Why should school primers not have pictures that widen rather than narrow the
associative richness the children give to the words they illustrate—drawings like
those of the wonderfully imaginative geniuses among children's illustrators,
Tenniel, Howard Pyle, "Dr. Seuss," Walt Disney? (Hersey J., 24.05.1954)"

Dr. Seuss ilkokul kitaplarinin kelime haznesinden sectigi kelimelerle daha
kiiciik bir kelime haznesi olusturmus ve bu hazneden de ¢ok kullanilan kelimeleri
se¢mistir. Kedi ve sapka olan se¢ilmis iki kelimeyi de kitabin adinda kullanmustir.
Boylelikle kitabinin adini akilda kalici hale getirmeye g¢alismistir. Okumaya yeni
baslayacak olan cocuklarin egitiminde bu metoda dayali kitaplarin yapilmasina
onciiliik etmigtir. 1950’lilerin yarisina kadar resimli ¢ocuk kitab1 ve resimli ders
kitabin1 birbirinde ayiran seviye farki, 1957 yilinda The Cat in The Hat adli resimli
cocuk kitabindan sonra degisiklige ugramistir. The Cat in The Hat adli kitap bu
basarisindan dolay1 bagimsiz yayinevi tarafindan diizenlenip okula baglangi¢ kitab1
olarak yeniden basilmistir. 1958’de The Cat in The Hat serisinin ikinci kitab1 The
Cat in The Hat Comes Back yayinlanmistir ve en az ilk kitap kadar basarili olmustur.
Bu kitap serisi, Sam and the Firefly (1958), Green Eggs and Ham (1960), Are You
My Mother? (1960), Go Dog Go! (1961), Hop on Pop (1963) ve Fox in Socks (1965)
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adl kitaplarla 1965’°e kadar devam etmistir.

The Cat in The Hat resimli ¢ocuk kitabinin baslangi¢c kitab1 serisinin
yaraticilart Stan ve Jan Berenstain, P. D. Eastman, Roy McKie, and Helen Palmer
Geisel (Seuss’un esi)’dir. 1960’larin resimli ¢ocuk kitaplarina kafa tutan bu okula

baslangig kitabi kitapeilarda ¢cok popiiler olmustur.

1957°de Dr. Seuss’un The Cat in the Hat adli kitabiyla baslayan resimli ders
kitab1 serliveni 19.yy i¢in resimli ¢ocuk kitabina olan bakis agisini degistirmistir. Bu
degisim resimli ¢ocuk kitabinin ¢ocukta yarattigi ilgiden yola ¢ikarak c¢ocuklarin

egitime olan egilimini arttirmak i¢in kullanilmaya baslanmistir.

1957-1960 aras1t Harper & Brothers yayinevi on alt1 kitaptan olusan I Can
Read adli okula baglangi¢ kitabini yayinladi. Bu serinin ilk kitabi1 Little Bear’
Danimarkal1 yazar Else Holmelund Minarik yazmis ve o zamanlar heniiz taninmayan
Maurice Sendak resimlemistir. Diinya ¢apinda 6 milyondan fazla satilmistir ve ¢izgi
filmi yapilmistir. Bu iki calisma arkadasi li¢ yildan fazla zamanda ilk ii¢ kitabi
birlikte calistilar. Diger taraftan 1958’den 1960’a kadar Syd Hoff tek basina dort
kitap yazmis ve resimlemistir. Bunlar, Danny and the Dinosaur, Sammy The Seal,

Julius ve Oliver adli kitaplardi.

Resim 47: Where The Wild Things Are, Maurice Sendak,163
http://alexirwin.files.wordpress.com/2009/01/fleming 18416501 .jpg
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1963’te Maurice Sendak Where The Wild Things Are adli resimli ¢ocuk kitabu,
kurgulanmis tehdit edici gergek iistii resimlemeleri illiistrasyon sanatinda énemli bir
noktadir. Siirrealist ve fantastik ozellikler ¢ocuk illlistrasyonlarinda ilk olarak
Maurice Sendak ve Tenniel’in 1970’lerdeki calismalarinda goriiliir (Sari, 2006).
Harper & Row yayinevi tarafindan yayinladi. Harper Collins’e gore, bu kitap 2008
yilina kadar diinya capinda yaklasik olarak on dokuz milyon kopya satmustir.
Operaya ve ¢izgi filme uyarlanmig bu kitap, 2009 yilinda animasyon filmi ve

beraberinde video oyunu olarakta tiretilmistir.

Maurice Sendak Where the Wild Things Are ile 1964 yilinda Caldecott
Madalyasi, 1970°de Hans Christian Andersen Resimli Cocuk Kitabi Illiistrasyonu
odiilii, 1982°de National Book Odiilii, 1983’te Laura Ingalls Wilder madalyas1 almis
ve 2003 yilinda da Astrid Lindgren Memorial Odiiliinii Christine Nostlinger ile
paylasmustir.

Resim 48: Best Word Book Ever, Richard Scarry, 1963
http://www.lookingglassreview.com/assets/images/Richard Scarry s Best Wor
d Book Ever.jpg

Yazar ve illistrator Richard Scarry kariyerine 1949°da Little Golden Book
serisi ile bagladi. 1963’te Best Word Book Ever adli kitab1 dort milyon kopya olarak
basilip satilmigtir. Bu kitap ¢ocuklara kelime ve sayr Ogretmek amaciyla
diizenlenmistir. Bu kitapta biitiin hayvanlar 6gretici gorevlerle kitapta yer almustir.

Cok fazla detayr olmayan illiistrasyonlarda canli renkler ve konturlu c¢izgiler
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kullanilmistir. Cok fazla 151k golge kullanilmamistir. Toplamda Scarry’nin diinya
capinda yazdig1r ve resimledigi ii¢ ylizden fazla kitab1 ve {i¢ yliz milyondan fazla
satilmis kitab1 vardir. Bunlarin en iyisi Best Word Book Ever olmustur. Bin dort

ylizden fazla illiistrasyon yapilmistir. On iki y1l iginde yedi milyon satmustir.

winel sonetimies ghay are Hiethe anige Is

Resim 49: Babies and Baby Animals, Gyo Fujikawa, 1963
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/d/d5/GF _babies.jpg

[lliistratér ve yazar Gyo Fujikawa egitimini tamamladiktan sonra Walt Disney
yapim sirketinde caligmistir. 1963’ten 1990°a kadar elliden fazla kitap yapmustir.
Calismalar1 on yedi dile ¢evrilmis ve yirmi iki lilkede yaymlanmistir. En {inlii kitabi
Babies and Baby Animals adli kitab1 Amerika’da bir milyon yedi yiiziin {izerinde

satilmustir.

Bu arastirmada tarihe baktigimizda temel olusturan kitaplardan bahsedilmistir.
Geleneksel yontemler ve baski teknikleriyle olusturulmaya calisilan kitaplarin zaman
icinde ilerleyisi arastirmada acik olarak gozlenmektedir. Ofset baski teknigiyle
basilmasina kadar ilerlemis olan gelismeler agiklanmaya calisilmistir. Arastirmanin
bu bolimiinde illiistrasyon teknikleri acisindan geleneksel yontemlerin disina

cikilmadigr goriilmektedir.

d.Tiirkiye’de Tanzimat Déneminden Itibaren Gelisen Resimli Cocuk Kitaplari
18. yy’n ilk yarisinda Ibrahim Miiteferrika’nin ilk basimevini kurmasi ile
farklilasan ve batililasan kitap resimlemeciligi, matbaa avantajiyla kitap liretim ve

cogaltma teknikleri kullanilmaya baslanmistir (Sagan,1998).
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Tarihsel siire¢ igerisinde g¢eviri cocuk edebiyatina baktigimizda, Tanzimatla
baslayan yenilesme c¢abalarinin igerisinde ¢eviri edebiyatinin 6nemli bir yer tuttugu
goriiliir (Neydim, 1995). Neydim’in (1995) arastirmasinda aydinlanma c¢abalarinin
goriildiigli Tanzimat Donemi resmi ve bilingli batililagma ifadesi olarak
tanimlanmaktadir. Bu déneme kadar gelisme gosteremeyen ¢ocuk edebiyati, ancak
Tanzimat’tan sonra cevirilerle gelisme gostermektedir. Tanzimatla birlikte baglayan
batililagsma ¢abalar1 ¢ocuga bakis acisini degistirmis ve ona doniik yazin ve egitimin
gerekcesini dogurmustur. Batidan gelen hikayeler kendi kiiltiirlimiize gore fakat
ruhunu kaybetmeden c¢evrilmeye ve yeniden resimlendirilmeye calisilmistir.
Vakanuvis Liitfi tarafindan 1864’te Daniel Defoenun "Robinson Crusoe" isimli
eserini, 1872’de Mahmut Nedim Jonathan Swift'in "Gulliver'in Gezileri" adli
kitaplar1 ve Mehmet Emin de Jules Verne'in "Merkezi Arza Seyahat" ve "Balonda
Bes Hafta Seyahat" adli roman1 ¢ocuk edebiyati alaninda ilk cevirilerden olmasi,

Bati’daki Aydinlanma siirecinin ¢eviri yoluyla bize yansitilma ¢abasi olarak goriiliir.

(Neydim,1995)

Bu donemin daha ¢ok Fransizca’dan Arapgaya cevrilen ¢ocuk eseleri, dil ve
tislip bakimindan ¢ocuklarin okumasina uygun degildir. Bu nedenle ¢ocuklar bu
cevirileri kolayca okuyamamigslardir. Tanzimat donemi c¢evirilerinde ilk olarak
cocuklarmn kolayca anlayabilecekleri bir dilli kullanan Ahmet Ihsan’mn Jules

Verne’den cevirdigi “Gizli Ada” ve “80 Gilinde Devrialem (1880) adli kitaplardir.

Sinasi, Recaizade Ekrem, Ziya Pasa ve Ahmet Mithat gibi isimlerinde bu
donem iginde ¢evirilerde bulunan isimlerdir. Bulardan Ahmet Mithat’in “Hace-i
Evvel” ve “Kissadan Hisse” adli kitaplar1 da ilk ¢ocuk kitaplar1 arasinda
sayllmaktadir. Ulkemizde ilk yazilan ¢ocuk eserleri ise Recaizade Ekrem ve Muallim
Naci’'nin ¢ocuklar1 igin yazdiklari “Tefekkiir’ ve “Omer’in Cocuklugu” adli

kitaplardir.

1833 yilinda 15’1 litografi matbaasi olan 54 matbaa kurulmustur.

(http://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye%27de matbaac%C4%B11%C4%B1k,
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8.3.2010) Maden’e (1989) gore, ilk Tiirk litografi matbaasinin kurulusuyla
tagbasimcilig1 (litografi) ilerleyen yillarda genis halk kesimlerine daha bol kitap,
daha bol basili {iriin yayacak, resimli halk kitaplarina onciiliik edecektir. Boylelikle

kitap okumak liiks olmaktan ¢ikacaktir.

Cocuklarin okuma becerileri ve 6zel ilgileri goz Oniinde tutularak onlar i¢in
birtakim kitaplar hazirlanmas1 konusu, ancak Tanzimat’tan sonra ele alinmistir.
Kayserili Doktor Riistii’niin 1859°da “Nuhbetii’l Etfal” (Cocuklar i¢in Secki) adiyla
yayimlanan ilk Tiirk¢e alfabe kitabinin sonunda yer alan fabllar ve kisa hikayeler

bulunmasi nedeniyle 6nemli sayilabilir (Geggel, 2006).

1869 yilinda ilk ¢ocuk dergisi "Miimeyyiz", ayni adi tasiyan gazetenin eki
olarak yaymlanmaya baglad: (http://tr.wikipedia.org/wiki/1869,8.3.2010). Miimeyyiz
cocuk dergisinin her sayisi ayr1 renk kagit iizerine basilmistir. Bu dergide cocuklar

icin bilmeceler ve dizi romanlar mevcuttur (Geggel, 2006).

Yurtdisinda da oldugu gibi iilkemizde de maddi sorunlari agsmak ve her
cocugun okumast hedeflenen hikayeleri herkesimden halka ulastirabilmek igin
....1870’lerde yayinlanan gazetelerin ¢ocuk sayfalar1 ve ¢ocuk ekleri ile bagimsiz
cocuk dergilerinde.... gelecegin insanin1 yetistirme c¢abalarina hiz verilmeye
baslanmigtir (Metan, 2008). Bu dergiler, c¢eviri yazilarinin derlenmesinden
olusturulmustur. Bu dergilere bakildiginda toplumun ¢ocuga bakis agisin1 cocugu ele
alis bicimini ve gecirdigi evreleri gormek miimkiindiir (Neydim, 1995). Bu dergiler
ve yani sira yapilan c¢eviri eserler kiiltiirel anlamda yenilesme cabalar1 olarak
goriilmektedir. Zengin yoksul her kesimden c¢ocugun bu hikayeleri okumasi
saglanmaya calisilmistir ve bu dergiler Tiirkiye’de ¢cocuk yayinlar1 i¢in bir baslangic

sayilmaktadir.

Egitim tarihimizdeki ilk resimli alfabe ve okuma kitabi ise Hafiz Refi’nin
1874’te resimli olarak yayinladigt Resimli Elifba-y1 Osmari adiyla yayinlanan
kitaptir. Bu kitap, bazilar1 La Fontaine masallarindan alinmis hayvan 6ykiilerini konu

alan okuma pargalarini ve ahlaki 6giitleri igerir (Pekmezci, 2004).
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Cocuklarin okuma becerileri ve 6zel ilgileri goz Oniinde tutularak onlar igin
birtakim kitaplar hazirlanmas1 konusu, ancak Tanzimat’tan sonra ele alinmistir.
1976’da Mesrutiyet’in ilanindan sonra 6gretmen okullarinin agilmasiyla, daha ¢ok
“cocuklarin sivelerini diizeltmek ve onlar1 egitmede ise yarayabilecek manzumeler
hazirlamak” amaciyla ¢ocuk kitaplar1 hazirlanmistir. 1883°te ise Nasreddin Hoca

fikralar1 Caylak Tevfik tarafindan toplanip kitap haline getirilmistir.

1900’lerden itibaren, ¢ocuklara vatan sevgisini asilamak ve onlara diinya
bilgilerini sunmak amaciyla ¢ocuk dergileri bastirilmaya baslanmistir. Bu dergilerin
resimlenmelerinde ideal cocuk ve birey kavraminin yerlestirilmesi i¢in resimler
dikkatle secilmistir. Ayni zamanda hayvan sevgisi de asilanmaya caligilmistir.

(Erkmen, 2001)

1904 yilinda illiistrasyonlarla siislii Cocuk Bahgesi yayimlanir. Bu dergi ilk
illiistrasyonlu ¢ocuk dergisidir. Bu dergiden sonra yayimlanan biitiin dergiler,
cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek, yaynlari cazip kilabilmek i¢in illiistrasyonlart yogun
bir sekilde kullanirlar. Illiistrasyonun ¢ocuk yaymciligi icin onemi anlasildiktan
sonra, ¢ocuk yayinlar1 daha cazip ve cekici hale gelir... 1913-1914 yillar1 arasinda
yaymlanan Cocuk Duygusu dergisi de ilk kez "resimli roman" yayimlayarak bu

alanda 6ncii olmustur. (Sagan, 1998)

Ikinci Mesrutiyet doneminde yaymmlanan cocuk gazete ve dergilerinde
cocuklarin ilgi ve meraklarini karsilayan nitelikli yazilara, resim ve karikatiirlere yer
verilmistir (Geggel, 2006). Bu doneme ait Orneklerden biride Resimli Kitap
dergisidir. Resimli Kitap Dergisi, kapag1 renkli illiistrasyonlarla siisliidiir... Baski
teknigindeki ilerlemeler ve yeni ustalarin yetigsmesi, kagit ve kartondaki nitelik artisi
basim {iriinlerinin giizelligini artirir. Ibrahim Hilmi Cigiragan, Hiiseyin Rahmi
Gilirpinar’in romanlarini renkli resimli kapaklar i¢cinde yayimlamaya baslar. Suluboya

ve guajla yapilan bu resimler halkin ilgisini ¢eker. (Sar1, 2006)
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o Sevidiim cames meye haorn neda Kl lebin «

& By seker- hund..lt meaid himecal eyler banl =
Resim 50: Beyit (Cocuk Dergisinden illiistrasyon), yazar: Nedim, illiistrator:
Miinif Fehim
http://urun.gittigidiyor.com/Munif-Fehim-cizim-NEDIM-039-den-
beyit WOQQidZZ9063815
1914°te baslayan I. Diinya savas1 ekonomik hayat1 felce ugrattigi yillarda, kitap
kapaklarini siisleyen illiistrasyonlar yapmaya baglayan Miinif Fehim ....Cumhuriyet
Oncesi yaptig1 illiistrasyon c¢alismalariyla tanidigimiz sanat¢ilardan  biridir.
Cumhuriyet sonrasinda da 6zellikle yaptig1 dergi ve kitap kapaklari, ¢ocuk kitaplar

illiistrasyonlariyla da dikkati ¢ceker (Mardi, 2006).

1916 yilinda 1. Diinya savasinin énemli isimlerinde olan ....Sedat Simavi'nin
ilk illiistrasyonlu yaymlar1 kadin ve salon dergisi “Inci” ve ¢ocuk dergisi “Haci
Yatmaz” piyasaya siiriilmiistiir. 1921-1923 aras1 ise haftalik resimli bir dergi olan
Giileryiiz'ii ve kadin dergisi olan Yeni Inci’yi yayinlamaya baslamistir. Sedat
Simavi'nin, henliz Cumhuriyet'ten dnce sergiledigi renkli ve resimli zengin dergicilik
anlayisi, Cumhuriyet sonrasi yayincilifa da 1sik tutmus, bir basamak olmustur.

(Sagan, 1998)

Cumbhuriyet doneminde ¢ocuk edebiyatina doniik bir ilgi yogunlagmast olur.

Bu donemde batililasma c¢abalari Tanzimat donemindekinden farkli olarak devlet
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ideolojisine doniisiir.... Cumhuriyet’in ilk donemleri, Tanzimat déoneminde baglatilan

caligmalarin yasama gecirilmesi olarak kabul edilir (Neydim, 1995).

19. yilizyilm sonlar1 ve 20. ylizyilin baslarinda, 6zellikle Milli Edebiyat
Doneminde, cocuklarda dil bilincini gelistirmek, yeni nesilleri milli ve manevi
degerler konusunda egitmek amaciyla basta Ziya Gokalp olmak iizere, Omer

Seyfettin, Ahmet Hikmet ve Hiiseyin Rahmi ¢ocuklara yonelik bir¢ok Oykii ve

hikaye yazmistir ve gocuk edebiyatinin gelismesine katkida bulunmuslardir.

ik korsanlan

http://static.ideefixe.com/images/213/213533 2.jpg

Tiirkiye’de ¢ocuklar, bu yeni donemin baslarinda da yine yetiskinlerin
kitaplarindan yararlanarak edebiyat gereksinimlerini gidermeye ¢alismislardir.
Bunlar, daha ¢ok Halide Edip Adivar, Yakup Kadri Karaosmanoglu, Resat Nuri
Glintekin, Aka Gilindiiz, Mahmut Yesari gibi sanatgilarin eserleridir. Bu arada
Abdullah Ziya Kozanoglu; Kiziltug (1923), Atl Han (1924), Tiirk Korsanlar1 (1926)
ve Giiltekin (1928) adli, dogrudan dogruya ¢ocuklarin ilgisini ve begenisini ¢ekecek

nitelikte tarihi romanlar yayimlamistir. (Geggel,2006)

1928°de Cumbhuriyet Devrimleri arasinda énemli yer tutan Harf inkilab1’da
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disiintildigti gibi kitap gelisimini hizlandirmistir. Arapga yerine Latince harflerin
kullanilmas1 baski anlaminda kolaylik saglamistir. Millet Mektepleri’nin agilmasi,
okuma-yazma seferberliginin baslatilmasi, okur-yazar oranindaki artis ile birlikte
basin-yayin alanimi canlandirdigi goriilmektedir. Bu yillarda ¢ikan ¢ocuk dergileri
arasinda Cocuk Sesi (1928-1948), Mektepli, Arkadas ve Cocuk (Ankara, 1936-1948)
dergilerinin ayr1 bir onemi vardir. Bu dergiler, iilkemizde c¢ocuk kitaplarinin pek
yeterli olmadig1 yillarda ¢ocuklara bir yandan yeni bilgiler kazandirirken, bir yandan
da onlar1 okumaya, diislinmeye ve yaratmaya tesvik etmiglerdir. Gen¢ kusaklara
asilanmak istenilen bir¢ok yeni goriislerin ve degerlerin benimsetilmesinde bu ¢ocuk

dergilerinin biiyiik hizmeti dokunmustur (Ozkirimli, 1990; Geggel, 2006).

Cumhuriyet doneminde giizel sanatlar akademisi 6grencilerinin yurt disinda
egitimlerini tamamlayarak iilkemize donmeleri ile resimli ¢ocuk Kkitabi
illiistrasyonlarina olan bakis agisinin degistigi goriiliir. Bu nedenle, ¢ocugun algilama

bicimine uygun resimli kitap tasarimlar1 olusturulmustur.

Cumbhuriyet doneminde resimli ¢ocuk kitabi illiistrasyonlarinin iki ana grupta
toplandig1 goriiliir. Birincisi, kékenlerini dogrudan dogruya eski halk hikayelerinin
tagbaski resimlerinden alan ve kesintisiz bir sekilde bu gelenegi devam ettiren, naif
ve iddiasiz, sanatsal 6zenin arka planda kaldig1 ya da olmadigi, “halk illiistrasyonu”,
digeri ise iddiali, sanatsal kayginin 6n planda oldugu, eslik ettigi metinle etkilesen ve
biitiinlesen, seckin, “sanatsal illiistrasyon” diyebilecegimiz tamamen yeni ve daha

geng bir akim goriilmektedir (Kogak, 1993).

Kogak’a (1993) gore, halk illiistrasyonlari, eski resimli halk hikayelerinin
devami olan bu akimin O6nce resimli romana, sonra da fotoromana doniiserek bir
anlamda islevini yitirdigini sdyleme miimkiindiir. Halk illiistrasyonlar1 akiminin bu
sekilde islevsiz hale gelmesi, illiistratorlerin o donem icinde kitap resmine gerekli

0zeni gostermemelerinden kaynaklanmaktadir.

Sanatsal Illiistrasyon akimi, siiphesiz halk illiistrasyon akimi iizerine kurulu

olmayan, tam tersine ondan bagimsiz olarak gelisen ve kendi gelenegini olusturan bir
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akimdir. Bu akim 1930’larda D grubunun ve 1940’larda Yeniler grubunun o6zellikle
dergi resimlerinde goriilmektedir (Goneng, 1985). Sanatsal illiistrasyon akimu, kitabi
siisleyen degil, kitap resminin islevini sorgulayan ¢izer ve ressamlarimizin tarafindan

olusturulmustur. (Kogak, 1993)

1930’1u yillara gelindiginde, 6zellikle yeni harflerin kabuliiniin ardindan ¢esitli
yayimnevlerinin ¢ocuk kitabi yayinlamaya Ozen gosterdigi bellidir, ancak
Cumbhuriyetin ilk yillarindan itibaren ¢ocuk edebiyati iizerinde pek fazla tartisma
goriilmez. Diger taraftan ¢ocuklara yonelik masal, siir, hikaye-roman tiirli yayinlarda

onemli bir artig gozlenir. (Cikla, 2005)

Cumhuriyet’in ilk yillarinda diinya ¢ocuk klasiklerini dilimize kazandirmak,
1940’11 yillarda masal ve halk hikayelerini ¢ocuklar i¢in uyarlama ¢aligsmalarinin
ardindan artik 1970’lerde Cocuk yazini ciddi anlamda elestirmenler, egitmenler,

sairler ve yazarlar tarafindan incelenen bir konu haline gelmistir.

— lifen Kihe gop ddennisgs utenigdeon, bandioss (el kenagisnden bl wlbi e
reTpT

Moma, harkiy vl defypmer el paneeded)

Resim 52: Ramiz Gokge, Kitap illiistrasyonu, 1953
http://www karikaturculerdernegi.org/karikaturculer/Ramiz_Gokce/1.jpg
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Misalir—Bu guleryozid resim sizin miz |,
Ev sahibi—Evel!.. Umum MOdlr ofmazdan - -
evvelk/ resmim... |
Resim 53: Cemal Nadir Giiler, Amcabey, 1932
http://2.bp.blogspot.com/ Oc1GpluOPql/SaceTj6moYI/AAAAAAAAHT7s/ts]4S
v49kxw/s400/Cemal+Nadir+karikat%C3%BCr%C3%BC-1.JPG

Resim 54: Alfabe, ilhap Hulusi Gorey, 1937
http://sites.google.com/site/artmrt/ihap_hulusiOl.jpg

1927°de Akbaba dergisine illiistrasyonlar ¢izen Ilhap Hulusi énemli grafik
sanatgilarimizdandir. 1937°de onemli Orneklerden biri, Ilhap Hulusi Gérey’in
“Alfabe” kitap kapag1 ve Ramiz Gokge’nin kitap ig¢i illiistrasyonlaridir. Cumhuriyetle

birlikte gelisen ¢ocuk yaymciliginin ilk ¢izerleri; “Cemal Nadir ve Ramiz Kamlik
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karikatiirleriyle, Erciiment Kamlik ise resimleriyle c¢ocuk egitimi seferberligine

0zgiin eserlerle katkida bulunmuslardir.” (Erkmen N., 2000:183,)

Cumhuriyet doneminde ¢ocuk edebiyatimizin gelismesinde diger donemlerden
daha farkli bir ¢izgi takip eder. Ozellikle bu donemde cocuk daha ¢ok dnemsenir,
cocuklara yonelik bir¢ok etkinlik diizenlenerek, onlarin da toplum i¢inde ¢ok 6zel ve

onemli bir yere sahip olduklar1 vurgulanir.

1940’lardan sonra masal ve halk hikayeleri ¢ocuklar i¢in yeniden
degerlendirilmeye baslanmis ve ¢ocuklara uygun olarak diizenlenmeye baslanmustir.
Bu caba ¢ocuk kitaplar1 acisindan 6nemli bir gelismedir. 1943’te yayimlanan Naki
Tezel’in halk Oykiileri ve masallar1 kitab1 resim ve igerik bakimindan ornek

verilmektedir.

Cocuk Esirgeme Kurumu 1943-46 yillar1 arasinda ¢ogu ceviri olmak iizere
yiizden fazla degisik kitap bastirarak dagitmasi bu alandaki boslugu doldurmaya
yetmemistir. Cocuk kitaplarinin gelismesini arttirabilmek icin kitap haftalar ve kitap
sergileri gibi ¢esitli etkinlikler diizenlenmistir. Hasan Ali Yiicel Milli Egitim Bakan
oldugu yillarda dilimize ¢evrilen Bat1 Klasiklerini egitim kitaplarinin ig¢ine almustir.
Kurtulus Savasi sirasinda bu alanda gelisme goriilmemektedir. Bu donem igerisinde
Avrupa’da devam eden teknik ilerlemeler tilkemizde ancak 1950°1i yillarda goriiliir.
1952'den sonra yazilan eserlerde toplumsal igerikli hikaye ve romanlarin yer aldigi

goriiliir (http://serapkaya.blogcu.com/cocuk-edebiyati/4636913, 10.03.2010).

Tiirkiye'de ¢ocuklara yonelik yaymlarin Tanzimat’tan sonra giderek arttigina
yukarida deginilmisti. Cumhuriyetten sonra da bu artis devam etmistir. Ancak bu iki
donem arasinda bazi belirgin farklar goze ¢arpmaktadir. En basta Cumhuriyetten
once sadece c¢ocuklar i¢in yaymn yapmanin Onemi {iizerinde yogunlasilms,
Cumbhuriyetten sonra ise ¢ocuk edebiyati kavrami iizerinde durulmaya, akademik
anlamda c¢ocuk edebiyatinin egitim boyutu iizerinde arastirmalar yapilmaya ve bu

baglamda birtakim teorik ve akademik kitaplar yazilmaya baslanmistir (Cikla,2005).
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1947'de Dogan Kardes Dergisi kurulmasiyla illiistratorler kendilerini ifade
etme olanag bulmuslardir. Ik akla gelen illiistratorler; Mustafa Eremektar, Gevher

Bozkurt, Selma Emiroglu, Altan Erbulak ve Giingér Kabakg¢ioglu'dur (Sar1, 2006).

Kitap resimlemede 1950°de oturmaya baslayan 6zgilin tasarimlara 6rnek olan
sanat¢ilarimizdan Abidin Dino’yu ve Sait Maden’i biiyiik ustalar olarak gosterebiliriz
(Mardi,2006). Abidin Dino, eserlerinde teknik olarak ¢izgiden yararlanmistir ve pek
cok Ozgiin teknik arayigsa girmistir. Bu nedenle, her teknigin kendisine 6zgii islip
ozelliklerinden yararlanmistir (Topgu, 2002). Daha ¢ok siyah-beyaz tasarimlari tercih
etmistir. 1952°den itibaren c¢ocuklara yonelik olarak yazilan eserlerde, toplumsal
igerikli Oykii ve romanlar yer alir. Bu donem kitap illiistratorleri arasinda ise Fethi

Karakas, Mustafa Aslier, Bedri Rahmi Eyiiboglu, Avni Arbas gibi isimler sayilabilir.

~-e.. BIZANSLI
SO Z0RBA &9

s

E-I A | 1
Resim 55: Suat Yalaz, Karaoglan Kitap Serisi Kapak Illiistrasyonu
http://www.sinemadafilmizle.com/afis/karaoglan-bizansli-zorba.jpg

1950’li yillardan sonra Amerikan c¢ocuk edebiyatinin klasikleri dilimize
cevrilmistir. Bunlardan bir kismi1 dogrudan Amerikan tarihi ve kiiltliriine ait ¢izgi

romanlar olarak ¢ocuklarimizin diinyasina girerken bir kismi da uyarlamalarla cocuk
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edebiyatimizin igerisinde yer almislardir. 1952'den sonra yazilan eserlerde toplumsal
igerikli hikaye ve romanlarin yer aldig1 goriiliir (http://serapkaya.blogcu.com/cocuk-
edebiyati/4636913, 10.03.2010). 1960°da Aksam Gazetesi’'nde yazip ¢izmeye
basladig1 Karaoglan’in biiyiik ilgiyle karsilanmasi ona hem basinda yayincilik, hem
de en biiyiik tutkusu olan sinema alaninda yapimcilik ve yonetmenlik kapisini acti
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Suat_Yalaz,11.03.2010). Suat Yalaz, kendi tarihimizden
¢ogu 6zglin olaylarin canlandirildigr “Karaoglan” dizisi 6zellikle 12—15 yas arasi ilk
genclik cagi cocuklarinin diinyasina seslenmis ve ilgi ile okunmustur. Karaoglan
Amerika’dan gelen “Teksas”, “Tom Miks”, “Zagore” gibi eglendirici ve dinlendirici

¢izgi romanlar karsisinda denge saglayici niteliktedir.

Bu yillar Mustafa Aslier'in ilk illiistrasyon ¢aligmalarina bagsladigi yillardir.
Sanatg1 1948 yilinda ilk kitap kapagi calismasini, Yankee Pasa adli roman igin
hazirlar (Sar1, 2006). Mustafa Aslier 1950 yilindan itibaren ise Tabor'un Oliimii,
Karakulak, Gokyiizii Ulkeleri gibi pek ¢ok resimli hikaye kitab1 resimlemistir
(Sagan, 1998).

1941 yilindan itibaren sanatsal ¢caligmalarda bulunmus olan Nevide Gokaydin,

okumay1 kolaylastiran ders kitaplarini ve {inite dergilerini resimlemistir.

1957°de tipo baskidan ofset teknigine gecilmistir. Boylece Tiirkiye'ye de renkli
bask1 gelismeye baslamistir. Tiim bu gelismeler, 6zglin kitap kapagi ressamligini
6zendirmis, bu alanda basim titizligine paralel olarak bir kapak grafiginin olustugu

gozlenmistir.

1964’te Tiirk resimli ¢ocuk kitabiin ilk resimli hikaye kitab1 olan "Tembel
Karakacan" Mustafa Eremektar tarafindan resimlenmistir. Milliyet dergisi i¢in "Uzay
Cocuklari”n1 ¢izen Mustafa Eremektar hem ressam, hem karikatiirist, hem de ¢izgi
roman ¢izeridir. Tim bu gelismelerin yasandigi bu donemlerde, pek ¢ok grafik
sanatcis1 onemli illiistratif ¢aligsmalara imza atar. Yurdaer Altintag, Mengii Ertel, Sait
Maden, Erkal Yavi, Biilent Erkmen, Aydin Erkmen, Fahri Karagézoglu, Sadik
Karamustafa gibi isimler sayilabilir (Sar1, 2006).
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Resim 56: 23 Nisan Cocuk Bayramina Cagri, yazan:iffet Arslan, resimleyen:
Miirside i¢meli, 1985
http://www.iffetaslan.gen.tr/dosyalar/24 3 1.pdf
1960’tan itibaren 1970’11 yillara kadar ¢ocuk kitabi illiistratorii olarak etkinlik
gbsteren sanatgilardan, Prof. Miirside I¢meli, resimledigi kitaplarda daha gok kent
cocugunu islemistir. Kompozisyonlarinda istifler, resim yiizeyini olusturan agik-koyu
kontrastliklariyla kolay algilanir. igmeli resimlerinde ¢ocuklarin dikkatini ¢ekecek
renklere yer verirken, renk armonileriyle Gykiilerin igeriklerin destekler (Mardi,

2006).

Tiirkiye ¢ocuk edebiyatinda 1970'lerin sonuna kadar didaktik, idealize ¢ocuk
figiirlerini igeren yazinlar ¢ogunlukta olmustur (Cocuk ve Genglik Ruh Saglig
Dergisi-Pekmezci, 2008). 1970’lerde grafik sanatlara artan talep ve dolayisiyla
illiistrasyon sanatina duyulan ihtiyag, sadece bu yonde ¢alismalar yapan, yeni grafik
mezunu sanat¢ilarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Illiistrasyon yapan grafik

sanatc¢ilarina illiistrator denilmistir.

1966—-67 yillarinda tilkemize giren “Kiigiik Aysegil” kitap serisi, Tiirkiye’deki
resimli ¢ocuk kitab1 alaninda gelismelere kaynak olusturmustur. Kiigiik Aysegiil,
orijinal adi Martine olan g¢ocuk kitab1 serisi kahramaninin Tiirkiye'deki adidir.
Orijinal tlkesi Belgika, dili Fransizcadir. Her iilkede farkli bir adla anilir
(Amerika’da Debbie, Italya'da Christina, Almanya'da Steffi, Ingiltere'de Mary,
Portekiz'de Anita gibi). Karakter, serinin ilk kitabi (Martine Ciftlikte) 1954 yilinda

Fransizca olarak yaymmlanmstir. Ulkemizde de kitap kahramaninin ismi
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degistirilmistir. Gilbert Delahaye’nin yazdigi ve Marcel Marlier tarafindan
resimlenen kitapta yerli unsurlar yok denecek kadar az, boyama-¢izim ve diizenleme
ne Tiirk aile yapisina ne de sosyal iliskilerine uygun olmamasina ragmen baski
kalitesinin yiiksek olmasi ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmistir. Gilbert Delahaye'nin 1997'de

Olimii iizerine Ayseglil maceralarint Marcel Marlier'in oglu Jean-Louis Marlier

yazmaya baglamistir.

‘Sur la place du village, les amies de Martine I attendent avec
impatience, car aujourd’hui, ¢ ‘est congé toute la journée
'— Tu as de la chance, Martine, d’avoir un nouveau vélo !
- Je peux I'essayer ? Quand tu viendras chez moi, je te
préterai mon cyclorameur.

2 13
/ 3 .. = ‘
Resim 57: Aysegiil Kitap Serisi, Gilbert Delahaye, illiistrator: Marcel Marlier,

1954
http://www.frmtr.com/hobiler/3206466-kucuk-aysegul-kitaplari-resimleri.html
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Nerede war pereds yok bir Amp peyda ol

Resim 58: Gokten Ug Elma Diistii, Eflatun Cem Giliney, 1960
http://images.gittigidiyor.com/2163/GOKTEN-UC-ELMA-DUSTU-
EFLATUN-CEM-GUNEY 21631455 0.jpg

Eflatun Cem Giiney’in sozlii olarak bilinen hikaye, masal ve efsanelerini yap1
ve havalarimi bozmadan kitap haline getirmistir. 1945°te ilk masal kitab1 “Dertli
Kaval” yaymladi. 1946°’da “Nar Tanesi”, 1948’de “En Giizel Tiirk Masallar”,
1956’da “Bir Varmis Bir Yokmus”, 1957°de “Nasreddin Hoca Fikralar1” ve “Evvel
Zaman Icinde”, 1958’de “Dede Korkut Masallari”, 1960’ta “Gokten Uc¢ Elma
Diistii”, 1961°de “Az Gittim Uz Gittim” adli resimli ¢ocuk kitaplar1 basilmistir.
Giliney, masallar1 yalmizca derlemekle kalmamis; onlari edebi acgidan yeniden

degerlendirmistir (Mardi, 2006)

1956’da Giiney’in “Acil Sofram Acil” ve 1960’ta “Dede Korkut Masallar1”
masal kitaplariyla, Danimarka’da Andersen Payesi Seref Diplomas1 ve Diinya Cocuk
Edebiyat1 Sertifikas1 almistir. “Dede Korkut Masallar1” adli eseriyle 1960°ta ikinci
kez almistir. Dede Korkut Masallar1 Dogan Kardes Odiilii’ne de layik goriilmiistiir.
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1960 yilinda Tirk Dil Kurumu ve Kiiltir Bakanligi bu sektorde gelisme
saglayabilmek i¢in c¢esitli yarigmalar diizenlenmistir. Cocuk edebiyatina ydnelik
eserlerde biiyiik bir artis goriilmektedir. Bununla birlikte, eserlerde dil, anlatim ve
pedagojik diizey bakimindan istenilen basarinin elde edildigini sdylemek miimkiin

degildir.

1960’larda gelisen kitap resimleme ¢abalariyla birlikte 1964 yilinda Eremektar
tarafindan resimlenen Tembel Karakagan renkli, resimli ve 6zenle basilmis kitaplarin

onciiliigiinii tistlenmistir. (Mardi, 2006)

CAHIT UCUK

Resim 59: Cahit Uguk, Tiirk Ikizleri, 1958
http://www .bilgeyayincilik.com/images/kitap/TurkikizlerXL.jpg

1960’11 y1llarin baslarinda Cahit Uguk "Kirmizi Mantarlar” (1943), “U¢ Masal”

(1944), “Tiirk Cocuguna Masallar” (1946), “Ates Gozlii Dev” (1946) ve “Kurnaz

Tilki” (1946) adli eserleri yazmis ve “Tiirk Ikizleri” (1958) adli eseri ile Hans

Christian Andersen 6diilii almistir. Bu ¢ocuk kitabi Ingilizce’den Japonca’ya kadar
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dile  cevrilmistir  (http://www.turkceciler.com/cocuk edebiyati.html,

11.03.2010).

“0F g Uf_"{"g

GULTEN DAYIOGLU

Resim 60: Ece ile Yiice Serlsl Ece Abla Oluyor, Giilten Dayloglu [liistrator:
Mustafa Delioglu, 1964
http://www.yenisayfa.com/Image/Product/Book/M/3/F1/3F1CC28BE9EA388A.
jrg
http://www kitaphayat.com/ImageResize.aspx?tur=kitap&tip=3&image=r62028
Jpg

1966°dan baslayarak c¢ocuk kitaplarinda gelisme goriiliir. Pek ¢ok yazar ¢ocuk

oykiileri yazmislardir. Bu donemdeki 6nemli yazarlarin basinda Giilten Dayioglu

gelmektedir. Giilten Dayioglu, Cumhuriyet Gazetesi’nin agtig1 bir yarismada “Do1”

adli hikayesiyle ikincilik 6diiliinii kazanmistir. Bu édiiliinden sonra ¢ocuk kitaplarina

onem veren Dayioglu, ¢esitli hikayeler ve radyo-televizyon serileri yazmustir.

“Fadis”, “Dort Kardestiler”, “Suna'nin Serceleri” ve “Yurdumu Ozledim” bunlardan

birkacidir (http://www.turkceciler.com/cocuk _edebiyati.html, 11.03.2010).

Giilten Dayioglu, 1963—-1971 yillarinda ¢ocuklar i¢in, birer hikayelik yirmi alti

kiigiik kitap yayinlanmigtir. 6-9 yas grubu i¢in yirmi kitaplik "Ece ile Yiice" isimli

okuma-yazma egitimi i¢in bir dizi hazirladi. Mustafa Delioglu’nun illiistrasyonlari ile

cocuklara resimle verilmek isteneni vermek kadar, onlara sanatsal bir bakis agis1 ve

estetik bir begeni Ol¢iisli kazandirabilecek resimler yapmaya 6zen gostermistir.
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Rasim Kaygusuz'un Cin Ali kitabi, 1970'li yillarin ortalarindan itibaren pek ¢ok
ailenin para vererek aldigi ilk kitap olma 6zelligini tasimistir. 1970 ve 80'li yillarda
okula yeni baslayan cocuklarin en popiiler kahramani olan Cin Ali'nin 10 ayn
hikayesi yazilmistir. Cin Ali kitaplari, 6grencilerin okumalarii pekistirmeleri i¢in

kullanilmigtir. (Tarhanoglu, 2009)

Tiirkiye’de resimli oykii kitab1 alani, 1970’lerdeki ekonomik kriz nedeniyle
gelisememistir. Fakat cocuk kitab1 cevirilerinde hareketlilik baslamistir. 70’li
yillardan gilinlimiize resimli ¢ocuk kitab1 agisindan ¢ok faydali calismalar ortaya
c¢ikmistir. Bunlarin basinda yurt disinda caligmalar yapan ve son yillarda kitaplari
seri halinde iilkemizde yayimlanmaya baslayan Yiicel Feyzioglu gelmektedir. Yiicel
Feyzioglu, yazdigi kitaplarla, yurtdisindaki cocuklarimizin Tiirkge okumasini,
kiiltiirimiizle bag kurmasmi saglamigtir. Cocuklar i¢in hazirladigr cagdas ders
kitaplarini bati kalitesine ulastirmistir. Yazdig1 "Keloglan" masal dizisi ¢esitli dillere
cevrilmis ve bircok iilkede ilgiyle karsilanmistir. 2003, TRT INT’in acgtig
“AB/Tiirkiye iliskileri” konulu yarigmada “Danigsman” adli dykiisii birinci secildi.
“Keloglan Kitaplar1” dizisi i¢in ise “Cocuk Edebiyat¢ilar1 Birligi”, 2004 masal
odiliint verdi. (http://www.havuz.de/ HAVUZ DAKILER/Y Z/Yucel Feyzioglu/
Yasamoykusu_kisa/yasamoykusu _kisa.html, 12.03.2010).
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Resim 61: N.

asreddin Hoca, Ali Piiskiillioglu, illiistrator: Mustafa Delioglu,1987
http://www.ilknokta.com/urun/N/101912.jpg
http://www.turkiye.net/ramazan/images/hoca4.jpg

[lliistrasyon caligmalarina 1970’1 yillarda baslayan sanatgilarrmizdan biride

Mustafa Delioglu’dur. 1975’te kurdugu atdlyesinde agirlikli olarak kitap kapagi ve
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cocuk kitaplar1 resimlemeye devam etmistir. Bu alanda kendine 6zgli bir iislup
olusturmustur. Cocuklara resimle verilmek isteneni vermek kadar, onlara sanatsal bir
bakis acis1 ve estetik bir begeni Olgiisii kazandirabilecek resimler yapmaya 6zen
gostermistir  (http://www.delioglu.com/biyo.html, 11.03.2010). Sanat¢inin bazi
eserleri Ingiltere ve Amerika'da da yayimlanmistir. Bunlardan biride 1994’te
Amerika’da yayimlanan “Sleep Rhymes” adli ninni kitabidir (Sar1, 2006). 1987°de
Aile Saghig ve Planlama Vakfi Odiilii’nii, ayn1 y1l Kiiltiir Bakanlig1 Cocuk Edebiyati
Odiilii’nii, 1989 yilinda Izmir Biiyiiksehir Belediyesi Cocuk Romani Odiilii’nii ve
1990 yilinda Altin Kitap Odiilii’nii kazanmustir.

Selguk Demirel, 1981 yilinda yaymmlanan ilk ¢ocuk kitab1 Karga Karga Gak
Dedi'den sonra pek c¢ok cocuk kitab1 Tiirkiye ve Almanya, Fransa, Japonya gibi
tilkelerde  yayimlanmustir  (http://tr.wikipedia.org/wiki/Sel%C3%A7uk Demirel,
11.03.2010).

1983°te Emre Senan ¢ocuk klasiklerinden olan Beyaz Balina kitabinin kapak
tasarimini yapmustir. Sahin Karakog¢ 1975 yilinda baslayan profesyonel calisma
yasaminda cesitli yayinevlerine 2000'in iizerinde kitap kapagi, cesitli gazete ve
dergilere illlistrasyonlar yapmis (http://tr.wikipedia.org/wiki/%C5%9Eahin Kara
ko%C3%A7, 11.03.2010).

1970' yillarda ¢alismalarina baslayan 6nemli illiistratdrlerimizden biri Sahin
Karakoc’tur... 1976-78 yillar1 arasinda Hayat Mecmuasi’nda hikayeler resimlemistir.
1979-84 yillar1 arasinda Almanya'nin Bastei, Heyne, Marken, Zauber ve Kolter
Yaynevleri i¢in 300’°e yakin dergi kapagi resimleyen sanatg¢i, aynt zamanda 1991°de

kurulan Illiistratdrler Dernegi’nin kurucu iiyelerindendir. (Sar1, 2006)

1970’11 yillarin sonlarina dogru illiistrasyon caligsmalarina baslayan Saadet
Ceylan, 1979 yilinda ilk resimledigi c¢ocuk kitabi olan Ciicelerde Biiyiir
yayinlanmistir. Milliyet Kardes, Basak Cocuk, Pamuk Cocuk, gibi ¢ocuk dergileri
i¢in galigmalar yapmistir. Oykii kitaplarinin yam sira ders kitaplar1 ve okul dergileri

de  resimledi  (http://www.kalem.biz/yazi.asp?islem=yazidetay&id=1488&db=
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3&konusu= Saadet%20CEYLAN,11.03.2010).

Yavuz Turhan, Cem Kiziltug, Mustafa Delioglu, Samim Utkun, Cemal Diindar,
Isa Celik gibi pek ¢ok isim Dogan Kardes Cocuk Dergisi i¢in calismalarda
bulunmuglardir. Fotograf sanatcist olan Celik 1960’1 yillarin sonuna dogru Dogan

Kardes’te pek ¢ok dykii resimlemistir.

<
-
\

-

Resim 62: Ferit Avci, Kirmizi Fili Gordiiniiz mii?, 1995
http://static.ideefixe.com/images/172/172971 2.jpg

1980’11 yillar Ferit Aver’nin illiistrasyon ¢alismalarina basladigr yillardir. 1984
yilindan itibaren ¢ocuk yayinciligina yonelen sanatgi, pek ¢ok dergide illiistratorliik
yapmistir. “1995°de Kiiltiir Bakanligi’nin actigi Cocuk Kitaplar1 Yarigmasinda
“Kirmiz1 Fili Gordiiniiz mii?” adli eseriyle ddiile layik goriilmiistiir (Sacan, 1998).”
(Mardi, 2006).

Yakin donemde bu sahada eserler ortaya koyan yazarlarimizdan ¢ogunun
dikkati ¢eken bir 6zelligi de bu alanda uzman kisiler olmalaridir. Bu yazarlardan

bircogu ya okul 6ncesi egitimcisi ya bu sahanin uzmani ya da 6gretmen yazarlardir.
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Giilgin Alpdge, Abbas Cilga, Fatih Erdogan, Can Goknil, Uzeyir Giindiiz, Muzaffer
Izgii, bu yazarlarimizdandir. Ayrica bu alanda Tiirkiye ve diinya ¢apinda eser vermis

pek cok yazarimiz vardir.

CAN:GOKNIL
DENIZ MASALI

Resim 63: Can Goknil, Deniz Masali, 2008
http://www kipitap.com/editor/images/w/4852.jpg

Resimli ¢ocuk kitaplarinda tilkemizde oncii bir rol iistlenen ve 1969'dan
baslayarak, bu konunun toplumun giindemine girmesi icin siirekli ¢aba harcayan
cizerlerimizden Can GoOknil, 1969—74 yillar1 arasinda New York'ta ¢ocuk yayinlari
iizerine arastirmalar yapar. Ilk kitab1 olan “Bir Kirpi Masali”m bu iilkede yazip
resimlemistir (Sar1, 2006) Cocuklara seslenen ve pedagojik diizeyi de ayarlanmig
olan ilk resimli ¢ocuk kitaplarindan biridir. Bu acidan da Tiirkiye’deki resimli ¢ocuk
kitab1 alaninda 6nem tagimaktadir. Otuzun lizerinde ¢ocuk Oykiisiine imza atan
Goknil’in pek ¢ok kitabr Flemenk¢e ve Almanca olarak yayimlanir. Okul oncesi

cagina yonelik yayinciligin yetersiz oldugu iilkemizde sanat¢inin bu yondeki cabalari
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cok degerlidir (Erkmen, 1996).

Goknil (Cumhuriyet, 9.1.1992) kitap illiistrasyonlar1 hakkindaki diisiincelerini
sOyle aciklamistir; “S6z konusu kitab1 eger kendiniz yazmadiysaniz bir yazarla karsi
karsiya kalirsiniz. O yazarin {rlinlinii resimlerken, onun diislinceleri, hisleri ve
beklentileri dogrultusunda ¢izeceginiz resimler kitabi renklendirecektir. Iste bu
konumda ¢izerin gercek sanat degeri ortaya cikar. Yapilan resimler cogu kez kitabi
“stisler”, sozciiklerin veya s6z konusu metnin bir tekrarindan ibarettir. Kimi zaman
ise aynt metin ayricalikli bir ressam tarafindan resimlenir. “Cizer” tanimini asan bu
sanat¢1 Ozglin yorumlartyla ayni metne yepyeni boyutlar kazandirir. Algilama
yetenegi iist diizeyde olan bir sanat¢i okurlarint da kendi duyarliliginin doruk
noktasina siiriikleyebilir. Gorsel dilin kivrakligini iyi kullanabilen bir ressam, yazarin
diis gliciinii kendininki ile pekistirerek s6z konusu kitabin basariya ulagmasinda rol

oynar.”

Mustafa Eremektar (Mistik), 1947°de Dogan Kardes Cocuk Dergisinde Cemal
Nadir Giiler portresinin yayimlanmasiyla adini duyurmustur. Pek ¢ok ¢ocuk
dergisinde ve gazetede karikatiiristlik yapmistir. 1962°den 1980°¢ kadar ¢izgi filmle
de ugrasmis, cocuklar icin c¢izmeyi meslek edinmistir. “Bizim Ali”, “Uzay
Cocuklar”, “Tag Devri” karikatiirleriyle taninmistir. Cocuklar i¢in ¢izdigi
karikatiirleri 40 Yilda Bir adli bir kitapta toplanmistir. Yine bu dénemde Tan Oral,
Mehmet Sénmez, Zafer Siikan, Ismail Giilgeg, Emir ve Nihal Sarier gibi basarili

kitap illiistratorler, cocuklarin hayal diinyalarina 1s1k tutmuslardir.

80’li ve 90’11 yillarin belli basl illiistratdrlerimiz arasinda Ahmet Ozler, Ferit
Avci, Fevzi Karakog, Nazan Erkmen, Giirbiiz Dogan Eksioglu, Erol Giines, Erkal

Yavi, Ismail Kaya gibi isimleri sayilmaktadur.

Oykiilerini hem yazip hem ¢izen diger bir sanat¢i da Serpil Ural, cocuk
kitaplarinda ¢evre sorunlari adli bir kitap hazirlamistir. 1986’daki Noma

Concours’da bu ¢alismayla tesvik ddiiliine layik goriilmiistiir. ...(Ozcivelek , 1991).
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1980’lerin yazar ve ¢izerlerinin ortaya ¢ikmasinda, Mavi Bulut Yayinevinin
sahibi olarak Fatih Erdogan’in 6nemli bir rol oynamistir. Cocuk diinyasina 6zgiin
eserlerde kazandiran Erdogan, pek ¢ok genc cizeri destekleyerek yeni ve ¢agdas

eserler yaratilmasina onciiliikk etmistir (Mardi, 2006)

1980'1i yillardan itibaren c¢alismalarima baslayan Feridun Oral, Tiirkiye'yi

yurtdisinda da temsil eden 6nemli ¢ocuk kitabi illiistratérlerimizdendir.

FERIDUN O
Bogurtleh

Ve
ot

Resim 64: Feridun Oral, Bogiirtlen Cini ve Sar1 Karga,YKY Yaymlari
http://www.cogitoy.com/img/p/955-1209-large.jpg

Oral, Redhouse, Ogiin ve Eskanazi (Milano) yayinevleri icin kitaplar resimler.
Anadolu tanrilar1 betimlemeleriyle ilk kez 1986’daki Bologna Cocuk Kitaplar1
Fuari’na girmeyi basaran sanat¢i, 1991°de Padova Pinokyo Resimleme
Fuari’nda, 1992°de Bologna Fuari'nda, aym yil S. Barselona Cocuk Kitaplar
[lliistrasyon Sergisi’nde ve 1995 Bratislava Bienali'nde Tiirkiye'yi temsil eder.
Oykiisii de kendisine ait olan “Bogiirtlen Cini ve Sar1 Gaga” adli eserleriyle
UNESCO tarafindan diizenlenen Noma Concours/Cocuk Kitabi Resimleme
Bienali’nde “Runnurs Up” 6diiliinii alan sanatcinin pek ¢ok kitabi Isvigre ve
Avusturya’da basilir. (Erkmen,1996)

1990°l1  yillar pek c¢ok illiistratoriin  bilgisayar (Macintosh) destekli
illiistrasyonlar yapmaya basladig1 yillardir. Ozellikle airbrush tekniginde calisan

illiistratorler, Macintosh ile bu calismay1 daha temiz ve cabuk halledebileceklerini
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gorerek, airbrush teknigini yavas yavas birakmaya baglamiglardir. Bu dénem
illiistratorlerine drnek olarak Ibrahim Bagatur, Ahmet Ozler ve Erol Giines sayilabilir

(Maden, 1989).

[lliistratorler Dernegi 1993 yilinda profesyonel illiistratorlerin bir araya gelerek
mesleki etkinliklerini orgiitlii olarak, demokratik isbirligi ve dayanisma zemininde
kanunlastirmalar1 amaciyla kurulur. ilk genel bagkan Ibrahim Bagatur’dur. Airbrush
(pistole) tekniginde ¢ok basarili olmustur. Bilgisayarli dsnemde, Ibrahim Bagatur’da
diger arkadaglar1  gibi  bilgisayar  olanaklarindan  faydalanmistir

(http://ibrahimbagatur.com, 20.12.2009).

2006 yilina kadar 23’1 uluslararasi olmak tizere, toplam 64 6diil alan grafik
sanatgis1  Giirbliz Dogan Eksioglu bilgisayar destekli illiistrasyon ile ilgili
“Kullandigimiz alet degil, tasarim ¢ok 6nemli (http://www.photoshopmagazin.com
/dergi/2006/07/dunya_capinda_bir _buyuk sanatci_gurbuz dogan.html, 01.07.2006)”
diye diisiinmektedir.

Erkan Yavi, bilgisayar illiistrasyonlarinda 1990°da kullanmaya baslamistir.
Photoshop programindan yararlanan Erkan Yavi bilgisayar1 c¢alisma siiresini
kisaltmak i¢in ara¢ olarak kullanmigtir. Erkan Yavi’ye (2006) Photoshop
programmnin  kendi tarzinda illiistrasyonlar iiretmesinde yardimci oldugunu
vurgulamistir  (http://www.photoshopmagazin.com/dergi/2006/08/erkal yavi.html,
01.08.20006).

Ismail Kaya ise, Sadece Mor Rengi Seven Kral adl1 kitab1 yazip resimlemistir.
Bu kitap, Hollanda’da ii¢ dilde yayilanmistir, resimleri 1991°de Rotterdam Merkezi
Kiitiiphanesindeki 6zel sergide yer almistir. Tahran Uluslararasi Cocuk Kitab1
[lliistrasyonlar1 sergisinde ve pek ¢ok uluslar arasi bienalde Tiirkiye’yi temsil etmistir

(Mardi, 2006)
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Resifn 65: Ku(;u Ay, Giilsiim Cengiz - Nazan Erkmen, 2008
http://www.tedaproject.com/TR/Genel/rg.ashx?DIL=1&BELGEANAH=236411
&RESIMISIM=ayi.jpg

Nazan Erkmen 90’11 yillarda ¢ocuk kitaplari resimlemeye baslamistir. Resimli
cocuk kitab1 hazirlayabilmek icin disiplinli ve dikkatli ¢aligma gerektirdigini
diistinmektedir. Nazan Erkmen’e gore, gelisme evresinde olan bireylerde 6zgiiveni
ve begeniyi gelistirmek ¢ok Onemlidir. Bir kitabin grafik tasarim siireci teknik
bilgilere dayanan artistik bir proje ile baslamaktadir. Projeyi hazirlayan sanatgi,
kitabin kapagini, cildini, tipografi karakterini, puntosunu, satir aralarini,
illiistrasyonlarini, renklerini, baski teknigini gibi kitapla ilgili her tiirlii detay1 birlikte
diisiinmek ve degerlendirmek zorundadir. Bir kitap bir mimari yapit gibi ele alinmak
zorundadir ve kitabin basindan sonuna kadar {iniform bir anlayis siirdiirmek

gerekmektedir (http://www.tulaycellek.com/tulay/eser.asp?id=268, 8/6/2003).

Cocuk kitaplar1 illiistrasyonlarda farkli bir tat yakalayan Murat Ones ise
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resimledigi illiistrasyonlarda ¢izgi agirhikli caligmaktadir. Yarattigi karakter
alisitlmisin disinda c¢ocuklarin hayal diinyasina yonelik sevimli ve ilgi ¢ekicidir.

Resimledigi kitaplar arasinda, Giizel ve Cirkin, Balik¢i ve Karisi1 bulunmaktadir

(Mardi, 2006)

Kiciik Cadi Seroks'un ikinci maceras)

http://static.ideefixe.com/images/273/273811_2.jpg

1990’11 yillarda ¢ocuk kitaplart illiistrasyonlarini siirdiiren bir baska sanatei,
Huban Korman’dir. Cocuklara anlatmasi gii¢ goriinen pek ¢ok temel kavramla, ilging
Oykiileri illiistrasyonlariyla kitaplara aktaran Korman, ¢ok renkli desenleriyle
cocuklarin ilgisini ¢eken sanatcilarimizdandir. Cok sayida ¢ocuk ve ¢ocuk dergisi
icin resimler yapan, bu alanda ¢esitli oOdiiller alan sanatginin eserleri arasinda,
“Asl’nin Sorduklar1”,“Giines Nereye Gitti?, “Ash Pazar’1 Bekliyor”, “Alara’nin Bir
Gilint”, “Hansel ile Gretel”, “Kurbaga Prens"in Masallar1”, “Yagmur Nasil Yagar?”

kitaplar bulunmaktadir (Mardi, 2006)

Haluk  Erkmen, c¢ocuk kitaplart resimleyen c¢agdas illiistrasyon
sanat¢ilarimizdandir. “Ben Kimim?”, “Ben Neyim?”, “Ben Neredeyim?”, “Kim
Kime Ne Dedi”, “Altin Ugurtma”, “Ormanda Sabah”, “Ciftlikte Aksam”, “Portakal
ve Ug Ug Bocegi” resimledikleri kitaplar arasindadir (Mardi, 2006)
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1.1.2 lliistrasyonun Resimli Cocuk Kitabindaki Yeri ve Onemi

a. Illiistrasyon Tanimi ve Tarihi
Becer’e (2005) gore; “Baslik, slogan yada metin gibi sézel unsurlar1 gorsel
olarak betimleyen yada yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak illiistrasyon adi

verilir.

Stirmeli’ye (2004) gore, illiistrasyonun sozciik anlami resimlemedir. Bir

konunun, bir metnin agiklanmasi, yorumlanmasi amaciyla yapilir.

Sari’ya (2006) gore, en genis anlamiyla illiistrasyon bir diislincenin, bir
objenin, bir metnin ve olayin, bazen oldugu gibi bazen de yorum katilarak tasvir
edildigi  resim  tiiridiir. Mesaj verme  Ozelligiyle resimden  ayrilir.
[lliistrasyon. .. .diisiince, uygulama ve teknikteki dzgiinliiktiir. Betimledigi her neyse

konuyla yaziyla bir biitiinliik tagimas1 6nemlidir.

[lliistrasyon ayni1 zamanda kitap resmi olarak da bilinmektedir. Tezhip ve
kitap bezemeden farkli olarak yazili bir metnin anlamini genisletmek, ona agiklik
getirmek ya da metni daha ilging kilmak i¢in kullanilan resim ya da oyma,
miihendislik ve mimarlik dallarinda tasarimlart agiklamada kullanilan ve sanat degeri

tastyan cizimler de illiistrasyon kapsamina girer (Tanir, 2001).

Gorsel iletisimin hemen hemen biitiin alanlarinda kullanilan illiistrasyon
farkli dil, irk ve kiiltiirden insanlarin herhangi bir acgiklamaya ihtiya¢ duymadan

anlam ¢ikarabilecegi bir gorsel dildir (Kes, 2001).

Gill’e (1984) gore, hazirlanmasinda geleneksel c¢izim ve boyama
malzemelerinin yani sira, fotograf, kolaj ve bilgisayar tekniklerinden de yararlanilan
illiistrasyon; bir sanat calismasi olarak nitelendirilebilir. illiistrasyon edebi bir
problemin yaniti, bir bilginin agiklanmasi veya sosyal bir yorumdur. Eski
donemlerde degeri tam olarak anlasilmadigi i¢in vasifsiz bir is olarak kabul edilen

illiistrasyon, giliniimiizde ise bir edebi eserle karsilastirilacak diizeye gelmistir.
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Onceleri fotograf yerine kullanilan bu calismalar, énemsenmeden, kompozisyon
sorunlar1 ve sanatsal igerik goz ardi edilerek sadece anlatim cergevesinde
kullanilmistir. Fotografin icadindan sonra illiistrasyonun bu ikinci plan rolii ortadan

kalkmis ve geliserek sanatsal bir yaklasim kazanmistir.

Farkli caglarda farkli amagclar i¢in kullanilan illiistrasyon giiniimiize gelinceye
kadar iletisimi saglayan kiiltiirler aras1 dil olma 6zelligini hi¢ yitirmemis, bazen
iletisimi saglayan gorsel dil, bazen ticari amacl bir unsur olarak kullanilmistir.
[lliistrasyon teknolojik gelismelerle birlikte kendine yeni alanlar bulmustur (Kes,
2001). Bu anlamda, illiistrasyonlara gazetelerde, kitaplarda, dergilerde, afislerde

rastlanmaktadir.

Resimleme anlamina gelen illiistrasyondan genellikle konunun anlatilmasi
amaglandigindan, en biiyiik 6zelliklerinden biri de islevselligidir. illiistrasyonlardaki
islevsellik, kisinin ilgisini arttirmak, zeka, sosyal heyecan, estetik ve ihtiyaclari
tesvik acisindan oOnemlidir (Cakir, 2001). Sanat¢i tasarim ve teknikte sinirsiz
Ozgirliige sahiptir. Fakat konuda anlatim sinirliligini da aklindan ¢ikarmamalidir

(Tanir, 2001).

Kaptan’a (1996) goére, bazi kaynaklarin magara donemi resimlerini
illiistrasyon olarak belirtmigler ve illiistrasyonu resimli kitaplarin kokleriyle bir
tutmuslardir. Ciinkii, magara duvar resimleri tamamen bir islevsel amag giidiilerek
gerceklestirilmistir, bu 6zellikte illiistrasyon tanimi i¢inde yer alan temel 6gelerden

biridir.

Becer’e (1999) gore, fotograf ve illiistrasyon bir kitabin gorsel unsurlaridir.
Kitap tasarimimin en belirgin 6zelligi, gorsel unsurlarin diizenlenmis bi¢imidir.
Fotograf ve illlistrasyonun birincil islevi, metinde sozii edilen bir olguyu
gorsellestirmesidir. Boyut, bigim ya da islup agisindan yanlis segilen bir gorsel
unsur, dilbilgisi ve imla hatalartyla dolu bir ciimleye benzetilebilir. Fotograf ve

illiistrasyon oncelikle izleyicisini bilgilendirmelidir. Ama iyi secilmis bir gorsel
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unsur salt bilgi vermez; okuyucunun dikkatini ¢eker, kiiltiir ve begeni diizeyini

ylkseltir ve belleginde yer eder.

Cocuk kitaplarinin resimlenmesinde ise gorsellik kavrami bu tanimin daha da
Otesine gegerek kitabin 6ziinii olusturmaktadir. Cocuk kitaplarindaki resim, ¢ocugun
beyninde yeni kavramlari nesnel hale getiren bir unsur olusturabilir, metinden
bagimsiz, metin olmadan tek basina da amaclanan anlam biitiinliigiinii saglayabilir.
Okuma bilmeyen c¢ocuklara sadece diziler halinde verilmis resimler anlamli
kilinabilir. Ozellikle de resimli kitaplar okuma yazma bilmeyen c¢ocuklar igin yazi

yerine gecmektedir (Becer, 2005; Gill, 1984).

[lliistratériin amaci, metne yardimer olacak resmi, tiim yaraticiigini, hayal
giiciinii ve teknik becerisini kullanarak olusturmaktir. Kitap resmini yapan kisi
anlatilan konuyu ve ¢ocugun gelisim 6zelliklerini 1yi bilmelidir. Boylece konunun
anlamimi giiclendirebilir ve konuyu daha ¢ekici hale getirebilir. Fred Ludekens’in
cocuk gelisiminde kitap illiistrasyonlarinin gerekliligini su sdzleriyle anlatir; “Iyi bir

resim, iyi bir metin gibidir” (Cakir, 2001).

[lliistrasyonun ilk ortaya ¢ikisi olarak, magara duvarlarina yapilan resimler
ornek gosterilebilir. Bunun en biliylkk ve en Onemli sebebi, bu resimlerin
illiistrasyonda da var olan islevsellik 6zelligidir. Simdiye kadar bulunmus en giizel
duvar resmi Ornekleri; Gliney Fransa’da Lascaux Magarasi’'ndaki ve Kuzey

Ispanya’da Altamira Magarasi’ndaki duvar resimleridir (Seref, 2008)

[lliistrasyonun islevleri Kes’in (2001) alintisina gore dekoratif, bilgilendirici,

yorum ve diislince islevi olarak ii¢ grupta incelenebilir.

Dekoratif illiistrasyonlarin islevleri, tipografinin etkisini hafifletmek, cergeve
ve cetvel olarak hareket vermek ya da alam dagitmak i¢in kullanilir... Bu tip
caligmalar en giizel 6rnek el yazmalarinin kenarlarina yapilan “tezhip”lerdir. (Sener,

2008)
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Bilgilendirme ve gorsel aciklama alanimi kapsayan bilgilendirici
illiistrasyonlar, harita ve diyagram i¢inde tamamen dogrudan kullanilir.
(Diyagramlar; bir makinenin iizerinde diigmelerin yanindaki sekiller, yani yiizey
grafikleri birer diyagramdir.) Kullanim kilavuzlarindaki illiistrasyonlarda,

illiistrasyonun bilgilendirici islevini agiklar (Sener, 2008).

[lliistrasyonlar metni agiklayic1 yoniiyle, yorum ve diisiince islevini yerine
getirmektedir. Bununla birlikte illiistrator anlatmak istedigi diigiinceyi herhangi bir
metne bagl kalmaksizin kendi yorum ve diisiincelerini aktarabilir, bunlara en giizel

ornekler karikatiir illiistrasyonlaridir.

Ortagag el yazmalari, baski kitaplar1 illiistrasyonlarin  6nden gelen
ornekleridir. Karisik ve pek cok siislemeli kitaplar, genellikle manastirlarda yapilmis
dinsel konu iizerinedir. Yaziy1 bulan insan, salt yazinin yetmedigi yerde resimsel
gorsellestirmeyi kullanmay1 oldukca erken kesfetmistir. Kitap resimlemenin tarihine
baktigimizda ilk resimli ve yazili eserlerin eski Misir mezarliklarinda bulunan
kitapgiklar oldugu bilinmektedir. Kitap resimleme ilk olarak siisleme amach
yapilmistir. Yazili eserleri siislemek, kitab1 ilgi c¢ekici hale getirmek ve

giizellestirmek i¢in yapilmistir.

II. yy’dan itibaren kitap bicimlendirme yontemlerinde Snemli yenilikler
yapilmistir. Kodex (Codex) denilen katlama ile sayfa yapma yontemi Il.yy’da
bulunmustur. Bu kitaplar ayn1 zamanda okuma yazma bilmeyenleri de aydinlatmak
amaciyla illiistrasyonlarla desteklenmistir. Bu kitaplarda illiistrasyonlar, metin

kenarlarinda veya metin iglerinde kullanilmistir (igmeli, 1996).

7. yy’dan baglayarak Bati ve Dogu Kiiltiirlerinin karsilagsmasi; Cin bulusu
olan kagidin ve kullandiklar1 kitap liretme teknolojisinin diinyaya yayilmasi kitap
tarihinde 6nemli bir doniim noktasi olmustur. Hintlilerin buldugu aga¢ kaliplarini bez

lizerine basma teknigi bu tarihten sonra kagit tizerinde kullanilmistir (Liman, 2007).
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Eski Yunanlilarda kitaplar, daha ¢ok bilimsel agirlikli konular igerdigi i¢in
sislemeye c¢ok az yer verilmistir. Bu siislemelerde zaten sanatsal kaygilar
gbzetilmeden yalnizca kitaplarin baslangi¢c ve bitislerini belirlemek i¢in yapilmistir.
Kitabin bugilinkii sekli, silislenmesi ve resimlenmesi Hiristiyanlikla beraber
baslamistir. Dini kitaplar, Hiristiyanligin yayilmasiyla beraber, kitap sanatg¢ilari
tarafindan daha hayranlik uyandirici, saygi duyulan kitaplar haline doniistiiriilmeye
baslanmigtir. Metin i¢indeki konular1 destekleyen dinsel hikayeler ilk kez resimlerle

desteklenince daha anlasilir duruma gelmistir.

Ortacagda farkli tilkelerde aymi konular islenmistir. Fakat kitap resmi
karakterlerinin  birbirinden farkli oldugu goriilmektedir. Ortacagda, kitap
resimlerindeki siislemeler kirmizi agirlikli, sari, yesil, giimiis ve altin yaldiz gibi
renkli tasarimlar goriiliir. Bu tasarimlar ustaca teknikler kullanilarak ince ayrintili
calistlmistir. Degisik renklerin kullanilmasi kitaplarin hazirlanmasindaki maliyeti

arttirmistir. Bu nedenle, kitap alim1 azalmustir.

13. yy’da pahali kitaplarin insanlarin alim giiciinii agsmasi, zorunlu olarak
kitaplarin sadelesmesine sebep olmustur. Artik kitaplardaki resimler tek renkle, ucla
cizilmekte ve sade bir sekilde boyanmaktaydi. Maliyetin diisiik olmas1 dini kitaplarla
beraber egitici, eglendirici kitaplarin da yayilmasina sebep olmustur. 15.yy’in
baslarinda agac¢ baskinin kullanilmaya baglamasiyla kitap maliyetleri daha da
ucuzladi. Aga¢ ve sonrasinda metal lizerine oyularak, kazinarak yapilan baskilarin

yerini tas baski teknigi almistir.

Ronesans’la birlikte yeni bir diinya goriisii olan Hiimanizm 6nem kazanmus,
bu anlayis her alanda kendini kabul ettirmistir. insanligin kiiltiirel gelisim siirecinde,

kitap ve kitap basimi1 yeni buluslarin yapilmasini saglamistir (Liman, 2007).

Baski tekniklerinin gelismesi, illiistrasyonun belki de “6zel ve 6zerk” olusunu
saglayan bir nedendir. “Kitap illiistrasyonlarinin gelisimi, aga¢ baskinin kullanildig:

kitaplarin bastmi (15.yy) ayni dénemdir. ilk basilmus illiistrasyon M.O. 868°de
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Cinlilere ait agag baski kitap “The Chinese Diamond Sutra” dir.... 16. ve 17. yy.larda
Japon “Ukiyoe okulu” renkli aga¢ baski teknigini gelistirmistir ( Kes, 2001).

Metin ve illiistrasyonlarin {iretilmesi i¢in biiylik bir faaliyet alan1 saglayan ve
hareketli kullanilabilen baskiin icadi 1440 yilinda Gutenberg’in matbaay1
bulmasiyla baglamistir. Kitap yazim ve basim tekniklerinde yeni ufuklar agilmistir.
15.yy’da  gelistirilen metal graviir teknigiyle ilk renkli kitap basimi
gerceklestirilmistir (Igmeli, 1996). 1789 yilinda bulunan Tas Baski Teknigi 20. yy’da
modern matbaanin temelini olusturan Ofset Teknigi’nin ortaya c¢ikmasinin

saglamistir.

Sar1 (2006) arastirmasinda ¢ocuklar i¢in ilk resimli modern kitaplarin
Ingiltere’de ortaya ¢iktigini ve 1860-1970 aras1 dénemin en 6nemli isminin Edmund
Evans oldugunu belirtmistir. Cocuklar i¢in bol renkli resimli kitaplarin seri halde
basilmasini saglamistir. Agac baski teknigini yaymaya ve dgretmeye calismistir. Bu
alandaki sanatcilarin aga¢ baski tekniginde en iist seviyeye ¢ikmalarina yardimei
olmustur. Cocuk kitaplarindaki bu yeni olusumlar, etkilerini I.Diinya Savasi’na kadar
stirmiistiir. Amerika Birlesik Devletleri’nde ve Avrupa’da olusan bu ani degisim

lizerine sanatc¢ilarin birgcogu yasadiklar1 yerden go¢ etmek durumunda kalmislardir.

19. yy. dan itibaren bilim ve teknolojinin gelismesi, kitlesel iiretimin
baslamasiyla, gazete ve dergilerin, iiretim ve ihracat yapan is diinyasinin, etkili
goriintiilere ihtiyag duymasi, illiistrasyon tekniginin daha fazla ilgi goérmesini

saglamistir (Tepecik, 2002).

19.yy’da fotografi teknigi Fox Talbot tarafindan kullanilmistir. Bu teknik
kitap resimleme alaninda sanatciya biiylik kolayliklar saglamistir. Bdylece
illiistrasyon farkli bir sanat dali haline doniismiistiir. Tanir’in (2001) alintisina gore,
19. yiizy1l sonlarinda fotograf tekniginin bulunmasi, ofset ve kliselerin teknik olarak
ilerlemesi, Ozgiirlesmesini, illiistrasyonda sinirsiz teknik ve boyama imkanlarini

kullanmasini saglamistir (Sener, 2008).
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20.yy’in basindan beri gelisim ve degisim i¢ine olan baski sektorii artik
illiistrasyonlarin ¢ogaltmasmi kolaylastirmistir. Ozellikle 1. Diinya Savasi’ndan
sonra, grafik tasarimcilar, geleneksel tarzlarin ¢agin gerisinde kaldig1 diisiincesiyle,
illiistrasyonlarin da yeni anlatim olanaklar1 denemislerdir. Endiistrideki devrimi ile
illiistrasyon sanat1 farkli bir ii¢lincli boyut kazanmistir ve illiistrasyonun, bu yeni

boyutu, ¢izimlerin genis kitlelerce taninmasini saglamistir.

Aragtirmanin problemini olusturan dijital teknoloji ve illlistrasyondaki rolii
gelisen diinyanin herseyi kolaylastiran bilgisayar programlari ile sanatgilara biiyiik
olanaklar saglayacag diisiiniilmektedir...Estetik olarak memnun edici ve anlagilabilir
bir esere sadece insan denen varlik karar vermektedir. Teknoloji ise yeni araclar ve

¢izim programlariyla sanatc¢iya yardimer olmaktadir (http://www.encyclopedia.com).

Giliniimiiz grafik sanatcisi, kendini ifade etme konusunda ge¢mise oranla ¢ok
daha fazla olanaga sahip olmus, bireysel stiller ve teknikler yaratmis, gorsel iletisim
acisindan grafik sanatlar ve illiistrasyonu vazgegilmez bir hale getirmistir (Tuna,

1997).

b. illiistrasyon Geleneksel Tiirleri

Kursunkalem ve Kuruboya Teknikleri
Yaratic1 siireg igerisinde, bir diislinceyi gorsellestirme amaciyla yapilan ilk
karalamalarda (ske¢) kursunkalemden kullanilmaktadir...Kursunkalem, bi¢im ve
kompozisyon arastirmalarinda esnek c¢alisma olanagi saglar. Kursunkalemle
karalamalardan, gercekei ve ayrintili resimlere kadar her tiirli ¢aligma yapilabilir

(Liman, 2007).

[lliistrasyon galigmalarinda kuru boya teknigi iyi sonug¢ veren tasarim
teknigidir. Cocuk hikayelerinde 6zellikle bu teknik ¢ok kullanilmaktadir (Tepecik,
2002) Kuru boya ile ¢alisilirken 6nce acik tonlarla baslanmalidir.... Yiizey ve

golgelerde zengin bir renk dizisi kullanildiginda etkileyici sonuglar elde
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edilmektedir. Ayrica detayli calismaya olanak vermektedir. Ayrint1 gerektiren

caligmalarda ince grenli ve diiz yiizeyli kagitlar tercih edilmelidir (Becer, 1997).

Kuru boyalarin ise giiniimiizde suda eriyebilen tipleri bulunmaktadir. Bunlar
marker, anilin boya ve miirekkeple birlikte kullanilabilir. Kuru boya calismalarinda
ylizey ve golgelerde zengin bir renk dizisi kullanildiginda, etkileyici sonuglar elde
edilmektedir. Ornegin, bir yiizeyi yesile boyarken; yesilin degisik tonlarmin yani
sira, acik mavi, sar1 ve kahverengiden de yararlanilabilir (Becer, 2005; Tepecik,

2002).

Miirekkeple Cizim Teknigi
Cizgi ile yapilan illiistrasyon g¢aligmalarinda; tarama ucu ve rapido gibi
araclardan yararlanilir. Ozel bir sapa takilan ve sivri uglu bir metal olan tarama ucu
miirekkebe batirilarak kullanilir. Cini miirekkebi, anilin, inceltilmis guaj ve rapido
miirekkebiyle kullanilabilir. Tarama ucu ¢alismalarinda degisik ton degerleri elde
etmek amaciyla dik, yatay ve capraz tarama tekniklerinden yararlanilir. Cizgiler

kalinlasip birbirine yaklastik¢a, tonlar koyulasir (Liman, 2007).

Rapidolar; 0,1 mm. ile 2.00 mm. kadar degisik igne kalinliklarinda iiretilen ve
degisik renklerdeki 6zel miirekkeplerle kullanilan ¢izim kalemleridir. Rapido ile
noktalanarak yapilan illiistrasyonlarda iyi sonuclar elde edilebilmektedir (Becer,

2005).

Miirekkeple ¢izim tekniklerinde lavi tekniginden de s6z etmek gerekir. Bu
teknik ¢ini miirekkebinin sulandirilmasiyla gerceklestirilir. Miirekkebin acgik, koyu
ve gri degerlerinin kullanildigi bu teknikle ilging sonuglara ulasilabilmektedir

(Tepecik, 2002).

Keceli Kalem ve Marker Teknikleri
Keceli kalem ve marker giiniimiiziin en yaygin taslak malzemelerindendirler.
Uglar kece ya da cam elyafindan yapilan marker ve kegeli kalem ¢aligsmalarinda i1yi

sonu¢ almak i¢in 6zel olarak {iretilen yar1 saydam marker kagitlar1 kullanilmalidir.
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Bu malzemeler ¢abuk kurur, su kab1 ve firga gerektirmez. Suluboya, pastel, guaj gibi

malzemelerle birlikte kullanilabilir (Becer,2005).

Suluboya ve Anilin Boya Teknikleri
Suluboya teknigi, kagit veya benzeri emici yiizey iizerine su ve suluboya
cesitleri ile yapilan bir tekniktir. Suluboyalar genellikle tabletler biciminde veya cam

siseler icerisinde krem halinde bulunmaktadirlar (Sar1, 2006).

[lliistrasyon calismalarinda en ¢ok tercih edilen tekniklerdendir. Suluboya
teknigiyle her tiir illiistrasyon yapmak miimkiindiir. Baski asamasinda iyi sonug

almak icin kaliteli suluboyalar tercih edilmelidir (Tepecik, 2002).

Gergek sulu boya, sadece arap zamki ile temel boya maddelerinden (pigment)
ibarettir. Su ile ¢oziilen zamk, renge aciklik ve parlaklik vererek hafif bir cila etkisi

gosterir (Sart, 2000).

Suluboyalar, saydam vya da Ortlicii olarak kullanilabilir. Miirekkep
kivamindaki anilin boyalar ise cam siselerdedir ve yiiksek yogunluktaki renkleri
suyla acilabilir. Suluboya tekniginin en belirgin 6zelligi, renklerin saydam ve canli
kullanimidir. Boyamaya agik tonlardan baslanir. Renk tonlari gerekli bolgelere
katmanlar halinde siiriilerek gii¢lendirilir ya da koyulastirilir. Suluboya sabir ve
titizlik isteyen bir tekniktir. Beyazin kullanilacagi yerlerde boyama yapilmaz, kagidin

beyazindan yararlanilir (Arslan, 2008).

Suluboya ve anilin ¢aligmalarinda yiiksek grenli kagitlar ve kaliteli samur
fircalar tercih edilmelidir. Kagidin greni arttikca renk gecisleri yapmak kolaylasir.
Kagit suyla temas ettikce kivrilip, dalgalanmaya baslar. Bunun 6niine ge¢cmek i¢in
kagit, 1slatilip, diiz bir yilizey ilizerine kagit band1 yardimiyla gerilmelidir (Liman,

2007).

Suluboya ve anilin boya ile yapilan illiistrasyonlarda; maskeleme sivilari

(latex, kauguk c¢ozeltisi vb) ve maskeleme filmlerinden de yararlanilir. Maskeleme
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stvilart; kagit lizerine firca ile uygulanir ve calismanin sonunda kagit ylizeyinden
kolayca temizlenir. Bu teknikle yapilan illiistrasyonlarda iki tiir boyama yontemi

kullanilir (Liman, 2007).

Becer’e (2005) gore, kuru boyama yonteminde renk tonlart agiktan koyuya
dogra siiriilir ve her defasinda bir 6nceki boya katmaninin kurumasi beklenir.
Ayrintili ¢alismalarda bu yontem tercih edilmelidir. Daha deneysel ve ustalik isteyen
sulu boyama yontemi renk katmanlari; kurumalart beklenmeksizin {ist iiste
uygulanabilir. Renkler birbirleriyle karigarak daha soyut ve organik bigimler

olusturur.

Renkler dokulu, kagit 1slak kullanilip boyalarin birbirlerine karigmalarina izin
verildigi zaman suluboya teknigi basarili sonucglanir. Boya akigint kontrol etmek
istenildigi zaman yiizey yatay hale getirilir. Boyanin dogal karigimini1 saglamak igin
ylizeyi 1slak tutmak gerekir. Boylelikle boya, kagidin {izerinde homojen bir sekilde
dagilir. Suluboyada renkler 1slak olduklari zaman daha koyu goriiniirler. Bu yilizden
resim boyanirken renkler biraz daha koyu kullanilmalidir ki, resim kurudugunda

istenilen renk elde edilsin (Borgman, 1979).

Pastel Boya Teknigi
Pastel ¢ubuklari, zay1f bir tutkalla ya da sakiz agac1 zamkiyla karigtirilmis toz
halindeki boya maddelerinden olusan bir hamurdan yapilir. Gerg¢ekten de pastel adini

bu hamurdan almistir (Arslan, 2008).

Pastel boya kuru ve yagh pastel olarak iki gesittir. Kuru pasteller, tebesir
olarakta bilinmektedir. Kuru pastel boyalar canli renkleriyle kadifemsi, yumusak

etkiler birakma 6zellikleriyle bilinirler.

Kuru ve yagli pastel boyalarla uygulanan teknikle ¢cocuk hikayeleri, roman,
masal illiistrasyonlar1 tasarlanabilir. Pastel boyalar dogrudan kagit {izerine

stiriildiikten sonra, tiimiiniin iizeri siyah pastel boya ile kapatilarak kazima islemi
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yapilabilir. Isikli renklerin ortaya ¢iktigt bu teknikle c¢ocuk masallar1 ig¢in
kullanilabilecek resimler yapilabilir (Tepecik, 2002).

Pastel boyama genellikle tiim boya tekniklerinde oldugu gibi, agik renklerden
koyu renklere, yukaridan asagiya, geri plandan 6n plana dogru boyanirlar. Kuru
pastelle cizilen yerler istendiginde elle, pamuk veya bez yardimiyla siirtilerek
yayilabilir. Bu islem yapilirken renkler birbirine karistirilirken, kagidin
yipranmamasina ve renklerin kirlenmemesine 6zen gosterilir. Kuru pastel yagh
pastele gore daha dayaniksizdir. Siirtiinme ve sarsilmadan zarar goérebilecegi igin

mutlaka sabitleme islemi yapilmalidir (Arslan, 2008).

Guaj ve Tempera Teknikleri
Guaj, suyla eritilerek inceltilir. Ortiicii olmasina karsin; bilesimindeki su orani
arttikca, suluboya gibi saydamlasir. Guaj ya da Tempera ile homojen bir renk ylizeyi
olusturmak i¢in boya kivaminin iyi ayarlanmasi gerekir. Birinci boya kat1 yatay firca
hareketleriyle stiriildiikten sonra kurumaya birakilir. Daha sonra ilk boyama yoniine

dik ac¢1 olusturacak bigimde ikinci kat siiriiliir (Becer, 2005).

Diiz ve dokusuz ylizeylerin boyanmasinda tercih edilen guaj boya da
suluboya gibi oldukca sik grafik sanatlarda kullanilmaktadir. Guaj boyalar, yiizey
yagli, kaygan bir yapiya sahip olmadikg¢a her tiirlii kagit, tahta, seramik, cam, kumas,
alc1 yiizeye uygulanabilir. Guaj boya tekniginde kullanilan kagitlarin parlak ve fazla
emici olmayan grensiz kagitlar ya da fon kartonlar1 olmasi gerekir. Suluboya
tekniginde oldugu gibi firga, siinger, su ve ilave olarak renkleri karistirmak icin palet
kullanilir. Mat goriiniimlii olan guaj boya da renkler kurumadan iist {iste
stiriildiiglinde catlamalar olabilir. Bu nedenle alttaki renk kuruduktan sonra iistiine
renk siiriilmelidir. Beyaz suluboyanin tersine guaj boya da renkleri agmak igin
kullanilir. Bu nedenle renklerin karigimindan zengin ara tonlar elde edilir, hatalarin

diizeltilme olanag1 vardir (Arslan, 2008).

Akrilik Boya Teknigi
[liistratorler tarafindan yaygin olarak kullamlan akrilik (polimer emiilsiyon)

boyalar, diger su esasli boyalara gore bazi iistlinliiklere sahiptir. Bunlar ¢cabuk kurur
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ve kuruduktan sonra sudan etkilenmez. Bu nedenle iizerine bagka bir su esasli boya
ile ¢alisilabilir. Suluboya gibi saydam, guaj boya gibi ortiicii ve yagli boya gibi kalin
tabakalar halinde kullanilabilir (Becer, 2005).

Karisik Teknik
Bazen ayni1 calisma iizerine birden fazla ¢izim ya da boyama teknigi
uygulanabilir. Karisik teknikle yapilan calismalarda kullanilan bu teknikler soyle
siralanabilir (Becer, 2005; Tepecik 2002):

1. Kursunkalem {izerine suluboya ya da anilinle ¢alisma.

2. Miirekkeple ¢izim iizerine suluboya ya da anilinle ¢alisma.

3. Suluboya ya da anilin iizerine kuru boya ile ¢aligma.

4. Akrilik tizerine suluboya ile ¢aligma.

5. Guaj ya da akrilikle yapilmis bir ¢alismayr kuru boya ya da pastelle
golgelendirme.

6. Suluboya ya da anilin iizerine guaj ya da akrilikle ¢alisma.

Piiskiirtme Teknigi
[lliistrasyon ¢alismalarinda piiskiirtme tekniklerinden de yararlanilabilir. Bu
teknik titizlik ve ustalik ister, sonuclari goriintii ve baski agisindan oldukca

basarilidir.

Sulu ve yagli boyalar1 yiizeye cesitli aletlerle piiskiirterek koyu ve acik renk
tonlar1, koyuluk ve aciklik gecisleri saglanir. Piiskiirtme teknigi ile sekiller, agiklik
ve koyuluklar noktalarla olusturuldugu i¢in bu teknikle yumusak ve ¢ok diizgiin

sonuglar elde etmek miimkiindiir. (Tuna, 1997).

S1v1 ya da sonradan inceltilmis boyalar1 hava kompresorleri ya da sikistirilmis
hava tiipleri ile iki ve ii¢ boyutlu yiizeyler {izerine aktarmada kullanilan kalem ya da
tabanca bi¢cimindeki araca pistole adi verilir. Piiskiirtme tekniginde kullanilan

ylizeyler; diiz, kalin ve boya emici 6zelliklere sahip kagit ve kartonlardir. Miirekkep,
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suluboya, anilin, guaj, tempera, akrilik ve yagliboya inceltmek ve siizgecten

gecirmek kosuluyla, piiskiirtmede kullanilabilir (Becer, 2005; Tepecik 2002).

Bilgisayar Destekli illiistrasyon Teknigi
Bilgisayar ortaminda illiistrasyon, klasik ¢izim yontemleri ve uygulamalarinin
masaiistii  yayincilik baglaminda bilgisayar grafiginin sundugu sayisal (dijital)
zemine taginmis bi¢cimidir. Bu ortamda temel goriintii 6geleri, dogal renk pigmentleri

degil, piksellerdir. (Ozkoyuncu,1999)

Cagimizda bilgisayar, grafik tasariminin her alanina girdigi gibi, illiistrasyon
tasarimi alaninda da miikemmel sonuglar vermektedir. Teknik ve ustalik asamasini
bilgisayar hallettigi i¢in, tasarimci iyi bir bilgisayar kullanicist ve yaraticilik bilgisine

sahip oldugu takdirde, hayal edilen her seyi tasarlayabilmektedir (Tepecik 2002).

Bilgisayar, tasarimci i¢in firca veya kalem gibi bir aragtir. Tasarimcinin isini
kolaylastirmakta ve hizlandirmaktadir (Becer,1997). Bilgisayar destekli resimlemede
tasarimci, programlart kullanmada basariliysa, teknik acidan zorluklari asarak

basarili sonuglar alabilmektedir (Metan , 2008).

Giliniimiiz teknolojisinde en ¢ok kullanilan illiistrasyon teknigidir, deyim
yerindeyse daha Once sayilan tiim dizgi tekniklerini miizelere kaldirmistir. Kolay,
ekonomik ve zamandan tasarruf saglamistir. Artik bilgisayar destekli illiistrasyonlar
yapilirken sadece tasarim endisesi duyulmaktadir. Onceden verilen sayfa dlgiileri ve
metin bilgileri hazir olunca tiim is bilgisayarda ¢izim ve renklendirmeye kalmaktadir.
[lliistrasyon bilgileri bilgisayarda sayisal olarak hafizada depo edilir, gesitli ¢ikis
araclaria gonderilebilir ve her zaman basa doniilerek hatalar1 diizeltme imkani

vardir.

Bilgisayarla caligmanin bir illlistratore kazandirdigi en onemli avantajlar
arasinda, kisa siirede ¢ok sayida modifikasyonu degerlendirme ve renk diizenlemesi

yapabilme gelir. Bunun yaninda kullanilan yazilimlar hemen her tarzda illiistratif
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calismaya da uyum saglayabilmekte ve bu yazilimlar sinirsiz sanatsal yaratim

segenedi getirebilmektedir (Sar1, 2006).

Kullanilan yazilimlarda temel ¢izim araglarinin (airbrush, kalem, firca gibi)
bilgisayar teknolojisindeki karsiliklar1 yer almakta, ve kullanim agisindan bazi
avantajlar1 da beraberinde getirmektedir (Sar1, 2006). Geleneksel piiskiirtme teknigi
sayisal ortamdaki airbrush teknigi ile karsilastirdigimizda gézle goriiliir bir kullanim
kolayligi goze carpmaktadir. Bilgisayarda illiistrasyon sayesinde giiriiltiilii bir
kompresdr, maskenin disina tagsmis boyalar ve tikanmis kalemler gibi olasiliklar

ortadan kalkmustir.

c. Illiistrasyonun Uygulama Alanlar
[lliistrasyonlarin bir grafik tasarim {iriinii olarak gérsel iletisimi saglamadaki
etkisi ve dnemi bilinmektedir. Illiistrasyon sanatgis1, metni zenginlestirmek ve kolay
anlasilir hale getirmek icin resimlerinde, hedef kitlenin egitim durumuna gore
gerceklik duygusunu etkilemeyecek abartmalara yer vererek fotograf makinesinden

daha fazlasini yapmay1 hedefler.

Giliniimiiz meslek gruplarina gore c¢esitlenmektedir. Fotograf ve ileri
goriintiileme teknikleri, illiistrasyon teknigiyle hazirlanmis olan goriintiilerin bilgi
kalitesine hala ulasmamistir. Ornegin; tip alaninda insanin i¢ organlarini gdsteren

illiistrasyonlarin kalitesi fotograflarla elde edilememektedir (Tepecik, 2002).

Bu sebeplerden dolayi, grafik sanatlar ve illiistrasyon ¢aglar boyu egitici,
etkin iletisim arac1 olma ve yol gdsterici olma 6zelligini siirdiirmiistiir. {lliistrasyonlar
yalnizca cocuk kitaplarinda degil, artik giiniimiizde bir¢ok alanda kullanilir hale
gelmistir. Tip ve saglik alaninda canlilarin i¢ ve dis yapilarinin anlatiminda konunun
detaylandirilarak gorsellestirilmesinde; miihendislik, biyoloji, botanik, endiistri gibi
teknik bilgilerin ve organizmalarin ayrintili anlatilmasinda; ticari amach kaset
kapaklari, CD, tiyatro, konser, turistik ilanlar, besin ambalajlari, basin ilanlari,
takvimler, tebrik kartlari, c¢ikartma ve etiketlerin tanmitilmasinda kullanilmaktadir

(Arslan, 2008).
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Becer (2005) ve Tepecik’e (2002) gore; illiistrasyon kendi i¢inde farkl: tiirlere

ayrilir. Bunlari soyle siralamak miimkiindiir;

Tip illiistrasyonlari: Tip ve saglikla ilgili konularda canlilarin i¢ ve dis
yapilarini, organlarini detaylandirmak amaciyla yapilan resimleme ¢alismalardir. lyi
bir tasarim, anatomi ve biyoloji bilgisi ve tipla ilgili bir uzmanin denetiminde

calismay1 gerektirir.

Teknik illiistrasyonlar: Miihendislik, biyoloji, zooloji, botanik, endiistriyel
malzemeler gibi maddelerin ve organizmalarin ayrintili goriintiilerini, tanimlayici,
aciklayici, 6gretici ve bilgi iletme amaglh yapilan illiistrasyonlardir. Yine bu tiir
illiistrasyonlar1 yapacak tasarimcinin, mesleginde deneyimli olmasi, resimlenecek

objenin hakkinda teknik bilgilere sahip bir uzmanla ¢alismas1 gerekmektedir.

Ticari illtistrasyonlar: Bir iiriin ya da hizmeti tanitmak amaciyla yapilan bu tiir
calismalarda ayrint1 6n plandadir. Sinema, tiyatro ve konser afisleri, kaset ve CD
kapaklari, turistik ilanlar, besin ambalajlari, basin ilanlari, takvimler, tebrik kartlari,
cikartma ve etiketler reklam illiistrasyonlarinin uygulama alanlar1 arasindadir. Mal ve
mamul maddelerin {iretim asamasindan, pazara sunulmasina kadar gecen siirede
izleyecegi yollar1 konu alan teknik veya tanitim amacli yapilan illiistrasyonlar,
tiikketiciyi ikna edecek bi¢imde islenmelidir. Bu tarz tasarimlar cesitli brosiir ve

kitaplarin i¢inde de kullanilmaktadir.

Kiiltiirel illistrasyonlar: Toplumun giinliikk yasayis ve davranis bigimlerinin,
gelenek ve goreneklerinin resimlenmesidir. Ornegin; Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan
halk oyunlarmi yerli ve yabanci turistlere tanitmak amaciyla kitap iclerinde

kullandig1 resimler kiiltiir illiistrasyonlaridir.

Bilgi amagcl illiistrasyonlar: Cesitli konularda halki bilin¢lendirmek amaciyla,

yapilan tasarmmlardir. Ornegin, Saglik Bakanhg: tarafindan gesitli ast kampanyalari



95

veya hastaliklarin anlatilmasi, kiigiik kitapgiklarin i¢inde halki aydinlatmak igin

calisilan resimlerdir.

Yayimn illistrasyonlar:: Yayin illiistrasyonlari; gazete, dergi, kitap ve
ansiklopedilerdeki makale, haber, 6ykii, roman, siir ve agiklamalara eslik eder. Yayin
sektoriinde ¢alisan bir illiistrator, iizerinde ¢alisacagi metnin icerigi hakkinda bilgi ve

goriis sahibi olmal1, metindeki mesaj ve duyguyu resim diline aktarabilmelidir.

Gazete, dergi, afis, kitap kapagi gibi illlistrasyonun gorsel malzeme olarak
kullanilabilecegi temel alanlarda bilgisayar teknolojisiyle yaratilmis Orneklere
rastlamak miimkiindiir. Bunun yani1 sira web sayfalari, TV grafikleri gibi iletisim
alanlar1 karikatiir ve sanatsal yaratim alanlarinda da sik¢a bu teknolojiden
yararlanildig1 goriilebilmektedir. Masaiistii yayincilikta metin ve gorsel elemanlarin
aym platformda ve bir arada kullanilabilmesi, bilgisayar ortaminda gergeklestirilen
bir gorsel ¢alismanin klasik illiistrasyona oranla daha cabuk modifikasyonunun
saglanabilmesi ile gilinlik basmin hizli iletisim ilkesine basariyla cevap

verilebilmektedir (Ozkoyuncu, 1999).

[lliistrasyonlarda, ilk kullammindan giiniimiize kadar gelisen teknolojinin
etkisiyle; kagidin 6zelliklerine ve baski kalitesine gore kullanilan farkli teknikler
vardir. Ornegin, 13.yy’da kitaplarin renkli ve ince ayrintilh olarak sayfa sayfa
calisilmas1 pahaliya mal olan kitaplarin resimlenmesinde kolay bir yol se¢ilmesini
zorunlu kilmistir. Tek renkle ve sade resimler yapilirken 15.yy’da, aga¢ baski resim
teknigi kullanilmigtir. Sonralar1 metal ve tas baski ile yapilan resimlendirmelerle

karsilasilmaktadir (Arslan, 2008).

Giliniimiizde ise baski makinesi gibi teknolojik gelismelere bagli olarak
illiistrasyonlar kagit {izerine ve bilgisayar ortaminda yapilmaktadir (Arslan,2008). En
yaygin illiistrasyon teknikleri; kursunkalem ve kuruboya, miirekkep (lavi), keceli
kalem ve marker, suluboya ve anilin boya, pastel boya, guaj ve tempera, akrilik boya,

karisik teknik ve piiskiirtme teknigi olarak siralanabilir (Sar1, 2006).



96

d. Resimli Cocuk Kitaplarinda Illiistrasyon Ozellikleri
Kitaplarin bilgi iletme araci olmasiin 6tesinde, cocugun gorsel egitimine
katkida bulunmak ve ona Ogrenmeyi sevdirmek gibi islevleri de vardir. Bu da
sanatsal ve estetik kaygilarla tasarlanmig, titiz iiretim yOntemleriyle ¢ogaltilmus,
¢ocuga verilen onemin gostergesi niteligindeki kitaplarla olasidir. Kitabin ulagsmak
istedigi sonucun, hedef kitle ile biitlinlesmesi gerekmektedir. Bu kitlenin begenileri
ve gelisim Ozellikleri g6z Onilinde bulundurulmalidir.... Cocuklarin gelisim

ozellikleri diisiiniilmeden hazirlanan kitaplar onlarla biitiinlesemez (Doyran, 1997).

Yilmaz (2005) aragtirmasinda Baral’dan (1989) yaptig1 alintiya gore, kitap
resimlerinde resmin gorevi metnin gerektirdigi ya da izin verdigi dl¢lide durumlar1 ve
olaylar1 daha belirgin kilmak, olanaklar o6lgiisiinde metni zenginlestirmek,
canlandirmak ve daha genis boyutlara gotiirmektir. Resim her seyden 6nce ¢ocugun
yasantilara katilma ve ¢evresiyle iliski kurma yetenegini arttirmalidir... Bu agidan
resimli ¢ocuk kitaplar1 iilkemizde gereken Onemi goérememektedir. Yabanci
yaymlarda ve batili yaymnevlerinde kitap illistrasyonuna verilen deger biiytiktiir.
Kitap illiistrasyonlari, yurtdisinda ayr1 bir ¢alisma gerektiren ve farkli 6zelliklere
sahip olan bir i alam1 haline doniigsmiistiir. Sadece cocuk kitaplar1 resimleyerek
hayatin1 devam ettirebilmek {ilkemiz sartlarinda miimkiin olmadigindan iilkemizde

bu alanda yetismis ¢ok illlistratdriimiizde bulunmamaktadir.

Yurtdisinda Ttretilen resimli kitaplar iilkemizde c¢eviri kitap seklindedir.
Gegmise baktigimizda 1950’lerde yasanan ceviri kitap sorunlarinin hala glindemde
oldugu goriiliir. Yabanci kaynakli resimli ¢ocuk kitaplart dilleri Tiirkge olmasina
karsin anlatilan konun ele alinig sekli nedeniyle kiiltiir farklilig1 olusturmaktadir. Bu
nedenle resimli kitap ¢ocukta beklenen etkiyi gosterememektedir. Ulkemizde telifi

alimmus kaliteli resimli ¢cocuk kitab1 sayis1 oldukg¢a azdir.

Safak’a (2007) gore, bir hikaye kitabinin kusursuz olabilmesi i¢in hem metin
igerigi ve tasarimi, hem de kullanilan malzeme, iiretim ve baski teknolojisi agisindan
kusursuz olmasi gerekir. Bir ders kitabinin metinleri hazirlandiktan sonra gelen

grafik tasarim silirecinde sanat¢i kitabin kapagini, cildini, tipografi karakterini,
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harflerin puntosunu, satir aralarini, illiistrasyonlarin1 ve renklerini, baski teknigini
kitapla ilgili her tiirlii detayr birlikte degerlendirmek zorundadir. Gelisim
donemindeki ¢ocugun begeni duygusunu gelistirmek “6zgiliven gelisimi agisindan
cok onemlidir. Kitaplar ¢ocuk ruhunu yakalayabilen, onlarin diinyasina seslenebilen
onemli aracglardandir. Nasil ki kitap igeriginin nitelikli olmasinin basarili bir yazarla
baglantis1 var ise; ayni kitabin tasariminin da nitelikli olmasi yine bu yaklasimla

secilen grafik tasarimciyla dogrudan baglantilidir.

Cocuk kitaplarindaki resimlemeler, gerek okul oncesi gerekse ilkogretim
yasindaki c¢ocuklarin yaratict gliclini géz Oniine alarak yapilmalidir. Resimler,
cocuklara yeni yasantilar, yeni bilgiler, yeni degerlendirmeler verebilmelidir. Cocuk
kitaplar1 illiistrasyonlar1 motivasyonu saglamali, dili stimiile etmelidir. Tim
resimlemelerde  estetik deger olmalidir...(Erkmen, 2003). Resimli kitap
illiistrasyonlari, ¢ocugun hayal giiciinii, estetik begenilerini ve zeka gelisimlerini
olumlu yonde etkilemelidir. Cocugun diinyay1 ve i¢indeki varliklar1 tanimalarina

yardimc1 olmalidir (Sari, 2006).

Bozdag’a (2000) gore, asil olmasi gereken ise ¢cocuklarin renkli bir diinyada
yasadiklar1 gdz oniine aliarak hareket etmektir. illiistratdr cocuk kitabi resimlerken
cocugun yaratict ve estetik gelisimine katkida bulunabilmesi i¢in empati
olusturmalidir. Genel bi¢im, kompozisyon, ritim kaygisina renkler metnin konusuna

ve anlatilmak istenilen atmosfere uygun olarak diistiniilmelidir.

Resimlemede ya da tasarimda yalinlikla yiizeysellik birbirinden ¢ok farklh
kavramlardir. Yalinlik; deneyim, birikim ve arastirmaya dayanan, yogun c¢aligma
gerektiren secgici bir yaklagimdir.... Alman editér ve Sanat Egitimi Hareketinin
onciilerinden Heinrich Wolgast, anlasilir, sanatsal yonii olan, herhangi bir belirsizlik
icermeyen, ylizeysel olmayan fakat basit bir sekilde tasarlanmis resimler ile
cocuklarin estetik egitimlerinin desteklenebilecegini 1894 yilinda belirtmistir (Kaya,
2000).
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Kitap resimleme ¢alismalarinda pek cok illiistrasyon teknigi bir arada veya
ayr1 ayr1 kullamlmaktadir. Illiistrasyonlarda hangi tiir teknigin kullamldig1 6nemli
degildir, Onemli olan nesnenin Oziinde tasidigr gergekliktir. Bu 0Ozelligi

saglayabilmek i¢in ¢ocuk diinyasina yakin olmak gereklidir.

Kitap illiistrasyonlarinda detaylar ¢ok onemlidir. Illiistrasyondaki detay, genel
elemanlarin canliligint giiclendirecek yeterlilikte olmalidir. Kagit kalitesi, sayfa
formati, yazi puntolari, yazilardaki blok etkisi, kapak diizenlemelerine de 6nem

verilmelidir, 6zellikle basim hatalar1 yapilmamalidir (Oziinel, 2000).

Cocuk resimlerinde, on iki yasina kadar birebir benzetme kaygis1 yoktur. O
halde yapilan resimler benzetmeye calisilmamali, yani fotografik bir yaklagimla
yapilmamalidir. Zevkle izlenebilecek, giizel seyler yapmaya yonelik olmalidir.
Cocuk, resimle bas basa kaldiginda sanatsal zevk alirken, okuduklarinin farkinda
olmadan, zorlanmadan daha iyi anlayacaktir. Bu nedenle illiistrasyonun sanatsal
imge etkisi de Onemlidir ve c¢ocugun bilincinin gelisip doniismesinde etken
olusturmaktadir. Formlardaki ritim,.... kompozisyon biitiinliigli, denge veya
dengesizlik resmin genel atmosferinde boguculuk yaratmamalidir. Ozgiir ifadelere
yer verilmelidir... Cizgilerin, formlarin, kivrimlarin renklerle uyumlu olmasi ve

resimlerdeki tiplemelerin de illiistrasyonda ayni ahengi tasimasi gerekmektedir.

Resimlemede renklerin kullanimi da {izerinde durulmasi gereken Onemli
konulardan biridir. Her ne kadar resimlemede ¢izgilerin anlatim giicii 6nemli ise de
renkli resimler cocuklar icin ilgi ¢ekici olmaktadir. Bir¢ok rengin bir arada
kullaniminda renkler arasi uyum ve biitiinliglin saglanmis olmasi ¢ok onemlidir.
Renkler ¢izgi giiclinden on plan ¢ikmamali renk ve ¢izginin kullanimi bir biitiin

olusturmalidir (Tiir ve Turla, 1999).

Cocuk kitaplarinda yer alan resimlerin islevlerini {ige ayirabiliriz:
» Siisleyici resimler
* Metni tamamlayici resimler

* Metni tamamlayici ve yorumlayici resimler (Yilmaz, 2005)
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Stisleyici resimler, konunun agiklanmasina yardimci olmaktan c¢ok, onun
sembolik yoniinii belirtmeye, hayal giiciiniin artmasinda, estetik duygunun

gelismesinde yararli olmaktadir (Oguzkan, 1979).

Metni tamamlayicit resimler bazen sozciiklerin yerini tutarak, bazen de
yorumlama gorevini yerine getirerek yapilacak igleri gosterebilir. Bu resimler
Ogretici, eglendirici, egitici resimlerle pek ¢ok yeni kavram ¢ocuklara tanitilabilir.
Cocukta kalici kavramalarin olugsmasina yardimct olabilir. Ancak resimler sade

olmalidir... Resimler ¢ocugun yas ve ilgi seviyesine uygun olmalidir (Onciil, 1989).

Metni yorumlayict resimler anlatilmasi zor olan, ayrintili ve karmasik
nesnelerin ve olaylarin kolayca kavranmasini saglamak amaciyla tasarlanabilecegi
gibi baz1 dogal ve teknik olaylar1 aciklamada da kullanilabilir. Bu tiir resimlerle
cesitli varliklar baslica Ozellikleri ile c¢ocuklara tanitilabilir... (Stewig, 1988;
Oguzkan, 1979;Y1lmaz, 2005).

1.2 Arastirmanin Amaci ve Onemi
Arastirmanin bu boéliimiinde, resimli ¢ocuk kitaplarindaki illiistrasyonlarin

dijital teknoloji kullanilarak yapilmasinin amaci ve 6nemi agiklanmaya caligilmistir.

a. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma genel olarak dort amag altinda toplanmaktadir.

1. Bilgisayar ortamindaki ¢ocuk kitabi illiistrasyon caligsmalarina yol gosterici
olmaktir.

2. Bu alanda kullanilan belli basli programlarin basta gelen 6zelliklerinden
faydalanilarak illiistrasyonlar hazirlanabilmesine yardimci olmaktir.

3. Illiistrasyonlarin ¢alisilma siirecinde hangi islemlerden gegmesi gerektigini
agiklamaktir.

4. Yeni yontem olarak dijital teknolojinin ¢ocuk kitaplari illiistrasyonlarini

nasil gelistirdigini gostermektir.
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Dijital illiistrasyonun Onemi
Bilgisayar illiistrasyonu veya dijital illiistrasyon, tamamen dijital araclarin
biinyesi altinda yapilan ve illiistratoriin el hiinerini kullandig1 tablet mouse gibi
sanatginin  kontrolii altinda olan, yonlendirici cihazlar yardimiyla olusturulan

gorsellerdir.

Dijital illiistrasyon ile Computer Graphic Art (CGA) matematiksel
modellemelerle olusturulan sanat olarak ifade edilebilir. Fakat, dijital illiistrasyon ile
“Bilgisayarca Olusturulan Sanat” (Computer Graphic Art ,CGA) sanat¢1 faktoriiyle
birbirinden farklidir. Grafik triinlerinden farkli kabul edilen kitap illiistrasyonlar1
dijital illtistrasyon olarak degerlendirilebilir. Computer Grafik Art daha ¢ok grafik
calismalar1 ic¢in kullanilmaktadir. Dijital illiistrasyon daha ¢ok geleneksel tarzda
illiistrasyonun yerini alma yolundadir. Resimlemelerde sagladigi kolayliklardan
dolayr artik dijital illiistrasyonun yeri illiistratorler agisindan onemlidir. Yerli ve
yabanci pek ¢ok illiistrator bilgisayar programlarini kullanarak illiistrasyonlar veya

fotograflar iizerinde etkileyici sonuglar elde etmektedir (Sar1, 2006).

Resimlemenin bilgisayara tasinmasindaki diger bir neden ise, gelisen
teknolojiyle birlikte baski teknolojisinin de kaliteyi yakalama ¢abasidir. Giiniimiizde
“Bilgisayardan Kaliba Pozlandirma” “Computer to Plate” (CTP) adiyla gelistirilen
yeni sistemde ise film kullanilmaksizin bilgisayardan dogrudan kaliba pozlandirma
yapilabilmesidir. Bu yeni sistemle film asamasi ortadan kalkmistir. Boylece baski
siirecinin hizlanmig ve maliyet azalmistir. Goriintiiniin direkt olarak kaliba
gecirilebilmesi, film asamasindaki kii¢iik tram (nokta) kayiplarinin da 6nlenmesini
saglamigtir (britannica.com, 2007). Boylelikle kitap baskilarinda daha kaliteli

goriintiiler elde edilmistir.

[lliistrasyonda dijital teknolojinin kullamlmas1 grafik ve boyama programlari,
tarayicilar, basinca duyarli grafik tablet, dijital fotograf makinesi, dijital baski

araclar, dijital film kaliplar1 gibi daha bir¢ok ara¢ ile miimkiindiir.
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80’lerin sonunda Tiirkiye’de kendini goOstermeye baglayan bilgisayar
teknolojisi giinlimiizde her evde bulunur hale gelmistir. Pek ¢ok sektorde farkli
amaglar icin bilgisayar kullanilmaktadir. Bilgisayarin hayatimizdaki rolii de gittikce
biiyiimektedir. Illiistratorlerin  kullanimina yonelik iiretilen programlarla Kkitap
resimleme alaninda da kullanilmaya baglanan bilgisayar, illiistratdre sinirsiz olanak
ve pek ¢ok kolaylik saglamaktadir. Bununla birlikte bilgisayar baski siirecini
kisaltmistir. Kaliteli ve hizli {iretimle sektoriin gelismesine yardimci olmustur.
Yaymnevlerinde dijital illistrasyon boliimleri olusturulmustur. Tasarimcilar kendine

ait alanlar1 bilgisayar ortaminda olusturmuslardir.

Tarayic1 resimlemede dnemli bir yere sahiptir. Halen daha ilk skecleri elde
calisan illiistratorlerin sikga kullandigi tarayict gittikce genisleyen olanaklart da
beraberinde getirmeye devam etmektedir. Onceleri A4 olan tarayici kapasitesi artik
plan ¢izimlerini taramasin1 yapacak kadar artmistir. Taramay1 belli genislikte ama

degisken uzunluklarda yapabilmektedir.

Grafik tablet, son yillarda lilkemizde de kullanimi artan grafik tablet basica
duyarl olmasiyla dijital illiistrasyonun geleneksel yontemlerin geride birakilmasini
saglamigtir. Kalemine basing uyguladiginizda kalinlasan ¢izgi, basinci azalttiginizda
incelebilmektedir. Giinlimiizde birgok illiistrator kolaylikla grafik tablet
kullanabilmektedir. Bu gelismeler sayesinde ulasilan illiistrasyon kalitesi ve artan
zaman i¢inde yapilan denemelerle kitap resimlemeleri kisa siirede hem daha yaratici

hem de daha islevsellik kazanmistir.

Bu aragtirma dijital illiistrasyon ile yeni karsilasan illiistratore kaynak
olusturulmas1 amaci ile yapilmistir. Bu nedenle g¢alismalarin baski asamalar1 ve
dijital araclarin ozellikleri ve kullanimi gibi konulara yer verilmistir. Ayrica
bilgisayara ait ayrintili bilgilerin, illiistratore dijital ortam konusunda yol gosterici
olarak diisliniilmiistiir. Bu nedenle ayrintili bilgilerin ¢aligma sayfasi ayarlarinda

yardimc1 olacagi goriilmektedir.
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Bitmap
Bitmap: Goriintii piksellerini bit-bit tanimlayan sikistirilmamis bir grafik
bicimidir. Bilgisayar ekraninda (display space) bir resmi goriintiilemek i¢in gereken
tiim renk bilgilerinin ekrani1 olusturan piksel (ekran ¢oziiniirliiliigii kapsaminda en
kiictik resim pargas1 “piksel” olarak adreslenebilir.) renk bilgilerinin verildigi resim
formatlar1 i¢in yapilan genel bir tamimdir. Gif, jpg, bmp, pcx, png, tif, psd, 6rnek

bitmap formatlaridir.

Raster veri yapisinda tim detay tiirleri, koordinatlart (satir ve siitun
numaralari) bilinen resim elemanlari ile temsil edilirler. Bilgisayar ekraninda yer alan
her bir piksel, grafik iizerinde belirlenebilen en kiiclik elemani1 temsil eder. Her
pikselin, bir grafik elemanin parcasi olup olmadig: hiicrelere ait renk degerleri ve
renk tonu farkliliklari ile de temsil edilebilir. Raster veri yapisinda her bir pikselin
tasidig1 sayi, o pikselin alani iizerinde temsil ettigi detayin bir gostergesidir. Bu
sekilde bilgisayara depolanan veriler, her bir piksel i¢in bir bit kullanildigindan,
bilgisayar {lizerinde az yer kaplamakta, ton veya renk bilgisi iceren veriler ise 1 ile 24

arasinda degisen bitler ile temsil edildiginden daha fazla yer kaplamaktadirlar.

Grafik tizerinde ne kadar farkli sayida nesne varsa, o kadar sayida da farklh
koda gereksinim vardir. Dolayisiyla bu farkli kodlar1 depolamak {izere bilgisayar ana
belleginde her bir piksele karsilik yeteri kadar bit ayrilmas: gerekir. Ornegin her bir
piksele karsihik bilgisayar ana belleginde 8 bit ayrildiginda en ¢ok 2°=256 farkli

nesnenin raster teknikle kodlanmasi1 mumkiin olabilir.

Sehsuvaroglu’nun (2000) arastirmasinda bahsettigi gibi; ¢oziiniirlik, raster
yapida verinin dogrulugunu ve tamligini belirleyen piksel boyutudur. Raster teknikte
bir pikselin her yerinde ayni detayin oldugu varsayilir. Buna gore gdsterimin inceligi
piksel boyutu ile ters orantilidir. Verinin ¢6ziiniirliigii diistiikce, pikselin gercek
diinya {iizerinde temsil ettigi alanin biyiikliigli artar. Boylece de temsil edilen
detaylarin dogrulugu azalir. Piksel boyutu diistiik¢ce, her bir pikselin temsil ettigi
bolgenin alani kiigiiliir. Bu durumda da detaylar daha dogru bicimde temsil edilirler.

Piksel boyutu biiyiidiikce ¢ok kiiciik detaylarin ve egri sinirlarin temsil edilmesinde
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sorunlarla karsilasildigindan 6zellikle c¢izgisel illiistrasyonlar da ¢oziiniirliigiin

yliksek tutulmasi detayi giiclendirir.

Bir resim dosyasi i¢in format segerken; resmin sikistirilmis olmasi, saydam
olmasi, raster veya vektorel grafikte olmasi 2, 4, 8, 16 veya 24 bit olmasi1 gibi
Ozellikleri tercih sebebidir. Piksel formatlari, birbirlerinden kodlama, sikistirma ve

algoritmalar1 gibi temel farkli 6zellikleri nedeniyle ayrilirlar.

an

Resim67: Bir Piksel Resim Dosyasi
http://www.aeystudio.com/tips/illustrator/tips/images/bitmap.gif

Bitmap dosyalar1 ekranda gorebilmek ve yazicilardan baski alabilmek igin
Pixel tabanli programlarin bilgisayara yiiklenmis olmas1 gerekir. Bitmap formatlari,
resmin ¢Ozlinlirliliigiine bagli sabit bir tanimlama ile resmi olustururlar (Raster
teknigi). Bu haliyle eger resmi 6l¢eklendirirsek (kii¢liltme/biiylitme) bir¢ok ayrintry1
kaybedebiliriz. Yukaridaki 6rnekte de goriildiigii gibi bisikletin belli bir bolimi 24
kat biiyiiltiildiigiinde goriintiiniin  bozularak pixellerin ortaya c¢iktiklar1 agikca

goriilebilmektedir.

Bmp formatli bu tip dosyalarda her zaman aktarma sorunlar1 yaganmaktadir.
Resimlerin kalitesinde 6diin vermeden baskis1 yapilsin istenir. Fakat dosya boyutu
yiiksek olan ¢alismalarda baski esnasinda problemler olusmaktadir. Bu nedenle bu

tiir dosyalar1 sikigtirma yontemleri uygulanmasi gerekir.

Sikistirma yontemleri, kayipli ve kayipsiz olmak {izere ikiye ayrilmaktadir.
Sikistirma isleminden sonra dosyalarin boyutlarinda 6nemli 6l¢iide kii¢iilme saglanir.
Kayipsiz yonteme Wave Table ve LZW tiirii dosyalar, kayipli yonteme ise JPG

dosyalar 6rnek verilebilir. Kayipli sikistirmalarda dosya kayit sirasinda veri kaybina
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ugrayabilir ve resim dosyasinin goriintlisii daha sonra karsimiza orijinaline gore
bozuk olarak ¢ikabilir. Bu nedenle sikistirma bilgisayarli ¢alisma agisindan bilinmesi

gereken bir ayrintidir.

Kaydetme esnasinda illiistrasyonlarin baski kalitesini ayarlayabilmek ig¢in

formatlara da kisaca deginmek gerekir.

GIF (Graphics Interchange Format): BMP formatindaki resimler ¢ok hizli bir
format olmalarina ragmen, bilgisayarda ¢ok fazla yer kapladiklar1 igin tercih
edilmezler. Kullanilacak resim dosyasi 256 renkten fazla ise, bu dosyay1 GIF olarak
kullanmak en 1yi ¢oziimdiir. Gif dosyalar1 iyi bir sikistirma algoritmasina sahiptirler
ve goriintiilenme hizlar1 da oldukca yiiksektir. Gif dosyalarda 8 bit ve 256 renk
sinirlamasi vardir. Bu nedenle GIF dosyalar1 en fazla 256 renk derinligine sahiptir.
Ama bu kisith renk derinligi ¢cok daha fazla sikistirma imkani saglar. GIF formatl
resim dosyalar1 Web ortamindaki web listeleyicilerinde goriintiilenen resimler igin

standart bir resim formatidir.

JPEG (Joint Photographics Experts Group): JPEG, ISO standardi ile
tanimlanmis bir formattir ve bir ¢ok degisik kodlama sistemleri igerir. Kullanilacak
resim 256 renkten fazla ise GIF formatin1 kullanmak miimkiin degildir. Bu dosya
BMP olarak kaydedilirse diskte ¢ok yer kaplayacaktir. Bu durumda BMP yerine
JPEG resim formati kullanmak c¢ok daha iyi bir alternatif olacaktir. Buna ragmen
JPEG’in az renk igeren uygulamalarda hem kaliteyi diistirdiigii, hem de dosya

boyutunda 6nemli bir degisiklik saglamadigi gézden kagirilmamalidir.

TIFF (Tagged Image File Format): 1, 8, 24 bit'lik formatlar1 vardir.
sikigtirtlmig ve sikistirtlmamig 2 farkli tipi mevcuttur. 1 bit olan1 fakslardaki dosya
iletisimi i¢in kullanilmaktadir. Cok renkle ugrasildigi zaman yer ¢ok dnemli degilse,
TIFF resim formati1 kullanilabilir. JPEG'e gore daha az kiigiilme saglamasina ragmen,
ylklenme hiz1 daha fazladir. TIFF formati farkli isletim sistemleri ve uygulamalar
arasinda kayipsiz ve esnek bir dosya degis tokusunu saglamasi nedeniyle tiim

calismalar i¢in uygun bir format olarak bilinmektedir. TIFF'in destekledigi bir¢ok
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sikigtirma yontemi vardir. Bunlar arasinda en ¢ok kullanilan kayipsiz LZW sikistirma
yontemidir. TIFF ayrica ¢ok sayida alfa kanalini desteklemektedir. Kayit sirasinda
fotografin kullanilacag: isletim sistemi olarak PC veya Mac secilebilmektedir. TIFF
dosyalan ikili dosya, indekslenmis renk, gercek renk RGB, CMYK, Lab gibi

nerededeyse tlim bigimleri destekler.

Vektor
Vektor veri yapisinda detaylar nokta, ¢izgi veya alan geometri sekillerinden
biri ile temsil edilirler. Nokta detay, bir koordinat ¢ifti ile; ¢izgi detay c¢izgi
tizerindeki noktalar zinciri ile, alan detay ise baslangi¢ ve son koordinatlar1 ayni olan
noktalar zinciri ile temsil edilir. Vektor tabanli grafik formatlarinda ise, tanimlamalar
bagil oldugu i¢in dlgeklendirmelerde kayip onlenir. Vektorel uzantilar (dosya adinin
sonuna programin kayit tanimi yapan kisaltmalardir) ise CAD formatlari ve Post

Script formatlarindan olusmaktadir. Bunlar ps, eps, ai, cdr, th gibi sayabiliriz.

241

Resim 68: Bir Vektorel Resim Dosyast
http://www.aeystudio.com/tips/illustrator/tips/images/vektor.gif

Bu teknik terimlerden yola ¢ikarak, vektdrel bilgisayar programlarinda
biiylitme ve kii¢iiltme noktalar lizerinden oldugu igin illiistrasyon Olgiilerindeki
degisiklikler ve baski anindaki ¢6ziiniirliik kalitesi degisiklige ugramamaktadir. Ayni
zamanda da Bitmap c¢alismalara gore bilgisayar belleginde daha az yer

kaplamaktadir.

b. Arastirmanin Onemi
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Bu arastirma, dijital teknolojinin ve teknolojik araglarin illiistrasyona
sagladigi olanaklar ile bu olanaklarin c¢ocuk kitab1 resimlemede kullanimi

baglaminda illiistrator agisindan 6nemi biiytiiktiir.

Cocuk gelisimini etkileyen kitap illiistrasyonlarinin ¢aligilmasi sirasinda
dijital teknolojinin kullanimi illiistratdrlere kolayliklar saglamaktadir. Bu arastirma,
belli bagh grafik programlarinin 6nemli 6zelliklerinin kullanimi ve sonuglari
acisindan c¢aligma sirasinda olusabilecek sorulara basit yanitlar aramaktadir. Bu
arastirmada, aciklanan programlar baglangi¢c asamasindaki illiistratore yol gostermesi
acisindan da onemlidir. Bu arastirmadaki, dijital teknoloji araglarmin tanimlar1 ve
icerdigi Ozelliklerin anlatimi illlistratdriin  hangi araglarla calismasi gerektigini

gostermektedir.

Cocuklar i¢in hazirlanmis, resimli c¢ocuk kitab1 illiistrasyonlari ¢ocugun
gelisiminde onemli bir yere sahiptir. Bu dénemde okuma bilmeyen ¢ocuk birebir
olarak kitap ile iletisimi illlistrasyonlar araciligiyla saglamaktadir. Nitelikli
illiistrasyonlar ¢ocugun 6grenmesini ve algilamasini gelistirebildigi gibi ¢ocugun
estetik begenisini de gelistirerek sanat zevkinin olusmasinda etkilidir. Cocugun kitap
ile iliskisinin baglamasinda, okuma aligkanliginin olusmasinda illiistrasyonun etkisi
biiyliktiir. Cocugun yas ve gelisim diizeyine uygun illiistrasyonlar, ¢ocukta okuma
istegini artirict etki olusturacaktir. Bu nedenle, okul 6ncesi egitimi veren kurumlarda
kullanilacak olan kitaplar segilirken, her agidan c¢ocuga uygunlugu goéz Oniinde
bulundurulmalidir. Bu dénemde ¢ocuga okunan kitaptaki her bir sozciige dikkat
edilmesi kadar ona sunulan gorsel materyallerin niteligine de dikkat etmek

gerekmektedir.

Birgok iilkede ¢ocuk kitabu illiistrasyonlari ciddi olarak énemsenmektedir. Bu
nedenle, kitap illiistrasyonu uzmanlik gerektirmektedir. Kendi i¢inde kurallart ve
sinirlamalart vardir. Bu alanda gelismis iilkelerde illiistratorler hayatini bu sekilde
kazanmaktadirlar. Illiistrasyonun &nemli goriildiigii iilkelerde kitap illiistrasyonu
zaman icinde ayr1 bir sanat kolu ve sektor haline gelmistir. Kitap resimleme

yaymevleri tarafindan 6nemsenmesi de bu sektoriin gelisimini hizlandirmigtir.
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Sar’ya (2006) gore, cagdas bir egitim anlayist ¢cocuga elestirel bakmayz,
yorum yapabilmeyi ve sorgulayabilmeyi dgretmelidir. Bu tiir davraniglarin olusumu
ise ¢ocuklarin okuma Oncesi ¢agdan itibaren bilingli bir sekilde ve 6zenle se¢ilmis
kitaplar ve c¢ocuk psikolojisine uygun illiistrasyonlarla donatilmig kitaplarla
saglanabilir. Ulkemizdeki pek c¢ok ders kitabi ¢ocuklara gerekli olan bir¢ok bilgi,
beceri ve tutumu kazandirmaktan uzak kalmaktadir. Sadece ders kitaplarinin bir
insan1 her yonden yetistirmesi zaten miimkiin degildir. Ders kitaplarinin yani sira
diger kaynaklarla da c¢ocuklarin egitimleri desteklenmelidir. Cocuk o&ykiileri,
cocugun egitimini destekler nitelikte olmasi, onlarin yeni diisiinceler gelistirmesine

151k tutmas1 bakimindan ayr1 bir dneme sahiptir.

Cocugun gelisimi icinde c¢ocuk kitaplarinin resimlendirilmesi olduk¢a
onemlidir. Bu alanda calisma yapacak olan illiistratérlerin ¢ocugun gelisim
ozelliklerini ¢ok iyi bilmesi, ¢izimlerinde onlarin anlayabildigi dili kullanmasi
gerekmektedir. Cocugun gelisim diizeyine uygun, resim dili kullanilan, giinliik
hayatiyla baglantili olaylarin anlatildigi, eglendirirken 6greten kitaplarla egitim alan
cocuklarin yasama sevincinin arttigi goriliir, ¢ocugun kendini tanimasina yardim

eder, i¢ diinyasini ifade edebilmesini ve ¢ocugun dil gelisimine katki saglar.

Resimlerde hayal 0Ogelerine yer verilmesi c¢ocugun hayal giiciini
zenginlestirir. Hayal 6geleri, fanteziler cizgilerle somutlastirilmalidir. Boylece ¢ocuk
hayalle gercek arasindaki iligkiyi daha kolay kurabilmektedir. Resimlerde ne kadar
ayrintiya yer verilecegi de 6nemlidir. Cocugun metinde gelisen olay ile kolay iliski
kurmasina yardim edecek oranda basit ve sade bir resimleme olmalidir. Olayda so6zii
gecen bir ayrint1 var ise resimde mutlaka olmalidir. Diger taraftan olayda 6nemli bir
yeri olmayan ya da gereksiz ayrintilar ¢ocugun dikkatini dagitir ve resim-metin
iliskisini kurmasmi zorlastirir (Tiir ve Turla, 1999). illiistrasyonlarda bulunan
karakterlerin ifade edilme sekli de dogru olmalidir. Karakteristik 6zellikleri dogru
resmedilmelidir. Onemli karakterler ya da dgelere daha ¢ok yer verilerek 6n planda

tutulmalidir. (Sener, 2008)



108

Dijital illiistrasyon Arac¢larimin Cocuk Kitab1 Resimlemedeki Onemi

Gelisen Teknoloji yasamin her alninda varligini hissettirmektedir. 90’larin
basinda sadece is yerlerinde bile zor goriilen bilgisayar artik neredeyse her evin
vazgecilmezi durumundadir. Bilgisayar ve internet gliniimiiz insanini arastirmaya
iten gelisime acik bir aractir. Her gilin yeni bilgilerin, resimlerin, programlarin ve
hatta oyunlarin ortaya ¢iktig1 bu teknolojik ara¢ bu kadar hayatin icine girebiliyorsa,
illiistrasyon gibi grafik tasarim gibi zaman ve emek isteyen iirlinlerde kullanilmalidir.
Bilgisayarin ve diger teknolojik araglarin kullanilmasi teknolojik gelisimin hiz
kazanmasii saglamaktadir. Bu baglamda gelisen teknoloji kullanildigi takdirde

aciklanmaya calisilan bu 6zel programlarda degisime acik olacaklardir.

Cocuk gelisimi olgusu i¢inde vurgulanmaya ¢alisilan kitap illiistrasyonlarim
olusturmak i¢in bir fircanin verebileceginden daha fazlasini iceren bilgisayar, yine
insan unsurunun arka planindadir. Ciinkii yaratim metni okuduktan sonra illiistrator
de baslamaktadir. Eskiz ¢izimi kompozisyon olusumu derken renklendirme asamalari
hepsi birer insan unsurunu gerektirmektedir. Bilgisayar, illiistrasyon g¢alismalarinda

siirsiz olanaklar sunabilen teknolojik bir aragtir.

Lewis’e (2006) gore, bir resimli kitap resimlerine bakmak ve kelimeleri
okumak suretiyle anlasilir. Resimlerin ve metnin ayni sayfaya bir arada
basilabilmesine bagli olarak gelisen bu "yaratict 6zgiirlik" ise yalnizca baski
teknolojisindeki gelismeler sayesinde olmustur. Eger resimlenmis romanlarda ve
uzun metinlerde oldugu gibi, resimlemeler kitabin bir yerinde ve yaz1 baska bir
yerinde olsaydi, resimleme ve metnin bu tiirden birbirine oriilii bir iliski icerisinde

bulunabilmesi olanaksiz olurdu.

Bir gokyiizii veya bir y1ldiz kiimesi geleneksel yontemlerle calisilirken birgcok
nedenden dolayr ikinci kez tekrarlanma olasiligi yiiksektir. Fakat dijital
illiistrasyonda, silme ve yapilan islemi geri alma gibi komutlar sayesinde illiistrasyon
icinde olusan hatalar kolayca diizeltilebilmektedir. Bu sekilde illiistrator,
diizeltmelere harcadig: siirede illiistrasyon iizerinde arastirma yapabilir. Bu geri alma

komutu ¢ok basit olmasina ragmen kazanilan siire illiistrator i¢in degerli olmaktadir.
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Bilgisayarin sundugu en kiigiik olanagin illiistratore arastirma zamani biraktigi

diisiintiliirse diger 6zelliklerin faydalar1 goz ardi edilememektedir.

Arastirmacinin agiklamaya ¢alistigi, teknolojinin her seye ait bir parcayi
icinde bulundurdugu diisiincesi gelisen egitim sisteminde de yerini almaktadir.
Tirker, XIII. Ulusal Egitim Bilimleri Kurultayi’inda soyle agiklamistir; “Teknoloji,
egitim yararina, siirekli yeni kolayliklar ve yeni c¢oziimler {iiretmektedir...
Teknolojinin bir uzantis1 olan bilgisayar, tasarim egitiminde mantiksal kavramlarin
uygulanis bi¢imini aragsallastirmistir. Bu anlamda bilgisayar, tasarimda en geligmis
ara¢ haline gelmistir. Estetik ve plastik kavramlar, bilgisayar ortaminda tasarim
ilkeleri dogrultusunda diizenlendiginde, anlamli organizasyonlar olusturarak
varolurlar. Bu o0zelliklerinden dolay1 bilgisayar tasarim egitiminde Oncelikli bir
teknik ara¢ durumuna gelmistir... Bilgisayar destekli grafik tasarim (Computer Art
Design) derslerinde, gerek Tirkiye gerekse yurtdisinda yaygin olarak kullanilan iki
program tipi vardir... Vektorel Tabanli Programlar (Freehand, Illustrator, Corel
Draw...) Piksel Tabanli Programlar (Photoshop, Corel Painter...)....”. Bu alinti,
liniversite egitimine yansiyan gelisen teknoloji kavraminin, tasarim derslerinde

kendini gosterdigini agiklamaktadir.

1.3 Problem Ciimlesi

Cocuk kitaplaririi resimlemede dijital teknoloji nasil kullanilir?

1.4 Alt Problemler

1- Resimli ¢ocuk kitaplarinin ¢gocuk gelisimine yonelik olarak;

a- Okul 6ncesi ¢gocugun gelisimine uygun kitap 6zellikleri nelerdir?

b- Okul 6ncesi ¢cocugun gelisimine uygun kitap illiistrasyonlar1 nasil
olmalidir?

2- Dijital Illiistrasyon tekniginin uygulanmasina yénelik olarak;

a- Cocuk kitaplar1 resimlemede kullanilan teknolojik araglar nasil
kullanilmalidir?

b- Bilgisayar cocuk kitaplar1 resimlerken hangi programlar kullanilmalidir?

c- Dijital illiistrasyonda kullanilan programlarin sagladigi olanaklar nelerdir?
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d- Grafik programlarindaki yaraticiligi gelistiren yonler nelerdir?
e- Dijital illiistrasyonun hangi yontemler kullanilir ve bu stiregte nasil bir yol

izlenmektedir?

1.5 Sayiltilar
Bu arastirmada, yaralanilan kaynaklarin ve bu konuyla ilgili arastirmalarin
icerdigi bilgilerin dogru oldugu kabul edilmistir. Internette ve dergilerde
yaymlanmig, makale ve roportajlardan edinilen bilgilerin dogru oldugu kabul

edilmistir.

1.6 Simirhhiklar

Bu arastirmada;

* Okuloncesi ve okuma- yazma donemi ¢ocuklar kapsam i¢inde tutulmustur.

* Bu aragtirmada diinyadaki kitap gelisimi 16.yy, Tiirkiye’deki gelisimi
Tanzimat Donemi itibari gilinlimiize kadar olan belli baslh kitaplar konu edilmistir.
Bu arastirmada, bu tarihler igerisindeki ¢aligmalar incelenmistir.

* Arastirma google arama motoru ile sinirlidir.

* Yabanci kaynaklar, gigapedia.com ve en.wikipedia.com ile sinirlidir.

* Bilgisayar programi olarak, Macromedia Freehand, Corel Draw, Adobe
[Nlustrator, Adobe Photoshop, Corel Painter programlart konu edilmistir. Ayrica,
tarayici, dijital fotograf makinesi ve grafik tablet gibi araclar konu edilmistir.

* Arastirmada bahsedilen program bilgileri Private Computer (PC) olarak

aktarilmustir.

1.7 Kisaltmalar
Al : Adobe Illustrator Programi
FH  : Macromedia Freehand Programi
CDR : Corel Draw Progranu
EPS : Encapsulated Postscript
PS : Postscript
GIF  : Graphics Interchange Format
JPG  :Joint Photographics Experts Group
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BMP : Bitmap resim dosyasi uzantisi
PNG : Portable (Public) Network Graphic
TIFF : Tagged Image File Format

PSD : Photoshop Design format uzantisi

1.8 Tlgili Yayin ve Arastirmalar
Bu arastirma sirasinda, yurticinde YOK tez arsivi, Universite Kiitiiphanesi,
bagimsiz arastirma kurumlarindan yararlanilarak pek cok kaynaga ulagilmustir.
Yurtdigindaki ~ kaynaklara  ise = www.gigapedia.com,  http://giglews  ve
www.en.wikipedia.com internet adreslerinde kaynak kitap edinilmistir. Biitiin
ulagilan bu kaynaklar arastirmanin amacint ve kaynagini olusturmustur. Ayrica
giivenilir oldugu disiiniilen bir¢ok giinliikk sanat-haber, elestiri, roportaj ve

makaleden yararlanilmigtir.

Grossman (2008), “Dijital Painting Fundamentals with Corel Painter X adl1
aragtirma kitabi, Corel Painter ile yapilabilecek dijital illiistrasyon ile ilgili bilgileri
icermektedir. Bu ¢alismaya, gigapedia sitesinde ulasilmistir. Orijinal dili ingilizcedir.
Calisma sirasinda yapilan c¢evirilerde yorumlamalar yapilmistir. Programin
kullanilmasina yonelik tavsiyeler ve nasil kullanilabilecegi hakkindaki bu calisma

Thomson Course Technology tarafindan basilmistir.

Bloom (2009) “Dijital Painting in Photoshop™ adli ¢alisma, Elsevier Inc.’e
aittir. Photoshop programinin resimlemede kullanilmas ile ilgili olan bu ¢alisma
program i¢indeki 6zelliklerden bahsetmektedir. Bu ¢alismada, geleneksel tekniklerin

dijital illistrasyondaki olusumunu asama asama anlatmaktadir.

“Our palettes have changed over time because of the types of materials that
were currently available. The colors available to Warhol were not available to
Monet. The colors used by Van Gogh were not available to Michelangelo. In
short, our materials dictate the limitations and opportunities that we, as artists,
work Under.” (Bloom, 2009).

Steuer (2004) “The Adobe Illustrator CS Wow! Book” adli ¢alisma Adobe

Programu ile ilgilidir. Benjamin Franklin en iyi bilgisayar kitabi 6diiliinii almigtir.12
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boliimden olusan yurtdisinda ¢ok bilinen bu kaynak kitap Adobe Illustrator
programin ait 6zelliklerin kullanimina yonelik bilgileri icermektedir. Her bdliimde
programin farkli 6zelliklerini ayrintili sekilde agiklamustir. Illiistratdre yol gosterici
olarak tasarlanmig kitap dijital illiistrasyonun Adobe Illustrator programiyla nasil
olustugunu anlatmaktadir. Dil ingilizcedir. Bu kaynaga gigapedia sitesinden

ulasilmstir.

Sar1 (2006) “Cocuk Kitaplari illiistrasyonlar: Uzerine Bir Arastirma ve Bir
Ornekleme” adli arastirmasinda illiistrasyonun tanimi, gelisimi minyatiir sanatiyla
olan iliskisi, ¢ocuk kitaplar illiistrasyonlar1 hakkinda genel bilgilerin neler olmalari
gerektigi, islevleri, tiirleri, teknikleri, cocugun kitapla olan iligkisini, temel
ozellikleri, fiziksel oOzellikleri, arastirmanin genelinde bahsedilen cocuk kitabi
illiistrasyonlarinin  tagimas1 gereken oOzellikleri barindiran illiistrasyon Ornegi
kapsamindadir. Bu arastirmada, ¢ocuk kitabi illiistrasyonlar1 geleneksel teknikler
kullanilarak yapilan calismalarin tarihsel acidan derinlemesine incelemesi
baglaminda dnemlidir. Bu arastirmanin amaci, illiistrasyon konusunda illiistratoriin
gelisimine, 0zgiin eserlerin iilkemizde artmasina, illlistrasyonun ¢ocuklarin diisiin
gelisimlerindeki katkilarina, ve ¢ocugun estetik gelisimin kiiclik yaslarda baslamasi

gerektigine dikkat ¢gekmektir.

“Cocuk kitaplar1 resimlemede karakter yaratma” adli arastirma, resimli masal
kitaplarinda 6zgiin karakter yaratma konusunda illiistrasyon sanatcilarinin incelemesi
gereken, yaratilacak olan karakterlere ait Onemli asamalarin  oldugunu
gostermektedir. Bu arastirma, c¢ocuk Kkitaplar1 resimlemede karakter yaratmanin
teknikleri ve orneklerini, farkli illiistratorler tarafindan yaratilan {inli illiistrasyon
karakterlerini inceleyerek gorsel olarak yaratilan karakterin ¢ocugun kisiliginin ve
estetik zevklerinin gelisimindeki yerinin nedenli dnemli oldugunu belgelemektir

(Mardi, 2006).

“IIkdgretim okullar1 ilk kademede okutulan ders kitaplarinin resimlemeleri
yoniinden degerlendirilmesi” adli arastirmanin amaci, ilkdgretim okullarinda ilk

kademede okutulan ders kitaplarinin dis yapt Ozellikleri ve bunlar i¢inde
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“resimlemeler  (illiistrasyonlar)” konusundaki yanhslarin ve  eksikliklerin
belirlenmesidir. Arastirma 2004-2005 egitim-6gretim yilinda MEB tarafindan
ilkdgretim 1., 2., 3. smiflara gonderilen kitaplardan, Almanya’da ilk {i¢ smifta
okutulan kitaplardan uzman goriisleriyle elde edilen verilerle ve ayrica Bursa ve
Nigde illerinde gorev yapan 40 smif O6gretmeninin goriislerine yer verilerek
gerceklestirilmistir. Tarama modelinin kullanildigi bu arastirmanin verileri s6z
konusu kitaplarin gorsel yonden incelenmesi, bu kitaplar hakkinda simmif
dgretmenlerine ve uzmanlara uygulanan bir anketle toplanmustir. ik ankette toplam
15 madde bulunup smif dgretmenlerinin goriisleri 10 maddede belirlenmigtir. Bu
anketle, smif 6gretmenlerinin okuttuklar1 ders kitaplarindaki resim, fotograf gibi
gbrsel donanimlarin G6grencilerin  egitim-o6gretimine olan etkisi {izerine genel
goriisleri almmis, Ogrencilere verdikleri metin veya bilginin Orneklenmesinde,

konunun anlagilmasinda yasadiklar1 giigliikler ortaya ¢ikarilmistir (Yilmaz, 2005).

Neydim’in (1995) “Tiirkiye’de ¢eviri cocuk edebiyatinda tarihsel siire¢
icerisinde ¢izilen ¢ocuk figiirlerine toplumsal bakis agisindan yiiklenen islevler” adli
arastirmasinin amaci, c¢ocuk kitaplarindaki figiirlerin tarihsel siire¢ igerisinde
gosterdikleri degisimleri ve bu degisimlerde o donemde etkin olan diinya

goriislerinin ¢ocuk figiirlerine nasil yansidigini gostermektir.

“Resimli ¢ocuk kitaplariin benlik kavramiyla ilgili konular1 igermesi
yoniinden incelenmesi” adli arastirma, Tiirkiye’de Tiirk¢e basilmis yerli ve yabanci
resimli ¢cocuk kitaplarinin benlik kavramiyla ilgili mesajlar icerip icermediklerini
analiz etmek amaciyla planlanmistir. Arastirmanin 6rneklemini 1980-2003 yillar
arasinda basilmis olan, kiitiiphanelerde, 6zel koleksiyonlarda ve piyasada bulunan ve
random yOntemiyle se¢ilmis olan 45 geviri, 195 yerli kitap olmak {izere toplam 250
kitap olusturmustur. Ayrica, segilen kitaplarin bir oykii 6zelligi tasimasina dikkat
edilmistir. Kitaplar, arastirmaci tarafindan gelistirilen ve {i¢ uzman goriisii alinarak
hazirlanan “Benlik Kavrami Konular1 Kontrol Listesi” ile degerlendirilmistir.
Kontrol listesinde 6 genel konu bulunmaktadir. Her genel konunun alt konulari
bulunmaktadir. Her bir genel ve alt konuyu islemis olan kitap sayis1 belirlendikten

sonra tablolar olusturulmustur. Tablolar, SPSS 12.0 programiyla analiz edilmistir.
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Aragtirmada elde edilen bulgular sonucunda; orneklemi olusturan resimli ¢ocuk
kitaplarinin en fazla islenen genel konusunun akran ve ¢evre iliskileri oldugu, en az
ise akademik durum ve fiziksel goriiniim oldugu saptanmistir. Bu nedenle, az sayida

islenen konulara daha fazla agirlik verilmesi gerektigi diistiniilmiistiir (Isitan, 2005).

Arslan (2008) “1. kademe birinci simif Matematik, Tiirk¢e ve Hayat Bilgisi
ders kitaplarindaki illiistrasyonlarin grafiksel agidan incelenmesi” adli arastirma
2007-2008 egitim-6gretim yilinda Bolu ili Merkez ilgede bulunan 4 ilkdgretim
okulunun 1. kademesinde gorev yapan toplam 15 birinci sinif, sinif 6gretmeni ile
yapilmistir. Bu arastirma, konu ile ilgili alan taramas1 yapilarak, farkli okullardan
secilmis birinci sinif 6gretmenleriyle goriisme ve bu goriigmeler sonunda uzman
gorilislerinden yararlanilarak olusturulmus anketlerle hazirlanmistir. Toplanan
verilerin ¢dzlimlenmesinde, anket sorularinin grafiksellestirilmesinde, “T” testi
kullanilmistir. Aragtirmanin amaci, egitimin birinci kademesindeki ders kitaplarinin

illiistrasyonlarinin uygunlugunu arastirmaktir.

Liman’m (2007) “llkdgretim 1. kademede ders kitab1 illiistrasyonlarinin
tasarim ilkelerine ve O&grencilerin algr diizeyine uygunlugu” adli arastirmasi,
Arastirmada, ilkdgretim 1. kademe ders kitabi illiistrasyonlari(resimlemeleri), tasarim
ilkeleri ve cocuklarin algi diizeylerine gore degerlendirilmistir. Bu arastirma, nitel bir
arastirma olup, arastirma ¢esitlerinden “temel arastirma” grubuna dahildir.
Aragtirmanin amaci; bu konuda var olan bilgilere yenilerini eklemektir. Var olan bir
durum, var oldugu sekliyle ve kendi kosullar1 i¢cinde degerlendirildiginden bu
aragtirma “tarama modeli”’ne uygundur. Arastirmanin evreni; MEB tarafindan
onaylanmis ilkogretim ders kitabi illiistrasyonlaridir. Oranli kiime &rnekleme
yontemiyle se¢ilen 6rneklem; MEB tarafindan onaylanmis 2005-2006 egitim-6gretim

yilinda gegerliligi devam eden ilkdgretim miizik ders kitabi illiistrasyonlaridir.

Seref (2008) “Okul 6ncesi donem cocuklarina yonelik masal kitaplarindaki
illiistrasyonlarin incelenmesi” adli arastirmasinda, okul oncesi donem egitimi veren
kurumlarda kullanilan masal kitaplarindaki illiistrasyonlar1 incelemistir. Bu

arastirmada, okul oOncesi donem c¢ocugunun gelisim 06zellikleri dogrultusunda
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anaokullarinda kullanilan masal kitaplarindaki illiistrasyonlarin uygunlugu uzman
goriisleri dogrultusunda ortaya konulmaya calisilmistir. Bu arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Verileri elde
etmek icin 13 Olgiitten olusan bir veri toplama materyali hazirlanmigtir. 10 uzman
gorlisii  almarak veri toplama materyalinin kapsam gegerligi saglanmustir.
Aragtirmanin 6rneklemi amacgli 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Elde edilen
verilerin glivenirligi “Uyusum Yiizdesi Formiili” kullanilarak hesaplanmistir.
Verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel analiz yaklasimi kullanilarak elde edilen
bulgularin frekanslar1 belirtilmis, kitaplardan alinan &rneklerle desteklenerek

yorumlanmustir.

Aragtirmanin  6rneklemini, 2007-2008 ogretim  yilinda Eskisehir il
merkezindeki Milli Egitim Bakanligi’na bagli 5 devlet okulu, 4 6zel okul olmak
lizere toplam 9 anaokulunda kullanilan kitaplardan 20 adet masal kitab1
olusturmaktadir. 13 ol¢iitii bulunan veri toplama materyali kullanilarak incelenen 20
masal kitabina gore sayisal verilere ulasilmistir. Her masal kitabi, i¢erisinde bulunan
illiistrasyon sayis1 kadar form kullanilarak incelenmistir. Veri toplama materyalinde
“Evet”, “Kismen” ve “Hayir” olmak iizere ii¢ segcenek bulunmaktadir. inceleme,
arastirmaci dahil olmak iizere, 3 alan uzmani tarafindan yapilmistir. Daha sonra 3
alan uzmaninin ortak goriisleri dogrultusunda, masal kitaplarinda bulunan her
illiistrasyon i¢in bir form olusturulmustur. Verilerin ¢éziimlenmesi i¢in bu formlar

kullanilmigtir (Seref, 2008).

Erkmen (1996) “Cagdas Bir Ders Kitabi Nasil Olmali? Ders Kitabini
Miikemmel Yapan Nitelikler” adli makalesinde ders kitaplarinin fertler, aileler,
toplumlar ve ulus tlizerinde tesirleri ve etkileri yoniinden egitim ve 6gretimi etkileyen
en onemli unsur oldugunu, bu etkinin kusaklar iizerinde etkisini gosterecegini, ders
kitaplarinin ¢ocuga ilk kez giizeli gostermek ve estetik olguyu asilamak agisindan da
son derece Onemli tesirleri oldugunu; iyi tasarlannis, kaliteli malzemeyle
hazirlanmis ve kaliteli bir baski niteligine sahip ders kitaplariyla egitimin daha da
hizlanacagin1 savunmustur. Ders kitaplarinin daha 6zenli ve dikkatli yayimlanmasi

acisindan  Milli  Egitim  Bakanligi’'nin  biinyesinde olusacak yazarlardan,
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egitimcilerden, pedagoglardan, grafik tasarimcilardan, illiistratorlerden ve
yayincilardan secilmis bir otoritenin ortaya konulmasinda biiyiik yararlar olacagi

inancinda oldugunu belirtmistir.

Igmeli (1996) Tiirkiye’de Ilkdgretim Kitaplarinda Fiziksel Yapi, Tasarim ve
[lliistrasyon  Sorunlar’” adli  makalesinde asagidaki goriislerini  aktarmstir:
“Yurdumuzda ilkogretim alaninda yayinlanan ders kitaplarinin fiziksel yapisinin,
tasariminin, illiistrasyonlarinin  gelismis iilkelerdeki ders kitaplarinin gerisinde
oldugunu goriilmektedir. Bu da ¢ocugun veya gencin kitaba kars1 duydugu ilgiyi ve
saygly1 azaltmakta, ayrica zaman ve malzeme israfina sebep olmaktadir. Kitap
tasarimi; iyi bir kitabin olusumunda yadsinamayacak kadar 6nem tasir. Bu yonden
ilkdgretim kitaplarin1 gézden gegirdigimizde kiicimsenemeyecek kadar hatalar
ortaya ¢ikmaktadir. Yazi karakterleri ve puntolar1 yanlis se¢ilmekte, harf, kelime ve
satir araliklari, yazi bloklariin etrafindaki bosluklar yanlis ele alinmaktadir. Baglik,
alt baslik ve metin diizenlemelerinde higbir gorsel endiseye yer verilmemektedir.
Sayfa diizenlemelerinin yanlis yapilmasi, puntolarin okuyanin yagina gore
diisiiniilmemesi okuma aksakligin1 getirmekte; dolayisiyla 6grenme zorluguna sebep
olmaktadir. Illiistrasyonlarin, fotograflarmn, sekillerin ve metinlerin iist {iste, yan
yana, gelisiglizel konmasi da sikint1 yaratmakta ve kitab1 sevimsiz hale sokmaktadir.
Bu kitaplarda figiirler kuru, sevimsiz, espriden uzak ¢izilmislerdir; ¢ogu ozgiin
degildir. Nitekim yabanci kitaplarin illiistrasyonlarindan yararlanildigi, fotokopi
yoluyla kopya edildikleri sik sik goriilmektedir. Illiistrasyonlarda ¢ok fazla renk
kullanimi, renklerin yan yana getirilmesindeki gorsel yanlisliklar, siyah beyaz
degerlerin hesaba katilmamasi, kapladigi alanlardaki oran hatalar1 kitaplarin

goriinlimiine olumsuz yonde etki etmektedir.”

“IIkdgretim birinci simf ders kitaplar illiistrasyonlarinin; ¢ocugun egitimine
katkisi” adli yiiksek lisans arastirmasinda [lkdgretim ders kitaplarinin
illiistrasyonlarinin, grafiksel tasarim ozellikleri acisindan durumunu saptamak,
illiistrasyonlarin ¢ocugun estetik egitimine katkisini belirlemek; kitapta yer alan
illiistrasyonlarin analizlerini yaparak, sec¢ilecek sayfalara yeni illiistrasyon drnekleri

ile, Oneriler bir ¢6ziim olarak sunulmustur (Doyran, 1997).
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“Ilk okuma ve yazma 6gretiminde illiistrasyondan faydalanma” adl1 yiiksek
lisans tezinde alfabe kavramini, ¢ocugun yakindan taradigi objelerin resmi ile ilintili
bir sekilde 6gretmek ve bu yolla gocugun okuma ve yazmasini 6grendigi her harf ve
kelime {iizerinde, agik kavrama ve anlama sahibi olmasidir. illiistrasyonun gorsel
iletisimindeki giiclinii egitim amacgli bir caligmayla etkili ve faydali bir hale

getirmeye calisilmistir (Tuna, 1997).

Cakir (2001) tarafindan gerceklestirilen “6-12 Yas Cocuklar I¢in Yapilmis
[lliistrasyonlarin Degerlendirilmesi ve Yeni Illiistrasyon Onerileri” adli arastirmada
bir 0ykii kitabinda bulunan biitiin illiistrasyonlarin nasil olmasi ya da olmamasi
gerektigi belirtilerek Oneriler getirmek amaglanmistir. Cocuklara yonelik yapilan
anketler sonucunda, ¢ocuklarin duygu ve diisiinceleri esas alinmak sart1 ile ilgi ve
istekleri dogrultusunda kitaplar hazirlanmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Uygulama
yapilan c¢ocuklarin istekleri ve arzular1 dogrultusunda bir hikaye kitab1

olusturulmustur.

Stirmeli (2004) tarafindan gergeklestirilen “Tiirkiye’de 7-12 Yas Seviyesi
Masal Kitaplari Illiistrasyonlarina Elestirel Bir Bakis ve Oneriler” adli arastirmada
Tiirkiye’de 7-12 yas seviyesi masal kitaplart illiistrasyonlarinin  niteliginin
sorgulanmasi ve nitelikli olabilmesi i¢in gerekli unsurlarin saptanmasi amaglanmustir.
Aragtirmada 6gretmenlerle yapilan anket uygulamasi ve incelenen 11 adet masal
kitabinin bulgular1 sonucunda masal kitaplar illiistrasyonlarinin ¢ocuklar iizerinde
birakacagi olumlu ve olumsuz etkiler goz 6nilinde bulundurularak yapilmasi gerektigi

vurgulanmistir. Ayrica arastirmada bir masal kitab1 6rnegi uygulanmistir.
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BOLUM I11.

YONTEM
Bu boliimde arastirma modeli, 6rneklem, verilerin toplanmasi, verilerin

¢Oziimii ve yorumlanmasinda yararlanilan yontem ve teknikler agiklanmistir.

3.1 Arastirma Modeli
Bu aragtirmanin verilerinin toplanmasinda nitel arastirma ydntemlerinden
“temel arastirma” yontemi kullanilmigtir. Ciinkii bu aragtirmada amag; bu konuda var
olan bilgilere yenilerini eklemektir. Ayni1 zamanda bu aragtirma, arastirma
modellerinden “tarama modeli”’ne uygun bir arastirmadir. Var olan bir durum, var

oldugu sekliyle kendi kosullar1 i¢inde degerlendirilmistir (Karasar, 2004).

Literatiir taramasi problemin Onemini gdsterme, arastirmanin desenini
gelistirme ve arastirma bulgularin1 6nceki bilgiyle iliskilendirme amaciyla yapilir.

Literatiir taramasinin bu dogrultudaki islevleri sdyle siralanabilir (Balci, 2001, 64):

1. Problemin tanimlanma ve siirlandirilmasina yardimer olmak,
2. Arastirmayi tarihsel bir perspektife yerlestirmek,

3. Aragtirmada istenmeyen tekrarlari 6nlemek,

4. Uygun yontem ve 0Olgiilerin se¢ilmesinde yardimci olmak,

5. Bilgilerin 6nceki bilgiyle iliskilendirilmesine yardime1 olmak ve

arastirmalara imkan vermektir (Y1ldiz, 2005).

Bu aragtirmada verilerin ¢6zlimlenmesinde betimsel analiz yaklagimi
kullanilmigtir. Bu tlir analizde amag, elde edilen bulgular1 diizenlenmis ve
yorumlanmig bir bicimde sunmaktir. Bu amagla elde edilen veriler, 6nce sistematik
ve acik bir bicimde betimlenir. Daha sonra yapilan betimlemeler agiklanir ve
yorumlanir, neden-sonug iligkileri irdelenir ve birtakim sonuglara ulasilir. Betimsel
analizde dogrudan alintilara sik sik yer verilir. (Yildirinm ve Simsek, 2005). Veriler
arastirma sonuclarina gore siniflandirilabilecegi gibi, veri toplama asamalarinda elde

edilen 6n bilgiler 1s181nda da diizenlenebilir (Altunisik ve digerleri, 2001).
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3.2 Evren ve Orneklem
3.2.1 Evren
Bu aragtirmanin evreni; yurtdisinda 16.yydan giiniimiize kadar geleneksel
tekniklerin ve cesitli baski teknikleri ile yapilmig 6diillii resimli ¢ocuk kitaplarini;
gelismis grafik ve resim programlarini; dijital teknolojiye ait gelismis araglar

kapsamaktadir.

3.2.2 Orneklem
Nitel arastirmalarda amag genelleme degil, biitiinciil bir resim elde etmektir.
Nitel arastirma ¢alisilan konuyu derinlemesine ve tiim olas1 ayrintilari ile incelemeyi
ama¢ edinmektedir. Bu nedenle, nitel aragtirmada, O6rneklem sec¢imi arastirma

probleminin 6zelligi ve arastirmacinin sahip oldugu kaynaklarla yakindan iliskilidir

(Yildirim ve Simsek, 2005).

En genel anlamiyla Ornekleme, bir biitiiniin kendi i¢inden seg¢ilmis bir
pargasiyla temsil edilmesidir. Bu teknik, bir arastirmay1 genis ve gereksiz bir bilgi

yukiinden kurtararak zaman, para, eleman ve gerec artirimi saglar.

Bu aragtirmada 6rneklem Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Corel Painter
ozellikleri iizerinde caligmalar yapilmistir. Bu icerdigi ozellikler bakimindan ileri
seviyedeki ii¢ grafik programi yurt i¢i ve yurtdisinda en ¢ok kullanilmasindan dolay1

secilmistir.

3.3 Veri Toplama Araglan
On kaynak taramasinin ana amaci, detayli konu basliklarinin belirlenmesidir.
Yontemi de, ana konu basligina gore yapilan rastgele taramadir. Bunun anlami sudur:
Herhangi bir aragtirma konusunun detayli konu basliklarin1 belirleyebilmek i¢in, az
¢ok o konu hakkinda bir fikir sahibi olmak gerekmektedir (Yildiz, 2005). Bu
arastirmada onceki yillarda yapilan arastirma tezleri incelenerek konu hakkinda fikir

sahibi olunmustur.
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Detayl kaynak taramasinin amaci, yapacaginiz arastirma ile ilgili tiim ana ve
onemli kaynaklar ile, arastirmanizi destekleyebilecek yardimci kaynaklara
ulagsmaktir. Yéntemi ise belirli kaynaklar1 arastirmaktir. On kaynak taramasi ile hem
detayli konu basliklar, hem de ana konu basgligi itibariyle 6nemli kaynaklar
belirlenir. Bu asamada detayli konu basliklarina gore kiitiiphaneler ve internetten
kaynak taramasi yapilabilir. Ayrica, siklik analizine gore en 6nemli kaynaklarin
nerelerde oldugu ve bunlara nasil ulasilabileceginin belirlenmesi de detayli kaynak

taramasi sirasinda yapilan faaliyetlerdendir.

Bu arastirmada, internet iizerinden ve yazili kaynaklardan alintilara yer
verilerek hazirlanmistir. Bu alanda yapilan arastirmalar bu arastirmanin ¢ikis
noktasini olusturmaktadir. Bu konu iizerindeki kaynak yetersizligi illiistratorler ve bu
konu da aragtirmalar yapacak olan arastirmacilarin kaynak ihtiyacina yonelik bu
aragtirma problemi ortaya konmustur. Bu nedenle incelenen tezlerin kaynak

boliimlerinden arastirmaya baslanmistir. Yiize yakin yazili kaynak taranmistir.

Incelenen arastirma tezlerinde bahsedilen illiistrasyon tekniklerinin bilgisayar
konusundaki eksiklikleri goz oniinde bulundurularak detayli arastirmaya internet
tizerinden; gerekli anahtar sozcilikler (illiistrasyon, dijital illiistrasyon, kitap
resimleme, illiistrasyon teknikleri, ¢ocuk edebiyati, tiirkiyedeki cocuk c¢evirileri..
gibi) girilerek Ingilizce ve Tiirkge olarak google arama motorundan arastirmaya

devam edilmistir.

3.4 Veri Coziimleme Teknikleri
Yildirim ve Simgek (2006) nitel aragtirmayi; “gozlem, goriisme ve dokiiman
analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal
ortamda gergekci ve biitlinciil bir bi¢imde ortaya konmasina yonelik nitel siirecin

izlendigi aragtirma” olarak tanimlamaktadirlar.

Bu arastirmanin veri ¢Oziimlemesinde verilerin kodlanmasi yontemi
kullanilmigtir.  Verilerin kodlanmasi1 asamasinda arastirmaci elde ettigi verileri

irdeleyerek, bu verileri anlamli bdliimlere ayirmaya ve her boliimiin kavramsal
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olarak ne anlam ifade ettigini bulmaya calisir (Creswell, 2003). S6zi gegen bu
boliimler bazen yalnizca bir sozciik olabilirken bazen bir climle, bazen bir paragraf,
bazen de sayfanin tamami olabilir. Kendi icerisinde anlamli bir tutarlhilik gésteren bu
boliimler arastirmaci tarafindan isimlendirilir; kisacast kodlanir. Arastirmaci tim
verileri bu sekilde kodlar ve boylelikle bir kod listesi olusturur (Yildirim ve Simsek,

2006; Fraenkel & Wallen, 2000).

Kodlama siirecinde kullanilan kavramlar, aragtirmacinin kendisinden, taradigi
literatiirden ya da sadece elde ettigi verinin kendisinden gelebilir. Yani arastirmaci
elde ettigi veriler arasindan anlamli bolimii bir boliimii kodlarken o bdliimdeki
anlami en iyi sekilde betimleyebilecek bir kavram bulmaya ¢alisir. Ug tiir kodlama

bi¢cimi vardir (Yildirim ve Simsek, 2006):

1. Daha 6nceden belirlenmis kavramlara gore yapilan kodlama;
2. Verilerden ¢ikarilan kavramlara gore yapilan kodlama;

3. Genel bir ¢ergeve i¢inde yapilan kodlama.

Bu arastirmada daha onceden belirlenen kavramlara gore yapilan kodlama
kullanilmustir. incelenen arastirma tezlerinden olusan kavramsal cevreye yeni bilgi
olarak dijital illiistrasyon kavrami eklenmeye calisilmistir. Kitap illiistrasyonlarinda
kullanilan bu teknik kavram agiklamalar1 yapilirken giincel olan internet

kaynakgalar1 taranmistir. Veriler yorumlanarak aktarilmaya ¢alisiimistir.
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BOLUM I11.

BULGULAR VE YORUM
Arastirmanin bu boliimiinde, arastirmaci tarafindan elde edilen bilgilerin

yorumlanmasina ve alt problemlerin ¢éziimlenmesine ¢alisilmistir.

3.1. Alt probleme iliskin Bulgu ve Yorum

“Okul 6ncesi cocugun gelisimine uygun kitap 6zellikleri nelerdir?”

Cocugun saglikli gelisimi ve nitelikli egitimi i¢in kiiclik yaslarda kitap
aligkanlig1 kazanmasina yardimci olmak gerekmektedir. Ciinkii kaliteli uyariciya
sahip olan resimli ¢ocuk kitabi c¢ocuktaki anlama ve Ogrenme yetenegini
gelistirmektedir. Bu konu {izerinde yapilan arastirmalar 1s18inda kaliteli uyaricilara

sahip resimli kitap se¢imi daha anlasilir olarak agiklanmaktadir.

Resimli ¢ocuk kitaplari i¢ ve dis yap1 6zelliklerinden olusmaktadir. I¢ ve dis
yapt Ozellikleri ¢ocugun gelisim evresine gore degisiklik gostermektedir. I¢ yapi,
tema, konu, kahraman se¢imi, dil ve anlatim gibi 6zelliklerin bir araya gelmesinden
olusur. Diger aragtirmalar 1s181nda i¢ yap1 6zelliklerinin genel olarak, ¢ocuga 6zgii ve
gelisim evresindeki problemleri ¢ézmesine yonelik, verilen igerigin hatasiz anlagilir
ve agik olmasi gerektigi vurgulanmistir. Dis yap1 ozellikleri ise, kitabin fiziksel
ozellikleriyle ilgilidir. Kapagi, ebati, ciltlemesi, illiistrasyonlari, baski kalitesi, punto
ve sayfa diizeni gibi Ozelliklerden olusur. Bir resimli ¢ocuk kitabinin dis yapi
ozelliklerine uygunlugu cocugun kullanimina ve ¢ocugun ilgisini c¢ekebilme

ozellikleri ile anlagilabilir.

3.2. Alt probleme iliskin Bulgu ve Yorum
“Okul Oncesi ¢ocugun gelisimine uygun kitap illiistrasyonlar1 nasil

olmalidir?”

Somut diislinme basamagindaki ¢ocuklara goremedikleri nesnelere ve

olaylara iligskin kavramlar1 6grenmekte giigliik ¢ekilir. Bu nedenle, onlar i¢in resim,
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igerikle baglantiy1 kurmak bakimindan da énemlidir. Sinirsiz hayal giicleri ve yavas
yavas sekillenmeye baglayan estetik degerlerini gelistirmede illiistrasyonlar devreye
girmektedir. Cocuklar i¢in yazmak da ¢izmek de ¢ok ayri bir sanattir ve farkli bir
anlayis gerektirir. Gelisme evresinde olan bireylerde 0Ozgiiveni ve begeniyi
gelistirmek ¢ok dnemlidir. Masal 6ykii, hikaye ve siir kitaplar1 gibi ¢ocuga verilecek
her tlirden kitabin nitelikli, ona hitap edecek ve estetik degerlerini gelistirecek Olcilide
illiistrasyonlara sahip olmasi gerekir. Cocuga sunulan egitim maksatl her tiir gorsel
malzemede kullanilacak illiistrasyonlarin kaliteli ve bir sanat eseri formunda olmasi

gerekmektedir.

[lliistrasyonlar, renkleri canli, formu acik ve net ifade edilmis olarak
verilmelidir. Birbirine yakin renkler yerine daha farkli kontrastliklar elde edilmelidir.
Formlarda ayrintilar 6nemlidir. Cocuk formda gercegi yakalamaya calisir. Bu
arastirmada elde edilen bilgilerle kitap illiistrasyonlarinin ¢ocugun gelisim donemiyle
baglantili olarak degisiklik gdsterebilecegi ve kaliteli kitap illiistrasyonlarinin ¢ocuga

degisik ozellikler kazandirabilecegi sonucuna varilabilir.

3.3. Alt probleme iliskin Bulgu ve Yorum
“Cocuk kitaplart1 resimlemede kullanilan teknolojik araclar nasil

kullanilmalidir?”

Grafik Tablet:

Stylus (Grafik Tablet Kalemi) kalem “baski duyarliligi’” fonksiyonu ile
¢izginin ¢ok ince, kalin, acik veya koyu renkte ¢izilebilmesine olanak tanimaktadir.
Ayrica, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Freehand, Corel Paint ve Fractal
Design Painter programlarini kullanarak belge yazabilir, imzalayabilir ve dipnotlar
eklenebilmektedir. Normal bir kagittaki kadar kolay bir sekilde resim ve taslak

¢izimi, ¢izimleri boyama islemi kolaylikla yapilabilmektedir.
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Resim 69: Wacom tablet ve Basica duyarl kalem
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Grafik tablet fonksiyonlari, bilgisayar baglantis1 kurulduktan sonra kolayca
kullanima hazir hale gelmektedir. Asagidaki fonksiyonlar1 ¢ergevesinde bilgisayarda

illiistrasyon yapmay1 kolaylastirir ve elle ¢izilmis goriiniimiinii saglar.

Basica duyarli kalem yardimiyla fircalardan biri secilip ¢alisma alani iginde
cizgiler olusturuldugunda calismanin daha hizli ve rahat oldugu, boya lekeleri ve

kagitta olusan boyama hatalar1 gibi sorunlarin ortadan kalktig1 goriilmektedir.

Resim 70: Yeliz Araz, Grafik Tablet kullanilarak yapilmis skec 6rnegi,
Photoshop, 2010
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Dogrudan isaretleme, iic diigmeli fare komutlari, kalem kaydirma ve baski

duyarlilig1 gibi pek ¢ok 6zellige sahiptir.

Dogrudan isaretleme o0zelligi ile Stylus kalemin ucunu tabletin yiizeyi
tizerinde hareket ettiginde imleg istenilen yere tasinabilmektedir. Kalemin ucunu

yilizeye dokundurmaya gerek yoktur.

Grafik tablet ii¢ diigmeli fare komutlari ile kalem tableti, kalem ucunu ve iki

diigmeyi farkl fonksiyonlar1 kullanmak icin ayarlanabilir.

Kalem kaydirma o6zelligi ile tablet caliyma alanindaki kalemin ortasinda
bulunan diigmeye Dbasarak belgeleri ve web sayfalar1  kaydirmakta

kullanilabilmektedir.

Baski duyarliligi, ¢esitli firca ve kalemlere benzer goriiniimler elde etmeye
olanak saglar. Kalemin ucuna biraz daha sert, yumusak, hafif veya daha fazla

bastirarak zarif ¢izgiler elde edilmektedir.

Grafik Tabletin bilgisayarda kullanilabilmesi i¢in gerekli donanim 6zellikleri
de onemlidir. Bilgisayar islemcisinin en az Pentium III veya ona esdeger de olmasi
gerekir. Ayrica, Microsoft Windows 2000, XP, Vista veya Macos isletim

sistemlerinden biri bilgisayara kurulmus olmalidir.
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Resim 71: Wacom Basica duyarli kalem ayarlari
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Ustteki ayar penceresinde grafik tabletin kalemine ait cliklere (tuslama) gorev
atamas1 yapilarak firca uglarma kisa yoldan ulasim saglanabilmektedir. Basing

duyarlilig1 6nemli olan bu aracin basing ayarlar1 bu pencereden ayarlanir.

Grafik tableti kullanmak kolaydir. Ciinkii tablet {izerine birakilan her nokta
ekran iizerinde bir noktaya karsilik gelmektedir. Tablet {izerinde kalemi hareket
ettirildiginde ekran iizerindeki imlecin de aymi dogrultuda hareket ettigi goriiliir.
Kalem ile tablet iizerinde yapilan her hareket ekranda da ayni noktaya tekabiil
etmektedir. Her hangi bir ayarlama yapilmasi gerektiginde ise bilgisayarin
programlar boliimiinden grafik tablet ayarlar1 meniisiine girip istenilen sekilde
degistirmek miimkiindiir. Grafik tableti kullanirken ayn1 anda bilgisayara bagli olan
mouse da kullanilabilmektedir. Diger 6nemli bir nokta ise, grafik tabletin ekranla
birebir uyumlu oldugundan emin olmak gerekmektedir. Calismaya baslamadan once

bu Ozellik test edilmelidir.

@ar Wacom Tablet (&)
= N & E
Show all Displays Sound Netwuork  Stariup Disk
Tablet: D
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Tonl < ﬁ /

Functions
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Application: < A [ k >t
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Orientation: Landscape T!
Mode
@ pen _) Mouse
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__ Force Proportions

Tablet Area: Full T!

Default

About y ( Options...

Resim 72: Wacom Basica duyarli kalem ve mouse ayarlari
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Dijital Fotograf Makinesi:

Fotografin bulunmasinin, plastik (yogrumsal) sanat alanlarina ¢ok énemli iki
etkisi s6z konusu olmustur. Fotograf, goriinlir gercekligi birebir yansitabilme
ozelligiyle geleneksel olarak dogay: taklit etmeye yonelmis olan sanatgilarin yeni

arayislara girmek zorunda kalmalarina neden olmustur.

Dijital fotograf makineleri son dénemde hizla gelismektedir. Onceleri elle
ayarlanan fotograf makineleri gelisen teknolojiyle yerini banyo, agrandizér ve

karanlik oda gerektirmeyen dijitallere birakmaktadir.

Biitlin dijital fotograf kareleri hafiza kartinda saklanmakta ve USB kablosu
kullanilarak bilgisayar ortamina aktarilmaktadir. Piksel kalitesine gdre degeri artan
dijital fotograf makineleri iyi ¢oziiniirliikkte ¢ekildigi zaman iyi sonuglar vermektedir.
Dijital fotograf makineleri biitlin ayarlar1 ¢ekim sirasinda otomatik olarak

yapmaktadir. Boylelikle kaliteli fotograf kareleri yakalamak kolaylagsmistir.

Bilgisayara aktarilmak istenen eskiz cizimlerinin ¢ekiminde dikkat edilecek
nokta c¢oziiniirlilk ayarlanin yiliksek olmasi ve ¢ekim sirsinda Tripot (fotograf
makinesi sehpasi) kullanilmasidir. Boylelikle ¢cekim sirasindaki sarsintilar yiiziinden

olusacak goriintii bozukluklart ortadan kaldirilmis olur.

Tarayici (Scanner):
Scanner (girdi {initesi), yazi, saydam veya opak fotograf, resim, illiistrasyon
gibi goriintiileri, 0 ve 1 kodlar ile sayisallagtirarak bilgisayar ortamina aktaran

cihazdir.

El tarayicilari, masaiistii tarayicilar, flatbed tarayicilar ve tamburlu tarayicilar
gibi ¢esitleri vardir. Tamburlu tarayicilar ve flatbed tarayicilar, reprodiiksiyon
atolyelerinde daha detayli ve kaliteli tarama yapan cihazlardir. Digerleri ise amator

tarama islemlerinde kullanilirlar.
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Tarayic1 bilgisayar iizerine kurulu 6zel programinda ya da en ¢ok bilinen
sekliyle Photoshop yardimiyla caligmaktadir. Kullanimi kolaydir. Fakat tarama
ozellikleri dogru girilmelidir. Ozellikle tarama ¢oziiniirliigii olabildigince yiiksek

tutulmalidir.

Dijital Baski:
Dijital ortamda verilerin kagida dokiilmesi boliimiidiir. Bu islem sirasinda

resim dokiimaninin ¢oziiniirligii ve renk biti ayarlari, renk skalas1 6nemlidir.

Matbaa tekniginde kullanilan film, kalip gibi unsurlarin ortadan
kaldirilmasiyla dijital olarak c¢ekilmis bir fotografin yada taranmis bir resmin
bilgisayar yardimi ile uygun programlarda metin, grafik, ¢izim v.b. gibi gorselin
hazirlandiktan sonra dijital baski makineleri yardimiyla dogrudan baski malzemeleri
tizerine basilmasi isidir. Dijital Baski ¢esitleri A3 dijital baski, i¢ mekan baski ve dis

mekan baski olarak ii¢ gruba ayrilmaktadir.

Dijital baski, 32x48.8 cm, 32x45 cm, A3 ve A4 boyutlarinda 60-105g hamur
kagida, 115-300g aras1 da mat ve parlak kuse kagitlara baski yapabilmektedir. Bask1
goriintii kalitesi ytliksektir. 300 dpi ¢Oziiniirlige kadar basabilir. CMYK renk
skalasini kullanmaktadir. Baski formati biitiin vektorel ve resim dosyalari, PC isletim

sisteminde kullanilan biitiin uzantili dosyalarin baskis1 yapilmaktadir.

I¢c mekan dijital baski, eni en az 60 cm ve en fazla 150 cm rulolar halindeki
kagitlara bu olgiiler i¢inde baski yapabilmektedir. Goriintli kalitesi ytiksektir. JPG,
TIFF formatlarindaki belgeleri basabilir. Renk skalast hem RGB hem de CMYK “dir.
Kagit ¢esitliligi coktur. Biiyiik boyutlarda fotograf kagidina, i¢ mekan folyo (genis
Olciilerdeki yapiskanl rulo kagit tipi), bayrak bezi, i¢c mekan branda bezi, duratrans
(yar1 saydamdir ve 1sikli panolarda kullanilir.), tuval bezi gibi pek ¢ok degisik
malzemeye baski yapilabilmektedir. Bu baskinin tek koti tarafi ise boyalarinin su
bazli olmasidir. Bu nedenle baski islak elle tutuldugunda boyasi akabilmektedir.

Adindan da anlasilacagi gibi i¢ mekanda kullanilmasi tavsiye edilmektedir.
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D1s mekan dijital baski, eni en fazla 5.5mt rulo malzemelere basabilen renkli
dijital baski teknigidir. A¢ik hava reklamciliginda kullanilan; reklam, tanitim amaglh
biiylik yada kiiciik afisler, billboard, arag¢ iistii giydirmeler v.b. gibi malzemelerin
hazirlanmasinda kullanilan baski ¢esididir. Kullanilan malzemenin kalitesi ve dijital
baski makinelerinde kullanilan boya kalitesine gére yogun giineste ve kotii hava

kosullarinda dayaniklilik gosterir.

3.4. Alt probleme iliskin Bulgu ve Yorum

“Bilgisayar ¢ocuk kitaplari resimlerken hangi programlar kullanilmalidir?”

Dijital illiistrasyon iki cesit veri tabani icermektedir. Bunlar piksel ve vektor
veri tabanlaridir. Illiistrasyon calismalarinda dikkat edilmesi gereken en 6nemli
noktalardan biri de, illistrasyonun vektor veya piksel tabanli olmasidir.

[lliistrasyonun kullanim alanina gére, bu se¢im kolaylikla yapilabilir.

[lliistrasyon calismalarinda pek cok dijital ara¢ kullanildigi gibi piksel ve
vektor veri tabani igeren ¢ok sayida tasarim programi da bulunmaktadir.
[lliistrasyonda kullanilan en ¢ok bilinen piksel tabanli programlar, Adobe Photoshop,
Fractal Desing Painter, Corel Painter; vektor tabanli olanlar ise Adobe Illustrator,
Corel Draw, Freehand’dir. Bu programlarda hi¢ kalem kagit kullanmadan ¢aligmalar
yapmak miimkiin oldugu gibi, eskizi elde hazirlayip tarama (scanner) yoluyla

bilgisayar iizerinde renklendirmekte miimkiindjir.

Vektorel Grafik Programlar (Adobe Illustrator, Corel Draw, Macromedia
Freehand):

Adobe Illustrator (AI), Adobe firmasinin gelistirdigi vektorel ¢izim
yazilimidir. Masaiistii yayincilikta kullanilan formatlart ai, eps, pdf dir. Gelismis
vektorel grafik ¢izim Ozellikleri ile 6ne ¢ikan bir yazilim olan Illustrator, vektorel
cizimler, illiistrasyonlar, tek sayfali basin ilan1 ve logo tasarimlari gibi grafik
caligmalarinda kullanilabilmektedir. AI programi diger Adobe  programlari
(Photoshop, Indesign, Bridge ve Acrobat) ile uyumlu olarak ¢alisma olanagi saglar.

Adobe icinde yer alan bu programlar kendi i¢inde farkli yapilara sahiptir. Bridge
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Adobe programlar1 arasinda koOprii gorevi goriirken, Acrobat ise renk
senkronizasyonlar1 ve baski oncesi hazirlikta kullanilir. Indesign ise ¢ok sayfali
tasarimlarin (gazete, dergi, brosiir v.b.) tasarimlarin yapilmasinda biiyiik kolaylik

saglar. Photoshop ise diizlemsel resimler iizerinde ayarlamalar yapmay1 saglar.

Kitap illiistrasyonlarinda ¢okc¢a kullanilan AI programi pek ¢ok ozellik
icermektedir. Bu oOzellikler illlistratoriin ¢aligmasini  kolaylastirmakta ve kisa
zamanda pek cok deneme yapmasina yardimecir olmaktadir. Yaraticiligr arttirici
Ozellikleri sayesinde c¢aligmalarda hayal edilenin {istlinde c¢alismalarin ortaya

ctkmasina yardimci olmaktadir.

[lliistratére calisma sirasinda olusabilecek sorunlara karsida kolay geri
doniistimler sunmaktadir. Cizgi ve firga efektleriyle dogal bir goriiniim yaratan Al
programi renklendirme secenekleriyle de illiistratdr igin yardimci bir kaynak
olusturmaktadir. Icerisinde yiizlerce renk skalasi, hazir sekilleri bulunan program
illiistratoriin anlik diistincelerini gerceklestirebilecegi firsatlar1 da sunmaktadir. Baski
sirasinda da kaliteli sonuclar veren Al programi kesfedilecek pek cok o6zelligi ile

teknolojinin sinirsiz olanaklarindan faydalanma firsatini sunar.

Al programinin 6nemli 6zelliklerinden biri olan gradient mesh araci, iki
boyutlu ¢aligmalarda 1s1k golge hareketleriyle {i¢ boyutlu goriintii elde edilmesini
saglamaktadir. Adobe Illustrator ile hizli ve akici bir sekilde ¢izimler yaratilmaktadir.
Diizlemsel bir resmi Al programinda vektorel c¢izim haline doniistiirmek
mimkiindiir. Stirekli gelistirilen program giin gectikge daha fazla 0zellik

kazanmaktadir.

Al programinin, Mac (Machintosh) ve PC (Private Computer) isletim
sistemleri i¢in farkli siirimleri olusturulmustur. Grafik tabletler Al programinda

kolaylikla kullanilabilmektedir.
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Asagidaki illiistrasyon taranmus iki ayri1 fotograf iizerinden yola ¢ikarak Al
programinda cizilmistir. Al programi kullanilarak ¢izilip renklendirildigi

goriilmektedir.

Fotograflar oncelikle tarayici yardimi ile taranip bilgisayar ortamina aktarilir.
Al programinda Place o6zelligi sayesinde fotograflar calisma sayfasina getirilir.
Fotograflar, ¢izme siirecinde kaymamasi i¢in calisma sayfasi iginde kilitlenir.
Fotograflar pen tool ile birbirine baglh ve diizgiin ¢izgilerle ¢izilir. Yiiz hatlarina ait
yiiz ¢izgilerinin dig kontur ¢izgisinden daha ince olmasma dikkat edilmelidir.
Fotograftaki goriinlimiine ¢izginin kalinlig1 ayarlanir ve Brush Options’dan istenilen
bir firca ¢esidi ile ¢izim tek diizelikten estetik goriiniime ge¢mesi saglanir. Cizimin
gidis yoniine gore firca ucu seceneklerinin; inceli kalinli, kesikli yuvarlakli ug

ozelliklerinden yararlanilabilir.

Resim 73: Yeliz Araz, Dijital illiistrasyon, 2006

Bazi cizgilerin yer yer transparanlik verilerek lavi veya suluboya havasi
verilebilir. Renklendirme yapilirken 6zellikle tonlamaya dikkat etmek gerekir. Bunu
da swatches paletinden yararlanilarak yapmak miimkiindiir. Son olarak fotografin

kilidi ¢oziliir ve sayfadan silinir ve arka fon olusturulur. Bu tarz geleneksel lavi
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teknigine benzer ve illiistrasyon ¢izilirken de lavi teknigi dikkate alinarak brushlar

kullanilmalidir.

Corel Draw programi etkileyici ve giiclii araglariyla masaiistii yayincilik
kullanilan vektorel bir diger programdir. Daha ¢ok windows isletim sisteminde
kullanmaya uygundur. Bunun yam sira dijital illiistrasyon yapmak amaciyla da
kullanilmaktadir. Al programiyla benzerlikleri bulunan Corel Draw ancak kitap
sayfast tasariminda kullanilmaya elverislidir. Firca paletleri Al programi ile

benzerlik gostermektedir.

Macromedia Freehand yazilimi vektorel ¢izim {izerine gelistirilmis bir
masaiistii grafik yazilim programidir. Freehand ile vektorel grafikler olusturulabilir.
[lliistrasyonlar biiyiitiildiigiinde kalite kayb1 goriilmemektedir. Grafik ¢alismalari ve
dijital illiistrasyonlar yapmak icin kullanilabilir. Macromedia Freehand ile ayrica

dijital illiistrasyonlar1 Flash animasyonlar i¢ine aktarmakta miimkiindiir.

Photo Editing Programlar (Adobe Photoshop, Corel Painter):

Grafik diizenleme yazilimlar1 (Photo Editing Software), yeni bir resim
olusturmaktan daha c¢ok var olan resimler iizerinde diizenlemeler yapmaniza
yardimcr olan programlardir. Bundan dolay:1 igerdigi c¢izim araglari, kalem ve
fircadan ¢ok, kesme kopyalama ve silme tizerine dayalidir. Bu tip programlar iki
resmin montajlanmasindan var olan resim iizerinde degisiklik yapmaya, bozulmus
yipranmig resimlerin tekrar olusturulmasindan yeni illiistrasyonlara kadar bircok
alanda kullanilirlar. Son donemlerde, dijital illiistrasyonlarin renklendirilmesinde,

cizilmesinde ve dijital resim ¢aligmalarinda da kullanilmaktadir.

Photoshop grafik tasarimlar1 ve fotograflar1 kolayca sekillendirebilen bir
resim editoriidiir. Dijital ortamdaki herhangi bir sabit goriintliyle ilgili degisik
diizenlemeler yapilabilen popiiler bir programdir. Fotografik materyalle ilgili
satiirasyon, kontrast, 151k gibi goriintiideki renklerin tiim Ozelliklerini ayarlamaya
yardimci olur. Bu 6zellikler sayesinde kendi alani i¢inde bir standart olusturmustur.

Basim yayin organlar1 basta olmak iizere renk ve resimlerle ugrasan her alandaki
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kuruluslarin kullandigi Photoshop, alaninda 6nde gelen programlardan birisidir.
Ozellikle, dijital illiistrasyonlarin renklendirilmesinde en ¢ok kullanmilan BMP
programlarindan biridir. Gelismis dijital illlistrasyon c¢alismalarin1 yapabilmeyi

saglayan, baslangi¢ asamasina en uygun programdir.

Photoshop fir¢a efektleri sayesinde her tiirlii geleneksel tarz tadi veren
illiistrasyon caligmalarina olanak saglar. Pek c¢ok ozelligi sayesinde c¢alisma
kolayliklar1 ve yaraticiligi gii¢lendirici secenekleri bir arada sunan Photoshop,
illiistrasyon icinde wuygun oOzelliklere sahiptir. Define Brush 6zelligi en
onemlilerinden biridir. Bu 6zellik sayesinde istenilen firga sekli bir kere ¢izilip palete
eklenebilmektedir. Boylelikle istenilen fir¢a darbeleri kolaylikla illiistrator tarafindan

yaratilabilmektedir.

Renk skalas1 Al programindaki ile aynidir. Geri alma 6zelligi ve layer sistemi
ile calismalarin kontrol altina alinmasina yardimci olmaktadir. Katmanlardan (Layer)
olusan illiistrasyon ¢aligmast gerektigi gibi yeniden diizeltme imkan1 saglamaktadir.
Photoshop programinin diger 6nemli bir 6zelligi ise kagit dokusuna sahip zeminler
yaratabilmesidir. Calisilan zemin dokulandirilarak illiistrasyonlara dogal bir goriiniim
verilebilmektedir. Efekt boliimiinde ise pek ¢ok secenek bulunan program
renklendirilmis illiistrasyonda geleneksel boyama tekniklerini uygulama ve
degistirme Ozelligi sunmaktadir. Bu efektler sayesinde illlistrator her hangi bir
calismaya karakalemden yagliboyaya kadar farkli sekillerde boyanmis izlenimi

kazandirabilmektedir.

Corel Painter, diinyanin en gii¢glii Dogal-Medya boyama ve illlistrasyon
yazilimidir. Geleneksel resim sanatinin goriiniimiinii ve hissini saglayan, benzersiz
dijital fircalar, resim materyalleri ve dokular sunar. Dijital boyama ve illiistrasyonun
standartlarin1 belirleyen Corel Painter dijital sanat stiidyosu, yeni kompozisyon
araglarini, paralel olmayan performans ve geleneksel firgalar1 daha dnce hi¢ olmadigi
kadar gercek¢i modelleyen yeni RealBristle boyama sistemini de iginde
barindirmaktadir. Bu program sadece illlistratdrler i¢in degil her alandaki

tasarimcilarin ¢aligmasina kolaylik sagladigi icin bir¢ok {inlii illiistratdr, otomotiv
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konsept tasarimcisi, endiistriyel tasarimci, mimar ve grafik tasarimci Corel Painter
kullanmaktadir. Corel Painter, tasarimcilarin imgelemlerini yakalayarak gercege

doniistiirmelerini ve benzersiz tasarimlarini somut hale getirmelerini saglar.

&)

Basic Paper m

203 Rows ]
213 Columns |

Resim 74: Kagit dokusu paleti
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Yurtdisinda film, ¢izgi roman ve video oyunlarinin bir kism1 Corel Painter ile
hazirlanmaktadir. Profesyonel medya sanatgilari Corel Painter kullanarak iiretim
stiresini  kisaltmiglar, dogal yeteneklerini ve tekniklerini gelistirerek g6z alici
sahneler, karakterler, araclar ve dokular hazirlamiglardir. Corel Painter son yillarda,
fotograf¢ilar tarafindan da kullanilmaktadir. Giintimiizde Corel Painter programini
kullanan ressam say1s1 giderek artmaktadir. Corel Painter illiistratoriin zaman ve para

kaybin1 yasamadan yeni teknikleri denemesini saglayabilmektedir.

Corel Painter, dort yatay diizlem 6zelligi icermektedir. Fotograf ve boyama
alanlar1 ve Smart Stroke teknolojisi ile farkli sonuglar ortaya koyan bir programdir.
Dosya formatlarinda siirekli giincellemeler yapilan ve her tlir programa uyum
saglamasina c¢alistlan bu program firca ¢izicisi, renk karistirma paleti, tablet
destekleri ve Magic Wand (Sihirli Degnek) aracit ile caligmalarin cesitlilik

gostermesini saglamaktadir. Corel Painter’in, “Smart Stroke Teknolojisi” akilli firca
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darbeleri ve hazir boyama stilleri ile fotografinizin magic wand ile secilmis olan

boliimiinii otomatik renklendirerek benzersiz sonuglar elde etmenizi saglamaktadir.

Asagida goriilen biber ¢alismasi Smart Stroke teknigi kullanilarak yapilmustir.
Kontur ¢izgileri olusturulan illiistrasyonun i¢i Magic Wand ile se¢imli hale getirilir
ve istenilen fir¢a darbesi segilerek uygulanir. Bu sekilde belirlenen alanlari1 tekrar
tekrar tarama yoOntemi gibi zaman alan sekilde ugrasmaktan kurtarmaktadir.
Cizgilerin diizgiinliigli ve estetik acgidan goriiniisii illiistratoriin belirlemelerine

baglidir.

Resim 75: Red Pepper Dijital lliistrasyonu, Corel Painter programinda Smart
Stroke 6zelligi kullanilarak yapilmis eskiz.
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Cizim ve boyama 0Ozelligi olarak gelistirilen Brush Drawer ile 6rnek firga
darbeleri ve uygun firca ¢esidi kolaylikla secilebilmektedir. Karistirma Paleti
ozelligi, (Color Mixer) renkleri karistirarak istenilen rengi yakalamakta ve 6zgiin
renkleri yaratmaya yardimeci olmaktadir. Magic Wand araci fotograf ve resimler
tizerindeki secili alan yaratmada onemli bir Ozelliktir. Kagit segici ile kagit
orneklerine ve gecerli renklerin goriiniimlerini ulagsmakta kolaylik saglamaktadir. 32
Undo (Geri Al) seviyesi ile c¢aligmalarin Onceki hallerine donme imkani

saglamaktadir. Yapilan hatali boyamalar kolayca geri alinabilmektedir.

Resim 76: Corel Painter Scratchboard firga denemeleri
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Firca sekilleri incelendiginde, bilgisayar programinin sundugu cesitlik
illiistratoriin yaratici siirecte yaptigr calismalardan keyif almasini saglar. Detay

caligmas1 sirasinda goriintiinii  yakinlagip uzaklastirilabilmesi ise ¢alismalarin

ayrintilarinin gercek¢i olmasini saglar.
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80’11 yillardan beri bilgisayarda illiistrasyon yapan Maurie J. Manning
(Roportaj, 2009) kullandigr araglar soruldugunda soyle cevaplar; “Favori kalemim
cizme tahtam, eskiz kalemim, suluboyam, kuru ve normal pastellerim... hepsi dijital.
Ben tradigital olarak adlandirilan bir illiistratdriim. Illiistrasyonlarimi yaparken
Corel’in Painter programini, grafik tabletim ve ¢izim/boyama ig¢in stylus kalemimi
kullanirim. Stylus kalemimle istedigi yone hareket edebilir suluboyay: istedigim
incelikte siirebilirim.”. Bu programin 6zellikleri illiistratdr agisindan biiyiik bir imkan
olarak adlandirilabilir. Pek ¢ok problemin ¢dziilebildigi bu program her tiirlii yaratici

edimi i¢inde barindirdig: goriiliir.
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Resim 77: Yeliz Araz, Dijital illistrasyon Suluboya, 2005
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Yukaridaki 6rnekte ise, eskiz elde ¢alisilmis, renklendirme ise Corel Painter
programinda yapilmistir. Kagit dokusu segenegi kullanilmis olan ¢alismada dokunun
gecekten ayrilmasi giictiir. Illiistrasyon caligmalar1 siirecin de kullanilan tool

secenekleri ¢ok ¢esitlilik igermektedir.

Gelisen teknoloji iginde giin gectikce artan 6zelliklere sahip olan programlar
geleneksel tarzdaki illiistrasyon tekniklerini artik aratmamaktadir. Boylelikle pek ¢ok
fayda sagladig1 gozlenen bu programlar illiistratorlerin kalemi ve kagidi kadar 6nem

tasimaktadir.

Al programin saglamis oldugu imkanlar, CS4 versiyonu ile sonsuz ¢esitlilige
kavusmustur. Son giinlerin favori Retro akimlarinin olusum siirecinin en 6nemli
sebebi Adobe Illustrator programinin bu g¢esitliligidir. Bu programin sagladigi
imkanlar1 Adobe Photoshop programi ile desteklenince eglenceli, enerjik ve kipir

kipir illiistrasyonlarin olusturulmasini kolaylastirmistir.

Photoshop’un illiistratorlerin ¢aligmalarinda 6nemli bir yeri vardir. Photoshop
ile tabletin en uyumlu calistig1 versiyonlar Photoshop CS2 ve Photoshop 7.0
versiyonlaridir. Adam Haynes’e (Bak Dergisi Say1:14, 2009) gore “Photoshop bir
arag, bir kaynak, bazen de bir destek.” illlistratore kolayliklar yaratan 6zel bir
programdir. Photoshop’ta kisiye 0zgii fir¢ca paleti yaratabilir ve kagit dokusu
ayarlanabilir. Bunun disinda Photoshop CS2 fullscreen goriintii modunda resmi
hareket ettirip ¢alisabilme 6zeligi ¢ok islevseldir. Smudge tool ise boyalarin birbirine
yedirilmesinde ¢ok yardimcidir. Marker kullanarak tonal denemeler ya da taramalar
da yapilabilmektedir. Photoshop’ta her seyi degistirebilme sansi oldugu igin artik
geleneksel stiregte eskisi kadar titiz olmak gerekmemektedir. Ama yine de resmin

kagit tizerindeki hali ¢ok 6nemlidir.

Klipart, tasarimcinin kesip ¢ikartmalar1 ve tasarimlarina yapistirmalari igin
kagida basilmis resimlemelerdir.Eski yillarda letraset firmasimin sattigi bu resimler

giiniimiizde web ortaminda veya CD arsivlerinde bol miktarda bulunabilmektedir.
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Eski zamanlarda siyah beyaz olarak satilan klipartlar bugiin dijital illiistrasyon ve

fotograf arsivi olarak ¢esitlenmistir.

Son dénemde ¢ogunlukla vektdrel programlarda ¢izilen, tematik veya figiirsel
vektorel klipartlar kullanilmaktadir. Zaman zaman kompozisyonlara da rastlamak

mumkundiir.

Resim 78: Vektorel Klipart Caligmasi drnegi
www.fordesigner.com, 10.01.2010

Grafik tasarimda en ¢ok kullanilan programlar Adobe illustrator (Al), Corel

Draw (CDR) ve Freehand (FH)’dir. Al ve FH daha ¢ok Macos isletim sistemine
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yonelik gelistirilmis vektorel programlardir. CDR ise PC kullanicilarina hitap

etmektedir.

3.5. Alt probleme iliskin Bulgu ve Yorum

“Dijital illiistrasyonda kullanilan programlarin sagladigi olanaklar nelerdir?”

[liistratérlerin pek ¢ogu bilgisayarin kitap resimlemede sagladigi kolaylik ve
ozgiirliik icin dijital iiretime gecmektedirler. illiistratorler her dijital illiistrasyon
calismas1 sirasinda programin farkli ozellikleri ile karsilagmaktadirlar. Bu da
illiistrasyon yaparken arastirmaci ruhunun one ¢ikmasini saglamaktadir. Dijital
[lliistrasyon programlar1 siirekli giincellenen yapiya sahiptir. Bu tarz grafik
programlart kullanildiklar1 6l¢iide iyi bilinmektedirler ve kullanildig1r dlglide de
dijital illiistrasyonlarda gelisme hissedilmektedir. Siirekli bir gelisme i¢inde olan
programlar versiyon numaralari ile adlandirilir, her yeni versiyonda programlara yeni
ozellikler eklenmektedir. Bu baglamda programlarda giincelligi saglayabilmek i¢in
illiistratoriin  versiyonlar1 degistirerek gelismesine Onem vermesi gerekmektedir.

Boylece yeni ozellikler dijital illiistrasyon ¢alismalarinda kullanilabilir.

1|y .' ‘ . ._-I !
I:) : i ik 5 1 i 3
Resim 79: Illiistratér: Maurie J. Manning
http://randaclay.com/wp-content/uploads/2009/07 kitchendance.jpg, 20.06.2009
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Bu programlarin sagladigi ozellikler geleneksel tarzdaki illiistrasyon
calismalarindan farklhidir. Bir secenekle dijital illlistrasyon {izerinde ¢ok sey
yapilabilir, ona degisik goriiniimler verilebilir. Renklerin kullanimi ve renk gecis
(gradient) 6zelligi ile illiistrasyonda ii¢ boyutlu gériintiisii elde edilebilir. Illiistratorde

bu 6zelliklerin etkisini 1yi kullanabildigi dlgiide iiretici glice sahip olabilir.

[lliistrasyon yaparken renk denemeleriyle oynamak ve suluboyayi istenildigi
gibi hareketlendirilebilir ve illiistrasyon iizerinde olusan hatalar kolayca ¢oziime
ulastirilabilir. Birgok illiistratér elde yaptigr c¢alismalarda basina gelebilecek
talihsizliklerde, ¢aligmalar1 kurtarmaya ugrasirken kagidin  zarar gormesini
engelleyememektedir. Bu programlar, eskiz asamasinda olusan istenmeyen kalem

izlerini yok etmekte de kullanilabilir.

Resim 80: Illiistratér: Maurie J. Manning
http://randaclay.com/wp-content/uploads/2009/07/joycoloredsm.jpg, 20.06.2009
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Dijital teknolojiyi illiistrasyonun her asamasinda kullanmak miimkiindiir.
Gerek eskiz asamasinda gerekse renklendirme asamasinda illiistratériin en biiyiik
yardimcist olabilir. Bir illiistrasyonun renklerini diizenlerken bu programlari

kullanmak, hem kolay hem de hizl1 bir yoldur.

Bilgisayar programiyla dijital illiistrasyon iizerindeki olanaklardan bazilari
sunlardir;

-Yanlis boyamalar silindiginde kagit yilizeyi hasar gormemektedir.

- Aydinger kagidina ve 1s1kl1 masaya olan ihtiya¢ ortadan kalkmaktadir.

-Dijital illiistrasyonlar1 istenilen formatlarda ve ayn1 c¢alisma farkli
illiistrasyon teknikleri uygulanip kaydedilebilir.

-Dijital illiistrasyonda kullanilan figiirler farkli katmanlarda c¢alisildiginda
boyutlari, renkleri, yerleri, yonleri degistirilebilir.

-Diizeltmeler ise basit ve sorunsuz ¢oziilebilir.

-Geleneksel teknikler ile ayn1 dogallig1 yakalamak miimkiindiir.

-Degisik fircalar1 yaratmak, fir¢alar darbelerini belirlemek, firca numaralarini

degistirmek basit ve hizli olarak ayarlanabilir.

Bu gibi pek ¢ok 6zellik sayilabilir. Programdan programa degisen 6zellikler
kendi i¢inde bagka bir arastirma konusu olabilecek kadar genis kapsamli oldugu

gortlir.

3.6. Alt probleme iliskin Bulgu ve Yorum

“Grafik programlarindaki yaraticilii gelistiren yonler nelerdir?”

Vektorel programlarda illiistrasyon ¢alismalar ¢izgi, renk ve sekil acgisindan
yaraticilif1 giiclendiren elemanlar1 kapsamaktadir. Ayrica, AI ve CDR programlari
tracing bollimlerinden bmp formatli resimleri vektorel hale getirebilme 6zelliklerine
sahiptirler. Bu ozellikte, ¢izimleri vektorel hale doniistiirmek ic¢in kullanilabilecek
baska bir se¢enektir. Bunun disinda firga paletleri, gradient ve renk paletleri, hazir

objeleri ile de illiistratorlerin yaraticiliklarini giiclendiren 6zellikleridir.
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Resim 81: Adobe Illustrator Brush Paletleri
Adobe Illustrator CS3 Programi
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Resim 82: Adobe Illustrator Border ve Sembol paletleri
Corel Draw 11 Programi
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3.7. Alt probleme iliskin Bulgu ve Yorum
“Dijital illiistrasyonun hangi yontemler kullanilir ve bu siliregte nasil bir yol

izlenmektedir?”

Dijital teknoloji kullanilarak yapilan illiistrasyonlar giiniimiizde artik dijital
illiistrasyon veya dijital art adiyla anilmaktadir. Geleneksel illiistrasyon i¢in boya ve
kalem gerekli oldugu gibi, dijital illiistrasyon i¢in de teknolojik araglara gerek
duyulmaktadir.

Bilgisayar, elde ¢alisilan eskizleri bilgisayar ortamina aktarabilmek icin
Tarayic1 (Scanner) veya dijital fotograf makinesi, ¢izim i¢in grafik tablet ve
illiistrasyon hazirlamak icin s6zii gecen grafik programlarindan biri olmasi

gereklidir. Genellikle illiistrator, kendine 6zgii degisik yontemi kendi bulmaktadir.

Eskiz Asamasi:

Eskiz agsamasi illiistrasyon da tasarimi olugturma kismidir. Eskiz agamasindan
onceden illtistratoriin mutlaka hikaye metnini okuyup, konu iizerinde tasarim
yapmas1 gerekir. Ancak bu sekilde illiistrator, hikayeye uygun kompozisyonu
olusturabilir. Illiistratdr tasarimi olusturduktan sonraki siirecte kafasindaki taslaklar
hizli bir sekilde eskizlere doniistiirmelidir. Eskiz, bilgisayar veya elde karalama
seklinde diisiiniilebilir. Bilgisayarda kursun kalem veya marker kalem ile karalamalar
yapmak elde yapmaya gore ¢cok daha kolay ve hizlidir. Bu sekilde daha fazla eskiz

arastirmasi yapma olanagi bulunabilir.

Oncelikle ¢izim tekniginden ve hizli skeg yapabilmekten bahsetmek gerekir.
Ik olarak Corel Painter kullamlabilir. Cesitli firca segenekleri ile illiistrasyona yén
verilebilir. Calisma icin Oncelikle bir sayfa a¢cmak gereklidir. Yeni bir sayfa
yarattiktan sonra ilk agilista sayfa ile ilgili 6zellikleri se¢gmek gerekir. Yiiksekligi

genisligi ve ¢oziintirliigiiyle ilgili bu bilgiler program igerisinde ayarlanabilir.
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Resim 83: Caligma sayfasinin boyut ve ¢oziiniirliigiinii ayarlama se¢imi kutusu.
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Resim 84: Wacom Grafik Tablet yardimiyla fotograf {izerinden eskiz ¢izimi
Kaynak: Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Dijital illiistrasyonda diger bir teknik ise, eskizi tablet yardimiyla ¢izerek
bilgisayara aktarmaktir. Elde cizilen eskiz grafik tabletin {lizerindeki asetatin altina
yerlestirilir. Stylus kalem, Al veya farkli vektor tabanli bir programda, Corel Painter
gibi piksel veri tabanli bir programda cizilebilir. Bu sekilde ¢izgilerin dogallig1 da
korunmus olmaktadir. Eskiz, renklendirme asamasi i¢in seg¢ilen programa uygun

olarak kaydedilebilir.
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Corel Painter 6zel firgalar, cesitli paletler ve illiistrasyon malzemesi igerir.
Programa pek cok 6zel eklenti ve komut yiikleyerek calismalar1 kolaylastirmakta
mimkiindiir. Biitiin paletler Window meniisiinde yer alir istenildigi gibi
ayarlanabilmektedir. Program ac¢ildiginda ekranin solunda dikey olarak arag¢ paleti
goriiliir. Bu palette degisik islemleri yapabilmek i¢in ayr1 ayri diislinilmis araglar
bulunmaktadir. Ekran iizerine grafik tablet ile birakilan izler, geleneksel resimleme
malzemeleriyle fazlasiyla benzerlik gostermektedir. Cizimlerde ve resimlemelerde
kullanilan geleneksel araglar kursun kalem, miirekkepli kesik ug¢ ve fircalar
icermektedir. Bu malzemeler kullanildiginda kagitta birakilan firca darbeleri elle
cizilmis gibi goriinmektedir. Corel Painter i¢indeki malzemeler arasinda uygulanacak
kagit ve yiizey cesitliligi de ayr1 bir avantaj saglamaktadir. Istenilen kagit dokusunu
secebilir ve kullandigmiz c¢izim malzemesine gore gercege yakin dokunuslarda
izlenimler yakalanabilir. Bu palet ekranin sag tist tarafindaki yerlesik meniide

bulunur. ki tiir secenek icermektedir.
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-

Resim 85: Fir¢a paletinden kesit, kategoriyi ve ¢esitliligi gostermektedir.

Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
Yukaridaki sekilde, kalem ¢esitlerini igeren paletten se¢ilmis bir se¢cim kutusu
bulunmaktadir. Bu kutudaki bilgiler kalem veya fircalar hakkinda bilgileri
icermektedirler. Yukarida Felt Pens keceli kalem ¢esidinin se¢ildigi, tasarim igin
uygun ve tek nokta vurusunda 20 piksellik alan kapladigi bilgisi verilmistir. Her
kategori karakteristik ikonlarla ve cesitli tiplerdeki ¢izgi aninda biraktigi lekeyi
gostermektedir. Yukaridaki sekilde bu kalemin dikdortgen bir leke olusturabilecegi

ifade edilmistir.
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Resim 86: Corel Painter X, Firga Paleti Listesi
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Fir¢a kategorisine ait firca paletinin ¢ok cesitli oldugu goriiliir. Bu fir¢alar

kullanilarak c¢alisma alanmi i¢inde basinca duyali grafik kalemiyle ne kadar hizli ve

rahat c¢izgiler olusturulabilecegi goriilmektedir. Boyalarin olusturdugu istenmeyen

hatalarin hepsini kolayca bilgisayar iizerinde diizeltilebilmektedir.

Grafik kalemiyle gerekirse daha fazla basingla konturu kalinlastirip, ince

cizgiler hafif ¢izgiler icinde basinci azaltmak yeterlidir. Degisik fir¢alar ve kalemler

kullanilarak ¢izim etkisini degistirmek miimkiindiir. En 6nemlisi de ¢izgi ¢izerken

aitlik hissi verilebilmesidir. Cizginin incelip kalinlasmasi her zaman istenilen

geleneksellige yakin ¢alismaya olanak saglar. Bu sekilde yapilan g¢aligmalar ¢ok

samimi goriinebilir, bu sekilde dijital illiistrasyonlardaki donuk ifadelerden de

kaginmak miimkiindiir.
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Corel Painter’in diger 6nemli 6zelligi ise firca darbesinin izleyecegi yolun
Fir¢a Yolu (Brus Tracking) segenek penceresinden ayarlanabilmesidir. Fir¢a veya
kalem ucunu cesitli sekillerde degistirebilecegini, nokta uzakliklarinin ve
araliklarinin degistirilebilecegi goriilmektedir. Sonug olarak, ¢izginin nasil bir yol

izleyecegi de secilebilmektedir.

Preferences

Brush Tracking... _:i

Draw a brush stroke into the above area using typical pressure and speed. This
automatically sets up the scaling sliders helow in response to your brush stroke

Melooity Teale [ ~ » 2550

Pressire Seale |4 & 1o

Fressurs Fonier 4 - 14

Resim 87: Brush Tracking penceresinden fir¢a hizinin ve basincinin istege
uygun ayarlanmasi
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Mixer paletten alinan boya alani alinan firca sekline gore de degisiklik
gostermektedir. Normal guaj fircast ile boyandiginda ortaya ¢ikan sonug ile spatiil
kullanildiginda ortaya ¢ikan sonug ile ayni olmamaktadir. Mixer’deki, boya karisimi
palete benzedigi icin boyalar kirlenebilmektedir. Corel Painter renk segicisi ise
karigmis iki renkten birini secerek ayirabilme 6zelligine sahiptir. Boylece ¢aligma

paleti istenildigi zaman temizlenebilmektedir.

Mliistrator elde ske¢ yolunu se¢mis ise bunu iki sekilde bilgisayara gegirebilir.
Birincisi, eskizin scanner yardimiyla taranarak bilgisayara aktarilmasi, digeri ise

grafik tablet yardimiyla lizerinden gecilmesi seklinde yapilmaktadir. Bunlarin disinda
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biraz riskli bir yontemde dijital fotograf makinesi yardimiyla eskizin fotografinin
cekilip bilgisayar ortamina aktarilmasidir. Ancak bu son belirtilen yontemde fotograf

objektifi eskizi 90 derecelik agiyla gormelidir. Cekimde perspektif olugsmamasina
dikkat edilmelidir.

Bilgisayarda Cizim Asamasi:
Son yillarda gelisen grafik programlar1 eskizi bilgisayar ¢izebilme ve elde
cizilmis eskizi bilgisayar ortaminda vektorel ¢evirme firsati sunmaktadir. Bu 6zelligi

sayesinde elde ¢izilmis eskizin ¢oziiniirliikk problemleri ortadan kalkmaktadir.

Resim 88: Illiistratdr: Maurie J. Manning, Sepia eskiz, Painter 2009
http://randaclay.com/wp-content/uploads/2009/07/mouse.jpg, 20.06.2009

Bu 6zellik Corel Draw ve Adobe Illustrator programlarinda bulunmaktadir.
Cizim asamasinda eger Al programini kullanilacaksa izlenecek yol basittir. Tracing
ozelligi sayesinde dijital diizlemsel fotograflar1 ve taranmis bmp formath eskizleri

kisa siirede vektorel ¢izim haline getirmek miimkiindiir.



150

Resim 89: [lliistrator: Maurie J. Manning, Sepia eskiz, Painter 2009
http://randaclay.com/wp-content/uploads/2009/07/mummu.jpg, 20.06.2009

Ilk olarak, eskizin biitiin detaylarini vektérel yapabilmek igin galismanin renk
degerleri ve kontrastligt Photoshop programinda ayarlanmalidir. Caligsma siyah leke
olarak diisiiniilmelidir. Bunun i¢in renk skalasi Photoshop Mode meniisiinde
grayscale olarak degistirilmelidir. Tarama, Al programindaki calisma sayfasina

place ile getirilmektedir.
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Resim 90: Yeliz Araz, Adobe Illustator Programinda Eskiz Asamasi, 2004
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Resim 91:Yeliz Araz, Adobe Illustator Programinda Eskiz Asamasi, 2004

Ekranin iist boliimiindeki menii ¢ubugundaki live trace secenegi ile calisma
istenilen firga efektinde diizlemsel vektorel haline getirilebilir. Dijital illlistrasyon un
dis ¢izgileri miirekkep lekesine veya pastelle calisilmis gibi ayarlanabilir. Ancak
taramadaki ton farklarina dikkat edilmelidir. Diizlemsel resimden vektorele ¢evrilen

calismanin degisken nokta kiimesine doniistirmek i¢in son olarak expand



152

(doniistiirme) islemi yapilmalidir. Boylelikle, vektorel ¢izimin seklinde degisiklikler

yapilabilir. Renklendirme i¢in vektor pargaciklar secilebilir.

Ton farki fazla olan taramalarda ise AI programinda ¢izim yOntemi
kullanilmalidir. Al programi ¢alisma sayfasina getirilen tarama kilitleme 6zelligi ile
calisma sayfasinda sabitlenmelidir. Boylelikle taranmis eskiz, ¢izim sirasinda
kaymalardan korunmus olur. Pen tool yardimiyla c¢izilen eskiz, AI Brush

secenekleriyle illlistrasyon konturlar tek diizelikten kurtulabilir.

Bu iki yontem tarama asamasinda piksellesen illiistrasyon eskizinin
¢Oziiniirliik problemini ortadan kaldirmaktadir. Boylelikle baski asamasinda baski

kalitesi ile ilgili sorunlar 6nceden 6nlenmis olmaktadir.

Bu teknik Photoshop ve Painter (Photo Editing Program) icin biraz daha
farklidir. Photoshop ve Painter programlarinda resim vektorel hale getirilmeden
lizerinden c¢aligmak miimkiindiir. Bu nedenle, agilan c¢alisma sayfasinin

¢ozlinlirliigiiniin yliksek olmasi gerekir.

Photo Editing programlarinda izlenen yol soyledir; fotograf her hangi Photo
Editing program i¢inde acilir. Coziiniirligii uygun sekilde ayarlanir. Daha sonra layer
penceresinde yeni bir layer yaratip orijinal olan kilitlenir. Biitlin yapilacak iglemin
yeni ve bos layer i¢inde oldugundan emin olunmasi gerekmektedir. Brush paletinden
en uygun olan firga secenegi ile ¢izgi sekli ayarlanir. Son olarak orjinalin lizerinde
cizgileri grafik tablet kalemi yardimiyla cizilmektedir. Cizim islemi sona erdiginde
skeg¢ temize ¢ekilmis halini almaktadir. Alttaki orijinal layer ise istendiginde invisible
mode durumuna alinip goriinmez yapilabilir. Son kayitta da ¢alisma layer (katman)
halinde kalacak sekilde kayit edilirse ayn1 fotografin veya eskizin iizerinde daha

sonra degisiklik yapilabilmektedir.



Resim 92: Rhoda Grossman, Dijital Illiistrasyon eskiz asamasi.

Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Detauht E:l lanore ﬂ
E = e 0o m

— Priserve Transparendy
= Pick Up Underbving Color

J.l;ei “ie| line
-

=
B

photo

—

I
- Carvas

S¥eNNIO (]

Resim 93: Rhoda Grossman, Dijital illiistrasyon eskiz asamas.
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Renklendirme Asamasi:
Dijital illiistrasyonlar1 renklendirmek i¢in en c¢ok kullanilan programlar
Adobe Photoshop, Corel Painter ve Fractal Design Painter programlaridir. Bu

programlarin birbirine benzer yonleri oldugu gibi farkli 6zellikleri de bulunmaktadir.

Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Resim 95 : Corel Painter X Renk Paleti.
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Resim 96: Corel Painter X, Mixer Paleti
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

Geleneksel tekniklerde oldugu gibi farkli boyalar1 karistirip siiriilmesi
miimkiindiir. Ayn1 gergek palet iizerindeki etkiyi saglayan Corel Painter color set
meniisiiniin altinda acilan mixer 6zelligi sayesinde fir¢aya birka¢ farkli ton karisik,
olarak paletten secilip eklenebilmektedir. Ayn1 zamanda, bu renkler ayni firca ile
birbirine karigtirilabilmektedir. Bu programda firganin kirli veya temiz olmasi bile
ayarlanabilmektedir. Asagida, renk karisimlarinin farkl firga segenekleri segildiginde

hangi 6zelliklere sahip oldugu goriilmektedir.

Resim 97: Fir¢a ve renk karisimlari denemeleri
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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Drag either the category icon or the variant icon to your canvas.
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Resim 98: Kisisel fir¢a paleti olusturma ayar penceresi
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008

S

Resim 99: Rhoda Grossman, Dijital Illiistrasyon renklendirmesi.
Grossman R., Dijital Painting Fundamental with Corel Painter X, 2008
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BOLUM V.
SONUC VE ONERILER

5.1 Sonug

Cocuk, gelisim siireci i¢inde ihtiyaglar1 dogrultusunda isteklerde
bulunmaktadir. Resimlerinden etkilendigi her kitap cocugun gelisimine uygun
oldugu anlamma gelmemektedir. Bu nedenle resimli kitabin belli kurallar
cer¢evesinde tasarlanmast boyutlandirilmasi ve hatta puntolarin ve kullanilan kelime

dagarciginin bile bu kurallar ¢ergevesinde olmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

[lliistrasyon ¢ocugun okuma aliskanligi kazanmasma etken olarak
diistintildiiginde Dr. Seuss’un the Cat in The Hat isimli egitim ve 6gretim agisindan
donemi igerisinde basarili bir kitap oldugu sonucuna varilabilir. Hem renkli hem
akilda kalan kelimelere yer verilen kitapta ¢ocugu yeterli uyariciya sahip oldugu

sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Resimli kitap olarak Tiirkiye tarihine bakildiginda cevirilerden olusan bir
kitap kalabalig1 oldugu goriiliiyor, fakat bu kitaplardan ¢ocuklar i¢in uygun olanini
segcmek gerekirse yeterli calismaya ulagsmak miimkiin olmayabilir. Can Goknil
tarafinda yazilip resimlenen Bir Kirpi Masali adli ¢ocuk kitabi New York’ta
basilmistir. Tiirkiye’nin sosyal sartlar agisindan yeni kurulan bir devlet olmasi
iilkenin gelisimini arttirmistir, fakat olanaklarin  kisith olusunun gelismeyi

geciktirdigi gdzlenebilir.

Resimli kitap yapabilmek i¢in {i¢ uzmanlik gerektigi goriiliir. Bunlar pedagog,
illiistratér ve metin yazarndir. Bu ii¢ gorevi tek bir kisinin basarabilmesi miimkiin

degildir.

Resimli ¢ocuk kitab1 bu arastirmadan ¢ikan bulgulara gore, kaliteli baski ve

uyarictya sahip illiistrasyon, saglam ciltli kapak, kalin gramajli sayfa, az yazili ve bol
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resimli degisik ebatlarda olmalidir. Mesaj igerikli fabl hikayelerin ¢ocuklar

tarafindan daha ¢ok ilgi gordiigii sonucuna varilabilir.

[lliistrasyonun zorlu ve zahmetli siireci illiistratdriin ¢ok sayida iiretim
yapabilmesine engel olmustur. Bu nedenle, bilgisayar teknolojisinin 80°1i yillarda
grafik tasarimda baslangi¢ yapmasi, dijital illiistrasyonu tetikleyen bir faktor olabilir.
Bu aragtirma sonucunda ulasilan bilgiler 1s18inda, cocuk kitaplarindaki dijital
illiistrasyonun, gelisen teknoloji ile uyumlu ilerledigi ve arttigt da goriiliir.
Tiirkiye’de sektor haline gelen kitap illiistrasyonlari, dijital ortamda daha yaratict ve
kisa stireli olarak c¢alisilmaktadir. Dijital illiistrasyon alani istenilen kalitenin kisa

stiregler icerisinde yakalanmasina olanak sunabilir.

Giderek ¢ogalan grafik programlar1 ozelliklerini gelistirmeye ve tiiketici
ihtiyacina uygun 6zelliklerde yeni versiyonlar olusturmaya devam etmektedir. Grafik
programlari her yeni versiyonda illlistratdre, grafik sanatgisina ve pek cok
tasarimciya kolayliklar saglamak amaciyla yeni sorunlara yeni ¢oziimler bulmaya
calistig1 gozlenebilmektedir. Bu nedenle, dijital illiistrasyon, illiistratdriin zamanini

dogru islevsel ve yaratic1 kullanmasini sagladigi soylenebilir.

Dijital teknoloji araclarinin sagladigi olanaklarin sadece illiistrasyon
acisindan degil baski alaninda da yenilikler kazandirdig1 goriilmektedir. CTP kalip
ile ¢oziiniirliik kayiplar1 en aza diisliriilmistiir. Bu baglamda, hem maliyeti diisiik

hem de kaliteli resimli ¢cocuk kitaplarinin ortaya ¢iktig1 goriiliir.

Dijital illiistrasyonlarda popiiler olan Photoshop ve Corel Painter programlari
icerdigi pek ¢ok 6zellik sayesinde illiistratore kolayliklar saglar. illiistratoriin yaratic
siire¢ i¢inde renk denemelerine zaman ayirabilmesini saglar. Yeni form ve sekiller
sayesinde tasarimlara degisik bakis acisi yaratabilir. Dijital illiistrasyon detayli
calismaya uygun Ozellikler tagimaktadir. Photoshop ve Corel Painter programlari

dijital illiistrasyonlarin geleneksel malzemelerle yapildigi izlenimi verebilir.
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Grafik tablet, dijital illiistratorlerin fircalar1 olarak goriliir. Basinca duyarli
olmasi caligmalarda basarili sonuglara ulagilmasina yardimci oldugu sodylenebilir.
Tarayici, diger bir teknolojik arac¢ olarak tanimlanmistir ve bilgisayara aktarimin

kolaylikla bu aragla saglandig1 sonucuna varilir.

Teknolojik gelismeler acgisindan bakildiginda Tiirkiye'de ilk renkli televizyon
yaymii ise 1976 yilinda izlenebilmistir. Simdi ise kisisel bilgisayarlar, cep
telefonlari, taginabilir aygitlar, dokunmatik ekranlar, 3D telefonlar kullanilmaktadir.
Teknolojinin varla yok arasinda oldugu o donem ile, hayatin her alanma girdigi
bugiinkii ortami karsilastirdiginizda ilk olarak akliniza gelen sey zamanin teknoloji
acisinda hizhi ilerledigi ve teknoloji ile ilgili ¢alisanlarin bu hiza ayak uydurmalar
gerekliligi gelmektedir. Cag1 yakalamak i¢in giincel olani yakalamak ve sagladigi

olanaklar1 kullanmak gerekmektedir.

5.2 Oneri

[lliistratore yonelik oneriler:
Dijital illiistrasyon calisma 6ncesi hazirlik siireci olduk¢a 6nemlidir. Eskizin
tasarimi  ¢izimi bilgisayarda olusturulmasi ¢alismadan c¢alismaya farklilik

gosterebilir.

Dijital illiistrasyon i¢in en uygun grafik tablet secilmedir. Basing duyarliligi
test edilmelidir. Tarayici kullaniminda ve program igerisinde ¢alisma alani agilirken
¢Oziiniirliigiin yiiksek olmasina dikkat edilmelidir. Baski i¢in dogru renk skalasi
secilmeli ve calisma baskiya bu ozelliklere gore hazirlanmahdir. Illiistratdr ¢izim
sirasinda olusacak problemleri onceden diisiinmeli, calismay1 farkli kaydederek
yedeklemelidir. Bunun yami sira, katmanli olarak calismalidir. Illiistrasyonun
calisilacagr asamalar Onceden disiiniilmeli ve hangi programda neler yapilmak
istendigine karar verirken aragtirma igerisindeki bulgular g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Bu baglamda eger iki program bir arada kullanilacaksa uyumlu

olup olmadigina dikkat edilmelidir.
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Cocuk kitaplar1 resimleme caligsmalar i¢in hikaye metni iyice anlasilmalidir.
Hikaye metni ile ilgili olarak kag¢ illiistrasyon yapilacagi, yazi karakteri ve
biiytikliigiinii, sayfa diizenini ¢cocugun gelisim donemine uygun olarak planlamalidir.
[lliistrasyonlarda detay ve renklerin kullanimina dikkat etmelidir. Canli ve parlak
renkler  kullanilmali, illistrasyonlarin  ayrintilar1  lizerinde  ¢alisilmalidir.
[lliistrasyonda olusturulan karakterin her calismada ayni ozelliklere sahip olmasi
gerekir. Anatomik yapmin dogru olmasi i¢in illiistratdr dijital fotograf makinesini

kullanabilir.

Gelisen diinyanin cocuk kitaplarinda “gocuga gorelik”, birinci derecede
etkendir. Kitaplarda estetik etkiyi yaratacak unsurlara o6zen gosterilmelidir.
[lliistrasyonlarin dogru ve kolay algilanmasi saglanmalidir. Bu sonuca; gocuklarin
diis gili¢lerini ve yaratic1 imgelemlerini zenginlestirici illlistrasyonlarla ulasilabilir.
Kitaplarda resim-metin iliskisi bir biitlinliik i¢inde diisiintilmeli, metnin ve resmin
biitiinlesmesinden dogan gorsel zenginlik c¢ocuklarin diinyasina sunulmalidir.
Cocuklarin sik sik gordiikleri alisilmis sablon anlatimlardan kaginilmalidir. Ciinkii
cocuklar kitaplarda gordiikleri resimlemelerde farkli yaklasimlarla kendilerini
bulduklarinda, dikkatleri o noktada uzun siire kalacak ve algilamalar1 daha kolay hale
gelecektir. Cocugun hatirlama giiclinde gelismeler kaydetmesi, ancak ona nitelikli

imgelemler sunuldugu takdirde miimkiin olabilir (Liman, 2007).

Bu alandaki arastirmacilara yonelik olarak;

Cocuk kitaplarin1 resimlemede dijital teknolojinin alt konular1 aragtirmaya
acik goriliir. Smnirsiz olanaklar1 igeren programlarin o6zellikleri kendi iginde
arastirma konusu olabilir. Bu alanda aragtirmaya yabanci kaynaklardan baslamak
daha dogru olabilir. Grafik programlarin degisik versiyonlar1 ve programlar arasi
uyum sorunlar1 kendi i¢inde problem olusturdugu goriiliir. Arastirmacilarin, dijital

illiistrasyon alaninda kaynak ihtiyacina yonelik sorunlar1 arastirmalar1 6nerilir.
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