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OZET

Grafik Tasarim Egitimi icin Coklu Ortam Materyali Gelistirme

Ekin BOZTAS

Coklu ortam (multimedya) uygulamalari, son donemde bilgisayarla birlikte
yasamimiza girmistir. Birgok alanda egitim araci olarak basariyla kullanilmaktadir.
Goriintii, ses, metin, video, animasyon ve miizik tabanli sunumlarin bazilarindan ya
da tiimiinden etkilesimli olarak yararlanmamiz miimkiin goriinmektedir. Ancak
bugiinkii 6gretim ve egitim uygulamalarimizda bu alanda c¢oklu ortam 6grenme
materyalleri bulunmamaktadir. Bu baglamda arastirmada grafik tasarim egitiminde
onemli konulardan biri olan logo tasarimina yonelik gorsel ¢oklu ortam &gretim

materyali gelistirmek amaglanmaktadir.

Arastirmada nitel arastirma ig¢inde yer alan betimsel arastirma modeli
kullanilmistir. Burada bir neden-sonug iliskisini belirlemekten ¢ok literatiirdeki
aragtirmalara dayanarak logo tasarim siirecinin ¢oklu ortam o6gretim materyali ile
gerceklestirilmesi siirecini ortaya koymak amaglanmaktadir. Bunun i¢in ¢oklu ortam
Ogretim materyali hazirlama ve logo tasarimi ile ilgili literatiirdeki yazili kaynaklar
taranmis ve bu yolla elde edilenlerden veri tabani olusturulmustur. Bu veri tabani
kullanilarak literatiirde isaret edilen grafik tasarim ilkeleri, materyal olusturma
stirecinin gerekleri ve logo tasariminda {izerinde durulmasi gereken 6geler dikkate
alimarak logo tasarimina yonelik c¢oklu ortam Ogretim materyali olusturulmustur.
Olusturulan ¢oklu ortam materyalinin hazirlanmasi siirecinde amaglananlari
gerceklestirebilme durumu uzman goriisii alinarak, 6gretmen adaylari ile goriisme ve
gbzlem yoluyla pilot ¢alisma gergeklestirilerek incelenmis ve materyal son hale

getirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, ¢oklu ortam, ¢oklu ortam 6gretim materyali,
logo tasarimi
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ABSTRACT

Improving Visual Multimedia Material for Graphic Design Education

Ekin BOZTAS

Recently, multimedia applications entered to our lives with the computer. It
is being used in many different fields as a teaching device. It seems possible to
utilize from some or all of the vision, sound, text, video, animation and music based
presentations interactively. However, in current applications of education there is not
enough multimedia teaching material in this field. In this context, it is the aim of this
research to improve a visual multimedia teaching material which is an important

issue in logotype design.

In this research, the descriptive research method, which is a part of qualitative
research method, has been used. The aim of this research is not to determine a
relation of cause-result but to reveal the process of logo designing by using
multimedia teaching methods based on related literature. Therefore, related written
literature has been scanned on preparing a teaching method for multimedia and
logotype design and from the results a database was prepared. And by regarding this
database and considering the graphic design principles in literature, requirements of
the material preparing process and considering the important components in logotype
design, a multimedia teaching material has been developed towards the logotype
designing. During the process of establishing the aims has been investigated by
consulting with teacher candidates, by getting expert views and by providing a pilot
research through observation; and the material has been developed to the final stage

intentionally.

Keywords: Graphic design, multimedia, multimedia teaching material, logo design.



BOLUM I

GIRIS

Konvansiyonel anlamda, kitap, dergi, gazete, radyo, sinema, TV gibi tek
yonlii ve tek boyutlu yaymn yaparak; yazi, ses, goriintii formlarinda bilgi sunan
araclara (kaynaklara), bugiin artik genel bir ifadeyle “medya” denilmektedir. Son
yillarda bilgisayar teknolojisinin gelismesi ve bu sayede ozellikle ag (internet)
tizerinden etkili ve hizli iletisimin saglanmasiyla bunlarin tiimiinii bir arada gérme ve
yararlanma firsat1 sunan yeni olanaklar dogmustur. Buna paralel olarak, optik veri
depolama araglarinin (Compact Disk) da geliserek ucuz ve etkili bir sekilde yayginlik
kazanmasi; tiimlesik bir ifadeyi iceren “goklu Ortam” kavramini ve uygulamalarini
hayatimiza sokmustur. Bu bakimdan, ¢oklu ortam (multimedya) uygulamalarinin
bilgisayarla birlikte anildig1 ve yayginlastign rahatlikla soylenebilir. Ozellikle, ilk
zamanlar sektorel anlamda ticari amagl hazirlanan CD’ler, son yillarda egitimcilerin
fazlasiyla ilgisini ¢ekmis goriinmektedir. Egitim, 6gretim siireclerinde goriintii, ses,
metin, video, animasyon ve miizik tabanli sunumlarin bazilarindan ya da tiimiinden
etkilesimli olarak yararlanmak miimkiindiir ve basarili 6rnekleri mevcuttur. Ancak
sanat egitiminde ve uygulamalarinda heniiz yeterince yararlanildigini sdylemek
zordur. Sanat egitimi slirecinde dogas1 geregi atdlye ortaminda bire bir yliriitiilmesi
gereken uygulamalardan dolayi, farkli 6grenme materyallerine fazla gereksinim
duyulmadigimmi yoniinde genel bir kani olmakla birlikte, 6zellikle yeni medya
araclarindan yararlanilmas1 grafik tasarim ve gorsel iletisim Ogretimi ve
uygulamalarinda bir tlir zorunluluk olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda
aragtirmada grafik tasarim egitiminde 6nemli konulardan biri olan logo tasarimina

yonelik gorsel ¢oklu ortam 6gretim materyali gelistirmek amaclanmaktadir.



Tez bes bolimden olusmaktadir. Birinci boliimde arastirma konusunun
belirlenmesinden, c¢alismanin  son seklini  almasina kadar gecen siiregten
bahsedilmektedir. Arastirmanin genel hatlari; problem durumu, arastirmanin amaci
ve Onemi, problem ciimlesi ve alt problemler, sayiltilar, sinirliliklar ve tezde adi

gecen tanimlamalar sunulmaktadir.

Ikinci boliimde, arastirma konusuyla ile ilgili yayin ve arastirmalar yer
almaktadir. Grafik tasarim, grafik tasarim egitimi ve logo tasarimu ile ilgili literatiirde
yer alan bilgilere yer verilmektedir. Bunun yani sira ¢oklu ortam 6gretim materyali

olusturma ve ¢oklu ortam tasarimi hakkinda da bilgi verilmektedir.

Ucgiincii béliimde arastirmanin ydéntemi yer almaktadir. Arastirma deseni,
evren ve Orneklem, veri toplama yontemleri, veri toplama araglari, arastirmacinin

rolii ve veri ¢6ziimleme teknikleri belirtilmektedir.

Dérdiincii boliimde aragtirmanin bulgulari ve yorumlar: yer almaktadir. Bir
coklu ortam Ogretim materyalinin sahip olmasi gereken literatiirde isaret edilen
ozellikler dikkate alinarak hazirlanan materyalin yapis1 hakkinda bilgi verilmektedir.
Bunun yaninda gerceklestirilen pilot calismalar sonucunda elde edilen bulgulara da

yer verilmektedir.

Besinci boliimde, dordiincii boliimde sunulan aragtirma bulgulari toplu
olarak degerlendirilmektedir. Grafik tasarim konularindan logo tasariminin g¢oklu
ortam Ogretim materyali kullanilarak gerceklestirilmesine yonelik Onerilerde
bulunulmaktadir. Bunun yani sira yapilmasi alana katki saglayacak yeni arastirma

konular1 6nerilmektedir.



1.1. Problem Durumu

Grafik tasarim, bir mesaj1 iletebilmek i¢in yaz1 ve sekillerden olusturulmus,
anlam biitiinliigii olan gorsel kompozisyonlara verdigimiz genel bir ifadedir. Esas
itibariyle eski Yunancada ¢izgi (resim) anlamina gelen grafik sozciigii, zamanla
gelisen resim ve resimleme tekniklerinin diginda tanitima yonelik 6zel bir alanin ad1
olarak da anilmaya baglandig1 soylenebilir. Gorsel mesaj aktarma bilgisi insanlik
tarithi kadar eski oldugu i¢in, ilk insanin magara duvarlarina isaretler yapmasi, insan
figtirleri ¢izmesi, yazinin bulunusu, misir hiyeroglifleri gibi 6nemli kalitlar, ilk grafik
tasarim {riinleri olarak degerlendirilebilirler. Tasarim sozciligii ise, giiniimiizde
grafikten tiimiiyle bagimsiz hemen her alanda bir fikrin sunumu olarak
kullanilmaktadir. Mimari ve endiistriyel Uriinlerden, ekonomi ve hatta yonetim
alanlarindaki yeniliklere kadar pek c¢ok proje tasarim siiregleri icermektedir.
Anlasildig1 lizere tasarim “yeni” ile ilintili bir kavramdir. Glinlimiizde ayn1 amaca
hizmet eden onlarca {irlin tasarlanip piyasaya siirliliirken, kalitenin Gtesinde
tanitiminda o iiriine yliklenen anlamlar grafik tasarim alanina girmektedir. Grafik

tasarimin dnemini Ertosun (2006) asagidaki sekilde agiklamaktadir:

Grafik tasarim siirecinde, her giin karsilastigimiz siradan bir {iriin,
tasarimcinin  diisiinsel boyutunda baska bir bicime, baska bir {irline doniisiir.
Tasarimeinin, yaratim siirecinde bambagska anlamlar yiikledigi bu {iriin 6yle bir
degisime ugramustir ki, artik baska bir kimlik ile karsimiza cikar. izleyicinin
dikkatini cekerek onu etkisi altina alir, kitleleri etkiler. izleyicinin sahip olmak igin
yaristig1 bir iiriin oluverir birden. Uriin farkli kisiligi ile hedef kitlesine ulasir ve
onu yonlendirmeye baslar (s. 1).

Sanayi Devrimi sonrasi, hizla yasamimiza giren endiistriyel iriinlerin
cesitlenmesinde ve arz-talep dengesinde tanitim-reklam faaliyetlerinin 6nemli rolii
oldugu bir gercektir. Reklamin algi degisimine neden oldugu ve yeni ihtiyaglari
ortaya cikardigini, dolayisiyla tiiketimi koriikledigi soyleyebiliriz. Bu bakimdan
“grafik tasarim” sanatsal a¢iliminin yaninda asil endiistriyel bir kol olarak gelisim

gostermistir.

Ingiltere, Almanya gibi sanayi devi iilkelerde 20. yiizyilin baslarindan

itibaren, gereksinimden dogan “tasarim” sihirli bir sozciik haline gelmistir. Dogal



olarak, tasarim egitimine yonelik gabalar fazla gecikmemistir. ingiltere’deki William
Morris Okulu’nda incelemelerde bulunan Mimar Walter Gropius, 6zgilin bir model
olarak Bauhaus Okulu’nu Almanya’da kurar. Sanat¢i ile zanaat¢iyr ayni ortamda
bulusturan bu yenilik¢i yaklagim, sanat egitiminde de ilk kez “tasarim” kavramini

one ¢ikarmistir (0zso0y,2003:64).

Ulkemizde ise 1927°den sonra Ismail Hakki Baltacioglu, Ismail Hakki
Tonguc ve Mustafa Necati gibi egitimcilerimizin sanat egitiminde Alman Ekoliinii
benimsedikleri dikkat ¢eker. 1932°de Ankara’da kurulan Gazi Egitim Enstitiisii
Resim-Is Béliimii’niin 1941 sonrasi programlarinda Grafik derslerinin yer aldig

gorilmektedir (Etike, 1995: 63).

1960’lardan sonra Tatbiki Glizel Sanatlar Yiiksekokulunun agilmasiyla,
grafik tasarim tlilkemizde bagimsiz olarak alan egitimi verilin sanat dallarindan biri
haline gelmistir. 1982 sonrasi diger giizel sanatlar fakiiltelerinin yiiksek 6gretime

dahil olmasiyla birlikte sayilar1 hizla artmistir.

Logo, kullanan iirlin, marka veya sirketlerin igerdikleri tiim anlam ve
kurumsal kimligini yansitan hizli bir stenografi sagladigi i¢in olduk¢a onemlidir
(Pimentel, 1997). lyi tasarlanan bir logo iiriinii, markay1 veya kurumu oldugundan
daha 1yi yerlere tasiyabilir. Ancak logo dogru tasarlanmadiginda, kullanani
bulundugu noktadan geriye de gotiirebilir (Eliot, 1994). Logolarin sahip oldugu bu
etki, grafik tasarim egitiminde logo tasariminin iizerinde dikkatle durulmasinin
gerekliligine isaret etmektedir. Grafik tasarim egitiminde sahip oldugu bu Onem

nedeni ile logo tasarimi arastirma konusu olarak secilmistir.

Grafik ve logo tasarimi egitimi Ogrencilerin bu alanda yapilmis yazil,
isitsel, gorsel ve hareketli ornekleri géormelerini gerektirmektedir. Grafik tasarimi
cesitli ihtiyaglara ¢oziim iiretmeyi amag¢ edinen bir tasarim alami olarak grafik
egitiminde uygulama etkinliklerine biiylik agirlik verilmektedir ve i¢inde bilgisayar
teknolojisinin olanaklarini da barindirmaktadir (Ertosun, 2006). Bu baglamda grafik

tasariminda var olan teknolojilerin derslere yansitilmast Ogrenme siirecini



zenginlestirecektir. Bu sekilde Ogrenciler tasarim siiregleriyle ilgili bilgileri
etkilesimli olarak O6grenme firsatina sahip olacaklardir. Eristi (2005) teknoloji
destekli uygulamalarla etkilesimli 6grenmenin 68rencilere sagladig1 yararlara isaret

etmektedir:

Ogrencilere kendi dgrenme hizlar1 oraninda calisabilme olanag sunmast,
ogrencilerin 6grenme etkinliklerine yonelik motivasyonu artirmasi, dgrenmeyi
eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirmesi, etkilesimli olarak 6grenme siirecine katilimi
olanakli kilmasi, bilgi aktariminin resim gdsterme, video/ses/animasyon gibi
ogelerle zenginlestirilmesi, Ogrencinin amnda ve uygun doniit almasim
kolaylagtirmasi, bu yollarla 0grenmenin Ogrencilerce eglenceli, degisik, ilging
bulunmasi, gercek orneklerle ¢alisma, pratik yapma olanagi saglamasi, genis bir
bilgi yelpazesine erisimi olanakli kilmasi, grafik, ses, animasyon ¢oklu medyanin
gorsel, dinamik bir ¢alisma ortami saglamasi etkilesimli 6grenmenin 6grencilere
sagladig1 katkilar arasindadir (Heinich, Molenda ve Russell, 2003; Bransford ve
digerleri, 1999; Greeno ve digerleri, 1996).

Logo tasarim egitiminde 6grencilerin etkilesimli 6grenmelerini saglamada
coklu ortam materyallerinden yararlanilabilir. Birden fazla gorsel ve isitsel medyanin
bilgisayar ortaminda olusturdugu dijital iletisim platformu olarak tanimlanan ¢oklu
ortam birden fazla duyuya hitap ederek hizli, akici ve kalict bir iletisim ortami
sunmaktadir (Sarikaya, 2006). Bu baglamda logo tasarimi 6gretiminin ¢oklu ortam
materyali ile desteklenmesi, grafik tasarim egitimi siirecine yeni bir anlam
kazandirabilir. Ayrica 0grencilerin grafik tasarim yazilimlarini kullanma bilgilerinin
olmast c¢oklu ortam materyalini logo tasarim siirecinde kullanmalarim1 da
kolaylastirabilir. Ozellikle egitim siireci dijital ortamda gerceklesen grafik tasarim
derslerinde ¢oklu ortam materyalinin kullanimi biitiinliikk saglayacaktir. Arastirma
kapsaminda ¢oklu ortam ile ilgili isaret edilen yararlardan hareketle grafik tasarim
egitiminin, i¢inde ses, video gibi elemanlar1 barindiran g¢oklu ortam igerisinde

gerceklestirilmesini saglayacak materyalin gelistirilmesi fikri olusmustur.

Lisans diizeyinde logo tasarimina yonelik c¢oklu ortam materyali
gelistirmeye yonelik arastirmalarin sayis1 yok denecek kadar azdir. Bu bakimdan
logo tasarmmi konulu gorsel coklu ortam materyalinin, ¢oklu ortam materyali
gelistirme ve grafik tasarim ilkeleri dogrultusunda bilimsel siirecler takip edilerek
gelistirilmesi bir ihtiya¢ olarak goriilmiistiir. Bu baglamda, Giizel Sanatlar Egitimi

Boliimii Resim-Is Egitimi Anabilim Dali Grafik Tasarim dersinde kullanilmak iizere



logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyalinin gelistirilmesi 6nemli kabul
edilmistir. Grafik tasarim konularindan logo tasariminin ¢oklu ortam materyali ile

islenisi alanda yapilacak diger arastirmalara katki saglayabilir.

1.2. Amac ve Onem

Teknolojinin gelisimine paralel olarak, grafik tasariminda kullanilan araclar,
yontem ve teknikler de hizla degismektedir. Bilgisayarin yasamimiza girmesiyle,
diger alanlarda oldugu gibi, tasarimda da c¢alisma ortamimiz degismistir.
Bi¢imlendirme, renklendirme, doniistiirme, kolajlama gibi geleneksel tasarim
uygulamalari, yeni ortaminda, boyasiz, kokusuz, kagitsiz yapilabilir hale gelmistir.
Kolaylagmig gibi goriinen yeni ortam (medya) ve yeni siireg, cok yogun bilgiye
ihtiya¢ duymaktadir. Formal egitimin bu gelismelere dogrudan ayak uydurmasi

gelismis tilkelerde dahi ¢ok olanakli goriinmemektedir.

Bu sebeple, yeni ve ¢ok gelismis teknolojik ortamda bilgilenmeye doniik
Ogretim araclarina gereksinimimiz oldugu ¢ok agiktir. Coklu-ortam (multi-medya)
uygulamalari, son donemde bilgisayarla birlikte yagsamimiza girmistir. Bir¢ok alanda
egitim araci olarak basariyla kullanilmaktadir. Goriintii, ses, metin, video, animasyon
ve miizik tabanli sunumlarin bazilarindan ya da tiimiinden etkilesimli olarak
yararlanmamiz miimkiin goriinmektedir. Ancak bu giinkii Ogretim ve egitim
uygulamalarimizda bu alanda ¢oklu ortam 6grenme materyalleri bulunmamaktadir.
Bu nedenle Oncelikle, Resim-Is Egitimi Anabilim Dallarinda dgrenim goren grafik
atolye Ogrencilerinin 6grenme giicliigii ¢ektigi durumlar goz oniline alinarak alanda
arastirma ve modiil gelistirme c¢aligmalar1 yapilmasi gereksinim haline gelmistir.
Grafik tasarim egitimi almis sanat Ogretmen adaymin yeni bilgilerle donanmig
olmasi, gerek Ogretmen olarak, gerekse tasarimci olarak, meslek yasamini

kolaylastiracaktir.

Arastirma, bilgi teknolojilerinin tasarim egitiminde etkin kullanilmasini
hedefler. Gosteri (demonstrasyon), tasarlama (dizayn), yeniden iiretme

(rekonstriiksyon) yoluyla ogrenme teknikleri ile etkilesimli 6gretim materyali



olusturma amaclanmaktadir. Diger bir ifadeyle caligmanin temel amaci grafik
tasarim atdlye egitiminde Ogrenme siirecini destekleyecek bir “Logo Tasarimi

Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali” gelistirmektir.

Aragtirmada neden-sonu¢ iliskisini belirlemekten c¢ok literatlirdeki
aragtirmalara dayanarak logo tasarimi konulu coklu ortam Ogretim materyalinin

olusturulma siirecini ortaya koymak hedeflenmektedir.

1.3. Problem Ciimlesi

Grafik tasarim atdlye egitimi i¢in (logo tasarimi konulu) gorsel ¢coklu ortam

(Multimedya) egitim materyali nasil olmalidir?

1.4. Alt Problemler

Arastirmanin alt problemleri asagida belirtilmektedir:

1. Ogrenme siirecinde kullanilmak iizere hazirlanan bir gérsel ¢oklu ortam
materyali literatiire gére hangi 6zelliklere sahip olmalidir?

2. Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam Materyali’ne iliskin alan
uzmanlarinin goriisleri nelerdir?

3. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali kullanan
ogrencilerde uygulama stirecinde neler gézlenmistir?

4. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali kullanan
ogrencilerin materyale iligkin gortisleri ne yondedir?

5. Bulgular dogrultusunda hazirlanmis Logo Tasarimi Konulu Gorsel

Coklu Ortam Materyali nasil olmalidir?



1.5. Sayithlar
1. Goriiglerine basvurulan 6gretim elemanlart goriis alma formunu
ictenlikle, gercek yasam, duygu ve diisiincelerini yansitacak sekilde

yanitlamislardir.

2. Gorislerin esit kosullarda alindig1 varsayilmistir.

3. Ogrenciler, arastirmada kullanilan veri toplama araglarina ve goériisme

sorularina i¢tenlikle yanit vermislerdir.

4. Materyali kullanan 0&grencilerin temel bilgisayar bilgisine sahip

olduklar1 varsayilmistir.
1.6.Smmirhliklar
Arastirmanin bulgular asagida belirtilen durumlarla sinirlidir:
1. Arastirmada olusturulan gorsel c¢oklu ortam &gretim materyalinin
kullanim1 {iniversitelerdeki grafik tasarim atdlye Ogretimi dersiyle
sinirhdir.

2. Bulgular, katilimcilardan elde edilen veriler ile sinirhdir.

3. Arastirmanin maddi kaynaklari, arastirmacinin ve iiniversitenin kendi

olanaklar ile sinirlidir.



1.7. Tanumlar

Arastirmada  kullanilan ifadelerden bazilarinin  tanimlart  asagida

belirtilmektedir.

Coklu Ortam: Ayni sanat yapit1 iginde farkli sanat dallarina 6zgii geregleri birlikte
kullanma; bilgiyi sadece yazi olarak degil goriintii ve ses ile de sunan iletisim ortami

(Giilsoy, 1999:78).

Etkilesimli Ogrenme Ortami: lgili bilgiyi secmek, klavye, fare (mouse),
dokunmali ekran ya da ses kumandali sistem gibi araclar kullanarak, bilgisayar
girdileri ile veri ortami hazirlamak, sorular sormak, yanitlamak, problem ¢ozmek,
verileri tamamiyla sorgulamak, bilgi sunumu yaratmak, yakin ya da uzaktaki diger
insanlarla igbirligi, diger yandan anlamli 6grenme ortamlar1 saglamak gibi etkinlikler

dogrultusunda yonlenen 6grenme ortamidir (Reeves, 2003°ten akt. Eristi, 2005).

Grafik Tasarim: Islev ve estetigin birlesmesiyle kitlelerle iletisim kurmay:
saglayan, yazi ve resmin ana unsurlarini olusturdugu gorsel anlatim diline grafik

tasarim denir (Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, 1997°den akt. Armutcu, 2006).

fletisim: Ortak anlam olusturma siirecine iletisim denir.

Logo: Bir iiriin, kurulus ya da hizmeti tanitan marka yada amblem o6zelligi tasiyan

simgelere logo denir ( Becer, 2002:195).

Tasarim: Bir tasarlama eylemi sonunda belirlenen ve asil yapitin gerceklestirilmesi
sirasinda yonlendirici olan proje, ¢izim, maket ve buna benzer iirlinlerin tiimiine

“tasarim” adi verilir (Ekici, 2004).

Teknoloji: Bir endiistri daliyla ilgili yapim yontemlerinin, yollarinin ve araglarinin

incelenmesinden olusan bilgi dali (TDK, 2009).
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BOLUM 11

ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

Bu béliimde grafik tasarim, grafik tasarim egitimi, logo, logo tasarim siireci,

coklu ortam materyali hazirlama ile ilgili yayin ve arastirmalara yer verilmektedir.
2.1. Grafik Tasarim ve Egitimi

Egitimden reklamciliga kadar cok genis alanda varlik gosteren grafik
tasarim, sanatsal alandan iletisim alanina kadar farkli disiplinleri icinde
barindirmaktadir (Arikan, 2008). Grafik tasarim ve ozelliklerinden bahsetmeden
once ‘tasarim’ kavramini ele almak, grafik tasarimi tanimlama adina daha acgiklayici

olabilir.

Tasarlama sézciigii, Ingilizce ve Fransizca’daki “design” kelimesi karsilig1
olarak kullanilmakta bir {iiriinii ortaya koymaya yonelik diisiinsel ya da maddi

calismalar stireci olarak tanimlanmaktadir (Erdal, 2006). Tasarim kavrami;

“On c¢alisma niteligindeki... ¢Oziim Onerilerinin (taslak veya layout),
bunlar arasindan segilerek asil olarak insa edilen yap1 ya da {irlinlin (bina veya
televizyon), bu yapt ya da {rline sahip olmak dirtiisiinii harekete gecirmek
hedefiyle uygulanan tiim ikna c¢abalarinin (Pazarlama iletisimi ya da reklam), bu
yapi ya da iirliniin kullanilmasi esnasinda karsilagilacak sorunlarin asilmasi igin
gereken yan faaliyetlerin (ambalajlama, teshir etme ve saklama) hatta {iriiniin
tiiketimi sirasinda verilecek tiim bilgilendirme ve servis hizmetlerinin tamamini
kapsamaktadir” (Armutgu, 2006:12).

Grafik tasarim bir mesaj1 iletmek i¢in metnin ve gorsellerin algilanabilir ve

goriilebilir bir diizlemde organize edilmesidir (Erdal, 2006). Grafik tasarim, grafik
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sanatlardan farkli ozelliklere sahiptir. Grafik sanatlar, baski sanatlarii; grafik
tasarim ise islev ve estetigin birlesmesiyle kitlelerle iletisim kurmay1 saglayan, yazi
ve resmin ana unsurlarmi olusturdugu gorsel anlatim dilini ifade etmektedir
(Eczacibas1 Sanat Ansiklopedisi, 1997°den akt. Armutgu, 2006). Grafik sanatlardan
bu nitelikle ayrilan grafik tasarimin bilesenlerini Karamustafa (2003: 11) asagidaki

sekilde aciklamaktadir:

Grafik tasarim, fikirleri iletirken, sanat ve teknolojiyi bulusturan, yaratici
bir siiregtir. Grafik tasarimei belli bir miisteriye ait mesaji, belirlenmis bir hedef
kitleye iletirken, kitap, dergi, gazete, tabela, afis gibi ¢esitli iletisim ara¢ ve
gereglerinden yararlanir. Grafik tasarimcinin temel araglari resimler ve yazilardir.
20. yiizyilin sonlarinda... bu temel araglara ses, zaman, hareket, mekan,
interaktivite gibi unsurlar eklenmistir.

Amblem, 6zglin yaz1 (logotype) afis, basin ilani, (dergi, gazete ilani)
billboard (biiyiik boy kentsel afis) basili kagit —antetli kagit, zarf, davetiye, tebrik
karti, pul, mektupla duyuru-direkt, e-posta, TV filmi, iirlin tamitimi i¢in etiket ve

ambalaj vb. unsurlarin tasarimi, grafik tasarimin konularidir (Erdal, 2006).

Gorsel algi1 ve farkliliklarini ortaya koymak icin ve tasarim yapabilmeyi
ogrenebilmek icin grafik egitimi alinmasi1 gerekmektedir (Ekici, 2004). Grafik
tasarim egitimi veren giizel sanatlar fakiiltelerinde egitim goren o6grencilerin mesleki
yasamlarinda reklam ajanslart blinyesinde firmalarin gereksinimlerine yonelik isler
yapan tasarimcilar olmanin yaninda, yukarida kisaca degerlendirmesi yapilan 6zgiin
ve ulusal bir kimlikte isler tiretmek i¢in de donanmalari, toplumun estetik begenisi
tizerinde olumlu yankilar bulabilir (Armutgu, 2006). Bu baglamda grafik tasarim
egitiminde, tasarim giliciiniin gelistirilmesi i¢in grafik tasarim {irlinlin ham

maddelerinin ve grafik tasarim ilkelerinin 6gretilmesi gerekmektedir (Ekici, 2004).

2.1.1. Logo

Logo tasarimi giiniimiizde amblem ve logotype tasarimlarinin bir arada
kullanim1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Amblem imgeyi simgeleyen yazisiz,
resimsel simge, logotype ise imgeyi temsil eden sadece yazi diizenlemesinden

olusturulmus simgedir. Amblem ve logotype bir tasarim konusu olarak hala
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tasarlanmakla beraber gilinlimiizde sadece yazi ya da sadece resim kullanimi gibi
ozellikle secici bir durum ortadan kalkmistir. Onemli olan imgenin olusturdugu
mesajin, bilgi iletisimini etkili gorselle saglamak oldugu degerlendirildiginde, mesaji
en 1yi sekilde verebilmek i¢in yazi ve resim unsurlarinin birlikte kullanmasinin daha
onemli bir hal aldig1 sdylenebilir. Amblem, logotype ve logo genel olarak
bakildiginda ayni amaca hizmet eden tasarimlardir. Onemli olan tasarlanmasi
gereken imge ile ilgili bilgiyi olusturabilecek ve bu bilgiyi izleyiciye dogru
verebilecek tasarimi olusturmaktir. Mesaj, islevsellik ve cogaltilabilirlik grafik
tasarim disiplini vazgegilemez o6zelliklerindendir. Grafik tasarimin konularindan biri
olan logo tasarimimin tasarim siireci i¢inde bu kriterler gecerli olmaya devam

edecektir.

Logo, grafik tasarimim en énemli ¢alisma konularindan biridir. Iyi bir logo
tasarimi yapabilmek i¢in logonun diger grafik tasarim konular1 arasinda nasil bir yere
sahip oldugunu bilerek baslamak ©Onemli olacaktir. Logo bir olguyu tasiyan ve
tasarlandiktan sonra tanitim amagli kullanilabilecek her tiirlii grafik tasarim {iriintinde
uygulanan ve genel kullanim Olciisii olarak hemen hemen bes cm’yi gecmeyen
bigimdir. Onemli olan logonun tasarlanma sebebi olan, olguyu anlatan, bilgiye sahip

olmasidir.

Logo; sirket, kurum, kurulus, organizasyon, vakif, dernek, siyasi parti,
topluluk, etkinlik, festival, kisi, ideoloji ya da herhangi bir kavram i¢in
tasarlanabilinir. Logo tasariminin bir sirket i¢in tasarlandigin1 var sayarsak, sirketin
tanittm amagcli kullanacagi, afisten brosiire, web sayfasindan aracinin Ustiindeki
giydirmeye kadar her asamada logo tasariminin kullanimina rastlanmaktadir. Diger
bir degisle tasarlanan logo sirketin biitiin kurumsal kimliginin baslangi¢ noktas1 ve en
onemli tasarim elemani olacaktir. Logo bu odak noktasi olma durumundan dolay1
grafik tasarim konular1 i¢inde onemli bir yer kazanmaktadir. Konuyu yine sirket
bazinda degerlendirecek olursak sirket ile ilgili olas1 grafik tasarim caligmalarinin
hepsinde logo tasariminin kullanilma gerekliligi, logo tasariminin énemini ve diger

grafik tasarim iriinleri i¢indeki yerinin fark edilmesini kolaylastirmaktadir. Logonun
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cok ¢esitli yerlerde uygulandig: diisiintiliirse logonun 6zel bir bi¢imsel yapisi1 olmasi

ve 0zel tasarim kriterleri gerektigini sdylemek dogru olacaktir.

Logo tasarimi; tasarlandigi konu ile ilgili bilgileri ve mesajlar1 dogru
vermeli, izleyiciyi dogru yonlendirmeli ve bilgilendirmelidir. Tasarlanan imgenin
icerigini olusturan kavramlar iizerinden olusturulmalidir. izleyiciyi dogru

bilgilendirmek ve yonlendirmek ilk amag¢ olmalidir.

Tasarlanan bir logonun sirketin varolus goriinlimii olarak tutarli izlenim
olusturmasi, markalagabilmesi, akilda kalic1 olabilmesi gibi kriterleri kazanabilmesi
amaclandiginda, logo tasariminin bigcimi  degistirilmeden wuzun yillarca
kullanilmasimin gerekliligi ortaya ¢ikacaktir. Bu uzun yillar boyunca degistirilmeden
kullanilma gerekliligi, logonun tasarim siirecini dogrudan etkilemekte ve logo

tasarimina 6zgli onemli tasarim kriterlerinin olugmasini gerektirmektedir.

Iyi bir logo tasarimi; tasarlanis amacim iyi degerlendirmelidir. Tasarimcinin
tarzini ya da olgu ile ilgili goriiglerini degil, olgunun 6z degerlerini yansitmalidir. Bu
olusum siirecinin, logonun tasarlanmasin talep eden miisterinin is stratejileri, deger
yargilari, ilgili sektdriin i¢inde bulunduklari konum, yaptiklari isin nitelikleri,
miisterilerinin nitelikleri ve sirketi olusturan 6z niteliklerin analizleri dogrultusunda

gergeklestirilmesi 6nem olacaktir.

Logo tasarimu kullanilacagi sektorde ya da platformda yer alan sirketlerin
logo tasarimlarindan ayirt edilebilecek bigimsel 6zelliklere sahip olmalidir. Logo
tasarimina ayirt edilebilirlik niteligi kazandirilirken, sirket kimligini olusturan 6z
nitelikleri iligkilendirilerek olusturulmasi dogru ve Onemli olacaktir. Sirketin 6z
nitelikleri ile ilgili olumlu farklar1 kullanmak logo tasariminin fark yaratma 6zelligini

giiclendirecektir.

Logo tasarimi 6zgiin olmalidir. Hangi olgu i¢in hazirlanirsa hazirlansin

tasarim olarak biricik olma Ozelligine sahip olmalidir. Ayirt edilebilirlik ve fark
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yaraticilik logonun 06zgiin tasarimiyla dogru orantili olarak izlenebilir duruma

gelecektir.

Logonun yalin tasarlanmasi Onemlidir. Yalinlik tasarimin ilk basta
anlasilabilirlik ve bilgi verme 6zelliklerini daha sonrada uygulanabilirlik niteliklerini
artiracaktir. Logo tasarimi kesinlikle anlasilabilir olmalidir. Tasarim ne kadar 6zgiin,
ozel ve dikkat cekici olursa olsun, igerigini yansitamadiktan ya da yanlis yansittiktan
sonra tasarimin higbir anlami ve gecerliligi kalmayacaktir. Imgeyi gorsellestirecek
olan bi¢imsel elemanlarin sadelestirilerek kullanilmasi anlasilabilirligi ve simge
ozelligini artiracaktir. Yalinlik logo tasariminin bagka bir 6nemli 6zelligi olan
uygulanabilirligini olumlu yonde etkileyecektir. Yalinlagtirilmis tasarim c¢esitli
uygulama alanlarinda, ¢esitli materyallere basilabilme ve her tiirlii basim teknigine
uygunlugunu saglayarak, elverisli cogaltilabilecek bir yapt kazanmasini
saglayacaktir. Ornegin bir hava yolu firmasi i¢in yapilan bir logo tasariminin
sadeligi, ucak filosundaki bir ucagin kanadinin iizerinde on metre boyutlarindaki
uygulanilmasindan, bagaj biletinin Tlizerinde bir cm’lik olacak kadar kiiciik
boyutlarda kullanilmas1 gereken bir tasarima kadar bir ¢ok 6l¢ii ve malzeme iizerinde
kullanim 6zelliginin olmasini saglayacaktir. Bir araba lastigi lireten firmanin lastik
istlinde logosunu kullanma durumu, miicevherat¢i bir firmanin {rettigi ytiziikleri
tizerinde logo uygulama gerekliligi ¢oziimlenmesi daha uygun bir hal alacaktir. Bu
uc uygulama noktalar1 arasinda logonun anlatim ve tasarim degerlerini yitirmemesi,
etkisini kaybetmemesi; sadelik yaklasimiyla tasarim asamasinda biiylik oranda

coziilecek ve logo tasarimina uygulama islevselligi kazandiracaktir.

Logo tasarimimin akilda kaliciligr yiiksek olmalidir. Sade bir logo, 6zgiin bir
logo ya da anlasilabilir bir logo tasarlanabilir ama dikkat ¢ekiliginin yiiksek olmasi
logonun daha basarili olmasi saglayacaktir. Cagimizdaki iletisim ve gorsel
kullanimin gelisimi distiniildiigiinde karsimiza ¢ikan ve her gegen gilin sayisi artan
milyonlarca markanin ve logo tasarimlarimin arasinda, kendini var edebilecek,
kendini gosterebilecek kriterlere sahip logonun tasarlanabilmesinin gerekliligi ve
onemi apagik ortadir. Dikkat cekmeyen, akilda kalmayan logo tasarimlari, sirketleri

amacina ulastirmakta geciktirerek zaman kaybina ve bir¢ok yonetimsel stratejinin
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degerinin azalmasima sebep olacaktir. Iyi bir logo tasariminmn sahip oldugu dikkat
cekicilik ve akilda kalicilik, sirketin gelisimi ve dolayisiyla basarisi i¢in dnemli bir

etken olacaktir.

Logo tasariminda dikkat c¢ekicilik olusturmak icin 6zgilin fikirler, 6zgilin
bicimler olusturularak kullanilmalidir. Bigim ve igerik birbiriyle iyi ortiismelidir.
Toplumlarin ya da insanlarin dinamiklerini bozacak ogelerden kaginilmalidir.
Siyaset, cinsellik, terér v.b. gibi bireyler lizerinde farkli etkileri olabilecek ogeler
tasarim siirecinde 1yi degerlendirilmelidir. Dikkat ¢ekicilik ve akilda kalicilik, olumlu
mesajlar ve fikirlerle olusturulmalidir. Logo tasarimini olusturan bigim, plastik

degerlerinin dikkat cekiciligi ile de desteklenmelidir.

Logo tasarimi anlagilabilirlilik 6zelliginin yaninda okunabilirlilik 6zelligini
de tasimalidir. Bicim olarak anlagilabilse de kullanilan tipografinin okunaklilig
kurumsal bilgiyi tagimasi agisindan énemli ve iyi bir logo tasarimi i¢in vazgecilemez

gereken tasarim kriterlerinden olacaktir.

Yukarida bahsedilen nitelikleri tagiyan bir logo tasariminin kismen basarili ve
1yi olabilecegini on gorebilsek de, bu yeterli olmayacaktir. Logo tasariminin nasil
bicimsellestirildigi 6nem kazanacaktir. Logo tasarimini bigim igerik iligkisi olarak
degerlendirdigimizde icerigi tastyacak, gosterecek olan bigim; logo tasarimin basarisi
icin anahtar olacaktir. Bigim, giizel kavramini olusturacak plastik degerlere sahip
olmali, tasarim elamanlarinin tasarim prensiplerine goére kullanilmasiyla
olusturulmalidir. Leke calismast iyi ¢oziilmeli, renkli ve siyah beyaz uygulamalarda
olusabilecek farklardan dolay1 etkisini kaybetmemelidir. Sadeligi olusturabilmek ve
akilda kalicilig1 kazanabilmek icin renk kullanimi ¢ok karisik olmamalidir. Bir, iki ya
da ii¢ rengin kullanimiyla calismayi olusturabilmek on goriilmelidir. Kullanilan
tipografinin bicim Ozellikleri, renk, yazi1 karakteri se¢imi, biiyiik kiiclik, kalin ince,
serifli, serifsiz, punto Ol¢iisii gibi 6zellikleri tasarim prensipleri ile iligkilendirilerek
kullanilmalidir. Logo tasarimini olusturan yazi ile resim arasindaki iligki iyi
kurulmalidir. Ozel amaglar olmadig siirece tipografi bigimin Oniine gegmemeli,

resimsel unsurlar da yaziy1 6ldiirecek kadar baskin olmamalidir.
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Renklerin psikolojik cagrisimlar1 ve algidaki izlenimleri logo tasariminda
tercih edilecek olan renk secenekleri i¢in baslangic noktasi olusturacaktir. Logonun
kurumsal yap1 i¢inde birgok yerde uygulamasinin yapilacagi diisiiniiliirse, logo
tasarlanmaya baglamadan once kurumsal uygulamalarin yapilacagi alanlarla ilgili
gerceklestirilecek bir 6n caligma tasarim siirecini ve uygulama imkanlarin1 olumlu
yonde etkileyecektir. Alisila gelmis yazi karakterlerinin yerine, yeni yazi karakterleri
kullanmak ya da logo tasarimlari i¢in yeni yazi1 karakteri tasarlamak, tasarimin

Ozglinliigiiniin artmasini saglayacaktir.

Tasarimcilarin; dogru bir logo tasarimi i¢in yukarida 6n goriilen genel tasarim
beklentilerini baz alarak, fark yaratacak, 6zgilinliik tasiyacak yaratici fikirlere ve
tasarimlara yonelmeleri onemli olacaktir. Gelenekgi ve siradan yaklagimlarin 6tesine
geemeye calisip yeni kurgular olusturulmalidir. Logosu tasarlanacak olgunun
niteligine gore gerekirse bir fotograf karesi, degradeli renk kullanimi, geleneksel
boyama yontemlerinin ya da illiistrasyonun kullanimi1 vb. gibi yaklasimlar, logo
tasarimi i¢in kullanabilecek elemanlar olabilir ve basarili tasarimlarin yaratilmasini
saglayabilir. Hacimli ve 151k golgeli caligmalar sadelikten uzaklasirken, mesaj verme
ozelligi acisindan dogru kullanildiklarinda logo tasarimi olusturan 6nemli unsurlar

olabilirler.

Iyi bir logo tasarimi, vermek istenilen olgunun bilgisini istenenildigi yonde
dikkat ¢ekerek ve ilgi uyandirarak iletir. Kullanilan dogru plastik yapiy1, okunakli bir
tipografiyle birlestiren, zamana meydan okuyabilen ve uygulanabilirlilik diizeyi
yiiksek olan, kiiciik oranli estetik bir kompozisyon yaratma siireci sonunda 1y1 bir

logo tasarimi ortaya ¢ikacaktir.

Taninan bir logo tasariminin nedensiz ya da stratejisiz degisimi sirket icin
maddi manevi gesitli kayiplara sebep olabilir. Sirket goriintiisiiniin temelini olugturan
logo tasariminin degisimi sirketin dnceki goriintiisiiyle degisen goriintiisii arasinda
izleyicinin algisinda farklilik hissi olusturacak, dolayli ve dolaysiz olarak bir¢ok
anlam karmasasina ve izleyicide kararsiz algiya neden olacaktir. Ancak bir logo

tasariminin de8ismesi ya da revize edilmesi i¢in gegerli nedenler s6z konusu olabilir.
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En azindan on yillik bir stirecte kullanilan bir logo tasarimi ne kadar basarili bir
markaya doniismiis olursa olsun eskimeye yiiz tutmus olabilir ve revize edilmesi ya
da degistirilmesi uygun olabilir. Sirketin yOnetim stratejilerinde degisikliklerin
olmas1 ve bu degisikliklerin disariya goriintli olarak yansitilmak istenmesi, zamanin
gerisinde kalmis logo tasarimini giincelleme istegi, zamani yakalayan hatta gelecege
referans veren bir gorlinim olusturma disiincesi, eskiden yapilmis ve
uygulanabilirlilik sorunlar1 olan logo tasariminin eksiklerinin giderilme istegi, ya da
logo tasariminin bi¢iminde kullanilan sembollerin zamanin degisimiyle yasadisi,
itici, giiven vermeyen, yanlis anlamlara doniisen haller almas1 gibi durumlara ¢6ziim
tiretebilmek icin, logo tasarimlarinda tamamen ya da kismen degisikliklere

gidilebilir.

Logo tasarimlar ¢esitli amaglar dogrultusunda kopyalanabilir ve bagka kisiler
tarafindan kullanilabilir. Logo tasariminin bir kisminin ya da tamaminin taklit
edilmemesi ve calinmamasi icini logo tescil edilmelidir. Logo tasarimlarinin tescil
edilmesi zorunlu olmamakla beraber, logo tasariminin orijinalligini korumasi ve
benzer tasarimlarin iiretilip kullanilmasina engel olmasi agisindan énemlidir. Tescilli
logo kullanan kurum ya da sirket, logolarinin korunmasiyla ilgili olarak yasal haklara
sahip olmaktadir. Bu korunma haklar tescilin alindigi kuruma gore ulusal ya da
uluslar aras1 gecerlilige sahip olabilir. Tescil ettirilmis logo tasarimi ile birlikte TM
sembolii ya da ® sembolii tasarima dahil edilerek gorsel olarak kullanilabilir. TM
sembolii tagiyan logo tasarimi, tescilli bir marka oldugunu, ® sembolii tagiyan logo
ise, tescilli bir logo oldugunu ve yasal haklarla korundugunu gosterir. Logo tescili
iilkemizde, gerekli basvurular yapildiktan sonra Tiirk Patent Enstitlisii tarafindan

verilmektir.

2.1.2. Logo Tasarim Siireci

Tasarlanacak logo icin tasarim siirecini farklilagtirabilecek ekstra durumlar
olmadig: siirece, tasarim stirecini 6n hazirlik, eskiz ¢alismasi, bilgisayarda tasarim ve

orijinalini hazirlama asamasi olarak belli bagliklar altinda toplayabiliriz.
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Logo tasarlanmaya baslamadan 6nce ilgili sirketi tantyabilmek i¢in bir takim
on arasgtirmalar yapilarak bilgi toplanmalidir. Onceden hazirlanan, rdportaj ve
goriisme sorulari, anket gibi yontemlerle bu bilgilere ulasilabilinir. Bu bilgiler ilk
bakista sirketin yapisi, yaptigi isin niteligi, kendi sektoriinde bulundugu konum,
kurulusundan giiniimiize hizmet verdigi siire, gelecek agilimlar1 gibi sirketin genel
yapisini tanimaya yarayacak bilgiler olacaktir. Edinilen bu bilgiler dogrultusunda
sirketin simdiye kadar olan goriintiisii analiz edilip bir sonraki asama i¢in temel
olusturmas1 amacglanmalidir. Bu sirketi tanima siirecinden sonra sirketin gelecekle
ilgili beklentisi, is ve satis stratejileri, ulagilmasi planlanan konum vb. bilgileri
edinmek onemli ve gerekli olacaktir. Kisaca sirketin temel 6zellikleri ana karakterini
olustururken, gelecek icin On goriilen kavramlarla iliskilendirilmesi de logo
tasariminda bi¢gime doniisecek igerigi olusturacaktir. Bu igerik tasarimcinin yaratici
giidiisti  dogrultusunda 06zgiin formlarla birlestirildiginde de basarili bir logo

tasarimindan soz edilebilir.

Yaratici siiregte ise bu igerii iyi bir logonun tasimasi gereken plastik degerler
dogrultusunda bicimsellestirebilme Onem kazanacaktir. Tasarimin her alaninda
onemli oldugu gibi logo tasariminda da eskiz asamasi, diger asama olarak 6nemli bir
yere sahip olacaktir. Yaratici siireci desteklemek i¢in igerikle ilgili anlik fikirleri
kagitlara dokmek, eskizler olusturmak tasarimcinin 6zgiir ve rahat diisiinebilmesini
saglayacak, iy1 eskizlerden sonra bilgisayardaki tasarim siirecine saglam bir altyapi
olusturacaktir. Eskizlerden varilan 6n elemeler dogrultusunda eskizleri bilgisayar

ortaminda temize ¢ekmek ya da canlandirmak tasarimin diger bir agsamasi olacaktir.

Giliniimiiz teknolojisi ve teknolojinin tasarima ne kadar etkili bir bi¢cimde
dahil oldugu gozlemlendiginde, iyi bir logo tasarimi iiretmede de teknolojinin
gerekliligi aciktir. Bilgisayar ortaminda grafik tasarim programlarini kullanarak
secilen eskizler dijital ortama aktarilmali ve tasarim programlarmnin tasarimcilara
sunduklar1 sinirsiz segenekler dogrultusunda gerekli miidahaleleri yapilmali ve
tasarim dijital ortamda olusturulmalidir. Farkli se¢enekler ve uygulamalar denenmeli,
alternatifler olusturularak c¢alisilmalidir. Tasarim elemanlar1 ve prensipleri biitiin

tasarim siirecinde 1srarla izlenmesi gereken yol olmalidir. Iyi bir tasarim igin leke
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yapisina agirlik verilmeli, leke kurgusu 6nce siyah beyaz c¢alisilmali daha sonra renk
armonileri denenmelidir. Bu siire¢ esnasinda her zaman i¢in logo tasarimin en kiigiik
Olciilii  kullanilabilecek halinin anlagilabilirligi ve uygulanabilirligi  kontrol

edilmelidir.

Diger bir asama olarak, bu calisma siireclerinin sonunda ortaya ¢ikan logo
tasarimin orijinalinin hazirlanmasi 6nemlidir. Orijinal asamas1 da baskiya hazirlik,
uygulanmaya hazirlik siire¢lerinden olusacaktir. Logonun her ortamda kullanilabilir
hale getirilmesi ve g¢esitli baski tekniklerinde dogru basilacak formatlarda

ayarlanmasi logonun kendini dogru var edebilmesi i¢in 6nemli olacaktir.

Iyi bir logo tasarimi i¢in nce igerik olusturulmali, olusturulan icerik belli
stratejiler dogrultusunda amaglastirilmali ve bu amagclar da bigime doniistiirtilmelidir.
Bicime doniistiirme esnasinda da eskizler hazirlama, eskizleri dijital ortama aktarma,
dijital ortamin tasarimciya sundugu imkanlar1 kullanarak yaratici siireci destekleme
ve orijinal agamasini yaparak tasarima karar verme, logo tasarim siireglerini

olusturacaktir.

2.1.3. Kullanim Alanlar

Logo tasarimlari, tasarlandig1 olguya yonelik olarak ¢ok farkli durumlarda ve
alanlarda kullanilabilirler. Kurumsal yap1 olarak degerlendirildiginde bir firmanin,
kurumsal 6zelligi gosteren her gorselinde logo kullanimi karsimiza ¢ikacaktir. Logo
kullanim alanlar1 logonun hangi kurum ya da hangi fikir i¢in tasarlandigina gore
farkliliklar gosterirken, farkliliklarin ortadan kalktigt durumlarda s6z konusu

olabilecektir.

Logo kurumsal kimligi olusturan ve destekleyen tasarim iiriinlerinin tlimiinde
kullanilabilir. Logo tasarimlari; antetli kagit, zarf cesitleri, kartvizit, kurumsal dosya,
fax kagidi, cd tasarim ve ambalajlari, kimlik kartlari, afigler, ajandalar, basin ilanlari,
televizyon reklamlari, ara¢ giydirmeler, dis cephe ve tabela tasarimlari, totemler,

ambalaj tasarimlari, rozetler, celenkler, belgeler, kalemler, not kagitlari, kitap
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kapaklari, web sayfalar1 vb. bir¢ok grafik tasarim firlinlinde, tanitim stratejisini ve
kurumsal kimlik yapisini olusturacak ve destekleyecek olan tasarim firiinlerinde yer

alabilir.

2.2. Coklu Ortam

Teknolojinin hizli ilerleyisinin pek ¢ok alana yansimasi olmustur. Bu
alanlardan biri olan egitime teknolojinin entegrasyonu ¢esitli arastirmalar
beraberinde getirmistir. Internet, ¢oklu ortam, hiperortam veya sanal gerceklik gibi
anahtar sozciikler arastirmalarda tartismasiz somut terimler haline gelmistir (Tas¢1 ve
Soran, 2008). Teknolojinin barindirdig1 ¢esitli bilesenleri bir arada kullanmay1
gerektiren ¢oklu ortam, 6grenme ortamlarinda kullanilmaya baslanan araglardan biri

olmustur.

Literatlirde ¢oklu ortamin c¢esitli tanimlamalarina rastlanmaktadir. Metin,
grafik, resim, video, ses igeren sistemlerin bilgisayar ortaminda bir araya getirilerek
olusturuldugu ortamlara ¢oklu ortam denir (Newby, Stepich, Lehman and Rusell,
2000). Booz ve Hamilton’ un (1997) tanimlamasi etkilesimi i¢ine almaktadir: Coklu
ortam, Ozellikle bilgisayar, iletisim ve ara¢ olanaklarindan yeni tarz hizmet ve
tirtinlerin ¢oklugu i¢in tist terim olarak kullanilmaktadir. Bu {iriinler esas olarak ii¢

temel 6zellige sahip olmalidir (akt. Tas¢1 ve Soran, 2008):

» Etkilesimli kullanma olanagi, (¢oklu ortam i¢in merkezi terim olan
etkilesimin buradaki tanimindan oncelikle kullanicinin program igerigine

miidahalesi anlasilmaktadir.)

» Farkli ortam tiplerinin uyumlu kullanimi, (siire siirli ortamlar ile siire

sinirsiz ortamlarin kombinasyonu)

* Kullanma temeli olarak dijital teknik, (bilginin hem depolanmasi hem de
daha sonra tekrar  ¢alisilmasindaki  teknikler  farkli  ortamlara

dayandirilmalidir.)
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Coklu ortam uygulamalaria yonelik ilkogretim ve ortadgretim diizeylerinde
cesitli arastirmalar yapilmis (6rn. Sezgin, 2002; Rieber, 1991) ve bunlarin
sonuclarinda c¢oklu ortam uygulamalar1 yapilan gruplarin uygulanmayan gruplara
gore daha basarili olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Bunlardan biri olan Baek ve
Layne (1988), bilgisayarda diizenlenmis tii¢ farkli ortam olusturmus ve bu
ortamlardan hangisinin 6grenmede daha etkili oldugunu arastirmislardir. Ogrenenler,
a) sadece metin, b) metin ve duragan grafik, c¢) metin ve animasyondan olusan
ortamlarin birinde c¢alismiglardir. Bu ortamlar 6grenenler tarafindan kontrol
edilebilmistir. Ogrenenlere ¢alisma sonunda ¢oktan se¢meli ve kisa cevapl
sorulardan olusan bir smav verilmistir. Elde edilen sonucglar, animasyonla
desteklenen metinle olusturulmus ortamin, diger iki ortamdan daha etkili 6grenmeler

olusturdugunu ortaya koymustur (akt. Akkoyunlu ve Yilmaz. 2005).

Teknoloji tabanli ¢oklu ortam Ogrenmenin bu basarisindaki nedenler

asagidaki sekilde agiklanabilir:

* Gergek yasama yakinlk: Teknoloji tabanli ¢oklu Ogrenme ortamlar1 iyi
tasarlandiklarinda gercek yasamin simiile edilmis sekli olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu tip bir ¢evrelerde 6grenen; renkleri, hareketi goriir; sesleri
duyar; nesneleri bulunduklari ii¢ boyutlu ortam i¢inde hareket halinde algilar ve
onlarla etkilesme firsat1 yakalayabilmektedir.

* Kalicilik: Yapilan arastirmalar gérme yoluyla edinilen bilginin hatirlanma orant
% 20; goriilen ve isitilenin hatirlanma orani1 % 50; hem goriilen, hem isitilen,
hem de yapilanin hatirlanma orani ise % 80 olarak ortaya koymaktadir. Bu
boyutuyla, Ogrenene gérme ve isitme yolu ile ¢oklu ortamlarda aktarilan
bilgilerin kalic1 oldugu g6zlenmektedir.

* Dikkat ¢ekicilik: Coklu ortam, birden fazla duyuya hitap ettiginden 6grenenlerin
dikkatlerinin sunulan bilgi t{izerine ¢ekilmesi ve ilginin daha uzun siire
korunmas1 miimkiin olmaktadir.

« Esnek o6grenme ortamlari: Ozellikle etkilesimli ¢oklu 6grenme ortamlarinda
Ogrenenlere 0grenme ortami igerisinde Ogrenme stil ya da stratejilerine gore
ilerleme serbestligi verilerek esnek bir yap1 saglanmaktadir (Marmara
Universitesi, 2003 ’ten aktaran Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005:10).

Bunun yaninda ¢oklu ortam teknolojisinin kullanilmasi ile birlikte etkilesim

sanst dogdugundan akilda tutabilme giici % 80‘¢ varan oranlara degin
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arttirlabilmektedir (Erdogan, Kus, Ozsoy, 2005). Bu duruma Kul (1995) asagidaki
sekilde isaret etmektedir:

Video, bilgisayar grafigi, yazilar, ses, miizik gibi birden fazla medyanin
bilgisayar ortaminda uyum igersinde birlestirilerek, insanin duyu organlari
tarafindan tek bir medya olarak algilanmasini saglayabilecek hale getirilmesi
olarak tanmimlanan multimedya, aym1 anda birden fazla duyu orgamimiza hitap
etmesi acisindan carpicidir. Gergekten de bir olayr duyarsak fikrimiz olur,
goriirsek anlariz, ama hem duyar hem de goriirsek daha iyi kavrariz. ( Kul,
1995:5).

Sanat egitiminde esas olan, bireylere imgelem giicii ve kisisel yorum
becerisi kazandirmak ve boylece farkli diisiinceler {liretebilen yaratici bireyler
yetistirmek oldugundan bu ama¢ kapsaminda gelisen teknolojiden yararlanmak
onemlidir (Iz-Béliikoglu, 2004). Bu baglamda ¢oklu ortam platformunun, dgrenme

siirecine katkilar1 su basamaklar altinda siralanabilir:

1.Yaraticiligin ortaya ¢ikmasini saglar.

2.Sosyal iletisimde bulunma yetenegini gelistirir.

3.Her 6grencinin kendi hizlarinda ve diizeylerinde ilerleme olasilig1 verir.
4.Kendine giiveni arttirir.

5.Problem ¢ozme ve dikkatini bir problem iizerine yogunlastirma yetenegini
gelistirir.

6.0grencinin 6grenme zamanindan tasarruf saglar.
7.Belgeleme, dosyalama ve belgelere bagvurma aligkanligini kazandirir.

8.0nceki ¢dziimleri arastirip bunlar1 yeni bir ¢dziim igin kullanabilme yetenegini
gelistirme, yeni ¢6ziim bulmasini saglar.

9.Matematik ve dil yetenegini gelistirir.
10.Paylasim duygusunu gelistirir.
11.Daha ¢ok bilgiye ulagsma imkani verir.

12.Aninda doniit saglandig1 icin kagirilan ders veya konu 6grenci tarafindan tekrar
edilebilir.

13.Benzesimler sayesinde dgrencilere 6zgii mekanlar saglar.

(http://stu.inonu.edu.tr/~e040040026/Bilgil.htm akt. Sarikaya, 2006)
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2.2.1. Coklu Ortam Materyallerinin igerigini Olusturan Bilesenler

Coklu ortam materyallerinin igerigini olusturan c¢esitli bilesenler
bulunmaktadir. Bu bilesenler metin, film-video, ses-miizik, canlandirma-animasyon
ve gorsel Ogeler (resim—illiistrasyon—¢izim-fotograf) olarak siralanabilir. Asagida

icerigi olusturan bu bilesenler agiklanmaktadir.

2.2.1.a. Metin

Coklu ortam materyallerinde iletisim siirecinde en sik yararlanilan
medyalardan biri metindir. Metni ¢oklu ortam materyallerinde kullanmada dikkat
edilmesi gereken durumlar bulunmaktadir. Ulasilmak istenen bilgiyi en kisa yoldan
kullaniciya aktaran yazilar ve cilimleler, grafik-tasarim, ses, animasyon gibi
medyalarla desteklenerek daha canli ve carpici hale getirilmekte; bu dogrultuda,
tasarim igerisinde yer alan metin ve yazilar sikici paragraflar olmaktan cikarilarak,
grafik ara yiizle ve diger medyalarla etkilesimli hale getirilmelidir (Sarikaya, 2006).

Boylece metnin ¢oklu ortam materyali i¢inde etkili olarak kullanilmasi saglanir.

2.2.1.b. Film —Video

Filmler ve videolar ¢oklu ortam materyallerinde yer alan en dikkat cekici
boliimlerden bir tanesidir. Video filmler, etkilesimli ¢oklu ortam projelerinde konu
ile ilgili kisa tanitimlar, gercek zamanli ders ortamlari, roportajlar, video klipler ve
belgeseller gibi film ortamlari, platform icersinde, tekrar oynatilabilir 6zelligiyle
sikca kullanilmaktadir (Sarikaya, 2006). Coklu ortam materyalleri igerisine
yerlestirilen filmler ve videolar gorsel ve isitsel olarak ulagmakta ve Ogrenme

surecini desteklemektedir.

2.2.1.c. Ses — Miizik

Ses ve miizik ¢oklu ortam materyallerinin vazgegilemez bilesenlerinden

biridir. Ses ve miizik eklenerek coklu ortam materyalleri isitsel olarak ulagmay:



24

saglamaktadir. Bunun yaninda ses Ozelliklerinin dikkatli kullanim1 ¢oklu ortam
materyalinin etkili olmasinda rol oynamaktadir. Sarikaya (2006) coklu ortam
materyallerinde sese iliskin asagidakilere dikkat edilmesi gerektigine isaret

etmektedir:

Etkilesimli ¢oklu ortam tasariminda ses ve miizigin kullanimi, hedef
kitlenin yas durumuna gore 6nem kazanmaktadir. Tasarimda hedef kitleye uygun,
dikkat artirici, algiyr destekleyici, ritmik ve yumusak, miizikler kullanilmalidir.
Uzun metinlerin yer aldig1 projelerde bunlar1 okumak istemeyen kullanicilar i¢in
seslendirme yapilmalidir. Kullanici denetimli olan ¢oklu ortam uygulamalarinda
ses ve miizigin kontrolii de kullanicida olmalidir. Ses azaltilip, ¢ogaltilabilmeli,
kullanicinin istegine gore gerekirse kapatilabilmelidir. Miizik ile ortamda var olan
animasyon, metin, video ve ara yiiz gibi diger bilesenler senkronize edilmelidir
(s.17).

Belirtilen bu noktalarin dikkate alinmasi etkili bir ¢coklu ortam materyali

olusturmada gereklidir.

2.2.1.d. Canlandirma —Animasyon

Canlandirma ve animasyonlar c¢oklu ortam materyallerinin igerigini
olusturan Onemli bilesenlerden bir tanesidir. Bununla birlikte c¢oklu ortam
materyalleri olusturulurken canlandirma ve animasyonlara hangi oranda yer
verilmesine karar verilmesi 6nemli bir siirectir. Sarikaya (2006: 18) coklu ortam
materyallerinde animasyona iliskin asagidakilere dikkat edilmesi gerektigine igaret

etmektedir:

Etkilesimli ¢coklu ortam, anlatim diliyle dinamik bir yap1 icermektedir. Bu
dinamik yap1 igersinde animasyonlar, ¢oklu ortam tasariminda kullanilan metin ve
gorsellerin ortama kattig1 monotonlugu ve duraganligi yikmaktadirlar. Tasarimda
hedef kitlenin yas diizeyine uygun canlandirma ve animasyonlar, duragan
anlatilara gore daha etkili ve dikkat cekici olmaktadirlar. Bununla birlikte
animasyon kullaniminda dikkat edilmesi gereken Onemli noktalar vardir.
Uygulama icersinde kullanilan animasyonlarin, nerelerde ve ne kadar
kullanilacagina, dogru karar verilmelidir. lyi bir animasyon, kullanicinin dikkatini
etkili bir sekilde ¢ekerken ayn1 zamanda 6nemli bir metinden de uzaklagtirabilmesi
olas1 bir durumdur (s. 18).

Belirtilen bu noktalarin dikkate alinmasi ¢oklu ortam materyalinin daha

etkili olabilmesini saglamada dnemli olmaktadir.
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2.2.1.e. Gorsel Medyalar ( Resim—illiistrasyon—Cizim-Fotograf )

Gorsel medyalar ¢oklu ortam tasariminin temelini olusturmakta, bu nedenle
1yi bir tasarim, kullanilan gorsel 6geler ve bu 6gelerin tasarim igersinde dogru olarak
yerlestirilmesiyle olusturulabilmektedir (Sarikaya, 2006). Bu baglamda bir ¢oklu
ortam materyali icerisinde kullanilacak resim, illiistrasyon, ¢izim, fotograf gibi
gorsellerin se¢iminde ve coklu ortam materyaline entegre etmede gorsel tasarim

ilkelerine uygun hareket etmek uygun olacaktir.

2.3. Coklu Ortam Materyallerinin Tasarim Siireci

Coklu ortamda bilgi diizenlenirken ve ortam tasarlanirken Ogrencilerin
ihtiyaclart ve yukarida belirtilen bireysel farkliliklara uygun bir ara yiiz ve gezinme
seceneklerinin tasarlanmali; boylece ¢oklu ortamin avantajlari tasarima yansitilarak

ogrencinin daha etkin 6grenmesi saglanmalidir (Karadeniz, 2006).

Geligtirilen coklu ortamlarin dncelikle bir pilot uygulamasinin yapilmasi,
Ogrencilerin bu ortamlarda calisirken karsilasabilecekleri teknik sorunlarin dnceden
¢oziimlenmesinde ve Dbelirlenen Ogretim siirecinin  asamalarinin  ¢alisip

calismadiginin anlagilmasinda ¢ok énemlidir (Karadeniz, 2006).

2.3.1. Coklu Ortam Materyallerinde Kullanilabilen Bilgisayar Yazilimlar:

Ses, video, resim, yazi gibi ¢oklu ortam Ogeleri kullanilarak olusturulan
gorsel coklu ortam uygulamalarinin tasarlanabilmesi ve hazirlanabilmesi ig¢in,
bilgisayar kullanicilarina sunulan standart yazilimlarin yerine, 6zel bilgisayar
yazilimlarinin kullanilmasi gerekmektedir. Bu yazilimlar hazirlanacak c¢oklu ortam
uygulamasma gore farliliklar gosterebilir. Adobe Systems firmasini gelistirdigi
Creative Suite 3 program paketinin i¢inde yer alan Flash, Photoshop, Illustrator,
After Effects programlar1 ve Sony firmasinin gelistirdigi Sound Forge programi ile

istenilen diizeyde ¢oklu ortam uygulamalar1 gelistirilebilir.
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2.3.1.a. Adobe Flash Creative Suite 3

Flash, Adobe Systems yazilim firmasinin vektdrel tabanli goriintii olusturma
ve diizenleme Ozelligi iizerine kurgulanarak gelistirilen bilgisayar yazilimidir.
Vektorel tasarim programlarimin  kullanicitya sundugu ¢izim ozelliklerine ve
araclarina sahiptir. Program animasyon ve etkilesimli tasarimlar olusturabilme
ozelligi lizerine kurulmustur. Programda geleneksel ¢izim araglarinin yani sira web
sayfast olusturabilmek ve kullanici komutlu etkilesimli tasarimlar yapabilmek i¢in
“ActionScript” adi verilen bir programlama diline sahiptir. Tasarimcilara gorsel
olarak tasarim olusturabilme imkéanin yaninda “ActionScript” programlama dilini
kullanan kod yazimlariyla tasarimin gorsellestirilebilme imkanini sunmaktadir. Kod
dilini kullanmak tasarimciya cizimler olusturmaktan ote, ¢izimleri hareketlendirmek,
web sayfast ve etkilesim oOzelligi kazandirmak, bu etkilesimli tasarimlara 6zel
animasyonlar ekleyebilmek gibi imkanlar1 beraberinde getirmektedir. Flash programi
yukarida bahsedilen Ozelliklerin yaninda, tasarimciya ses, video, resim gibi ¢oklu
ortam Ogelerini de kullanabilme imkén1 da vermektedir. Program ve programin ilgili
ozellikleri sayesinde tasarimciya, ¢izgi film, animasyon, web sayfasi, ¢oklu ortam
tirtinleri, oyun ve program tasarlayabilme imkanlar1 sunulmustur. SWF, AVI, MOV,
GIF, WAV, EMF, WMF, EPS, AIl, DXF, BMP, JPG, PNG formatlarmni
desteklemektedir. Ayrica program yapilan tasarimlari, SWF, HTML, GIF, JPG,
PNG, EXE, MOV formatlarinda ¢ikt1 olarak verebilmektedir. Programin agilis

goriintiisii sekil 1°de verilmektedir:
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Sekil 1

Adobe Flash Creative Suit 3 Programinin A¢iliy Goriintiisii

Fl

ADOBE" FLASH" CS3 PROFESSIONAL

Yersion 9.0

Kuruldugu bilgisayarda programin c¢alisabilmesi i¢in asagidaki sistem

ozelliklerinin ve yazilimlarin bulunmasi gereklidir.

« 1GHz veya daha hizli islemci

+  Microsoft® Windows® XP ile Service Pack 2 (Service Pack 3 onerilir) veya
Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate veya Enterprise ile
Service Pack 1 (32-bit Windows XP ve Windows Vista sertifikalidir)

- 1GBRAM

+ Kurulum icin 3,5GB kullanilabilir sabit disk alan1 ve kurulum sirasinda ilave
bos alan gerekir (flash tabanli depolama aygitlarina kurulamaz)

« 1.024x768 ekran (6nerilen 1.280x800) ve 16-bit ekran kart1

«  DVD-ROM siirticiisii

«  Multimedya 6zellikleri i¢in QuickTime 7.1.2 yazilimi gerekir

2.3.1.b. Adobe Photoshop Creative Suite 3

Photoshop, Adobe Systems yazilim firmasmin pixel tabanli goriinti
olusturma ve diizenleme Ozelligi iizerine kurgulanarak gelistirilen bilgisayar
yazilimidir. 1987’ den bugiine kadar bir¢ok siirlimii iiretilen photoshop yazilimimin
en son silirimii 2008 yilinda Creative Suite 4 paketinin i¢inde kullanicilara
sunulmustur. Fotograf isleme yazilimi olarak genellikle fotograf stiidyolarinda

kullanilan Photoshop, grafik tasarim {riinlerinin bigimsellestirme siirecinin vaz
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gecilmez bir parcast olarak grafik tasarimcilar tarafindan da kullanilmaktadir.
Program kullanicilara bitmap goriintiiler icin 151k, renk, kontrastlik, renk doygunlugu
vb. bir¢ok ayar yapabilme olanagi sunmaktadir. Dijital filtreler, fotomontaj araglari,
¢Oziiniirlik ayarlari, web optimizasyonu gibi Onemli uygulamalar1 igeriginde
barindirmasiyla bir¢ok kullanim alanini desteklemektedir. Ayrica katmanli ¢aligma
sistemi, boyama ve bicimlendirme araglar ile illiistrator ve tasarimcilarin yaratici
stireglerini destekleyen olanaklar sunmaktadir. Programin agilis goriintiisii sekil 2°de
verilmektedir:
Sekil 2
Adobe Photoshop Creative Suit 3 Programinin A¢ilis Goriintiisii

Ps

ADOBE" PHOTOSHOP® CS3 EXTENDED

Version 10,0

Bullding TWAIN menu lkems, ., hp scanjat S590 #6 TWAIN
Thamae Knall, Seetharaman MNarsysnan, Andrew Coven, Julie
t, Julle Meridi

Mare Pawliger, David Howe, Christapher Hauy
Ralf Barger, Jaff Chisn, Jan Clauson, M
Todar orr1|lrw, rris, Chinkan Inkwala

Photoshop PSD, BMP, GIF, DCM, DC3, EPS, JPG, PSB, PDF, RAW, PICT,
PXR, PNG, PBM, SCT, TGA, TIFF uzantili dosya formatlarin1 desteklemekte ve
Windows, Os ve Linux igletim sistemlerinde calisilabilmektedir. Adobe Photoshop
CS4 Extended paketi i¢inde yer alan 0l¢li ve Ol¢iilendirme 6zellikleri ile mimar ve
miihendislere, sayma ve analiz araglariyla bilimsel aragtirma yapan bilim adamlar1 ve
saglik sektoriinde calisanlara, ii¢c boyutlu modeller iizerinde boyama ve kompozisyon
kurgulama ozellikleri ile makine miihendisleri ve endiistriyel tasarimcilara yeni

olanaklar ve galigma kolayliklar1 sunmaktadir.

Kuruldugu bilgisayarda programin c¢alisabilmesi i¢in asagidaki sistem

ozelliklerinin ve yazilimlarin bulunmasi gereklidir .
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« 1.8GHz veya daha hizli islemci <LIMICROSOFT® li Vista)< Windows 64-
bit and 32-bit XP for (certified 1 Pack Service with Enterprise or Ultimate,
Business, Premium, Home Vista® recommended) 3 (Service 2 Windows®>

« 512 MB RAM (1 GB 6nerilir)

« Yiikleme i¢in 1GB kullanilabilir sabit disk; yiikleme sirasinda daha fazla bos
alan gerekir (flash tabanli depolama aygitlarina yiiklenemez)

+ DVD-ROM siiriiciisii

« 1.024x768 ekran (1.280x800 onerilir), 16 bit video kart1

« Bazi GPU hizlandiricr 6zelliklerle ilgili olarak Shader Model 3.0 ve OpenGL
2.0 i¢in grafik destegi gerekir

+ DVD-ROM siiriiciisii

« Shader Model 3.0

«  Multimedya 6zellikleri i¢in QuickTime 7.2 yazilim1 gerekir.

2.3.1.c. Adobe Illustrator Creative Suite 3

[ustrator, Adobe Systems yazilim firmasinin vektorel tabanli goriintii
olusturma ve diizenleme o6zelligi iizerine kurgulanarak gelistirilen bilgisayar
yazilimidir. En son silirimii 2008 yilinda Creative Suite 4 paketinin ic¢inde
kullanicilara sunulmustur. Goriintii olusturmak i¢in vektérel hesaplar1 kullanan
program Windows ve os isletim sistemlerinde kullanilabilmektedir. Grafik tasarimci
ve illiistrasyoncularin tercih ettidi program, tasarimlarin kagida spontane sekilde
aktarilabilmesini saglayan ¢izim, bicimlendirme, oOzellikleri ve araclaryla
donatilmistir. Kullaniciya istedigi ebatlarda kompozisyon olusturabilme o6zelligi
saglayan program, baski oncesi hazirliklarin yapilabilecegi kullanim 6zelliklerine
sahiptir.  Creative Suite 3 paketinin i¢inde yer alan Indesign ve Photoshop
programlariyla es zamanli ¢alisabilme 6zelligine sahiptir. Metin islemek i¢in zengin
kullanim segenekleri olan program kullaniciya tasarim siirecinde yaratici olanaklar
sunmakta ve islevselligi arttirmaktadir. Ozellikle grafik tasarimcilar tarafindan tercih
edilen program, afis, ambalaj, logo, kitap kapag1 gibi bir ¢ok grafik tasarim iirliniin
hazirlanmas1 konusunda tasarimcilara profesyonel imkanlar sunmaktadir. Al, PDF,

EPS, AIT, SVG, SVGZ uzantili dosya formatlar1 desteklemekte ve kullaniciya baski
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oncesi hazirlik i¢in kullanim o&zellikleri sunmaktadir. Programin agilis goriintiisii

sekil 3’de verilmektedir:

Sekil 3

Adobe Illustrator Creative Suite 3 Programinmin A¢ihisy Goriintiisii

Ai

ADOBE® ILLUSTRATOR" C53

a the patant and lagal notica In the abeut oy,

Kuruldugu bilgisayarda programin ¢alisabilmesi i¢in asagidaki sistem

ozelliklerinin ve yazilimlarin bulunmasi gereklidir.

« 2GHz veya daha hizli islemci

+  Microsoft® Windows® XP Service Pack 2 (Service Pack 3 Onerilir) veya
Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate veya Enterprise
Service Pack 1 (32 bit Windows XP ve Windows Vista igin sertifikalidir)

« 512 MB RAM (1 GB 6nerilir)

« Yiikleme i¢in 2GB kullanilabilir sabit disk; yiikleme sirasinda daha fazla bog
alan gerekir (flash tabanli depolama aygitlarina yiiklenemez)

+ 1.024x768 ekran (1.280x800 onerilir), 16 bit video karti

«  DVD-ROM siirticiisii

2.3.1.d. Adobe After Effects Creative Suite 3

After Effects, Adobe Systems yazilim firmasinin iirettigi video goriintiilerini
diizenlemek ve animasyon olusturmak i¢in kullanilan bilgisayar yazilimidir. After
Effects kullaniciya video montaji, video kadraji, video siiresi gibi video bigimlerinin

degistirilmesi ile ilgili genis olanaklar sunmaktadir. Her tiirli video formatini
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destekleyen program, kullaniciya dijital video efektleri sunmaktadir. Programa
ekstradan yliklenebilen eklentiler ile kisisel tasarim ¢ozlimlerinin {iretilmesi
desteklenmektedir. Ses oOzellikleri ile videolara ses montaji yapilabilmesini

saglamaktadir. Programin agilig goriintiisii sekil 4’de verilmektedir:

Sekil 4
Adobe After Effects Creative Suite 3 Programinin A¢ilis Goriintiisii

AE

ADOBE" AFTER EFFECTS" CS3 PROFESSIONAL

800247 dvar2,0,0,127159 h
GuickTirna installad

10% usad of 2,0 GB
302 Plug:ing

Kuruldugu bilgisayarda programin c¢alisabilmesi icin asagidaki sistem

ozelliklerinin ve yazilimlarin bulunmasi gereklidir.

« 1.5GHz veya daha hizli islemci

+  Microsoft® Windows® XP ile Service Pack 2 (6nerilen Service Pack 3) veya
Windows Vista® Home Premium, Business, Ultimate veya Enterprise ile
Service Pack 1 (32-bit Windows XP ve 32-bit ve 64-bit Windows Vista
sertifikalr)

+ 2GBRAM

« Kurulum i¢in 1.3 GB kullanilabilir sabit disk alani, istege bagl icerikler i¢in
ek 2 GB alan ve kurulum sirasinda ilave bos alan gerekir (flash tabanli
depolama cihazlarina kurulamaz)

« 1.280x900 ekran ve OpenGL 2.0—uyumlu ekran kart1

«  DVD-ROM siirticiisii

+  QuickTime 6zelliklerini kullanmak i¢in QuickTime 7.4.5 yazilimi gerekir
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2.3.1.e. Sound Forge 8.0

Sony firmasinin lrettigi program kullaniciya ses dosyasi lizerinde her tiirlii
degisikligi yapabilme imkanin1 sunmaktadir. Profesyonel miizik yapimcilarinin
islerini kolaylastiran program; bozuk olan ses dosyalarini diizenleme, sesteki
aksakliklar1 diizeltme, hizli, normal ve yavas ses akislari olusturabilme gibi bazi
ozellikler kullaniciya sagladigi temel Ozelliklerindendir. Kullaniciya, video
gorlntiilerine ses detayli senkronizasyonu yapilabilmesini saglamaktadir. Tim ses
formatlarin1 destekleyen yazilim kullaniciya, ses karti tizerinden kullanilan sesleri
otomatik ya da kullanict kontrollii olarak kayit edebilme olanaklar1 sunmaktadir.
Ilgili alanlarda kullanilmak {izere programin igeriinde birgok ses efektine yer
verilmis ve kullanicinin ses manipiilasyonu yapabilmesine olanak saglanmistir.

Programin acilis goriintiisii sekil 5’de verilmektedir:

Sekil 5

Sound Forge 8.0 Programinin Acilis Goriintiisii

So u nd FO rge. 8 This prl;lduct is |IEIIEI'ISEIZ| to:

Professional Digital Audio Editing Software

H3-ESLYD-WOMTBE-L 1HKXE

Pictures Drigital Inc.

Kuruldugu bilgisayarda programin c¢alisabilmesi i¢in asagidaki sistem

ozelliklerinin ve yazilimlarin bulunmasi gereklidir.

¢ Microsoft® Windows® 2000 SP4, XP, or Windows Vista™
* 900 MHz processor

* 150 MB hard-disk space for program installation

* 256 MB RAM
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*  Windows-compatible sound card
* DVD-ROM drive

*  Supported CD-Recordable drive

*  Microsoft DirectX® 9.0c or later
e Microsoft NET Framework 2.0

* Internet Explorer 5.1 or later

2.3.2. Coklu Ortam Materyallerinde Kullanilan Donanim

Gorsel coklu ortam materyal tasarimlari olusturabilmek ic¢in kullanilan
bilgisayar donanimlarinin, standart masaiistii bilgisayarlarin donanimlarindan daha
0zel niteliklere sahip olmasi gereklidir. Ciinkii ¢coklu ortam tasarimlar1 olusturma
becerilerine sahip bilgisayar yazilimlar1 belli donanim 6zelliklerini tasiyan bilgisayar
sistemlerinde c¢alismaktadirlar. Tamamen bilgisayar ortaminda olusturulan c¢oklu
ortam materyallerinin saglikli hazirlanabilmesi ve uygun sekilde calistirilabilmesi
i¢in, kullanilacak bilgisayar programlarinin sistem gereksinimleri tespit edilmeli ve o
dogrultuda sistem donanimina sahip bilgisayarlar kullanilmalidir. Ancak teknik
imkanlarin el verdigi dl¢iide tercihler yapilmasi gerekiyorsa kullanilmas1 gerekli olan
bilgisayarin sistem donanim Ozellikleri dogrultusunda bilgisayar yazilimlarinin
uygun sirimleri tercih edilmelidir. Coklu ortam materyallerinin {iretiminde
teknolojik yetersizlik durumu materyalin, islevsellik ve Ozgiinliik o6zelliklerini,
dogrudan olumsuz olarak etkileyecektir. Coklu ortam bilesenlerinden biri olan,
ozellikle video 6gesini, ¢oklu ortam i¢inde kullanilabilir hale getirmek i¢in gerekli

olan programlar, yiiksek performansli sistemlere gereksinim duymaktadirlar.

Materyal c¢ogaltilarak kullanilabilir hale getirilinceye kadarki tasarim
stirecinde, materyalin olusturuldugu bilgisayar sistemini destekleyen ve bilgisayar
sisteminin disinda yer alan bazi donanimlarin kullanimi s6z konusu olabilir.
Materyalin  igerigini olusturacak olan gerekli bilgilerin hazirlanmast ve
diizenlenebilmesi i¢in; ses kayit cihazi, video kamera, fotograf makinesi, tarayici gibi
cihaz ve donanimlar, tasarim siireci boyunca kullanimi gerekli olan teknoloji

kurgusunun i¢inde yer alacaktir.
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Giinlimiiz bilgisayar teknolojisi degerlendirildiginde, ¢oklu ortam materyali
hazirlayabilmek i¢in, minimum, 1.5 GHz veya daha hizli islemci, 2 GB Ram, en az 4
GB kullanilabilir alani olan sabit disk, 256 MB ekran kart1 ve ses karti igeren pc ya

da apple bilgisayar sistemlerinin kullanim1 gerekli ve yeterli olacaktir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin yontemi ele alinmaktadir. Arastirma modeli, evren
ve Orneklem, veri toplama yoOntemleri, veri toplama araglar1 ve veri ¢oziimleme

teknikleri belirtilmektedir.

3.1. Arastirma Modeli

Betimsel bir arastirmadir. Tarama (survey) yoluyla materyal yapimi oncesi
ve sonras1 olmak iizere uzman goriigleri alinmistir. Pilot uygulamalardan ise gézlem
ve goriisme yoluyla veriler elde edilmistir. Bu bakimdan, aragtirma yontemi, goris

ve gozleme dayali nitel arastirma karakteristigi gostermektedir.

Nitel aragtirma “gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri
toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve
biitiinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi aragtirma”
dir (Yildinnm ve Simsek, 2006: 39). Nitel arastirmanin merkezini betimsel analiz
olusturmaktadir. Nitel arastirmada 6zel bir durumdan genel bir sonuca ulagsmay1
saglayan tlimevarimsal siire¢ esastir (Wiersma, 2000:12). Nitel arastirmada
arastirmanin konusunu teskil eden olgu veya olay i¢inde bulunduklar1 dogal ortamda

incelenmelidir (Patton, 1987).

Nitel aragtirma yontemleri, arastirmanin gerceklestirildigi dogal ortami

anlamaya, tanimaya ve sonuglara olan etkilerini ac¢iklamaya duyarli oldugundan
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egitsel gergekleri cok boyutlu olarak ortaya koyma imkani tanir ve egitim
arastirmalarina zenginlik katar (Isikoglu, 2005). Nitel arastirmada ¢ogunlukla ¢ tiir
veri toplanir: ¢evreyle ilgili veri, siirecle ilgili veri ve algilara iliskin veri (LeCompe

ve Goetz, 1984°den aktaran Yildirim ve Simsek, 2006: 40):

Cevreyle ilgili veriler arastirmanin yer aldig1 sosyal, psikolojik, kiiltiirel,
demografik ve fiziksel Ozelliklere iligskindir... Siiregle ilgili veriler arastirma
siirecinde neler olup bittigi ve bu olanlarin aragtirma grubunu nasil etkiledigine
iliskindir. Algilara iligkin veriler ise arastirma grubuna dahil olan bireylerin siire¢
hakkinda diistindiiklerine iligkindir (s.40).

Arastirmaya konu olan gorsel coklu ortam materyalini hazirlamadan 6nce
alan uzmani 6gretim elemanlarinin goriislerine bagvurulmustur. Kisa kompozisyonlar
seklinde yazili olarak alman agik uglu goriisler, kavramsal kodlamaya tabi

tutulmustur.

Bu arasgtirmada siiregle ilgili veriler ve algilara iligskin veriler incelenmistir.
Logo tasarimina yonelik olarak hazirlanan ¢oklu ortam materyalinin kullanimindan
ogretmen adaylarinin nasil etkilendigi gozlenerek siirecle ilgili veri toplanmustir.
Bunun yaninda katilimci 6gretmen adaylarinin ¢oklu ortam materyalini kullanma
stirecleri hakkinda diistindiikleri ile ilgili goriisme yapilarak algilara iliskin veri

toplanmustir.

Olusturulan ¢oklu ortam materyalinin hazirlanmasi siirecinde amaglananlari
gerceklestirebilme durumunun nitel arastirma yontemleri ile incelenmesi uygun
goriilmiistiir. Bu baglamda nitel arastirmalarda en sik kullanilan veri toplama
yontemlerinden goriisme ve gozlem kullanilmistir. Hazirlanan gorsel ¢oklu ortam
materyaline yonelik Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi boliimii Resim-Is Egitimi Anabilim dali'nda gérev yapan on alan uzmanimin
goriisii alinmistir. Uzman goriisii almada Isman (2003) tarafindan hazirlanan “Coklu

Ortam Setlerini Degerlendirme Olgegi” kullanilmistir.

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyalini kullanma

stireclerini dogal ortam igerisinde gerceklestirmelerinin gbzlemlenmesi materyalin
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kullanishigini ve kolay anlasilabilirligini yorumlamaya katki saglayabilir. Bu nedenle
pilot ¢alisma yapilmis ve gozlem yoluyla veri toplanmistir. Gozlem herhangi bir
ortamda olusan bir davranisa iligskin ayrintili ve kapsamli bilgi edinmede kullanilan
bir yontemdir (Yildirim ve Simsek, 2006). Gozlem sézel olmayan davranislar agiga
cikarmasi, dogal ortamda gergeklesmesi ve gozlem siiresini zamana yayabilme
esnekligini vermesi yoOniinden giiglii bir yontemdir (Bailey, 1982). Gozlem
tiirlerinden yapilandirilmis alan calismast kullanilmis ve arastirmaci disaridan

gbzlemci olarak siireci takip etmistir.

Yapilandirilmis alan ¢alismasi yapilandirilmamis alan ¢alismalar1 yoluyla
elde edilen sonuglar1 test etme amacina hizmet edebilir... aragtirmaci genellikle
yapilandirilmig bir gézlem araci veya araglart kullanacaktir (Yildirim ve Simsek,
2006: 172).”

Ogretmen adaylarin1 video kamera ile kaydetmenin goklu ortam materyalini
rahat kullanmalarina etki edebilecegi diisiincesiyle materyali kullanma siireglerini
incelemek i¢in Camtasia Studio 6 programi kullanilmistir. Bu program ¢oklu ortam
materyalinde yapilan her tiirlii islemi kaydederek sonrasinda yapilanlar1 izlemeyi
saglamaktadir. Her bir 6gretmen adayimin hazirlanan ¢oklu ortam &gretim materyali
ile etkilesimi bu program kullanilarak kaydedilmistir. Isman (2003) tarafindan

2

hazirlanan “Coklu Ortam Setlerini Degerlendirme Formu ” 6gretmen adaylarinin
coklu ortam materyalini kullanma siirecindeki davramiglart gozlemlemek igin

kullanilmastir.

Ogretmen adaylarinin gorsel ¢oklu ortam oOgretim materyali ile ilgili
gozlemleri materyali bicimlendirme agisindan gerekli olsa da yeterli olmayabilir. Bu
nedenle gorsel coklu ortam materyalini kullanan Ogretmen adaylariyla goriigme
gergeklestirilmistir. GOriisme yontemi bireylerin diisiindiiklerinin, duygu, tutum ve
hislerinin neler oldugunu ortaya ¢ikarmayr ve bu konularda derin bilgi edinmeyi
saglayan zengin bir veri toplama aracidir (Robson, 2001; Ekiz, 2003; Punch, 2005).
Gorligmenin amact bireyin i¢ diinyasina girmek ve bir konuyla ilgili bakis agisini
anlamaktir (Patton, 1987). Bu calismada logo tasarimina yonelik c¢oklu ortam
materyalinin  kullanimiyla ilgili kullanicilarin = bigim ve igerigine yonelik

diisiincelerini ortaya ¢ikarmak amaciyla, ¢oklu ortam materyalini kullanan 6gretmen
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adaylariyla goriisme gerceklestirilmistir. Gorlisme yaklasimlarindan “g6riisme formu
yaklagim1” kullanilmisgtir. Goriisme formu yaklasimi goriisme sirasinda irdelenecek
sorular ve konular listesini kapsar (Yildirnm ve Simsek, 2006). Bu yaklasimda
“goriismeci Onceden hazirladigi konu ve alanlara sadik kalarak hem Onceden
hazirlanmis sorular1 sorma hem de bu sorular konusunda daha ayritili bilgi alma
amaciyla ek sorular sorma ozgiirliigline sahiptir (Yildirim ve Simsek, 2006: 122).
Coklu ortam materyalinin bi¢im ve igerigine yonelik hazirlanan gériigme sorularinin
disinda, goriisme sirasinda onceden diisliniilmeyen bir agiklamayla karsilagilmasi
durumunda esnek davranabilmek i¢in goriisme formu yaklagiminin kullanilmasina

karar verilmistir.

Alan uzmanlarindan alman goriisler, 6grencilerin ¢oklu ortam materyalini
kullanma siireglerinin gézlemlenmesinden elde edilen veriler ve 6gretmen adaylari
ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler dogrultusunda Logo Tasarimi Konulu

Gorsel Coklu Ortam Materyali diizeltilmis ve kullanima hazir hale getirilmistir.

3.2. Evren ve Orneklem

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyalini hazirlama 6ncesi ve
sonrasi alan uzmani 6gretim elemanlarmin goriislerine basvurulmustur. Materyalin
islerligini test etmek icin kontrol altindaki bir 68renci grubu ile pilot uygulamasi

yapilmugtir.

Hazirlik 6ncesi goriislerinden yararlanilan 11 6gretim elemani rastlantisal
ornekleme yoluyla elde edilmistir. 20 farkli iiniversitedeki egitim fakiiltelerinde
Grafik Tasarim derslerini yiirliten 6gretim elemanlarina goriisleri sorulmus ancak
11’inden doniit alinabilmistir. Acik uclu veriler, nitel arastirma yontemiyle igerik
analizine tabii tutulmustur. GOriisii alinan uzmanlarin goérev yaptigi tiniversitelerin

listesi ek 6’da verilmektedir.

Materyalin hazirlanmas1 sonrasi Dokuz Eyliil Universitesinde gérev yapan

sanat egitimcisi 10 alan uzmaninin, yapilandirilmis formla (Ek-1) goriisleri
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alimmistir. Gelistirilme siirecinde olan materyalin kopyalanarak telif hakki gaspina
maruz kalinmamasi i¢in astirmacinin kontrolii altinda incelenmesi zorunlulugu

vardir. Bu sebeple, odakli tipik durum 6rneklemesi yolu tercih edilmistir.

Ek olarak, hazirlanan ¢oklu ortam §gretim materyali i¢in bir grup dgrenci ile
pilot calisma gerceklestirilmistir. Pilot calismanin gergeklestirilmesindeki amag
coklu ortam Ogretim materyali gelistirmeyle ilgili bir genellemeye varmak degil,
hazirlanan materyalin literatiirde isaret edilen hususlara uygun sekilde hazirlanma
durumunu ve islerligini test etmektir. Bu nedenle pilot ¢alismaya katilacak 6gretmen
adaylar1 (6grenciler) amacgli 6rnekleme ile secilmistir. Olasilik tabanli 6rnekleme
genelleme yapmada yararli iken, amagli 6rnekleme belirli durumlarin derinlemesine
calisilmasina olanak tanir (Patton, 1987). Amaclh 6rnekleme “zengin bilgiye sahip
oldugu diisliniilen durumlarin derinlemesine calisilmasina olanak verir... olgu ve
olaylarin kesfedilmesinde ve aciklanmasinda yararli olur (Yildirim ve Simsek, 2006:

107)”.

Amagli 6rnekleme yontemlerinden aykirt durum 6rnekleme ve kritik durum
orneklemeleri yontemi kullanilmistir. Aykirt durumlar normal durumlara gére daha
zengin veri ortaya koyabilir ve aragtirma probleminin derinlemesine ve ¢cok boyutlu
bir bicimde anlasilmasina yardimci olabilir (Yildirim ve Simsek, 2006: 108). Pilot
calisma, resim-is Ogretmenligi 2. smifta 6grenim goren 6 Ogretmen adayi ile
gerceklestirilmistir. Bu se¢im, sanat atdlye uygulamasi verilen en alt sinif tercih
edildigi i¢in, aym1 zamanda kritik durum Orneklemesi kapsaminda
degerlendirilmelidir. Kisaca bu durum, alt yas grubu ve smiflarda uygulanabilir
olmasi, list yas grubu ve siniflarda da uygulanabilecegi varsayimina dayanir. Kritik
bir durum veya durumlarin varli§ina isaret eden en 6nemli gosterge “bu, burada
oluyorsa, bagka benzer durumlarda kesinlikle olur” veya tam tersine “ bu burada
olmuyorsa, bagka benzer durumlarda kesinlikle olmaz” seklinde bir ifadedir. Ya da
baska bir gostergesi “ bu grup belirli bir problemle karsilasiyorsa, diger biitiin gruplar
kesinlikle bu problemle kars1 karsiya kalir” seklinde bir yargimmin varligi veya
yoklugudur. Arastirmact problemi ile ilgili bu tiir durum veya sinirl birkag durumu

derinlemesine inceleyebilir. Arastirmaci bu calismada oldugu gibi eger, problemi ile
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ilgili belirli sayida durumu ¢alisacak derecede kaynaklara sahip degilse, kritik durum
orneklemesi daha c¢ok ise yarayabilir (Patton, 1987 aktaran Yildirim ve Simsek,
2006 :111).

Cinsiyet faktoriiniin etkisini azaltmak icin pilot ¢aligmada esit sayida kadin
ve erkek katilimer ile calisilmistir. Pilot calisma katilimcilarinin  se¢iminde
cinsiyetlerinin yan1 sira akademik basarilar1 da dikkate alinmistir. Bu baglamda not
ortalamalar1 0-1,99 arasinda olan Ogretmen adaylar1 distik, 2-2,79 arasinda olan
ogretmen adaylar1 orta ve 2,8-4 arasinda olan Ggretmen adaylar1 yliksek basarili
olarak degerlendirilmistir. Buna gore akademik bagarist diisiik 2, orta 2 ve yiiksek 2
O0gretmen adayi ile pilot caligma gergeklestirilmistir. Farkli basar1 durumuna sahip
O0gretmen adaylarinin se¢ilmesinin nedeni, farkli akademik basariya sahip de olsalar
coklu ortam materyalinin her diizeydeki oOgretmen adaymnin kolaylikla uyum
saglayabilecegi nitelikte olmasini saglamaktir. Ogretmen adaylarmin se¢imine iliskin

dagilimlar Tablo-3.1 de belirtilmektedir:

Tablo-3.1
Coklu Ortam Materyalinin Pilot Calismasina Katilan Ogretmen Adaylarinin

Cinsiyete ve Basar1 Durumlarina Gore Dagilimlari

Kadin Erkek Toplam
Diisiik 1 1 2
Orta 1 1 2
Yiiksek 1 1 2
Toplam 3 3 6
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3.3. Veri Toplama Araglan

Arastirmada “Materyal Oncesi Yazili Uzman Goriisleri”, “Coklu Ortam
Setlerini Degerlendirme Formu” ve “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyaline Yonelik Gorlisme Formu” kullanilmistir. Bu olgeklere iliskin bilgi

asagida verilmektedir.

3.3.1. Materyal Oncesi Yazih Uzman Gériisleri

“Grafik Tasarim dersinde kullanilacak gorsel ¢coklu ortam egitim materyali
sizce nasil olmalidir?”’ sorusu yoneltilmistir. Ogretim elemanlarinin yazili beyanlari
eksiksiz ve diizeltilmeden Ek-3’de tablo halinde sunulmus ve tiimevarimci bir
yaklasimla igerik analizi uygulanmistir. Verilerden ¢ikarilan kavramlara gore yapilan
kodlamalar, degerlendirilmis ve arastirmaci tarafindan, Birinci Alt Probleme Iliskin

Bulgular ve Yorumlar kisminda yorumlanmistir (Yildirim, Simsek, 2006).

3.3.2. Coklu Ortam Setlerini Degerlendirme Formu

Logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyali hazirlandiktan sonra
materyalin egitim ve teknik ozellikleri ile ilgili grafik tasarim uzmanlarinin goriisleri
almmistir. Bunun igin Isman (2003) tarafindan hazirlanan “Coklu Ortam Setlerini
Degerlendirme Formu” kullanilmigtir. Uzmanlardan ¢oklu ortam materyalini “Coklu
Ortam Setlerini Degerlendirme Formu”nda yer alan maddeler yoniinden “¢ok iyi”,
“ly1”, “kararsiz”, “uygun degil” ve “hi¢ uygun degil” ifadelerinden biri ile
degerlendirmeleri istenmektedir. Olgekte 23 madde bulunmaktadir. Maddelerin 10
tanesi ¢oklu ortam materyalinin egitimsel igerigine yoneliktir. Bu maddelerde ¢oklu
ortam materyalinin konu ile iliskisi, 6gretimi destekleme yapisi, iletisim kurma
ozelligi, 6grenmeyi etkileme durumu, 6grencinin ilgisini ¢ekme ve giidiileme
ozellikleri olup olmadig1 sorgulanmaktadir. Olgekteki diger maddeler ¢oklu ortam
materyalinin teknik 6zelliklerine yoneliktir. Bu maddelerde ¢oklu ortam materyalinin
renk yapisi, tasarim niteligi, grafiklerin, resimlerin ve yazilarin 6zellikleri, programin

servis durumu, bilgisayara uyumu, ses yapist ve kullanim kolayligi yonlerinden
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degerlendirme yapilmasi istenmektedir. Olgekte uzmanlarm genel goriislerini

yazmalart i¢in bir boliim de yer almaktadir.

“Coklu Ortam Setlerini Degerlendirme Formu” 06gretmen adaylarinin
Camtasia Studio 6 programi kullanilarak gozlemlenen ¢oklu ortam 6gretim materyali
ile etkilesime girme siireclerini goézlemlemede de kullanilmistir. “Coklu Ortam

Setlerini Degerlendirme Formu” nun tamami1 Ek 1 de sunulmaktadir.

3.3.3. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’ne Yonelik

Goriisme Formu

Logo tasarimi konulu gorsel coklu ortam materyali katilime1 6gretmen
adaylarina uygulandiktan sonra, materyalin yapisi ile ilgili goriisme yapilmistir.
Gorligmenin iki temel amact bulunmaktadir. Bunlardan ilki 6gretmen adaylarinin
coklu ortam materyalini kullanim rahathig: ile ilgili diisiincelerini 6grenmektir.
Ikincisi ise ¢oklu ortam materyalinin 6gretmen adaylari tarafindan hazirlama
stirecinde amaglandig1 sekilde anlagilip anlasilmadigini kontrol etmek ve gerekli
goriiliirse daha anlasilir olacak sekilde yeniden diizenlemektir. Goriisme sorularini
yoneltmeden Once Ogretmen adaylarina asagidaki yonerge c¢ergevesinde bilgi

verilmistir:
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Merhaba, benim adim Ekin Boztas. Logo tasariminda ¢oklu ortam
materyali hazirlama {izerine ¢alisma yapiyorum ve sizinle olusturdugum coklu
ortam materyali ile ilgili konusmak istiyorum. Bu goriisjmede amacim
hazirladigim c¢oklu ortam materyalinin logo tasariminda kullanimiyla ilgili
kullanicilarin bigim ve igerige yonelik diislincelerini ortaya ¢ikarmaktir. Coklu
ortam materyalini kullanan 6gretmen adaylar ile goriisme yapiryorum ciinkii logo
tasarimini yeni 6grenen bireyler olarak en iyi degerlendirmeyi sizlerin yapacagini
diistinliyorum. Bu ¢aligmada ortaya ¢ikacak sonuglarin grafik tasarimla ilgili ¢oklu
ortam materyali hazirlamaya katkida bulunacagini iimit ediyorum. Bu nedenle
sizin, logo tasarimi ile ilgili hazirladigim materyali ile ilgili diisilincelerinizi

ogrenmek istiyorum.

Goriisme boyunca sdyleyeceklerinizin tiimii gizlidir. Bu bilgileri benim
distmda kimsenin gormesi miimkiin degildir. Ayrica arastirma sonuglarini
yazatken  gorlisme  yaptigim  kisilerin  isimlerini  kesinlikle  rapora
yansitmayacagim. Baslamadan once sdylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir

sey var m1?

Izin verirseniz goriismeyi kaydetmek istiyorum. Sizin igin bir sakincasi

var m1?

Bu goriismenin yaklasik yarim saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin

verirseniz sorulara baslamak istiyorum.

Logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyaline yonelik goriisme
formunda yer alan goriisme sorular1 Ek.2 de sunulmaktadir. Gorlisme formunda yer

alan sorularin kapsam gecerligi uzman goriisii alinarak saglanmustir.
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3.4. Veri Coziimleme Teknikleri

Materyal hazirlama 6ncesi alinan uzman goriisleri betimsel i¢cerik analizi ile
degerlendirmeye almmistir. Ogretim elemanlarinin yazili beyanlari eksiksiz ve
diizeltilmeden Ek-3’de tablo halinde sunulmus ve tiimevarimci bir yaklasimla igerik
analizi uygulanmigtir. Verilerden c¢ikarillan kavramlara gore yapilan kodlamalar
degerlendirilmis ve tema-kod tablolar1 seklinde yorumlanmistir (Yildirim, Simsek,

2006).

Materyalin hazirlanmasi sonrasit uzman goriisleri, Coklu Ortam Setlerini
Degerlendirme Formu (Isman, 2003) ile alinmustir. Uzmanlar ¢oklu ortam
materyalini, 6l¢ekte yer alan maddeler yoniinden “cok 1yi”, “iyi”, “kararsiz”, “uygun
degil” ve “hi¢c uygun degil” ifadelerinden biri ile degerlendirmistir. Uzmanlarin
belirttikleri gortislerin frekanslarina ve uygun bulma yiizdelerine iliskin tablo

olusturulmustur.

Gozlem ve gorligme yapilarak toplanan veriler orijinal formuna miimkiin
oldugu kadar sadik kalinarak ve gerektiginde arastirmaya katilan bireylerin
sOylediginden dogrudan alint1 yaparak betimsel yaklagimla analiz edilmistir. Veriler

sunulurken goriigmelerden aktarimlar yapilmis ve gozlem notlar1 betimlenmistir.

Gozlem yoluyla elde edilen nitel veriler materyal gelistirme ile ilgili
literatiirde yer alan asamalar gozetilerek {iretilen kodlar c¢ercevesinde analiz
edilmistir. Bu kodlar; egitimsel igerik, gorsel tasarim ve teknik Ozelliklerdir.

Kodlama listesi asagida belirtilmektedir:

Egitimsel icerik

Ogretimi destekleme yapist
Iletisim kurma 6zelligi
Ogrencinin ilgisini cekme
Giidiileme 6zelligi
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Gorsel Tasarim

Gorsel Tasarim
Renk yapisi
Tasarim yapisi
Grafiklerin 6zelligi
Resimlerin 6zelligi
Yazlarm Ozelligi

Teknik Ozellikler

Programin servis durumu
Yonlendirme

Ses Yapisi

Destek Durumu
Kullanim kolaylig1

Veriler bu liste dogrultusunda kodlandiktan sonra veriler kodlara gore
organize edilmis ve tanimlanmistir. Son olarak bulgular belli bagliklar altinda

birlestirilerek sonuglar ¢ikarilmis ve yorum yapilmaistir.

Goriismelerden elde edilen veriler Tlzerinde igerik ¢oOziimlemesine
gidilmistir. Goriismelerden elde edilen nitel veriler kodlanarak analiz edilmistir. Bu
kodlar; kullanim kolayligi, bigimsel tasarim, igerik ve derslerde kullanimdir. Veriler
kodlara gore organize edilmis ve tanimlanmistir. Bulgular belli baghklar altinda

birlestirilerek sonuclar ¢ikarilmis ve yorum yapilmastir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde Logo Tasarimi Konulu Coklu Ortam Materyali’nin hazirlanma
stireci, gerceklestirilen pilot ¢alismalardan elde edilen bulgular ve Logo Tasarimi

Konulu Coklu Ortam Materyali’nin son haline iligskin bulgular yer almaktadir.
4. 1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ogrenme siirecinde kullanilmak iizere hazirlanan bir gérsel ¢oklu ortam

materyali literatiire gére hangi ozelliklere sahip olmalidir?

Ilk asamada veri tabami olusturabilmek igin ilgili alan-yazin, cesitli
bilgisayar yazilimlari, benzer ve farkli egitim materyalleri incelenmistir. Ek olarak,

uzman goriisleri, agik uglu tek soru yoneltilerek yazili olarak alinmistir.

Yontem boliimiinde agiklandi8i lizere, “grafik tasarim dersinde kullanilacak
gorsel ¢oklu ortam egitim materyali sizce nasil olmalidir?” sorusu cesitli
tiniversitelerde gorev yapan 11 alan uzmani 6gretim elemanina yoneltilerek, yazili
gortslert alinmistir. Gortisler dikkatle incelenmis, arastirmanin kapsami ¢ergevesinde

ve verilerden yola ¢ikarak kavramsal kodlama yapilmistir (Yildirim, Simsek, 2006).
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Uzman goriislerinin veri setine doniistiiriilebilmesi ve yorumlanabilmesi i¢in
isimlere yer verilmeden, yanitlarin gelis sirasina bagl olarak numaralandirilmistir.
Goriigler Ek-3’deki tablonun sol siitununa yazilmistir. Grafik tasarimci ve sanat
egitimci uzmanlarin goriisleri  eksiksiz ve diizeltilmeden ham veri olarak
sunulmustur. Daha sonra, kavramsal kodlama ve kavramlari karsilayan tematik
kodlamalar sag siitunda, sol taraftaki ilgili goriise karsilik gelecek sekilde
yazilmiglardir (Bakiniz, Ek-3). Birkag taslak ¢alismadan sonra, uzmanlarin yazili
goriislerinden elde edilen temel kodlarin ve kavramsal kodlarin esas itibariyle 3 ana
baslik altinda toplanabilecegi goriilmiistiir (Yildirim, Simsek, 2006). Ogretim
elemanlar, teknoloji kullanimi, ogrenme-6gretim yaklasimlar: ve grafik tasarim

ogretimi temalaria odaklanmiglardir.

Tablo-4.1

Gorsel Coklu Ortam Egitim Materyalinin Hazirlanmas1 Hakkinda Uzman
Goriislerinden Elde edilen Teknoloji Kullanimi: Bashkh Temalar ve Kodlar

Tablosu
Tema Kod
TEKNOLOJI
KULLANIMI
- Bilgisayar Destekli - Internet kullanimi
Uzaktan Egitim - Sanal Atolye
- Sorun Analizi
- Ek Donanimlar - Yazecilar
- Tarayicilar
- Qrafik Tabletler
- Kullanim Bilgileri
- Bilgisayar Donamim
Bilgisi
- Bilgisayar Yazihm . c .
- Materyali Farkli Grafik Programlariyla Iliskilendirme
Bilgisi (Software) (£=3)
- Flash, 3D, Adobe Photoshop




48

Tablo-4.1°1 inceledigimizde, tasarimla ilgili bilgisayar yazilimlari (software)
hakkinda goriislerin birden c¢ok kisi tarafindan dile getirildigi gorilmektedir. S6z
konusu materyalde tasarim programlarina yer verilmesi ve 6rneklenmesi konusunda
Oneriler yer almaktadir. Bu durumun tasarimdan bagimsiz olarak, bilgisayar kullanim
bilgisi eksikliginden dogdugu sdylenebilir. Programlar hakkinda bilgiler arastirmanin

2. Bolim’linde materyalin olusturulmasinda kullanildiklar1 i¢in yer almaktadir.

Diger bir goriis, uzaktan egitime yoneliktir. Sanal atdlye olusturma ve
etkilesimli O6grenme ortamlarinin grafik tasarim egitiminde kullanilabilecegini
vurgulamaktadir. Buna gore, “Gorerek 6grenmek daha kalici oluyor. Diinyada ve
tilkemizde grafik tasarim adina kimler neler yapmis, bunlar gosterilebilir”’, seklinde
ifadeler yer almaktadir. Bu goriis, materyalin internet lizerinden gorsel paylasima
elverisli veya ilgili baglantilara ¢abuk ulasmasin1 kapsayan bir yapida olusturulmasi

konusunda fikir vermistir.

Bunlara ek olarak, teknoloji kullanimi ile ilgili temalar arasinda,
materyalden bagimsiz olarak, atdlyelerde, yazici, tarayici, grafik tabletler, vb
donanim araglarinin kullanilmas1 konularinda oneriler yer almaktadir. Grafik tasarim
Ogretim elemanlarmin ve yararlanan Ogrencilerin asgari diizeyde bilgisayar
donanimlar1 hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve materyale yansimasi konusunda
goriisler yer almistir. Gerek yazilim, gerekse donanim bilgisi bu ¢alismanin kapsami
disindadir. Kullanicilarin temel diizeyde biliyor olduklari kabul edilmistir. Ancak

konunun dile getirilmesi bu yonde ihtiyag¢larin oldugunu gostermektedir.
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Tablo-4.2

Gorsel Coklu Ortam Egitim Materyalinin Hazirlanmas1 Hakkinda Uzman
Goriislerinden Elde edilen Ogrenme ve Ogretim Baghkh Temalar ve Kodlar

Tablosu

Tema

Kod

OGRENME VE OGRETIM

Etkili Ogrenme

Zamandan Bagimsiz

Ogrenme

Ogrenme ve Ogretme

ilkeleri

Ogrenme Ortamlan

Ogretim Etkinligi ve
Etkili Ogrenme

Konu, i¢erik

Onerileri

- Gorsel Materyal Kullanimi

- Giincel Tasarim Ornekleri

- Yaparak yasayarak Ogrenme Yaklasimi
- Teknolojik Materyal Olanaklari

- Ogrenme Ortamlar1

- Bireysel Ogrenmeye Elverisli

- Bilgisayar Ortamina Uyarlama
- Teknolojik gelismeye Bagli Ogrenme Zorlugu

- Ogretim Elemant
- Donanim

- Gorsel sunumlardan yararlanma

- Yarim birakilmig uygulamalari tamamlama

- Ornek uygulamalar gostererek gorsel deneyim kazanma

- Matbaa Bilgisi

- Ambalaj Tasarimu

- Tipografi

- Renk Kuramlari

- Temel Tasarim ilkeleri

- Baski Teknikleri (f=2)

- Geleneksel Yontemleri Ogrenme
- Diger Sanat Dallariyla [liskisi

- Kurumsal kimlik ve logo tasarimi
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Tablo-4.2’deki goriisler Ogrenme ve Ogretim temalart hakkindadir.
Kodlarma baktigimizda; etkili 6grenme, 6grenme ortamlari, 6grenme etkinlikleri,

konu ve igerik basliklarinin 6ne ¢iktigr goriilmektedir.

Etkili Ogrenme kapsaminda degerlendirebilecegimiz gorsel materyal
kullanimi, yaparak yasayarak ogrenme yaklagimi, giincel tasarim orneklerine yer
verilmesi, yarim birakilmis uygulamalari tamamlatma, bulmaca, test gibi kesfedici
modellemelerin yapilmasi yoniinde goriislerin oldugu anlasilmaktadir. Zamandan
bagimsiz olarak, dgrencinin atdlye ortami disinda da calismasina imkan verecek

sekilde yapilanmas1 ayrica goriisler arasindadir.

Teknolojik gelismelere bagli 6grenme zorluklar1 bir 6nceki tabloda oldugu
gibi burada da dikkat ¢eken goriigler arasindadir. Bu noktada gretim elemaninin
konuya hakimiyeti, bilgi ve becerisi grafik tasarim 6gretim ortaminin vazgecilmezi
oldugu vurgulanmaktadir. Atdlye donanimlarina sik¢a atifta bulunulmasi, s6z konusu
materyalin kullanilmasiyla ilgili asgari teknik alt yapi1 eksikliklerinin halihazirda

okullarda oldugunu gostermektedir.

Materyalin icerigi hakkindaki goriislere baktigimizda, geleneksel yontemler,
renk kuramlari, baski teknikleri, temel tasarim ilkeleri, tipografi, ambalaj tasarimi,
matbaa bilgisi, diger sanat dallarinin grafikle olan ilgisi ve logo tasarimi olmak
lizere, neredeyse tlim grafik egitimi siirecini kapsayan konular yer almaktadir.
Bunlarin tiimiine yer verilmesi neredeyse imkansizdir ve Ogrencinin Ogretime
odaklanmasini zorlastirir ancak modiiler sistemler gelistirilerek, sz konusu alanlarda
konulara yardimci materyaller hazirlanabilir. Materyalin islerligi konusunda kesin
sonu¢ alabilmek i¢in arastirmaci, ¢ok boyutlu bir ¢alisma gerektiren logo tasarimi

konusu tizerine odaklanmustir.



51

Tablo-4.3

Gorsel Coklu Ortam Egitim Materyalinin Hazirlanmas1 Hakkinda Uzman
Goriislerinden Elde edilen Grafik Tasarim Ogretimi Baghkh Temalar ve Kodlar

Tablosu
Tema Kod

GRAFIK TASARIM

OGRETIMI
- Grafik Tasarim - Konu, Oykii

Hakkinda - Amaca Ulagsma

- Diisilince Giicti
- Teknoloji Kullanimi

- Grafik Tasarim - Gereksinimlerin Belirlenmesi

Egitimi Ile Tigili

Durum Analizi
- Estetik Kaygi - Ogretim Elemanin Estetik — Teknik Bilgi ve Deneyimi
- Grafik Tasarim - Sanat elestirisi

Derslerinde Diger - Miize egitimi

Ogretim Alanlari ile

flgili Materyaller

Gelistirme
- Model Olusturma - Yanlis Uygulamalar ve Goriintii Kirliligine Kars1t Model

Olusturma

- Farkh Medyalarla - TV’de izleyebilme

Uyumluluk

Tablo-4.3’teki temalarin grafik tasarim ogretimiyle ilgili olmalarina
karsin, biitiinliik arz etmedigi dikkat ceker. Ornegin; gereksinimlerin belirlenmesi

goriisli, onceki tablolarda yer alan donanim eksiklikleri ve bilgisayar yazilimlari
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kullanilmastyla ilgili yetersizlikler kodlartyla ortiismektedir. Estetik kaygi ile goriintii
kirliligine karsi model olusturma goriisleri de birbirlerini tamamlayan niteliktedirler.
Grafik tasarim egitimi ile ilgili materyalin estetik kaygidan uzak olmasi diisiiniilemez
elbette ama vurgu yapilmasi 6nemli arz etmektedir. Materyalin atélye ortami disinda
serbest kullanimin1 destekleyen, ornegin TV gibi farkli medya araglarinda
gosterilmesi Onerisi ayrica dikkat ¢eken hususlardandir. Grafik tasarim dersinde,
diger kuramsal derslere materyal olusturulmasi goriisii ise yoneltilen soruyla

ortlismemektedir.

Grafik tasarimda amag¢ ve amaca ulagma yollarma atifta bulunulmasi,
yaratict diisiince giiclinin 6nemi ile dogrudan iligkilidir, materyal hazirlama

stirecinde dikkate alinmasi1 gereken unsurlardan birisidir.

Yukaridaki veriler dogrultusunda grafik tasarim ilkeleri, materyal olugturma
stirecinin gerekleri ve logo tasariminda iizerinde durulmasi gereken 6geler dikkate
almarak Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Egitim Materyali

olusturulmustur.

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’'nde Adobe Creative
Suit 3 isimli paket program serisi i¢inden Flash, Photoshop, Illustrator, After Effects
yazilimlar1 ve Sound Forge 8.0 yazilimi kullanilmistir. Materyalin tasarim siirecinde
igerigin bir kismini olusturan gorsel, illiistrasyon ve fotograflarin kullanima hazir
hale getirilmesinde ve gerekli diizenlemelerin yapilmasinda Photoshop programi
kullanilmistir. Materyalin igeriginde yer alan uzman anlatimlar1 ve logo
animasyonlar1 boliimlerinin icinde yer video goriintiilerinin islenmesi ve
montajlanmasinda After Effects programindan yararlanilmigtir. Materyalin ses
kurgusunu olusturan ses yapist Sound Forge 8.0 programi aracilifiyla
olusturulmustur. Materyalin gorsel tasarimini olusturan bicimsel yapisi Illustrator
programinda hazirlanmistir. Flash programi kullanilarak yukarida acgiklanan ve
icerigi olusturan elemanlar ile materyalin ana yapis1 etkilesimli olarak

olusturulmustur. Asagida, agiklanan programlar kullanilarak hazirlanan logo tasarimi
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konulu gorsel ¢coklu ortam materyalinin ana bagliklar1 ve ana basliklarinin hazirlanma

stireci aciklanmaktadir.

4.1.1. Giris ve Ana Menii

Logo Tasarimi konulu gorsel ¢coklu ortam materyalinin bigimsel tasariminda
kullanmak i¢in beyaz bir L harfi ve mavi renkli 1 rakami, siyah bir dikdortgen
tizerinde kullanilarak bir logo tasarlanmistir. Tasarlanan bu logo materyalin CD
ambalaji ve CD iizerine baskis1 basta olmak iizere, uzman goriisleri videolarmin
fonunda, oyunlarin icinde ve materyalin konu basliklarinda uygulanmistir. Logoyu
olusturan siyah beyaz ve mavi renkler materyalin bigimsel tasariminda biitiinliik
olusturmak amaciyla tasarimin ana renkleri olarak kullanilmistir.  Cesitli
ozelliklerdeki diigmelerde, kaydiraclar da, diigmelerin ve yazilarin etkilesimli
kullanim siirecindeki aktif pasif durumlarinda bu renklerin kullanimi tercih
edilmistir. Secilen renklerin kullanimi igerigi olusturan konu basliklarinin 6zelligine
gore farkli renklerle iliskilendirilerek kullanicinin algisinda albeni olusturmak
amaclanmistir. Materyalin biitiinlinde kullanilan temel renklerle beraber farkli
renklerin kullanmasi ile renk yonetimi saglamak amaglanmis ve kullanicinin farkl
konularda farkli renklerle karsilasmasi saglanarak, cd kullanim kolaylig1
arttirllmistir. Materyal CD-ROM siiriiciisiine konulduktan {i¢ saniye sonra sekil
6’daki goriinlim olusmaktadir. Sekilden goriindiigii lizere 6grencinin materyalin logo
tasarimi  ve materyalin igerigini olusturan konunun bilgisiyle karsilagmasi

saglanmistir.
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Sekil 6
Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin Ac¢ihs Ekram

LOGO TASARIMI KONULU

GORSEL COKLU ORTAM MATERYALI

Kullaniciya, acilan ekranda baslhigi okuyacak kadar siire verildikten sonra
materyali simgeleyen logo sayfanin iist kismina, materyalin konu bilgisini veren
metin de sayfanin alt kismina hareket edecek sekilde animasyon uygulamasi
yapilmustir. Logo ve bilgi metni yerlerini aldiktan hemen sonra kullaniciyr konuya
hazirlayicr giris yapmak ve motive etmek amaciyla ritmik ve canli bir miizik kurgusu
olan 1:20 dakikalik, 18-25 yas kitlesine hitap eden markalarin logolariyla yapilmis

bir animasyon sunulmaktadir. Animasyonun goriiniimii sekil 7°de goriilmektedir:
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Sekil 7

Animasyon Ekranimnin Goriiniimii

LI
i’gﬁiﬁ =

LOGO TASARIMI KONULL
GORSEL COKLU ORTAM MATERYALI

o

Materyali ilk defa kullanan kullanicinin dikkatini ¢ekme 6zelligi tasiyan bu
animasyonun, materyali daha 6nce kullanmis ve konuyu bilen bir kullanici i¢in sikict
hale gelmemesi ve zaman kaybina sebep olmamasi icin, sayfanin alt boliimiine
animasyonu gecmek ic¢in bir diigme eklenmistir. Bu diigmeye kullanildiginda giris
animasyonun geg¢ilerek, kullanicinin ana sayfaya ulasabilmesi saglanmaktadir.

Animasyonu atlamak i¢in kullanilan diigmenin goriiniim sekil 8’de goriilmektedir:

Sekil 8

Animasyonu Atlama Diigmesi

>

Ana sayfaya gecis yapilirken Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam
Materyali yazist ekrandan silinmekte ve materyalin logo tasarimi animasyon

uygulamasiyla ana sayfanin fon goriintiisiine dontismektedir.
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Ana sayfada kullaniciya sunulan etkilesimli ortam big¢imsel olarak iki
boliimde toplanmistir. ilk boliimde materyalin ana igerigini olusturan konu basliklart
ve ilgili diigmeleri sayfanin merkezinde olacak sekilde yer almaktadir. ikinci
boliimde ise materyalin kullanimi ile hazirlanan kullanma kilavuzu, ekstralar, sozliik,
degerlendirme, ses ayarlama ve ¢ikis diigmelerine yer verilmistir. Ana sayfa iki
boliime ayrilarak 6grencinin dikkatinin ve ilgisinin dncelikle sayfanin ortasinda yer
alan konu boliimiine ¢ekilmesi daha sonra da diger secgeneklere ulasabilmesi

amaclanmistir. Ana sayfa goriinimi sekil 9°da goriilmektedir:

Sekil 9

Ana Sayfa Goriiniimii

FARANIY BORECL E:

5
i)

o gy SeSeier

Ana sayfada birinci planda konu ile ilgili boliimlerin baslhiklarina yer
verilmistir. Her bolimiin bashigr siyah renkte, yatay dikdortgen biciminde,
animasyon Ozelligi olan diigmeler olarak hazirlanmistir. Diigmeler aktif halde
degilken sol taraflarindaki ince bdliimlerin farkli zaman araliklariyla yanip sonmeleri
saglanarak kullanicinin algisinda farkindalik yaratmak amaclanmigtir. Kullanicinin
ilgili diigmelerin iizerine gelmesi durumunda iizerindeki siyah rengin sola dogru
kaymas1 ve altindan ¢ikan yeni bir renk ve metinle canlanarak aktif hale gelmesi

saglanmistir. Diigmenin aktif ve pasif hallerinin goriiniimii sekil 10°da verilmektedir:
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Sekil 10

Konu Bashklar: Diigmelerinin Aktif ve Pasif Hallerinin Goriiniimii

LOGO TASARIMI

Ana sayfada birinci bolimde “Logo tasarimi”, “Uzman Anlatimlari”,
“Tasarim Siiregleri”, “Tasarimcilar”, “Kiitiiphane”, “Logo Tescili” baslikh
boliimlerin diigmelerine yer verilmistir. Ana sayfada boliimde sag alt kdsede
“Ekstralar”, “CD Kullanma Kilavuzu”, “Sozliik” ve “Degerlendirme” olmak iizere
simgesellestirilmis dort diigmeye, sol alt kosede ise ¢ikis diigmesine yer verilmistir.
Sag alttaki diigme takimindan; “Ekstralar”, “CD Kullanma Kilavuzu”, “So6zliik” pasif
konumdayken daha az dikkat ¢cekmeleri i¢in gri renkli tasarlanmislardir. Kullanici
kontrollii olarak aktif duruma geldiklerinde materyalin tasariminda kullanilan ana
renklerden biri olan, mavi renkte yanmalar1 ve lizerlerinde ne ise yaradiklar ile ilgili
bilgi metinlerinin olugmasi saglanmistir. Diigmelerin pasif ve aktif goriintimleri sekil

11°de verilmektedir:

Sekil 11
Diigmelerin Pasif ve Aktif Hallerinin Goriiniimleri
EXTRALAR
2
dederendimme dederendirme

Degerlendirme diigmesi ise Ozellikle siyah renkli zemin {lizerinde ve
digerlerinden bir alt satirda kullanilarak, diigme grubunun i¢inde digerlerinden bir
biitiinlik i¢inde dikkat cekerek ayrilmasi saglanmistir. Konu anlatimiyla ilgili
olmadiklar1 ve kullanici tarafindan her zaman ulagmak istenebilecegi goz Oniinde
bulunduruldugundan sayfanin altinda yer alan bu diigmelerin hangi boliim basligina
gidilirse gidilsin hep ekranda kalarak goriiniir olmalar1 saglanmistir. Dolayisiyla
kullanicinin istedigi boliimde sozligli ya da diger ozellikleri kullanabilme veya

CD’den c¢ikabilme imkani saglanmistir.
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4.1.1.a. Logo Tasarimi

Kullanicinin ana sayfa ekraninda, ilk siradaki diigmeye basmasiyla ulagilan
boliimdiir. “Logo tasarimi” bashkli bolimiiniin diigme goriintiisii sekil 12°de

verilmektedir:

Sekil 12
Logo Tasarimu Bashklh Boliimiiniin Diigme Goriintiisii

| LOGOTASARIMI
UZMAN GORUSLER]

- KUTUPHANE]

LOGO PATENTI

Diigmege bastiktan sonra ana sayfa ekrani ekrandan silinmekte ve onun

yerine logo tasariminin anlatildigi yeni bir sayfa gelmektedir. Igeriginde logo
tasarimiyla ilgili temel bilgilerin verildigi, logo tasariminin 6nemi iizerinde durulan
ve logo tasariminin grafik tasarim konular1 i¢indeki yerinin vurgulandigi bir metin
yer almaktadir. Bu metin sayfanin tam ortasinda siyah bir dikdortgen alanin lizerine
beyaz renkte yazilarak olusturulmustur. Metnin akisi siyah dikdortgenin sag tarafinda
yer alan metin kaydirma ¢ubuguyla saglanmistir. Metin kaydirma ¢ubugu alt ve st
kismindaki oklar, oklar arasindaki metnin neresinde olundugunu gosteren dikey yer
tespit c¢izgisi ve yer tespit ¢izgisi iizerindeki ibre olmak ftizere {i¢ bdliimden
olusmaktadir. Oklara basarak ya da yer tespit ¢izgisi ilizerindeki ibre yukar1 asagi
oynatilarak metin akigina olanak saglanmaktadir. Metin akis1 diger bir segcenek olarak
baz1 mouse’lar da olan roller diigmesinin kullanimiyla, ekranda hig bir ilgili diigmeyi
kullanmadan da saglanabilmektedir. Metin kaydirma cubugunun goriiniimii sekil

13°te goriilmektedir:
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Sekil 13
Metin Kaydirma Cubugu Goriiniimii

pgotype kelimelerinin beraber
blem girketi simgeleyen yaznsz resmsel

ik olusturdudundan daha Snemili bir
> genel olarak bakildiginda ayni amaca

Irketis ligil bilghi olugturabllecek ve bu
hr. Mesa] lglevialik ve gofaltlabilirk
liklerndendir. Grafik tasanmin

asanm sUregi iginde bu kiteder aynen

korulanndan biddir. Ivi bir logo

Pieeifil drvemnm banmiilan ArneindAds need Rie

“Logo Tasarimi1” baglikli boliimii diger boliimlerden ayirmak ve bigimsel
tasarimi daha 6zgiin hale getirebilmek i¢in metnin yazili oldugu siyah dikddrtgenin
arkasimna nikon markasinin logosu uygulanmistir. Uygulanan logo tasarimi, ana
sayfadan “Logo Tasarimi” baslikli boliime gelinmesini saglayan diigme renginin agik
ve koyu tonlar1 arasinda olusturulan bir renk gecisiyle renklendirilmistir. Bu
uygulamada hem sayfa tasariminin gorsel agidan etkili hale gelmesi hem de
kullaniciya gizliden gizliye logo tasarimlarimin sunulmasi amaclanmistir. Bu
uygulama ile ayn1 zamanda kullanicinin konuya olan ilgisinin yiikseltilebilecegi 6n
goriilmistiir. “Logo Tasarimi” baslikli boliimiin ekran goriintimii sekil 14°te
goriilmektedir:

Sekil 14
Logo Tasarimi Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

LOGO TASARIMI

A gy T
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Kullanicint “Logo Tasarim1” baglikli boliim ile ilgili calismasi bittikten sonra
ana sayfaya donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah dikdortgenin sol alt kdsesine
akis yoniiniin tersi yonde, sola bakan siyah renkli soyutlanmis bir ok bicimli diigme
koyulmustur. Bu diigmenin iizerine gidildiginde animasyon uygulamasi ile ok
formunun istiinde, konu anlatimmin yer aldigi metin dikdortgeninden gelen,
lizerinde ana sayfa yazan bagka bir dikdortgen ¢ikmasi saglanmustir. ilgili diigme
kullanildiginda da kullanicinin ana sayfaya doniis yapabilmesi saglanmistir. Ana

sayfaya doniis diigmesinin goriinlimii sekil 15°te verilmektedir:

Sekil 15
Ana Sayfaya Doniis Diigmesinin Goriiniimii

Logo kelimesi gonimozdd
kularirm olarak kargmea
simge, logotype ise saded
velogotype uyaulama old
yam yada sadece k
Gnamil olan bilghyl ver
resm ursuruny birfkt

hale gelmistr. Amblem, lo
hizmet eden tasanmiardr.
biiglyl dogru verecek tasc
grafik tasanm disiplinin vo;
konulanndan bird olan Log
pecer olacakhr,

Loge graflk tasanmin en
teernran vrnaklimale Iein L

Logo kellmesi gonUmizdd
kullarimi olarak kargmza
dmge, lbgotype e saded
ve logotype uygulama olg
yan yada sadece resim k
anamii olan bilgiyl verace
resim unsurunu birlikte kullg
hale gelmigtir. Amblem, lo
hizmet eden tesanmicrdr.
biligiyi dodru verec 50
grafik tasanm disiplinin va
kenulamdan Eiri olan Log
pecer olacakr.

Logo grafik tasanmin en
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4.1.1.b. Uzman Anlatimlari

Kullanicinin ana sayfada, ikinci siradaki diigmeyi kullanmasi ile ulagilan
boliimdiir. “Uzman Anlatimlar1” baglikli boliimiiniin diigme goriintiisti sekil 16°de

verilmektedir:
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Sekil 16

Uzman Anlatimlar1 Bashkh Boliimiiniin Diigme Goriintiisii

LOGO TASARIM

TASARIM SOREGLERI

TASARIMCILAR

LOGO PATENT

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa ekrani ekrandan silinmekte ve onun
yerine uzman anlatim videolarindan olusan yeni bir sayfa gelmektedir. Bu bdliime
ulagilmay1 saglayan diigmenin rengi ve bdliime ulaginca fonda beliren Tiirkiye nin
turizm logosunun rengi olan turuncu olarak kullanilmistir. Bu boliimiin gdriintimii

sekil 17°de verilmektedir:

Sekil 17
Uzman Anlatimlar1 Boliimiiniin Goriinimii

UZMAN ANLATIMLARI

4 oy
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Ana sayfadan uzman anlatimlar1 boliimiine gelindiginde logo tasarimi
boliimiinde oldugu gibi sayfanin ortasinda siyah dikdortgen alanla karsilagilmaktadir.
Bu dikddrtgenin sol iist kosesinde, CD’nin genel tasariminda kullanilan mavi renk ile
tizerinde uzmanlarin isimlerinin yer aldig1 diigmeler bulunmaktadir. Bu diigmelerin

goriiniimii sekil 18’de verilmektedir:

Sekil 18
Uzman Anlatimlarina Ait Diigme Goriiniimleri

Kullanic1 diigmeler yardimiyla diigmede ismi yazan uzmanin, siyah
dikdortgen icinde yer alan video goriintiisiiniin baslatilmasini saglayabilmektedir.
Video goriintiisii yiiklendiginde, uzmanin isminin yazildigi diigme beyaz renge
doniiserek hangi uzmanin video anlatimimin goriintiilendigini gostermektedir. Bu

diigmelerin aktif goriiniimleri sekil 19°da verilmektedir:

Sekil 19

Uzman Anlatimlarina Ait Diigmelerin Aktif Goriiniimleri

DR.CINLA YUCEBAS
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Bu béliimiin igeriginde Gediz Universitesi Ogretim iiyesi Prof. Yiiksel
USLAY 1, Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii Resim-Is Anabilim dalinda gérev yapan Ogr. Gér. Dr. Cinla SEKER’in ve
Ekonomi Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Iletisim Tasarimi béliimiinde gérev
yapan Ogr. Gor. Ali KARATAY 1n logo tasarimi konusu ile ilgili uzman goriisleri
video olarak yer almaktadir. Uzman anlatimlari boliimiine ait goriintimler sekil 20 ve

sekil 21°de verilmektedir.

Sekil 20
Uzman Anlatimlar1 Video Goriintiisii—1

ALi KARATAY

Ekonormi Oniversites
Gizal Sanatlar Fakiitesi
lletisim Tascnme BEIDmT
Ogrefim Garevisi

D E0.Buca Eitin Fak.
Gzl Sanatior ABD.
Resim ls Egitimi Doktora P.

UZMAN ANLATIMLARI

Uzmanlarin  herhangi birinin video goriintiisii  yliklendiginde siyah
dikdortgen kompozisyonun sol alt kdsesinde, uzmanin tanitim bilgilerinin ekrana
gelmesi saglanmistir. Video ¢ekimleri igin kullanilacak olan ortam, cd’nin bigimsel
tasariminin  biitiinliigiinii saglamak amaciyla 6zel olusturulmustur. Kullanicinin
dikkatini dagitacak Ogeler azaltilarak, konsantrasyonu attirabilmek amaciyla,
uzmanlarin arka tarafinda goriinen fonun, materyalin logo tasariminda kullanilan
mavi renk ile ayn1 olmasi saglanmis ve fonun iizerinde materyalin logo uygulamasi

yapilmistir.
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Sekil 21
Uzman Anlatimlar: Video Goriintiisi—2

0, /7: W,

7y

Herhangi bir uzmanin video goriintiisii yiiklendiginde kullanici kontroliiniin
video lizerinde de devam edebilmesi i¢in video goriintiisiiniin ilizerinde alt kisma
gelecek sekilde; saydam olarak ses agma kapama, ileri geri alma, baslatma ve

durdurma diigmeleri eklenmistir. Bu diigmenin goriintimii sekil 22°de goriilmektedir:

Sekil 22
Video Diigmelerinin Goriiniimii

Uzman gorlsleri videolarmin yer aldigi, sayfanin ortasindaki siyah
dikdortgenin sol alt kismindaki siyah ok bigiminde tasarlanmig diigmenin kullanimi

ile ana sayfaya geri doniis yapilabilmesine olanak saglanmaistir.

Uzman gorisleri boliimiinde de sayfanin alt kisminda yer alan ve ekrandan
hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den c¢ikabilme
“Ekstralar”, “Sozlik” ve “Degerlendirme” baslikli boliimlere ulasabilme imkani

saglanmistir.
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4.1.1.c. Logo Tasarim Siireci

Ana sayfada, liciincii siradaki diigmenin kullanilmasi ile ulasilan boliimdiir.
“Logo Tasarim Siireci” baslikli bolimiiniin diigme goriintlisii  sekil 23°de

verilmektedir:

Sekil 23
Logo Tasarim Siireci Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

LOGO TASARIM

|

TASARIMCILAR

LOGO PATENTI|

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa ekrani ekrandan silinmekte ve yerini
“Logo Tasarim Siireci” baslikli boliim almaktadir. Sayfaya gecisi saglayan ve
sayfanin fonunda yer alan logo uygulamasinda renk olarak kirli sar1 tonlar1 se¢ilmis
ve Microsoft firmasinin logo tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu
gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikdortgen olarak
olusturulmus ve bu dikdoértgenin iizerinde metinler beyaz renkli kullanilmistir. “Logo

Tasarim Siireci” baglikli boliimiin goriiniimii sekil 24’de verilmektedir:
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Sekil 24
Logo Tasarim Siireci Bashkl Boliimiin Goriiniimii

i Sk gt B sk

s
ooy oftrice fopioyotii:

TASARIM SURECLERI

preem o]

Diger sayfalarda oldugu gibi metin uygulamalar1 i¢inde siyah dikddrtgenin
sagindaki kaydira¢ ile metin akisi, sol alttaki sola bakan siyah ok diigmesiyle de ana

sayfaya gecis Ozellikleri saglanmistir. Bu gecis goriinimii sekil 25°de verilmektedir:

Sekil 25
Kaydira¢ ve Ana Sayfaya Gecis Goriiniimii

Tasaranacak logo icin tasanm sOrecini fardilastrabilecek exira durumilar
olmadid slrece, tasanm sUrecini &n hozrik, eskiz calsmas, bilgisayarda
tasanm ve orijinal asamas clarak belli bashikdar athnda toplayabiliiz.

Logoyu tasaromaya bagamadan dnce sirketi taniyabilmek icin bir talkim &n
aragtimalar yapilarak bilgi toplanmalidi.  Onceden haadanan, dporta;,
gérigme sorulan ya da anket yoluyla bu bilgiler toplanabilir. Bu bilgiler ilk
bakista: sicketin yaps, yaphdi isin nitelidi, kendi sektGrinde bulundugu yer, kag
senelik hizmet verdigi gibi sirketi tarmaya kavramaya yarayacak bilgiler
olacakir. Edinilen bu bilgilerin iggnda sirketin simdiye kadar olan  grintls
analiz edifip bir sonra ki asama icin temel olusturmasi amaclanmalicr. Bu sirketi
tamma fasindan sonra  grketin gelecekle gl beklentisi, is stratejiled, ulasmak
istedigi mevki gibi bilgiled edinmek dnemli ve gerekli olacakir. kisaca sirketin
temel Szelikler ana karakter olustururken gelecek icin n gorllen kavramiara
figkilendirimesiyle, logo tasanminin igengini clusturulmus olacakhr. Bu icerik
aniniimilz frendled de ad7 Aninine alinarak varahes tenadar doadnithiginda Azain

TASARIM SURECLERI
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“Logo Tasarim Siireci” baglikli boliim igerik olarak metin ve gorsellerden
olusturulmustur. Siyah dikdortgenin sag alt kdsesindeki sag yone bakan ok bigimli
diigme 1ile tasarim siirecinin izlendigi gorsellere ulagilmasi saglanmistir. Gorliniim

sekil 26’da verilmektedir:

Sekil 26
Gorsellere Ulastiran Ok Goriiniimii

bilgilerin pginda sirkefin simdive kadar olan  gorintisl
i asama icin temel olusturmas amaclanmalidr. Bu sicketi
b sirketin geleceke ilgili beklentisi, is stratejilen, ulasmak
ileri edinmek Snemli ve gerekli olocakhr. kisoca sirketin
brakten olustururken gelecek icin dn gorilen kavramilarla

bgo tasanminin icedgini clusturulmus clacakhr. Bu icerk
f7 anline abinarak warahes tenvidar dodnibhoainda &zanin

TASARIM SURECGLERI

“Tasarim Stiregleri” baglikli boliim ile ilgili gorsellerin ekrana getirilmesini
saglayan diigmenin pasif hali i¢in lizerinde animasyon uygulamasi yapilmis, 6
saniyelik dongiisel bir siire¢le mavi ve beyaz renler arasinda ton gecisi kazanmasi
saglanmistir. Bu wuygulama ile digmenin kullanictya kendini gostermesi
amagclanmistir. Ilk gorsel ekrana getirildikten sonra, dnceki ve sonraki gorsellere
ulagsmay1 saglayabilmek ve ileri geri gidebilme kurgusunu kazandirmak i¢in ilk
kullanilan ok diigmesinin yanina ters yonii gosteren yeni bir diigme eklenerek diigme
sayist ikiye ¢ikartilmistir. Bu diigmeler sayesinde kullanici ana sayfaya donmeden,
“Logo Tasarim Siireci” baslikli boliim icinde ileri geri giderek gorselleri

izleyebilmektedir. Goriiniim sekil 27’te verilmektedir:

Sekil 27
Tasarim Siirecleri Boliimiindeki Diigmelerin Goriiniimii
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“Logo Tasarim Siireci” baglikli boliimde logo tasarlamak i¢in nasil bir
stirecin izlenmesi gerektigi islenmistir. Eskiz, dijital ortama tagima, taslak ve orijinal
asamalar1 degerlendirilmistir. Ug yabanci firmanmn logo tasarim siirecleri metni
destekleyecek kurguda taslaktan {iiriin asamasina kadar kullanicinin izlemesine
sunulmustur. Tasarim siire¢leri boliimiinde orneklerin kullanim goriiniimii sekil

28’te, igerik orneklerinin goriiniimii sekil 29°de verilmektedir:

Sekil 28
Tasarmm Siirecleri Boliimiinde Orneklerin Goriiniimii

TASARIM SURECLERI

Sekil 29
Tasarim Siirec¢leri Boliimiinden Igerik Ornekleri Goriiniimii

TASARIM SUREGLERI



TASARIM SUREGLERI

TASARIM SUREGLERI

TASARIM SURECLERI
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TASARIM SUREGLERI

4.1.1.d.Tasarimcilar

Kullanicinin ana sayfada, dordiincii siradaki diigmeyi kullanmasi ile ulasilan
boliimdiir. “Tasarimcilar” baglikli  boliimiiniin - diigme goriintiisii  sekil 30’da
verilmektedir:

Sekil 30
Tasarimcilar Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

LOGO TASARIM
UZMAN GORUSLER

TASARIM SOREGLERI

LOGO PATENT!

-
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Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa goriintiisii ekrandan silinmekte ve
yerini “Tasarimcilar” baslikli boliim almaktadir. Sayfaya gecisi saglayan diigme ve
sayfanin fonunda yer alan logo uygulamasinda renk olarak kirmizi tonlar1 se¢ilmis ve

Nike markasinin logo tasarimiyla fon uygulamasi yapilarak sayfaya aktarilmistir.
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Diger sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde
siyah dikdortgen olarak olusturulmus ve bu dikdortgenin iizerinde metinler beyaz
renkli  kullanilmistir.  “Tasarimcilar”  baglikli  boliime gecis  yapildiginda,
tasarimcilarin isimlerinin yer aldigi ekranla karsilagilmaktadir. Bu boliimiin ekran

goriintiisii sekil 31°de verilmektedir:

Sekil 31
Tasarimcilar Bashkh Boliimiiniin Goriiniimii

TASARIMCILAR

A oig

“Tasarimcilar” sayfasinin bigimsel tasariminda materyalin genel tasarim
kurgusunda yer alan siyah dikdortgen sayfanin ortasinda kullanilmistir. Dikdortgenin
sol iist kisminda yerli ve yabanci tasarimcilarin isimlerine yer verilmistir. Isimler alt
alta gelecek sekilde alfabetik sirayla yazilmistir. Yerli tasarimcilarla yabanci
tasarimcilar arasinda uygun bos bir alan birakilarak isimler arasinda ayrim
olusturulmustur. Tasarimci isimlerinin yer aldigi siyah dikdortgenin sag yanindaki
alanda beyaz fon iizerinde tasarimcilar ait, dorder gruplanmis logo tasarim
caligmalarina yer verilmistir. Tasarimci isimleri diigme olarak tasarlanmistir.
Diigmeler pasif haldeyken beyaz renkli yazi, lizerlerine gidildiginde materyalin genel

tasariminda kullanilan mavi renge dontiserek, aktif hale gelen yazi1 olarak
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tasarlanmistir. Bu sayfada yer alan ve tasarimcilarin isimlerinden olusan diigmelerin

aktif ve pasif hallerinin goriiniimii sekil 32°de verilmektedir:

Sekil 32

Tasarimei isimlerinden Olusan Diigmelerin
Aktif ve Pasif Hallerinin Goriiniimii

BOLENT ERKMEN
CEMALLETTIN MUTVER
IHAP HULLS]

MENG] ERTEL

MESUT MANIOGELU
MAMIK KEMAL SAR IKAMAK

SADIK KARAMUSTAFA
SAIT MADEN

PALIL RAND
SALULBASS
TOM GEIZMAR

BOLENT ERKMEN
CEMALLETTIN MUTVER
IHAP HULLs]

MENGD ERTEL

MESUT MANIOSELL

HAM K KEMAL SAR IKAAK
SADIK KARAMUSTAFA

24 [T MADEN

PALIL RAND
SAULBASE
TOM GEIEMAR

Tasarimcr isimlerinden olusturulmus olan diigmelerden herhangi birine

basildiginda “Tasarimcilar” baglikli

boliim degismemekte, sadece diigmesine basilan

tasarimcinin ¢aligmalart ekrana gelmektedir. Bu uygulamanin goriiniimii sekil 33°de

verilmektedir:

Sekil 33

Tasarime1 Calismalarinin Béliim i¢indeki Goriiniimii

BOLENT ERKMEN
CEMALLETTIN MUTVER
IrAP HULLS

MENGO ERTEL

MESUT MANIOGLU
MAMIK KEMAL SARIKAAK
BADIK KARAMUSTAFA
SA T MADEN

PALIL RAND
SAULBASS

TOM GEISMAR
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“Tasarimcilar” baslikli boliimiin i¢inde sekiz adet yerli tasarimciya, ii¢ adet
yabanci tasarimciya yer verilmistir. Tasarimcilar, logo tasarimi konusunda 6nemli
caligmalarda bulunmus ulusal ve uluslar aras1 bir ¢ok firmanin logosunu tasarlamis,
grafik tasarim literatliriinde isimleri yer alan tasarimcilardan secilmistir. Sekil 34’de
sayfanin tasarimina, yerli ve yabanci birer tasarimcinin logo tasarim drneklerine yer

verilmistir.

Sekil 34
Tasarimeilarin Logo Tasarim Orneklerinin Goriiniimii

TASARIMCILAR

A g R

TASARIMCILAR

Lt T
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Diger ekranlarda oldugu gibi bu ekranda da konunun anlatildigi siyah
dikdortgenin sol alt tarafindaki sola bakan siyah ok diigmesiyle ana sayfaya geg¢is
ozelligi saglanmstir.

“Tasarimcilar” baglikli bolimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve
ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den
cikabilme “Ekstralar”, “Sozliik” ve “Degerlendirme” baslikli bdliimlere ulasabilme

imkan1 saglanmistir.

4.1.1.e. Kiitiiphane

Ana sayfada besinci siradaki diigmenin kullanilmasi ile ulasilan boliimdiir.

“Kiitiiphane” baslikl1 boliimiiniin diigme goriintimii sekil 35°de verilmektedir.

Sekil 35
Kiitiiphane Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

LOGO TASARIM

TASARIM SOREGLER

LOGO PATEN

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa goriinlimii ekrandan silinmekte ve
yerini “Kiitiiphane” baslikli boliim almaktadir. Sayfaya gegisi saglayan diigmenin
aktif rengi sayfanin fonunda yer alan logo uygulamasinin rengi olan yesil tonlaridir.
Sayfa Celvin Klein markasinin amblem tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfa
tasarimlarinda oldugu gibi “Kiitiiphane” baglikli boliimiin diigmesi kullanilinca ana

sayfa ekran goriintlisii kaybolmaktadir. Sayfa diger sayfalardaki siyah dikdortgen
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kompozisyonundan farkli olarak ana sayfadaki kompozisyon kurgusunda iizerinde
birgok diigme yer alan yeni bir ekran gelecek sekilde tasarlanmistir. “Kiitiiphane”

baslikl1 boliimiin ekran goriintiisii sekil 36’da verilmektedir:

Sekil 36
Kiitiiphane Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii
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L) MARKALARH LOGOL AR
LOGO REVTYONLAR|
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“Kiitiiphane” baslikli boliimiin igerisinde; “Unlii Markalarm Logolar1”,
“Logo Revizyonlar1”, “Logo Arsivi”, “Uygulama Alanlar1”, “Logo Animasyonlar1”,
“Kaynaklar” olmak iizere alt1 boliime yer verilmistir. “Kiitiiphane” baslikli boliimiin
icinde yer alan boliimlerin ilgili diigmelerinin yerlestirilme kurgusu, ana sayfadaki
tasarim anlayismin devami dogrultusunda hazirlanmustir. Iginde yer alan boliim
isimleri, diigme olarak tasarlanmis ve ana sayfadaki leke kurgusuyla icerik sirasina
gore alt alta dizilmistir. Kiitliphane boliimiiniin i¢inde yer alan diigmelerin ekran

goriintiisii sekil 37°de verilmektedir:
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Sekil 37
Kiitiiphane Bashkh Boliimiin
I¢indeki Diigmelerin Ekran Goriiniimii

OG0

OG0

LOGO ANIMASYONLARI
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Ana sayfada oldugu gibi boliim bagliklarinin ismini tasiyan diigmelerin sol
taraflarinda diigmenin kendi renginde dikdortgen biciminde parlamalar yaratilarak
kullanicinin dikkatinin g¢ekilmesi ve diigmelerin 6n plana ¢ikmasi amaglanmistir.
Bicimsel kurgu olarak ana sayfa gibi, i¢cinde baska boliimlerin linklerini barindiran
bir b6liim oldugundan ana sayfayla gorsel olarak iligski kurulmasi istenmistir. Ancak
arka fonda kullanilan renk, farkli bir markanin logo uygulamasinin kullanimi ve
diigmelerin en altindaki kiitiiphane basliginin yazilmasiyla, ana sayfadan farkli bir
sayfa oldugunun alt1 ¢izilmistir. “Kiitiiphane” boliimiiniin ekran tasariminda sadece
icinde yer alan boliimlerin diigmeleri bulunmakta konu ile ilgili bir anlatim ya da bir
ders bulunmamaktadir. Bu nedenle ile “Kiitiiphane” baglikli boliim ana sayfayi
destekleyen bir ara sayfa olarak olusturulmustur. Igerik olarak logo tasarimi
konusunu dogrudan anlatan bir boliim degil, gerektiginde 6grencinin basvurabilecegi
bir bolim oldugundan “Kiitliphane” ismi verilmis ve ana sayfanin altinda yer

almistir.

Su ana kadar diger ekranlarda oldugu gibi bu ekranda da konunun anlatildig:
siyah dikddrtgenin sol alt tarafindaki sola bakan siyah ok diigmesiyle ana sayfaya

gecis Ozelligi saglanmistir.
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“Kiitliphane” bashikli bolimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve
ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den
cikabilme “Ekstralar”, “Sozlik™ ve “Degerlendirme” baglikli boliimlere ulasabilme

imkan1 saglanmistir
4.1.1.e.1. Unlii Markalarin Logolar
“Kiitiiphane” baghkli boliimde, ilk siradaki diigmenin kullanilmas: ile

ulasilan béliimdiir. “Unlii Markalarin Logolar1” baslikl1 béliimiiniin diigme goriintiisii

sekil 38’de verilmektedir:

) Sekil 38
Unlii Markalarin Logolar:1 Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

LOGO REVIZYOMLAR
LOGO AR
UYGULAMA ALANLAR

LOGO ANIMASYOMLAR

KUTUPHANE

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa, ekran goriintiisiinden silinmekte ve
onun yerini “Unlii Markalarin Logolar1” baslikli béliim sayfas1 almaktadir. Sayfaya
gecisi saglayan diigmenin aktif rengi ve sayfanin fonunda yer alan logo
uygulamasinin rengi olarak bej tonlar1 secilmis ve olimpiyatlarinin logo tasarimiyla
fona aktarilmigtir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu
sayfanin merkezinde siyah dikdortgen kompozisyon olarak olusturulmus ve bu
dikdortgenin iizerinde metinler beyaz renkli kullanilmistir. “Unlii Markalarin

Logolar1” baslikli boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 39°da verilmektedir:
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) Sekil 39
Unlii Markalarin Logolar1 Bashkl Boliimiin Ekran Goriniimii

{ \! \7

ONLD MARKALARIN

LOGO OLUsUM SORECLER]
VE LOGOLARININ ANLAMLARI

4
BOYUK MARKALAR

4 Gikig

“Unlii Markalarm Logolar1” baghikli béliim igerigi metin ve gorsellerden
olusturulmustur. Siyah dortgenin sag alt kosesindeki sag yone bakan ok bigimli
diigme ile tinlii markalarin logo tasarimlarinin gorsellerine ve bu gorsellerle ilgili
metinlere ulasilmaktadir. “Unlii Markalarin Logolar1” baslikli bdliimiiniin gorsellere

ulasabilmek icin kullanilan diigmelerinin ekran goriintiisii sekil 40°da verilmektedir:

Sekil 40
Unlii Markalari Logolar1 Bashkh Boliimde Gorsellere Ulasmay1
Saglayan Diigmelerin Ekran Goriiniimii

olarak belirfivar

BUYUK MARKALAR
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“Unlii Markalarin  Logolari” baghikli  bdliimiin  gdrsellerinin  ekrana
getirilmesi ic¢in hazirlanan diigme pasif haldeyken lizerinde animasyon uygulamasi
yapilmis, 6 saniyelik dongiisel bir siirecle mavi ve beyaz renkler arasinda ton gegisi
kazanmas1 saglanmis ve bu uygulama ile diigmenin kullaniciya kendini gdéstermesi
amaglanmistir. Ik gorsele ulastiktan sonra 6nceki ve sonraki gorsellere ulasmayi
saglayabilmek ve ileri geri kurgusunu kazandirmak i¢in ilk kullanilan ok diigmesinin
yanina ters yonii gosteren yeni bir diigme eklenerek diigme sayisi ikiye ¢ikartilmistir.
Bu diigmeler sayesinde kullanici ana sayfaya dénmeden, “Unlii Markalarin Logolar1”
baslikli boliim icinde ileri geri giderek gorselleri izlenebilmekte ve ilgili metinlere

ulasilabilmektedir. Ilgili diigmelerin goriiniimii sekil 41°de verilmektedir:

Sekil 41
Unlii Markalarin Logolar:1 Bashkh Boliimiindeki Diigmelerin Goriiniimii

“Unlii Markalarin Logolar1” baslikli boliim igerigi metin ve gorsellerden
olusturulmus, sayfanin merkezindeki siyah dikdértgen kompozisyonun icine beyaz
bir dikdortgen daha eklenerek gorsellerin altina metinler yerlestirilmistir. Boliimiin
igeriginde, Coca-Cola, Audi, Rolex, Apple gibi markalarinda i¢inde yer aldig1 dokuz
adet diinya capinda linlii markanin logo tasarimlarinin anlamlari, nasil bir siireg ile
kimin tarafindan olusturulduklar1 anlatilmaktadir. Sekil 42°de Rolex ve Coca-Cola

markalarinin materyal i¢indeki kullanim sekline iliskin 6rnek gdsterilmistir.
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Sekil 42
Unlii Markalari Logolar1 Bashkh Boliimiindeki Orneklerin Ekran Gériiniimii
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“Unlii Markalarin Logolar1” baslikli boliimde de sayfanin alt kisminda yer
alan ve ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara,
CD’den ¢ikabilme “Ekstralar”, “Sozlik” ve “Degerlendirme” baslikli boliimlere

ulagabilme imkan1 saglanmistir.
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4.1.1.e.2.Logo Revizyonlari

“Kiitliphane” boliimiinde, ikinci siradaki diigmenin kullanilmasiyla ulasilan
boliimdiir. “Logo Revizyonlar1” baslikli boliimiin diigme goriintiisii sekil 43’°de
verilmektedir:

Sekil 43

Logo Revizyonlar1 Baghkl Boliimiin Diigme Goriiniimii

UNLO MARKALARIN LOGOLARI

LOGO ARGV
UYGULAMA ALANLARI

LOGO ANIMASYOMLARI

KUTUPHANE

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfanin ekran goriintlisii silinmekte ve
“Logo Revizyonlar1” baglikli boliim sayfasi ana sayfanin yerini almaktadir. Sayfaya
gecisi saglayan diigmenin aktif rengi ve sayfanin fonunda yer alan logo
uygulamasinin rengi olarak turuncu tonlar1 olarak seg¢ilmis ve Gillette markasinin
logo tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da
tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikddrtgen kompozisyon olarak
olusturulmus ve bu dikdoértgenin iizerinde metinler beyaz renkli kullanilmistir. “Logo

Revizyonlar1” baglikl1 bliimiiniin ekran goriintiisii sekil 44’de verilmektedir:
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Sekil 44
Logo Revizyonlar1 Baghkli Boliimiin Ekran Goriiniimii

TANINAN BIRGOE UNLD MAREANIN,

LOGOLARININ BUGONKD HALLERINE
GELINCEYE KADAR GECIRDINLERI REVIZYONLAR...

M oroseda

o
erd nederiarn

LOGO REVUZYONLARI
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Diger sayfalarin tasarimlarindan farkli olarak “Logo Revizyonlar1” baglikli
boliimiin ilk ekrana geldigi sayfada konu ile ilgili aciklayic1 metine yer verilmistir.

Ilgili metnin ekran goriintiisii sekil 45°de verilmektedir:

Sekil 45
Boliimiin icinde Yer Alan Metnin Ekran Gériintiisii

TANINAN BIRGOK UNLD MARKANIN,
LOGOLARININ BUGUNKD HALLERINE
GELINCEYE KADAR GECIRDIKLER] REVIZYONLAR...

Taninan bir logonun nedensiz ve keyfi degisimi sirket igin maddi manevi

kayplara sebep olabilir. Clnkd degdisim sirketin dncekd gorintlsiyle simdiki arasinda
farkiik olusturacak. dolayh ve dolaysiz olarak birgok anlam karmasasina ve

futarsz glinintlye neden olacakhr. Ama Bir logonun degdismesi icin gecerli nedenlerde
50z konusudur. En az 15 yillk bir sirecte kullanian bir logo ne kadar baganh bir markaya
ddnbsmis olursa olsun eskimeye yiz tutmustur ve revizyondan gecmesi uygun olabilir
sirkefin yBnetim siratejilerinde dedisikiklern cimas ve diganya gbnintd olarak yanshimak
istenmesi, zamanin gerisinde kalme logo tasanmin gincellemek, zaman yakalayan hatta
gelecade referans veren bir gariinim clugturmak. eskiden yapilmis ve uygulanabilicii
sorunian olan logonun eksiklerni kapatmak, yada logoda kullanilan ganintl ve sembollern
cagin dedisimiyle yasadg, ifici, given vermeyen. yanks anlamlara déndgen haller almas)
duumunu ¢cizmek, logo dedisikiigine gitmek icin gecerli sebepler olacaktr.

LOGO REVUZYONLARI
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“Logo Revizyonlar1” baslikli boliimiin igerigi gorsellerle desteklenmistir.
Siyah dortgenin sag alt kosesindeki sag yone bakan ok bicimli diigme ile “Logo
Revizyonlar1” boliimiiniin gorsellerine ulagilmaktadir. Gorsellere ulasmay1 saglayan

diigmenin ekran goriintiisii sekil 46’da verilmektedir:

Sekil 46
Gorsellere Ulasiimay1 Saglayan Diigmenin Ekran Goriintiisii

kiklerini kapatmak, yada logeda kullanilan gdriintd ve sembollern
1. itici, gven vermeyen, yanks anlamiara dinlsen haller almasi
egisikiigine gitmek icin gecerli sebepler olocaktr.

LOGO REVUZYONLARI

Diger boliim sayfalarinda oldugu gibi 6rnek gorsellerin kullanildigr “Logo
Revizyonlar1” baglikli boliimiin gorsellerinin ekrana getirilmesini i¢in hazirlanan
diigme pasif haldeyken iizerinde animasyon uygulamasi yapilmig, 6 saniyelik
dongiisel bir siirecle mavi ve siyah renkler arasinda ton gegisi kazanmasi saglanmis
ve bu uygulama ile diigmenin kullaniciya kendini gdstermesi amaclanmustir. Ilk
gorsele ulastiktan sonra onceki ve sonraki gorsellere ulagmay1 saglayabilmek ve ileri
geri kurgusunu kazandirmak i¢in ilk kullanilan ok diigmesinin yanina ters yoni
gbsteren yeni bir diigme eklenerek diigme sayisi ikiye ¢ikartilmustir. Ilgili diigmelerin

goriiniimii sekil 47°de verilmektedir:

Sekil 47
Logo Revizyonlar1 Bashkl Boliimiindeki Diigmelerin Goriiniimii

Bu diigmeler sayesinde kullanict ana sayfaya donmeden, “Logo
Revizyonlar1” baglikli boliim i¢inde ileri geri giderek gorselleri izleyebilmekte ve

ilgili metinlere ulasilabilmektedir.
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Boliimiin gorsellerinde yine diinya capinda iinlii on iki markanin uzun
zaman dilimleri i¢inde logo tasarimlarinda yaptiklari degisiklikler ve yenilenme
stiregleri sonucunda olusan yeni tasarimlarin O6rneklendirilmesi yapilmistir. Sekil
48°de WWF Dernegi ve Ford markasi logolarinin yenilenme siireglerini yansitan
gorsellerin, gorsel ¢oklu ortam Materyalin i¢inde uygulanisi ile ilgili olarak érnek

tasarim kompozisyonlarina yer verilmistir.

Sekil 48
Logo Revizyonlar1 Baghkl Boliimiindeki Orneklerin Ekran Gériiniimii

WWE WWF

a4 2000

LOGO REVUZYONLARI

4 cikig [degerterciimel




85

LOGO REVUZYONLARI

dons

Kullanicinin “Logo Revizyonlar1” baslikli boliim ile ilgili caligmast bittikten
sonra “Kiitliphane” sayfasina donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah
dikdortgenin sol alt kdsesine sola bakan bir siyah ok simgesi olarak tasarlanan bir
diigme eklenmistir. Bu diigmenin iizerine gidildiginde okun dstiine metin
dikdortgeninden, ustiinde kiitliphane yazan bir bolim ¢ikmakta ve diigme bu
animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmas1 durumunda da kullanicinin

kiitliphaneye geri donmesi saglanmaktadir.

“Logo Revizyonlar1” baglikli boliimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve
ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den
cikabilme “Ekstralar”, “Sozliik” ve “Degerlendirme” baslikli bdliimlere ulasabilme

imkan1 saglanmistir
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4.1.1.e.3. Logo Arsivi

“Kiitiiphane” bdliimiinde, tiglincii siradaki diigmeye basmasiyla ulasilan
bolimdiir. “Logo Arsivi” basglikli boliimiiniin  diigme goriintiisii sekil 49°da
verilmektedir:

Sekil 49
Logo Arsivi Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

UNLU MARKALARIN LOGOLARI

LOGO REVIZYONLARI

UYGULAMA ALANLARI
LOGO ANIMASYONLARI

z
5

KUTUPHANE

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfanin goriintiisii ekrandan silinmekte ve
“Logo Arsivi” baglikli boliimiin ekran goriintiisii ana sayfanin yerini almaktadir.
Sayfaya gecisi saglayan diigmenin aktif rengi ve sayfanin fonunda yer alan logo
uygulamasinin rengi olarak eflatun tonlar1 secilmis ve Unliver sirketinin logo
tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim
kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikdortgen kompozisyon olarak olusturulmustur.
Siyah yiizeyin lizerine, beyaz bir yiizey daha eklenip konunun bu alan iginde
islenmesi saglanmigtir. “Logo Arsivi” baslikli boliimiinliin ekran goriintiisii sekil

50’de verilmektedir:
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Sekil 50
Logo Arsivi Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

FARADOX

LOGO ARSIVI

dci

Diger sayfalarin tasarimlarindan farkli olarak “Logo Arsivi” bdlim
basligmin sayfasinda metine yer verilmemis, sadece gorseller kullanilmistir.

Gorseller yiizer adetlik gruplar halinde bes galeride toplanmuigtir.

Kullanicinin “Logo Arsivi” baslikli bolimii agtiginda bir logo tasarim
ornegiyle karsilagsmasi saglanmistir. Kullanicinin diger gorsellere ulasabilmesi,
dikdortgenin sag tarafinda yer alan kaydiracla saglanmistir. Kaydirag; alt ve {ist
kismindaki oklar, oklar arasindaki kullanicinin orneklerin neresinde olundugunu
gosteren dikey yer tespit ¢izgisi ve yer tespit ¢izgisi lizerindeki ibre olmak iizere {i¢
boliimden olugmaktadir. Oklara basarak ya da yer tespit cizgisi lizerindeki ibre
yukar1 asagi oynatarak gorsellerin akisi saglanmaktadir. Gorsellerin akis1 diger bir
secenek olarak bazi mouse’larda olan roller diigmesinin kullanimiyla, ekranda hig bir
ilgili diigmeyi kullanilmadan da saglanabilmektedir. Logo arsivi baslikli boliim de

yer alan galerilerde kullanilan kaydiracin ekran goriintiisii sekil 51°de verilmektedir:
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Sekil 51
Kaydiracin Ekran Goriintiisii

LOGO ARSivi

Logo tasarim Orneklerinin yer aldigi bes galeriden hangisinin o an i¢in
kullanilan diger bir deyisle izlenen galeri oldugunu kullanicinin takip edebilmesi ve
kullanim kolayligin1 arttirilmasi lizerinde 6nemle durulmustur. Bunun igin alt kdsede
yer alan galerileri segmeye yarayan diigmelere rakamlar verilmistir. izlenen galerinin
diigmesini materyalin tasariminda kullanilan mavi rengi almasi, kullanimda olmayan
digerlerinin ise beyaz renkte kalmasi saglanmistir. Kullanilan diigmelerin aktif ve

pasif hallerinin goriintiileri sekil 52° de verilmektedir:

Sekil 52
Diigmelerin Aktif ve Pasif Hallerinin Goriiniimii

k)

LOGO ARSiVi

|

LOGO ARSivi

|

LOGO ARSivi
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Boliimiin igeriginde diinya ¢apinda iinlii olan ve olmayan besyiliz markanin

ve sirketin logo tasarimlarina yer verilmistir. Logo tasarimlari segilirken 6grencinin

gelisimine olumlu ornekler olusturabilecek niteliklerde olmasit onemli bir Olgiit

olmustur. Ozellikle farkli sektorlerdeki firmalarin logo tasarimlari bir arada

sunularak 6rnek yelpazesi zengin tutulmaya c¢alisilmistir. Sekil 53’de “Logo Arsivi”

baslikli boliimiin Materyalin i¢inde uygulanigina ve tasarim kompozisyonlari ile ilgili

ii¢ adet 6rnege yer verilmistir.

Sekil 53
Logo Arsivi Baghkh Boliimiindeki Orneklerin Ekran Gériiniimii

v‘..
~®g

FARADOX

LOGO ARSiVi

4ciKkig
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LOGO ARSIVI

4 iy

LOGO ARSIVI

A ez

Kullanicinin “Logo Arsivi” isimli boliim ile ilgili ¢alismasi bittikten sonra

“Kiitiiphane” sayfasina donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah dikdortgenin sol
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alt kosesine sola bakan bir siyah ok koyulmustur. Bu okun {izerine gidildiginde okun
istline metin dikdortgeninden, tistiinde “Kiitliphane” yazan bir boliim ¢ikmakta ve
diigme bu animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi durumunda da

kullanicinin kiitiiphaneye geri donmesi saglanmaktadir.

“Logo Arsivi” basglikli bolimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve
ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den
cikabilme “Ekstralar”, “Sozlik™ ve “Degerlendirme” baglikli boliimlere ulasabilme

imkani saglanmigtir
4.1.1.e.4. Logo Uygulama Alanlari

“Kiitliphane” boliimiinde, dordiincii siradaki diigmenin kullanilmasiyla
ulagilan bolimdiir. “Logo Uygulama Alanlar1” bagliklt boliimiin diigme goriintiisii

sekil 54°de verilmektedir:

Sekil 54
Logo Uygulama Alanlar1 Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

ONLO MARKALARIN LOGOLAR
LOGO REVIZYOMLAR

LOGO AR

LOGO ANIMASYOMLAR

KUTUPHANE

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa, ekran goriintiisiinden silinmekte ve
“Logo Uygulama Alanlar1” baslikli boliimiin ekran goriintiisii ana sayfanin yerini

almaktadir. Sayfaya geg¢isi saglayan diigmenin aktif rengi ve sayfanin fonunda yer
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alan logo uygulamasimin rengi olarak turkuaz tonlar1 seg¢ilmis ve Alman Kiiltiir
Merkez’inin logo tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu
sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikdortgen kompozisyon
olarak olusturulmus ve bu dikdortgenin lizerinde metinler beyaz renkli kullanilmigtir.
“Logo Uygulama Alanlar1” baslikli bolimiiniin ekran goriintiisii sekil 55°de

verilmektedir:

Sekil 55
Logo Uygulama Alanlar1 Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii
- .. '.‘m
m
LOGO TASARIMLARI o
VE KURUMSAL KimLIK ICERIGINDE
UYGULAMA ORNEKLER]
UYGULAMA ALANLARI
domis .

“Logo Uygulama Alanlart” baghklt boliimiin igerigi gorsellerden
olusturulmustur. Siyah dikdodrtgenin sag alt kdsesindeki sag yone bakan ok bigimli
diigme ile logo uygulama alanlarinin érneklerinin gorsellerine ulasilmaktadir. Ilgili

diigmenin ekran goriintiisii sekil 56’da verilmektedir:
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Sekil 56
Gorsellere Ulasmay1 Saglayan Diigmenin Ekran Goriiniimii

4_

UYGULAMA ALANLARI

Diger boliim sayfalarinda oldugu gibi ornek gorsellerin  kullanildig:
“Uygulama Alanlar1” baglikli boliimiin de gorsellerinin ekrana getirilmesini igin
hazirlanan diigme pasif haldeyken lizerinde animasyon uygulamasi yapilmis, 6
saniyelik dongiisel bir siirecle mavi ve siyah renkleri arasinda ton gegisi kazanmasi
saglanmis ve diigmenin kullaniciya kendisini gdstermesi amaclanmistir. Ik gorsele
ulastiktan sonra onceki ve sonraki gorsellere ulagsmay1 saglayabilmek ve ileri geri
kurgusunu kazandirmak i¢in ilk kullanilan ok diigmesinin yanina ters yonii gosteren
yeni bir diigme eklenerek diigme sayis1 ikiye ¢ikartilmistir. Bu diigmeler sayesinde
kullanic1 ana sayfaya donmeden, “Uygulama Alanlar’” baghkli bolim icinde ileri
geri giderek gorselleri izleyebilmektedir. Ilgili diigmelerin goriiniimii sekil 57°de
verilmektedir:

Sekil 57

Uygulama Alanlar1 Bashkh Boliimdeki Diigmelerin Goriiniimii

- - - - s @ i i

UYGULAMA ALANLARI

Boliimiin gorselleri yedi sanal markanin logo tasarimlart ve bu logo
tasarimlarinin ¢esitli uygulama alanlarindaki kullanim sekillerinin 6rneklendirilmesi
ile olusturulmustur. Uygulama alanlarindaki 6rnek gorseller sirketlerin kurumsal
kimlik yapisini olusturmaktadir. Materyalin iceriginde bu konuya uygulama alanlari
olarak deginilmis ve konu anlatimiin logo tasarim odagindan uzaklagmamasi

hedeflenmistir. Sekil 58’de “Uygulama Alanlar1”n1 yansitan gorsellerin, gorsel ¢oklu
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ortam materyalinin i¢inde uygulanisina ve Ornek tasarim kompozisyonlarina yer
verilmistir.

Sekil 58
Uygulama Alanlar1 Bashkl Boliimdeki Orneklerin Ekran Gériiniimii

UYGULAMA ALANLARI

0 PH.QCMDF]DPT
5 :‘1'

UYGULAMA ALANLARI
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UYGULAMA ALANLARI

UYGULAMA ALANLARI

Kullanicinin  “Uygulama Alanlar’” baglhikli boélim ile ilgili ¢aligmasi
bittikten sonra “Kiitiiphane” sayfasina donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah
dikdortgenin sol alt kdsesine sola bakan bir siyah ok simgesi olarak hazirlanan
diigme koyulmustur. Bu diigmenin {izerine gidildiginde okun iistiine metin

dikdortgeninden, istiinde “Kiitliphane” yazan bir boliim ¢ikmakta ve diigme bu
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animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi: durumunda da kullanicinin

kiitliphaneye geri donmesi saglanmaktadir.

“Uygulama Alanlar1” baglikli boliimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve
ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den
cikabilme “Ekstralar”, “Sozliik” ve “Degerlendirme” baslikli bdliimlere ulasabilme

imkan1 saglanmistir
4.1.1.e.5.Logo Animasyonlar1

“Kiitiiphane” baslikli boliimde, besinci siradaki diigmenin kullanilmasi
ulasilan boliimdiir. “Logo Animasyonlar1” baglikli boliimiin diigme goriintiisii sekil

59’da verilmektedir:

Sekil 59
Logo Animasyonlar1 Bashkl Boliimiin Diigme Goriiniimii

OG0

OG0

| HHAE

KUTUPHANE

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfanin ekran goriintiisii ekrandan
silinmekte ve “Logo Animasyonlar1” baglikli boliimiin ekran goriintiisii kiitliphane
sayfasinin yerini almaktadir. Sayfaya gecisi saglayan diigmenin aktif rengi ve
sayfanin fonunda yer alan logo uygulamasinin rengi olarak yesil tonlar1 secilmis ve

Pirelli markasinin logo tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu
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sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikddrtgen kompozisyon
olarak olusturulmustur. Siyah yiizeyin {izerine, beyaz bir ylizey daha eklenip
konunun bu alan iginde islenmesi saglanmistir. “Logo Animasyonlari” baglikli

bolimiiniin ekran goriintiisii sekil 60°da verilmektedir:

Sekil 60
Logo Animasyonlar1 Bashikh Boliimiin Ekran Goriiniimii

LOGO ANIMASYONLARI

4 cimig

Bazi boliimlerin tasarimlarinda oldugu gibi “Logo Animasyonlar1”
bolimiinde metine yer verilmemis, sadece videolar kullanilmigtir. Kullanicinin
“Logo Animasyonlar1” baglikli bolimii ac¢tiginda bir firmanin logo tasariminin

animasyon Ornegiyle karsilagmasi saglanmistir.

Logo tasarim Orneklerinin yer aldigi bes galeriden hangisinin o an ig¢in
kullanildiginin takip edilebilmesi ve kullanim kolayliginin arttirilmasi iizerinde
durulmustur. Sag alt kosede yer alan galerileri se¢gmeye yarayan diigmelere rakamlar

verilmigtir. Izlenen video animasyonun diigmesinin, materyalin tasariminda
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kullanilan mavi rengi almasi, kullanimda olmayan digerlerinin ise beyaz renkte

kalmas1 saglanmistir. Tlgili diigmelerin goriiniimii sekil 61°de verilmektedir:

Sekil 61
Logo Animasyonlar1 Boliimiindeki Diigmenin Goriiniimii

IEEDBEDEDD @

LOGO ANIMASYONLARI

DERDODODBEODO@

LOGO ANIMASYONLARI

DEEDOEDERAIE

LOGO ANIMASYONLARI

Herhangi bir logo animasyonun goriintlisii yliklendiginde kullanict
kontroliiniin video iizerinde de devam edebilmesi i¢in video goriintiisiiniin iizerinde
alt kisma gelecek sekilde; saydam olarak ses ayarlama, ileri geri alma, baglatma ve
durdurma diigmeleri eklenmistir. Video kontrol diigmelerinin ekran goriintiisii sekil
62’de verilmistir:

Sekil 62
Video Kontrol Diigmelerinin Goriiniimii

£ “I
"m;'“/l

Boliimiin igerigini on adet animasyon olusturmaktadir. Bu animasyonlarda
birgok firmanin logolarinin hareketli medya i¢in hazirlanmis video animasyonlari
izlenmektedir. Bu bdliimdeki Orneklerin kullanim amaci giliniimiiz teknolojisi ve
iletisim yontemlerinde, logo tasarimlarinin basili materyal olarak kullanilmalarindan

oOte artik hareketlendirilerek kullanilma durumlarinin da olustugunun altin1 ¢izmektir.
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Sekil 63°de “Logo Animasyonlar1” baslikli boliimiin, materyalin i¢inde uygulanisi
ile ilgili olarak {i¢ adet animasyon karesine O6rnek ile tasarim kompozisyonlarina yer
verilmistir.

Sekil 63
Logo Animasyonlar1 Bashkh Béliimdeki Orneklerin Ekran Gériiniimii

IERDBREDRD

LOGO ANIMASYONLARI

LOGO ANIMASYONLARI
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LIFE TAKES

VISA

DEEBODEHDEODEOE

LOGO ANIMASYONLARI

Kullanicinin “Logo Animasyonlar1” baghiklt bolim ile ilgili ¢aligmasi
bittikten sonra “Kiitliphane” sayfasina donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah
dikdortgenin sol alt kdsesine sola bakan siyah ok simgesi olarak hazirlanan bir
diigme koyulmustur. Bu diigmenin iizerine gidildiginde okun iistiine metin
dikdortgeninden, tstiinde “Kiitiiphane” yazan bir bolim c¢ikmakta ve diigme bu
animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi: durumunda da kullanicinin

kiitliphaneye geri donmesi saglanmaktadir.

“Logo Arsivi” baslikli boliimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve
ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den
cikabilme “Ekstralar”, “Sozliik” ve “Degerlendirme” baslikli bdliimlere ulasabilme

imkan1 saglanmistir
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4.1.1.e.6. Kaynaklar

“Kiitliphane” boliimiinde, son siradaki diigmenin kullanilmasiyla ulasilan
bolimdir. “Kiitiiphane” baglikli boliimiiniin  diigme goriintiisii  sekil 64’de

verilmektedir:

Sekil 64
Kiitiiphane Bashkl Boliimiin Diigme Goriiniimii

[iTTT
a0

Oz0)

LOGO ANIMASYONLARI

=
s

BEHEE

KUTUPHANE

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfanin goriintiisii ekrandan silinmekte ve
onun yerini “Kaynaklar” baglikli boliimiin ekran gorlintlisii almaktadir. Sayfaya
gecisi saglayan diigmenin aktif rengi ve sayfanin fonunda yer alan logo
uygulamasinin rengi olarak mor tonlar1 secilmis ve United Colors Of Benetton
markasiin logo tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu
sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikddrtgen kompozisyon
olarak olusturulmus ve bu dikddrtgenin tizerinde metinler beyaz renkli kullanilmistir.

Kaynaklar baglikl1 boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 65°de verilmektedir:
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Sekil 65
Logo Animasyonlar1 Bashkl Boliimiin Ekran Goriiniimii

UNITED COLORS
OF BENETTON.

Ao

“Kaynaklar”  baglikli  bolimiin  igerigi, metin ve gorsellerden
olusturulmustur. Siyah dikdortgenin sag alt kdsesindeki sag yone bakan ok bigimli
diigme ile 6grencilere kaynak olabilecek logo tasarim kitaplarinin gorsellerine ve bu
kitaplarla ilgili kiinye bilgilerine ulasilabilmektedir. Ilgili diigmenin ekran gériintiisii

sekil 66’da verilmektedir:

Sekil 66
Boliimiin Gorsellerine Ulasmay1 Saglayan Diigmenin Ekran Goriniimii

4_

KiTAPLAR

“Kaynaklar” baglikli boliimiin gorsellerinin ekrana getirilmesini saglamak
icin hazirlanan diigme pasif haldeyken {izerinde animasyon uygulamasi yapilmis, 6
saniyelik dongiisel bir siire¢cle mavi ve beyaz renkler arasinda ton gegisi kazanmasi
saglanmis ve diigmenin kullaniciya kendisini gdstermesi amaclanmistir. Ik gérsele
ulastiktan sonra onceki ve sonraki gorsellere ulasmay1 saglayabilmek ve ileri geri
kurgusunu kazandirmak i¢in ilk kullanilan ok diigmesinin yanina ters yonii gosteren

yeni bir diigme eklenerek diigme sayisi ikiye ¢ikartilmistir. Bu diigmeler sayesinde
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kullanic1 “Kiitliphane” ye donmeden, “Kaynaklar” baglikli boliim i¢inde ileri geri
giderek gorselleri izlenebilmekte ve ilgili metinlere ulasilabilmektedir. Ilgili

diigmelerin goriiniimii sekil 67°de verilmektedir:

Sekil 67
Kaynaklar Bashkh Bolimdeki Diigmelerin Goriiniimii

“Kaynaklar” baglikli boliimiin icerigi metin ve gorsellerden olusturulmus,

sayfanin merkezindeki siyah dikdortgen kompozisyonun i¢inde ve solunda olacak
sekilde beyaz bir dikdortgen daha eklenerek kitaplarin gorselleri yerlestirilmistir.
Gorsellerin sag tarafinda kalan siyah bosluga da kitaplarin kiinye metinleri
yerlestirilmis ve kullaniciya sunulmustur. Sekil 68’de boliimiin icerigindeki bazi
kitaplarin ve metinlerinin materyal igindeki kullanim sekline iliskin 6rnek

gosterilmistir.

Sekil 68
Kaynaklar Bashkh Bolimdeki Orneklerin Ekran Goriiniimii

UNITED COLORS

OF BENETTON.

LOGOS: MAKING
T B

KITAPLAR

A K
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LOS LOGOS

MIKA MISCHLER
NICHOLAS BOURGIUIN
ROBERT KLANTEN
PUBLISHED ART

KiTAPLAR

LETTERHEAD AND
LOGO DESIGN ¢

MINE DESIGHM
ROCKPORT 2007

KiTAPLAR

Kullanicinin “Kaynaklar” baglikli boliim ile ilgili ¢alismasi bittikten sonra
“Kliitliphane” sayfasina donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah dikddrtgenin sol
alt kosesine sola bakan bir siyah ok koyulmustur. Bu okun {izerine gidildiginde okun
tistiine metin dikdortgeninden, iistiinde kiitliphane yazan bir bolim c¢ikmakta ve
diigme bu animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi durumunda da

kullanicinin kiitliphaneye geri donmesi saglanmaktadir.
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“Kaynaklar” baslikli boliimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve ekrandan
hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den ¢ikabilme
“Ekstralar”, “Sozlik” ve “Degerlendirme” baslikli boliimlere ulasabilme imkani

saglanmigtir

4.1.1.f. Logo Tescili

Ana sayfadaki son sirada bulunan diigmenin kullanilmasi ile ulasilan
boliimdiir. “Logo Tescili” baglikli bolimiiniin diigme gorilintlisii sekil 69°da
verilmektedir:

Sekil 69
Kiitiiphane Bashkl Boliimiin Diigme Goriiniimii

LOGO TASARIM

TASARIM SORECLERI

LOGO PATE

B
E
HHBEBE

Diigme kullanildiktan sonra ana sayfanin goriintiisii ekranda silinmekte ve
yerini “Logo Tescili” baslikli boliimiin ekran goriintiisii almaktadir. Sayfaya gecisi
saglayan diigmenin aktif rengi ve sayfanin fonunda yer alan logo uygulamasinin
rengi olarak lacivert tonlar1 secilmis ve logonun tescilli oldugu gdstermek i¢in
kullanilan Register sembolii ile fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu
sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikdortgen kompozisyon
olarak olusturulmus ve bu dikddrtgenin iizerinde metinler beyaz renkli kullanilmistir.

“Logo Tescili” baglikli boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 70°de verilmektedir:
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Sekil 70
Logo Tescili Baghkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

LOGO TESCILI

4ok

“Logo Tescili” baglikli boliimiin igerigi konu ile ilgili metin ve Tiirk Patent
Enstitlistiniin  linkinden olusturulmustur. Logo tescilinin ne oldugu, gereklilik
durumu ve tescili yapan kurumlara deginilmistir. Bilgi metninin altinda, siyah
dikdortgenin sol alt kosesine gelecek sekilde Tiirk Patent Enstitiisiiniin web sitesinin
linki diigme olarak kullamilmistir. Aktif hale geldiginde materyalin tasariminda
kullanilan mavi renge doniismektedir. Bu diigme kullanildiginda Tiirk Patent
Enstitiisiiniin web sayfasina ulasim saglanmaktadir. lgili diigmenin ekran goriintiisii
sekil 71°de verilmektedir:

Sekil 71
Tiirk Patent Enstitiisiiniin Diigme Goriiniimii

4
LOGO TESCILi

Kullanicinin “Logo tescili” baslikli boliim ile ilgili ¢alismasi bittikten sonra

ana sayfaya donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah dikdortgenin sol alt kdsesine
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sola bakan siyah ok semboliinden olusturulmus diigme koyulmustur. Bu diigmenin
tizerine gidildiginde okun iistiine metin dikdortgeninden, iistiinde ana sayfa yazan bir
bolim c¢ikmakta ve diigme bu animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin

kullanilmast durumunda da kullanicinin ana sayfaya geri donmesi saglanmaktadir.

“Logo Tescili” baslikli boliimde de sayfanin alt kisminda yer alan ve
ekrandan hicbir zaman silinmeyen diigmelerin varligi ile kullanicilara, CD’den
cikabilme “Ekstralar”, “Sozlik™ ve “Degerlendirme” baglikli boliimlere ulasabilme

imkani saglanmigtir
4.1.1.g. Ekstralar

Ana sayfada sag alt koseye yerlestirilmis diigmenin kullanilmasiyla ekrana

gelmektedir. Ekstralar baglikli boliimiin diigme goriintiisii sekil 72°de verilmektedir:

Sekil 72
Ekstralar Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

4 g

Ekstralar boliimiiniin ekrana gelmesini saglayan diigmenin pasif haldeyken
gri renkli olmasi, aktif hale geldiginde ise materyalin bir¢cok yerinde kullanilan mavi
renge doniismesi ve lizerinde ekstralar yazisinin belirmesiyle diigmenin tasarimi
tamamlanmistir. Ekstralar baglikli boliimiin diigmesinin aktif ve pasif ekran
gortntiileri sekil 73’de verilmektedir:

Sekil 73

Ekstralar Bashkl Boliimiin Aktif ve Pasif Diigme Goriiniimii

EXTRALAR

24

dededendimme
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Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa ekran gorilintlisii silinmekte ve
“Ekstralar” baglikl1 boliimiin ekran goriintiisii ana sayfanin yerini almaktadir. Diger
sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah
dikdortgen kompozisyon olarak olusturulmus ve bu dikdortgenin {izerinde metinler
beyaz renkli kullanilmistir. Kirmizi tonlar1 kullanilarak Walt Disney logosu arka fona
aktarilmistir. Diger sayfalardan farkli olarak diigmenin aktif rengi ile fonda
uygulanan logo calismasi arasinda renk iliskisi kurulmamistir. Ekstralar baglikli

boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 74’de verilmektedir:

Sekil 74
Ekstralar Bashkl Boliimiin Ekran Goriiniimii

4
EXTRALAR

4 oK |cegarandimal

“Ekstralar” baglikli boliimiin iceriginde “Oyun”, “Logo Aritmetigi”,
“Benzer Logolar” ve “Linkler” olmak tizere dort ayr1 boliim bulunmaktadir. Bu diger
boliimlerin diigmeleri, “Ekstralar” baslikli boliimiin i¢inde yer almis ve beyaz renkli
metinler olarak tasarlanmistir. Ekstralar baslikli boliimiiniin i¢inde yer diigmelerin

ekran goriintiisii sekil 75°de verilmektedir:



109

Sekil 75
Ekstralar Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

OYUN
LOGO ARITMETIE]

BENZER LOGOLAR
LIMKLER

EXTRALAR

“Ekstralar” baslikli boliim, iceriginde sadece linkleri barindirarak ara sayfa
ozelligi tasimakta, icindeki boliimlerin igerik Ozelligi geregi de diger konu

anlatimlarindan farkli bir grup olusturdugundan yeni bir baslik 6zelligi tasimaktadir.

Kullanicinin “Ekstralar” baglikli boliim ile ilgili calismas: bittikten sonra
ana sayfaya donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah dikddrtgenin sola bakan
siyah ok semboliinden olusturulmus diigme koyulmustur. Bu dii§menin {izerine
gidildiginde okun iistiine metin dikdortgeninden, iistiinde ana sayfa yazan bir bolim
cikmakta ve diigme bu animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi

durumunda da kullanicinin ana sayfaya geri donmesi saglanmaktadir.

“Ekstralar” boliimiinde de sayfanin alt kismindaki diigmeler yardimiyla
kullanicilara, CD’den ¢ikabilme, “Sozlik™ ve “Degerlendirme” basliklt boliimlere

ulasabilme imkan1 saglanmistir



110

4.1.1.g.1. Oyunlar

“Ekstralar” baslikli boliim de, ilk siradaki diigmenin kullanimiyla ulasilan
bolimdir. “Oyunlar” baglhikli  bolimiiniin  diigme goriintiisiic  sekil 76’da

verilmektedir:

Sekil 76
Oyunlar Bashklh Boliimiin Diigme Goriiniimii

LOGO ARITMETIG
BENIER LOGOLAR

LiINKLER

EXTRALAR

Diigmenin kullanimindan sonra “Ekstralar” bagslikli boliimiin goriintiisii
ekrandan silinmekte ve “Oyunlar” baglikli boliimiin ekran goriintlisii “Ekstralar”
baglikli boliimiin yerini almaktadir. Sayfaya gecisi saglayan diigmenin aktif rengi
olarak kirmizi kullanilmistir. Sayfanin fonunda yer alan logo uygulamasinin rengi
olarak sar1 tonlar1 secilmis ve Nintendo markasinin logo tasarimiyla fona
aktarilmigtir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin
merkezinde siyah dikddrtgen kompozisyon olarak olusturulmustur. Siyah ylizeyin
lizerine, beyaz bir ylizey daha eklenip konunun bu alanda iginde islenmesi
saglanmistir. “Oyunlar” baslikli boliimiiniin ekran gorlintlisi  sekil 77°de

verilmektedir:
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Sekil 77
Oyunlar Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

OYUNLAR

Acikig

“Oyunlar” baslikli boliim iginde, hafiza ve yap-boz oyunlar1 olmak tizere iki
oyuna yer verilmistir. Kullanicinin “Oyunlar” baglikli boliimii agtiginda otomatik

olarak hafiza oyunuyla karsilasmas1 kurgulanmigtir.

Kullanicinin, boliimiin i¢inde yer alan bu iki oyunlardan birini segerek
ulagabilmesi i¢in temel tasarim kurgusunu olusturan siyah dikdortgenin sag alt
kosesinde “Oyun 17, “Oyun 2” olarak adlandirilmak ftizere iki diigmeye yer
verilmistir. Diigmeler tasarim olarak, pasif hallerinde beyaz dikdortgenler lizerinde
siyah metinler, aktif hallerinde ise materyalin tiim renk kurgusunda yer alan mavi
renkli dikdortgenin {izerinde siyah metinler olarak tasarlanmigtir. “Oyun 17
oynanirken “Oyun 1 diigmesinin aktif kalmasi, “Oyun 2” oynanirken de “Oyun 2”
diigmesinin aktif goriiniimde kalmasi saglanmistir. Oyun 1 ve Oyun 2 diigmelerinin

aktif ve pasif ekran goriintiileri sekil 78’de verilmektedir:
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Sekil 78
Oyun 1 Ve Oyun 2 Diigmelerinin Aktif Ve Pasif Ekran Goriiniimii

—

Hafiza oyunu secildiginde kullanicinin karsisina ana hatlartyla iki kisimdan olusan
bir ekran ¢ikmaktadir. Birinci kisim oyunun oynandig: alandan, ikinci kisim oyunla
ilgili ayarlarin yapildig1 alandan olusmaktadir. Oyunun oynandigi birinci alan, 6n
yiiziinde materyalinin logosu arka yliziinde ise farkli sekiz logo tasariminin
bulundugu esit olgiide on alt1 adet karttan olusturulmustur. Hafiza oyunun birinci

boliimiiniin ekran goriintimii sekil 79°da verilmektedir:

Sekil 79
Hafiza Oyununun Birinci Boliimiiniin Goriiniimii

B 8 & O3

=H =H I
=H =H I
=H =H I
=H =H I

Ikinci alan ise oyunu baslatmak, durdurmak, seviyesini ayarlamak igin
diigmeler ve oyun basladigindan itibaren kullanilan zamani, deneme sayisini ve
bulunan logo sayisin1 gosteren alt alta yerlestirilmis ekranlardan olusturulmustur.

Hafiza oyunun ikinci boliimiiniin ekran goriiniimii sekil 80°de verilmektedir:
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Sekil 80
Hafiza Oyununun Ikinci Boliimiiniin Goriiniimii

BASLAT

SEVIYE

IAaSAN
DEMERRE SAYIS]

0

BULUNAM LOED

Oyunun amact kartlarin arkasindaki benzer logo tasarimlarini bulmaktir.

Sekiz adet markanin ikiser logo tasarimi kartlarin arkasina ayr1 yerlerde olmak tizere

gizlenmistir. Kullanici, arkasin1 gérmek istedigi kart1 tiklayarak kart1 ¢evirebilmekte

ve logo tasarrmmni gérebilmektedir. Uzerine tiklanan herhangi bir kart tiklandiktan

sonra ikinci bir kart tiklanincaya kadar ters durmakta, ikinci bir kartinda

tiklanmasindan sonra ikinci kartla beraber tekrar, eski haline donmektedir. Hafiza

oyunun oynanma siirecinin ekran goriiniimiine sekil 81°de verilmektedir:

Sekil 81
Hafiza Oyunun Oynanma Siirecinin Ekran Goriiniimii

SEVIYE
- & £

IamAN

23

DEMEME S 4% IS

14
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Kullanicinin oyunu basarmasi i¢in gerekli olan, ters cevirdigi iki kartin
arkasinda ayni logo tasarimini biitiin kartlar bitinceye kadar bulabilmesidir. Cevrilen
kartlarin arkasinda ayni logo tasarimin bulunmasi durumunda kartlar tekrar ters
donmemekte ve logo tasarimi olan yiizleri kullanictya doniik kalmaktadir. Biitiin
kartlar arka yiizlerindeki logo tasarimlart bulunarak ters halde kaldiklarinda oyun
sonlanacaktir. Sonlandiktan sonra ekran da tebrikler yazisi1 belirmektedir. “Tebrikler”
yazisinin ¢iktig1 ekranda yer alan geri diigmesiyle yeni bir oyuna doniilmesi

saglanmustir.

Hafiza oyunu her yeniden baglatilisinda, kartlarin arkasindaki logo
tasarimlarinin ~ yerleri degismektedir. Hafiza oyunun ikinci kismi olarak
nitelendirdigimiz ayarlar boliimiindeki baslat diigmesi oyunun baslatilmasini, durdur
diigmesi de oyunun durdurulmasini saglamaktadir. Seviye ayarmin yapildig seviye
diigmesi ile oyun basitlestirilip, zorlastirilabilmektedir. Seviye diigmesinin solundaki
eksi simgesi kullanilarak oyunun seviyesi basitlestirilmekte, art1 diigmesi kullanarak
oyunun seviyesi zorlastirilmaktadir. Zaman ekranindaki zaman sayact oyun
basladiktan sonra ¢aligmaya baslamakta ve oyun siiresince caligsarak oyunu bitirme
stiresini gostermektedir. En kisa zamanda bitiren kullanic1 daha uzun siirede bitiren
kullaniciya gore oyunda daha basarili olmus olacaktir. Diger bir ekran olan zaman
ekranin altindaki deneme sayis1 ekrani, kullanicinin ka¢ karta basarak, ka¢ kartin
arkasimi c¢evirdigini gostermektedir. Kullanicinin oyundaki basarisin1  6lgmeyi
saglayan bir secenek bulunmaktadir. Buna gore en az deneme sayist ile oyunu bitiren
kullanic1 daha basarili olacaktir. Hafiza oyunun ayarlar kisminda yer alan son ekran
oyun i¢inde bulunan logo sayisin1 gosteren ekrandir. Bu ekranda kullanicinin oyun
esnasinda kaginci ¢ift logoyu buldugu oyunla senkronize olarak sayilmakta ve anlik

ekrana yansitilmaktadir.

Oyunlar boliimiiniin i¢inde yer alan “Oyun 2” isimli diger bir oyun yap-boz
oyunundur. Yap-Boz oyunu kiigiik pargalarin birlestirilmesiyle resmin biitiiniin
olusturulmaya calisildigt bir oyundur. Logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam
materyali i¢in bu oyun yeniden kurgulanmis ve yap-boz resimleri yerine logo

tasarimlar1 uygulanmistir. Kullaniciya logo tasarimlari sunulmus ve istedigini
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secerek yap-boz oyununa g¢evirmesi saglanmistir. Yap-boz oyunu “Oyun2” isimli
diigmeye basilinca ekrana gelmektedir. Oyun 2’nin ekran goriintlisii sekil 82°de

verilmektedir:

Sekil 82
Yap-Boz Oyunun Ekran Goriiniimii

Qrange Frag
Tellow Frog I : vl :
1 Grean F

FILTRINGA:  [Sseinid - WEnable Rotion Restant Puzle

FRUIT&LOO, ™

Tvw —
~J

doms

Oyun ile ilgili goriintii ekran1 diger oyunda oldugu gibi iki kisma ayrilarak
incelenebilir. Birinci kistm oyunun oynandigi alan olarak ayrilmistir. Oyunun

oynandig1 alanin ekran goriintiisii sekil 83’de verilmektedir:

Sekil 83

Yap-Boz Oyunun Oynandigi Alanin Ekran Goriiniimii
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Ikinci kisim ise oyuna baglamadan oyun ile ilgili ayarlarm yapildig alandir.

Ovyun ile ilgili ayar yapilan boliimiin ekran goriintiisii sekil 84’de verilmektedir:

Sekil 84
Yap-Boz Oyunun Ayarlarinin Yapildig1 Alanin Ekran Goriiniimii
Qrange Frog &
et Yellow Frog 4 : wl @ :
2 o Green Frog
FRUITRLOOM. . « | v|Enahle Rotation Restart Puzle

Oyunun ayarlarinin yapildigi boliimde oyunda kullanilacak logo tasariminin
secilebilmesi, tasarimi ka¢ pargaya ayrilacaginin ayarlanabilmesi ve oyunun
baslatilabilmesi i¢in {i¢ komut alan1 bulunmaktadir. Oyun penceresinin sol {ist
kosesinde yer alan kiigiik pencere iginden yap-boz’a ¢evrilecek logo tasarimlari
secilebilmektedir. Listede yer alan logo tasarimlarinin kii¢lik 6n goriintiileri listenin
hemen solundaki alanda goriintiilenmektedir. Kullaniciya logo tasarimlarini gérerek
segme imkani saglanmaktadir. Logo tasarimlarinin se¢ildigi boliimiin  ekran

goriintiisii sekil 85°de verilmektedir:

Sekil 85
Logo Tasarimlarinin Secildigi Boliimiin Ekran Goriiniimii

Orange Frog A
$ Yellow Frog
FRUITE:LOOM. Green Frog

Chiirm Crmm

Oyunun ayarlar kisminda yer alan ikinci 6zellik, secilen logo tasariminin
yap-boz haline getirmek i¢in kag¢ pargaya boliineceginin ayarlanabildigi diigmelerdir.

Ilgili ayarin yapildig1 alanin ekran goriintiisii sekil 86’da verilmektedir:
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Sekil 86
Parc¢a Sayisinin Ayarinin Yapildigi Alanin Ekran Goriintiisii

Bu diigmelerin rakam kisimlarina dogrudan rakam yazilarak ya da rakam
kutularmin hemen yaninda yer alan yukari asagi oklarina basilarak rakamlar
degistirilebilmektedir. Logo tasarimlar1 bu 6zellik kullanilarak an az dort en fazla

yiizkirkddrt pargaya ayrilarak yap-boz oyununa doniistiirilebilmektedir.

Ayarlar kismindaki son diigme kullanilarak da yap-boz oyunu yeniden
baglatilabilmektedir. “Oyun 2” olarak adlandirilan yap-boz oyunun ayarlar
boliimiiniin disinda kalan oyunun oynadigr boliimde secilen logo tasariminin
parcalar1 birlestirmek oyunun oynanmasi i¢in ayrilan boliimdiir. Oyun basladiktan
sonra yap-boz parcalari o alan icinde aktif haldedirler. Parcalarin goériintiisii siyah
renkli konturlarla, kullanicinin mouse yardimiyla secti§i parcanin konturlari ise
kirmmizi renk ile belirginlestirilmistir. Yap-Boz parcalarinin aktif ve pasif ekran

goriintiisii sekil 87°de verilmektedir:

Sekil 87
Yap-Boz Parcalarimin Aktif ve Pasif Durumlarinin Ekran Goriintiisii

r v =
.hd L8 /_III

Dogru parcalar bir araya getirildiginde konturlar yok olmaktadir. Boylece
goriintli konturdan arindirilarak gorselin daha iy1 algilanmasi saglanmistir. Yap-boz
olusturulurken parcalarin yonleri de degismektedir. Kullanicinin klavyeden space
tusuna basarak parcalarin yonlerini dondiirme imkani1 da oyunun tasarim siirecinde

diistintilmiistiir.

“Ekstralar” baglikli boliimiin i¢inde yer alan oyunlar bdliimiindeki oyunlarla
konu anlatimi1 desteklenmeye ¢alisilmistir. Hafiza oyunu ile kullanicinin dikkati bazi

logo tasarimlarina ¢ekmek ve logolara farkli bir yonden bakmaklarmi saglamak
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amaglanmistir. Yap-boz oyunu ile de kullanicilarin logo tasarimlarini pargalayarak,
parcalar1 tek tek sorgulatarak dolayli yoldan renk, tipografi ve bigim 6zelliklerine

dikkat gostermeleri saglanmistir.

Kullanicinin oyunlarla ile ilgili uygulamalar1 bittikten sonra “Ekstralar”
baslikli bolime donebilmesi i¢in oyun pencerelerinin iginde oldugu siyah
dikdortgenin sol alt kosesindeki sola bakan siyah ok bi¢imli diigmeyi kullanmalari
gerekmektedir. Bu okun iizerine gidildiginde okun iistiine metin dikdoértgeninden,
iistlinde ekstralar yazan bir bolim ¢ikmakta ve diigme bu animasyonla
canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi durumunda da kullanicinin ekstralara

geri donmesi saglanmaktadir.

“Oyunlar” baglikli boliimde de sayfanin alt kismindaki diigmeler yardimiyla
kullanicilara, CD’den ¢ikabilme, “Sozlik” ve “Degerlendirme” baslikli boliimlere

ulasabilme imkan1 saglanmistir

4.1.1.g.2. Logo Aritmetigi

“Ekstralar” baghikli boliimde, ikinci siradaki diigmenin kullanilmasiyla
ulasilan boliimdiir. “Logo Aritmetigi” baglikli boliimiiniin diigme goriintiisii sekil
88’de verilmektedir:

Sekil 88
Logo Aritmetigi Bashkl Boliimiin Diigme Goriiniimii

OYUN

BENIER LOGULAR
LUNKLER

EXTRALAR
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Diigmeye bastiktan sonra “ekstralar” baslikli bolimiin sayfa goriintiisii
kaybolmakta ve “Logo Aritmetigi” baslikli boliimiin ekran goriintiisii ekstralar
sayfasinin ekran goriintiisiiniin yerini almaktadir. Sayfaya gecisi saglayan diigmenin
aktif rengi olarak kirmizi kullanilmistir. Sayfanin fonunda yer alan logo
uygulamasinin rengi olarak yesil tonlar1 se¢ilmis ve XO Math’in logo tasarimiyla
fona aktarilmistir. Diger sayfalarin tasarim kurgularinda oldugu gibi bu sayfanin da
tasarim kurgusunda sayfa merkezinde siyah dikdortgen kompozisyon olarak
olusturulmus ve bu dikdortgenin iizerinde metinler beyaz renkli kullanilmistir. “Logo

Aritmetigi” baslikli boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 89°da verilmektedir:

Sekil 89
Logo Aritmetigi Bashkl Boliimiin Ekran Goriiniimii

BIRCOK (ML MARKANIN LOGO OLUSUM SURECLERINE
ESPRILI ARITMETIKSEL YAKLASIM. .

LOGO ARITMETIGI

L T

“Logo Aritmetig1” baslikli boliimiin igerigi gorsellerden olusturulmustur.
Siyah dikdortgenin sag alt kdsesindeki sag yone bakan ok bigimli diigme ile

gorsellere ulasiimaktadir. Ilgili diigmenin ekran goriintiisii sekil 90°da verilmektedir:
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Sekil 90
Gorsellere Ulasmay1 Saglayan Diigmenin Ekran Goriiniimii

I

LOGO ARITMETIGI

Diger boliim sayfalarinda oldugu gibi 6rnek gorsellerin kullamildigr “Logo
Aritmetigi” bashkli boliimiin gorsellerinin ekrana getirilmesini i¢in hazirlanan
diigme pasif haldeyken iizerinde animasyon uygulamasi yapilmis, 6 saniyelik
dongiisel bir siirecle mavi ve siyah renkleri arasinda ton gecisi olugsmasi saglanmis ve
diigmenin kullaniciya kendisini gdstermesi amaglanmustir. Ilk gorsele ulastiktan
sonra Onceki ve sonraki gorsellere ulagmay1 saglayabilmek ve ileri geri kurgusunu
kazandirmak i¢in ilk kullanilan ok diigmesinin yanina ters yonii gdsteren yeni bir
diigme eklenerek diigme sayisi ikiye ¢ikartilmistir. Bu diigmeler sayesinde kullanici
ana sayfaya donmeden, “Logo Aritmetigi” baslikli boliim icinde ileri geri giderek
gorselleri izleyebilmektedir. Ilgili diigmenin ekran goriintiisii sekil 91°de

verilmektedir:

Sekil 91
Géorseller Icinde flerlemeyi Saglayan Diigmelerin Ekran Gériiniimii

——

LOGO ARITMETIGIi

Boliimiin gorselleri yirmi adet markanin logo tasarimlarinin ger¢ek yasamla
ilgisi olmayan, espri amagli hazirlanmig, bazi aritmetiksel olusum siire¢lerinden
olusmaktadir. Sekil 92°de “Logo Aritmetigi” baghikli bolimiin materyalin i¢inde
uygulanisina ve tasarim kompozisyonlar: ile ilgili olarak iki adet Ornege yer

verilmistir.
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Sekil 92
Logo Aritmetigi Bashkl Boliimdeki Gorsellerin Ekran Goriiniimii

LOGO ARITMETIGI

*

<AL

LOGO ARITMETIGI

domig

Kullanicinin = “Logo  Aritmetigi” ile ilgili kullanimi bittikten sonra
“Ekstralar” baglikli bolime donebilmesi i¢in logo aritmetigi gorsellerinin iginde

oldugu siyah dikdortgenin sol alt kdsesindeki sola bakan siyah ok bicimli diigmeyi



122

kullanmas1 gerekmektedir. Bu okun {izerine gidildiginde okun {istiine metin
dikdortgeninden, {Ustlinde ekstralar yazan bir boliim c¢ikmakta ve diigme bu
animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi durumunda da kullanicinin

ekstralara geri donmesi saglanmaktadir.

“Logo Aritmetigi” baslikli bélimde de sayfanin alt kismindaki diigmeler
yardimiyla kullanicilara, CD’den ¢ikabilme, “Sozlik” ve “Degerlendirme” baglikli

boliimlere ulasabilme imkani saglanmistir

4.1.1.g.3. Benzer Logo Tasarimlar:

“Ekstralar” baslikli boliimde, tciincli siradaki diigmenin kullanimi ile
ulasilan boliimdiir. “Benzer Logo Tasarimlar1” baslikli boliimiiniin diigme goriintiisii

sekil 93°de verilmektedir:

Sekil 93
Benzer Logo Tasarimlar1 Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

L 4

OYUN
LOGO ARITMETIGI

LINKLER

EXTRALAR

Diigmege bastiktan sonra “Ekstralar” baslikli boliimiin ekran goriintiisii
silinmekte ve “Benzer Logolar” baghkli boliimiin ekran goriintiisii ekstralar
sayfasinin yerini almaktadir. Sayfaya gecisi saglayan diigmenin aktif rengi olarak
kirmizi kullanilmistir. Sayfanin fonunda yer alan logo uygulamasinin rengi olarak
sart tonlart se¢ilmis ve CNN’nin logo tasarmmiyla fona aktarilmistir. Diger

sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah
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dikdortgen kompozisyon olarak olusturulmustur. “Benzer Logo Tasarimlar1” baslikli

boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 94’de verilmektedir:

Sekil 94
Benzer Logo Tasarimlar1 Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

~I\N\|

DA CAPINDA TANINAN FARKLI SIRMETLERIN,
SAZIRTICAK SEKILDE BENZER OLAN LOGO TASARIMLARL.,

BENZER TASARIMLAR

A pinry EFCIE

“Benzer Logolar” baglhikli bolim icinde su an gergek yasamda
kullanilmakta olan ancak birbirlerinden zor ayirt edilebilecek kadar benzeyen logo
tasarim Orneklerine yer verilmistir. Boliimiin igerigini olusturan gorsellere 6rnek

ekran goriintiisii sekil 95°de verilmektedir:

Sekil 95
Boliimiin icerigini Olusturan Gérsellere Ornek Ekran Goriiniimii

BENZER TASARIMLAR
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“Benzer Logolar” baglikli boliimiin igerigini gorsellerden olusturulmustur.
Siyah dikdortgenin sag alt kosesindeki sag yone bakan ok bigimli diigme ile

gorsellere ulasiimaktadir. Ilgili diigmenin ekran goriintiisii sekil 96°da verilmektedir:

Sekil 96
Gorsellere Ulasmay1 Saglayan Diigmenin Ekran Goriniimii

/I

BENZER TASARIMLAR

Diger boliim sayfalarinda oldugu gibi 6rnek gorsellerin kullanildig: “Benzer
Logolar” baglikli boliimiin gorsellerinin ekrana getirilmesini i¢in hazirlanan diigme
pasif haldeyken iizerinde animasyon uygulamasi yapilmis, 6 saniyelik dongiisel bir
siirecle mavi ve beyaz renkleri arasinda ton gecisi kazanmasi saglanmis ve diigmenin
kullanictya kendisini gdstermesi amaclanmustir. ilk gorsele ulastiktan sonra, dnceki
ve sonraki gorsellere ulasmay1 saglayabilmek ve ileri geri kurgusunu kazandirmak
i¢in ilk kullanilan ok diigmesinin yanina ters yonii gosteren yeni bir diigme eklenerek
diigme sayis1 ikiye c¢ikartilmistir. Bu diigmeler sayesinde kullanici ana sayfaya
donmeden, “Benzer Logolar” baslikli bolim icinde ileri geri giderek gorselleri

izleyebilmektedir. ilgili diigmelerin ekran goriintiisii sekil 97°da verilmektedir:

Sekil 97
Géorseller Icinde flerlemeyi Saglayan Diigmelerin Ekran Gériiniimii

J—

BENZER TASARIMLAR

Boliimiin gorselleri yirmi adet firmanin, ikiserli grup halinde benzer logo
tasarimlarinin O6rneklendirilmesiyle olusturulmustur. Sekil 98°de “Benzer Logolar”
baglikli boliimiin materyalin i¢inde uygulanisina ve tasarim kompozisyonlari ile ilgili

olarak iki adet 6rnege yer verilmistir.
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Sekil 98
Benzer Logo Tasarimlar1 Bashkh Boliimdeki Gorsellerin Ekran Goriiniimii

BENZER TASARIMLAR

A IKis

BEMZER TASARIMLAR

A giKIg | ceiertand e}
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Kullanicinin “Benzer Logolar” baglikli boliim ile ilgili kullanimi bittikten
sonra “Ekstralar” basliklt boliime donebilmesi ic¢in logo aritmetigi gorsellerinin
icinde oldugu siyah dikdortgenin sol alt kosesindeki sola bakan siyah ok bi¢imli
diigmeyi kullanmas1 gerekmektedir. Bu okun iizerine gidildiginde okun iistiine metin
dikdortgeninden, {Ustliinde ekstralar yazan bir boliim c¢ikmakta ve diigme bu
animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi: durumunda da kullanicinin

ekstralara geri donmesi saglanmaktadir.

“Benzer Logolar” baglikli bolimde de sayfanin alt kismindaki diigmeler
yardimiyla kullanicilara, CD’den ¢ikabilme, “Sozlik” ve “Degerlendirme” baglikli

boliimlere ulasabilme imkani saglanmistir

4.1.1.g.4. Linkler

“Ekstralar” baslikli boliimiin i¢inde, dordiincii sirada yer alan diigmenin
kullanilmastyla ulasilan boliimdiir. “Linkler” baglikli boliimiiniin diigme goriintiisii

sekil 99°da verilmektedir:

Sekil 99
Linkler Bashkl Boliimiin Diigme Goriiniimii

OYUN
LOGO ARITMETIGI
BENZER LOGOLAR

EXTRALAR
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Diigme kullanildiktan sonra ana sayfa ekran goriintiisii ekrandan silinmekte
ve onun yerini “Linkler” baslikli boliimiin ekran goriintlisii almaktadir. Sayfaya
gecisi saglayan diigmenin aktif rengi olarak kirmizi kullanilmistir. Sayfanin fonunda
yer alan logo uygulamasmin rengi olarak mavi tonlar1 secilmis ve Internet
Explorer’in amblem tasarimiyla fona aktarilmistir. Diger sayfalarda oldugu gibi bu
sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah dikdortgen olarak
olusturulmus ve bu dikdortgenin iizerinde metinler beyaz renkli kullanilmustir.

Linkler baglikli boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 100°de verilmektedir:

Sekil 100
Linkler Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

)

hittp:/ Faveelogalounge.com/
hithprs rarwrar gmikdreslogos. comy
hithp:/ Forwre frea-logotypes. com/
hithpy/ fwevew logodesigniove.com,
hithp:/ Forwrwelogoed. couk/blog?
hithp/ fwveatlogotypes.o

hithpes FaBone com,/cleverdlogrunnect

N httpi/twww Jegoorange.comy

it rorvew KB BTy, £0m

LINKLER

4 oms

“Linkler” sayfasinin bi¢imsel tasariminda, materyalin genel tasarim
kurgusunda yer alan siyah dikdortgen sayfanin ortasinda kullanilmistir. Dikdortgenin

sol kisminda logo tasarimi ile ilgili yabanci tasarim linkleri alt alta gelecek sekilde
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verilmistir. Tasarim Linklerinin ilgili boliimde kullanim bi¢imi ile ilgili ekran

goriintiisii sekil 101°de verilmektedir:

Sekil 101
Linklerinin kullanim biciminin Ekran Goriiniimii

http:/fwww.logolounge.comy
hitp://www.gmkdreelogos.com/
http:/fwww.iree-logolypes.com/
hitpe/ www.logodesigniove.com/

htp:/fwrww logoed.co.uk/blog/
hitp:/ erww.logolypes.ruf
hitp:/fa8ene.com/cleverblog/unreal

hitp:/ fwww. logoorange.com/
hitp:/ forww. mildbemy.com

LINKLER

Logo tasarim linklerinin yazi metinleri diigme olarak tasarlanmistir.
Kullanicinin link diigmelerini kullanmasiyla, materyalin kullanildig1 bilgisayarin
internet erisimine sahip olmasi durumunda ilgili linkler materyalin kendisinden

bagimsiz olarak internet tarayicisinda goriintiillenmektedir.

“Linkler” baslikl1 b6liimiinde on bir adet, giincel yarigsmalarin duyuruldugu,
konu ile ilgili kitap anlatimlarinin yer aldigi, logo 6rnekleri olan, logo elestirilerinin

yer aldig1 logo tasarimu ile ilgili linklere yer verilmistir.

Su ana kadar diger sayfalarda oldugu gibi metinler icin siyah dortgenin sol
ve alt tarafindaki sola bakan siyah ok diigmesiyle de “Ekstralar” baglikli boliime geri

dontis 6zelligi saglanmistir.
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“Linkler” baglikli boéliimde de sayfanin alt kismindaki diigmeler yardimiyla
kullanicilara, CD’den ¢ikabilme, “Sozlik” ve “Degerlendirme” baslikli boliimlere

ulasabilme imkan1 saglanmistir

4.1.1.h. CD Kullanim Kilavuzu

Ana sayfada sag alt koseye, “Ekstralar” baglikli boliim ile “Sozliik” baglikli
boliimiin diigmeleri arasina yerlestirilmis, gri renkli ve ii¢ yonii gosteren ok
bi¢ciminde tasarlanmis diigmenin kullanilmasiyla ekrana gelmektedir. “CD Kullanim

Kilavuzu” baglikli boliimiiniin diigme goriintiisii sekil 102°de verilmektedir:

Sekil 102
CD Kullanim Kilavuzu Bashkh Boliimiin Diigme Goriiniimii

deferendimme

Ilgili diigme, kullanic1 hangi boliimde olursa olsun her zaman ulasilabilmesi
ve kullanilabilmesi i¢in ekran sag alt kosesinde ve siirekli ekran goriintiisiinde olacak
sekilde yerlestirilerek ayarlanmustir. Ilgili diigmenin yer aldigi béliimiin ekran

gorlntiisii sekil 103°de verilmektedir:

Sekil 103
Diigmenin Yer Aldig1 Boliimiin Ekran Goriiniimii

domg

CD kullanma kilavuzunun ekrana gelmesini saglayan diigme pasif
haldeyken gri renklidir. Aktif hale geldiginde iist kisminda bir yazi alani olusturan

animasyon kurgusunda tasarlanmistir. Yazi alanin igerisinde materyalin ig¢inde yer
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alan boliimler ve bu boliimlerin akis semas1 yer almaktadir. Hangi boliimden hangi
boliime ulasilabildigi, ya da hangi boliimiin i¢inde hangi bdliimlerin oldugu 6n
bilgisinin kullaniciya verilmesi amaclanmistir. “Cd Kullanma Kilavuzunun” ekran

gorlntiisi sekil 104°de verilmektedir:

Sekil 104
CD Kullanim Kilavuzunun EKkran Goriinimii

LOGO TASARIM
LZran GORDSLER]
LOGO TasARIM SUREC
TASARIMCILAR (ML MAREALAR

KOTOFHANE B LOGOLARIN REVITYONL

LSO TESCILI ARSI
UYGELILAKMA ALAMLAR
LG AMIMASTONLAR
KiTAPLAR

EXTRALAR B OYLUN
EGLENCI
LiMELER
BENIER LOGOLAR

sazlk

A

CD KULLARNMA KILAVUZL

&,

dededendime

Kullanicinin mouse imlecini, ilgili diigmenin iizerinden ¢gekmesi durumunda

bilgilendirme ekrani, ekran goriintiisiinden silinmektedir.

4.1.1.i. Sozluk

Ana sayfada sag alt koseye yerlestirilmis kitap simgesinden olusan diigmenin
kullanilmastyla ekrana gelmektedir. “Sozliik” baslikli boliimiin diigmesinin yer aldigi

ekran goriintiisii sekil 105°de verilmektedir:
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Sekil 105
Diigmenin Yer Aldig1 Boliimiin Ekran Goriiniimii

4 g | deertancimrel

Sozlik boliimiiniin ekrana gelmesini saglayan diigme pasif haldeyken gri
renklidir. Diigme aktif hale geldiginde materyalin bir¢ok yerinde tasarimin ana rengi
olarak kullanilan mavi renge doniismektedir. Diigme aktif haldeyken {izerinde
“s0zliik” yazisinin belirmesi diigme tasariminin ana yapisini olusturmustur. “Sozlik”
baglikli boliimiin aktif ve pasif diigme hallerinin ekran goriintiileri sekil 106°da

verilmektedir:

Sekil 106
Sozliikk Bashkh Boliimiin Aktif ve Pasif Diigme Hallerinin Ekran Goriiniimii

SOILUK

p‘.
-'.\'g,r?
.

degerlendime

Diigmeye bastiktan sonra ana sayfa goriintiisii ekrandan silinmekte ve
“Sozlik™ baglikli boliimiin ekran goriintlisii ana sayfanin yerini almaktadir. Diger
sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde siyah
dikdortgen kompozisyon olarak olusturulmus ve bu dikdortgenin lizerinde metinler
beyaz renkli kullanilmistir. Yesil tonlar1 kullanilarak Pirelli logosu arka fona
aktarilmigtir. Diger sayfalardan farkli olarak diigmenin aktif rengi ile fonda
uygulanan logo calismasi1 arasinda renk iliskisi kurulmamistir. “Sozlik™ baslikli

boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 107°de verilmektedir:
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Sekil 107
Sozliikk Bashkh Boliimiin Ekran Goriiniimii

< bir eylemdir,

anir. Grafik
diklerinde
e enerlk bir yop

san grubu
rigdi,

80ZLOK

4 g

Sozliik, konu anlatimlarinda gecen konu ile ilgili baz1 kavramlarin ve teknik
kelimelerin anlamlarindan olusturulmustur. S6zliigli olusturan metnin bi¢imsel
yapisinda kelimeler koyu yazi karakteriyle, anlamlar1 agik yazi karakteri kullanilarak
yazilmistir. So6zIigii olusturan metin sayfanin tam ortasinda siyah bir dikdortgen
alanin {izerine beyaz olarak yazilarak kullanilmistir. Metnin akist siyah dikdortgenin
sag tarafinda yer alan metin kaydirma cubuguyla saglanmistir. Metin kaydirma
cubugu; alt ve tist kismindaki oklar, oklar arasindaki metnin neresinde olundugunu
gosteren dikey yer tespit ¢izgisi ve yer tespit ¢izgisi lizerindeki ibre olmak iizere {i¢
boliimden olugmaktadir. Oklara basildiginda ya da yer tespit ¢izgisi lizerindeki ibre
yukar1 asagi oynatildiginda metin akis1 saglanmaktadir. “Sozlik™ baslikli boliimde

metin akisi i¢in kullanilan kaydiracin ekran goriintiisii sekil 108°de verilmektedir:
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Sekil 108
Kaydiracin Ekran Goriintiisii

Tasanm: Plonlomaya davyall belid b amag ghmeten yaratici bir evlemdi.

Graflk Tasonm: Ckunan ldenen gdrinhllerin tasanrm geklinde fanmlanr, Grafik
tasarmaa gersal ursurkar kenar glaglled lle aym yonde yerlegtildiklerinde
dizanll ve durafan, kargt yénde yedegtildiklernde dinomik ve enedlk bir yapi
oblughururiar.

Ihetigim; Ginderici ve alic olarak odandnian ikl insan yo da insan guby
arasinda gergeklesen bir duygu, difince, daviani ve blilgl alg vedgidr.

Grafik letighm: GAdiniiardan ol hiigilerin defjl-takusu clorak fanmianir.
Toziar, resimier ve folografiar a grafik letigim araclandr. Bir mesajin ogik,

s0zLUK

Kullanicinin “sozliik” baglikli boliim ile ilgili ¢calismasi bittikten sonra ana
sayfaya donebilmesi i¢in metnin yazili oldugu siyah dikdortgenin sol alt kdsesine
sola bakan siyah ok formunda bir diigme koyulmustur. Bu diigmenin iizerine
gidildiginde okun iistiine metin dikdortgeninden, iistiinde ana sayfa yazan bir bolim
cikmakta ve diigme bu animasyonla canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi

durumunda da kullanicinin ana sayfaya geri donmesi saglanmaktadir.

4.1.1.k. Degerlendirme
“Degerlendirme” boliimiinde 6grenilen bilgilere yonelik sorularin yer aldigi
test yer almaktadir. Bu test Atan (2007) tarafindan gelistirilmis ve gecerlik ve

giivenirlik ¢aligmalar1 yapilmistir.

Ana sayfanin gorsel tasarimi yapilirken sag alt koseye siyah dikdortgen
yerlestirilmistir. Bu dikdortgen lizerinde beyaz “degerlendirme” yazisiyla tasarlanmis
olan diigmenin kullanilmasiyla ana sayfa ekrana gelmektedir. Ilgili diigmenin yer

aldig1 boliimiin ekran goriintiisii sekil 109°da verilmektedir:

Sekil 109
Diigmenin Yer Aldig1 Boliimiin Ekran Goriiniimii

Li

4 cimig | degertancimrel
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Degerlendirme boliimiiniin - ekrana gelmesini saglayan diigme pasif
haldeyken siyah renkli olmas1 ve aktif hale geldiginde ise materyalin bir¢ok yerinde
tasarimin ana rengi olarak kullanilan mavi renge doniigsmesi saglanmis ve bu kurgu
diigmenin tasariminin ana yapisint olusturmustur. “Degerlendirme” baslhkl
boliimiiniin aktif ve pasif diigme hallerinin ekran goriintiileri sekil 110°da

verilmektedir:

Sekil 110
Degerlendirme Bashkl Boliimiin
Aktif ve Pasif Diigme hallerinin Ekran Goriiniimii

dededendime dededendime

Diigmeye bastiktan sonra ana sayfa ekran goriintiisiinden silinmekte ve
“Degerlendirme” baslikli boliimiin ekran goriintiisii ana sayfanin yerini almaktadir.
Diger sayfalarda oldugu gibi bu sayfanin da tasarim kurgusu sayfanin merkezinde
siyah dikdortgen kompozisyon olarak olusturulmus ve bu dikdortgenin iizerine
olusturulan yeni bir beyaz dikdortgen alan {izerine metinler siyah renkli
kullanilmistir. Sar1 tonlar1 kullanilarak Nintendo logosu ile arka fona aktarilmistir.

Degerlendirme baslikli boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 111°de verilmektedir:

Sekil 111
Degerlendirme Bashkl Boliimiin Ekran Goriiniimii

TEST BASLIYOR

TOPLAM 10 SORUNUZ VAR

DEGERLENDIRME
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Bu boliimde Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam Materyali iginde
konu ile ilgili degerlendirme sorularma yer verilmistir. Degerlendirme sorulari
kullanici kontrollii olarak ekrana gelmesi saglanmistir. Degerlendirme baslikli boliim
ekrana geldiginde test hemen baslamamakta, testle ilgili baz1 bilgiler verilmektedir.
Testi baglatmak kullanicinin kontroliine birakilmis, testi baslatabilmesi i¢in “Baslat”
metni ile olusturulmus bir diigmeyi kullanmasi zorunlu kilinmistir. Testin baslangi¢

boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 112°de verilmektedir:

Sekil 112
Testin Baslangi¢c Boliimiin Ekran Goriiniimii

TEST BASLIYOR

TOPLAM 10 SORUNUZ VAR

DEGERLENDIRME

Kullanic1 testi baglattiktan sonra, degerlendirme sorular1 materyalin
ekranina tek tek gelmektedir. Test kullanici kontrollii olarak diger sorulara
gecilebilecek sekilde tasarlanmistir. Herhangi bir sorunun bulundugu ekran, soru
numarasi, soru metni, dogru cevabin da i¢inde yer aldig1 5 cevap secenegiyle ve
diger soruya gegmek icin kullanilan “sonraki” diigmesiyle ekrana gelmektedir. Testin

soru boliimiiniin ekran goriintiisii sekil 113’°de verilmektedir:
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Sekil 113
Testin Soru Boliimiiniin Ekran Goriiniimii

LE .

soru 1

Neye ulasmak istiyorsunuz? Mesajimz kimi hedefliyor?
Ileteceginiz mesaj ne olacaktir? Mesajimizi nasil
ileteceksiniz? Gibi sorular tasarim sirecinin hangi
asamasinda sorulabilir?

a) Bilgi toplama asamasinda

b) Cézim bulma asamasinda

c) Uygulama asamasinda

d) Yaraticihk ve bulug siireci agamasinda
2) Problemin tanimi asamasinda

sonraki

DEGERLENDIRME

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali icinde yer alan
degerlendirme boliimii de materyalin kendisi gibi etkilesimli olarak tasarlanmistir.
Kullanic1 cevap segeneklerinin siklarmni isaretleyebilmektedir. Isaretlenen sikkin
dogru olmasi durumunda, yesil olarak yanmasi saglanmistir. Dogru cevabin yesil

yanma ekran goriintiisii sekil 114’°de verilmektedir:

Sekil 114
Dogru Cevabin Yesil Yanma Ekran Goriiniimii

soru 1

Meye ulasmalk istivorsunuz? Mesajimiz kimi hadefliyor?
fletecediniz mesaj ne olacaktir? Mesajinizi nasil
ileteceksiniz? Gibi sorular tasanm siirecinin hangi
asamasinda sarulabilir?

a) Bilgi taplama asamasinda

b) Cézlim bulma agamasinda

¢) Uygulama asamasinda

d) Yaraticihk ve bulus sireci asamasinda
&) Froblemin tamimi agamasinda

sonraki

DEGERLENDIRME
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Sorunun cevabi yanlis isaretlendiginde ise isaretlenen sikkin kirmizi, ayni
ekranda es zamanli olarak dogru olan sikkinda yesil olarak yanmasi saglanmistir.

Yanlis cevabin kirmizi yanma ekran goriintiisii sekil 115°de verilmektedir:

Sekil 115
Yanhs Cevabin Kirmizi Yanma Ekran Goriiniimii

soru 1

Neye ulasmak istivorsunuz? Mesajiniz kimi hedeflivor?
lletecediniz mesaj ne olacaktir? Mesajiinizi nasil

ileteceksiniz? Gibi sorular tasarim strecinin hang
agamasinda sorulabilir?

a) Bilgl toplama asamasinda

b) Cézlim bulma asamasinda

¢} Uygulama asamasin

. Yaraticililk ve bulug sireci agamasinda
€) Prablemin tanimi agamasinda

sonraki

DEGERLENDIRME

Degerlendirme testinde ki biitlin sorularin yanitlanmasi siireci sonun da
testin bittigini ve cevaplanan sorular i¢inde kag¢ tanesinin dogru oldugunu belirten
ekran gelmektedir. Ayrica bu ekranda kullaniciya, kullanici denetiminde olarak bu
ekrandan cikabilmesi ya da testi yeniden yapabilmesi i¢in segenekler sunulmustur.

Testin sonug ekran1 goriintiisii sekil 116’da verilmektedir:

Sekil 116
Testin Sonu¢ Ekrani Goriiniimii

TEBRIKLER
TEST BITTI

TOPLAM 10 DOGRU
CEVABINIZ VAR

yeniden yap

DEGERLENDIRME
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Kullanicinin “Degerlendirme” baslikli boliim ile ilgili uygulama calismasi
bittikten sonra ana sayfaya donebilmesi degerlendirme sorularinin sunuldugu siyah
dikdortgenin sol alt kosesindeki sola bakan siyah ok bi¢imli diigmeyi kullanmasi
gerekmektedir. Bu okun {iizerine gidildiginde okun iistiine, metin dikdortgeninden,
istinde ana sayfa yazan bir bolim ¢ikmakta ve diigme bu animasyonla
canlandirilmaktadir. Diigmenin kullanilmasi durumunda da kullanicinin ana sayfaya

donmesi saglanmaktadir.

4.1.2. Cikis

Kullanicinin materyali kullanimi bittikten sonra materyalden ¢ikmasini
saglayan komutun yer aldig1 boliimdiir. Kullanicinin ana sayfanin sag alt kdsesine
yerlestirilmis diigmeyi kullanmasiyla materyalden ¢ikmasi saglanmaktadir. lgili

diigmenin yer aldig1 boliimiin ekran goriintiisii sekil 117°de verilmektedir:

Sekil 117
Diigmenin Yer Aldig1 Boliimiin Ekran Goriiniimii

4 cimg degerlandime

Materyalden ¢ikilmasini saglayan diigme pasif haldeyken {zerinde
animasyon uygulamasi yapilmig, 10 saniyelik dongiisel bir siiregle mavi ve siyah
renkleri arasinda ton gecisi kazanmasi saglanmistir. Cikis metninin eklemesiyle
diigmenin kullanicitya kendini gdstermesi ve tanitmasi amaglanmistir. Cikis
boliimiintin aktif ve pasif diigme hallerinin ekran goriintiileri sekil 118°de

verilmektedir:
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Sekil 118
Cikis Boliimiin Aktif ve Pasif Diigme hallerinin Ekran Goriiniimii

4 cixis 4 ik

Diigmeye bastiktan sonra ana sayfa goriintiisii kaybolmakta ve ¢ikis metnin
yer aldigr yeni bir sayfa ana sayfanin yerini almaktadir. Bdylece kullanicinin
karsisina ¢ikacak olan son sayfanin kullaniciya on saniye goriinmesi saglanmistir.
Kullaniciya bu on saniyelik siire igerisinde gorsel ¢oklu ortam materyalinin logo
tasarimi esliginde, telif haklar1 ve materyalin nasil bir amagla kim tarafindan
tasarlandigimmin bilgi anlatimi1 izletilmektedir. Daha sonrada materyal kendini
otomatik olarak kapatarak kullanici isletim sisteminin ekranina dénmektedir. Ilgili

bilginin yer aldig1 ¢ikis ekranin goriintiisti sekil 119°da verilmektedir:

Sekil 119
Cikis Ekranin Goriiniimii

BU EGITIM CD'si

"GRAFIK TASARIM EGITIMI iCIN
GORSEL COKLU ORTAM MATERYALI GELISTIRME"
Isimli Doktora Tez Calismasi igin
Ogr, Gor, Ekin BOZTAS tarafindan
editim amacli olarak hazirlanmistir.

CO'nin telf haklon Ekin BOZTAS
COninigeridinds bulunan
girselledn tell haklan sahiplerine aitt,
2009
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4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyali’ne iligkin alan uzmanlarinin goriisleri nelerdir?” seklindeydi. Bu

boliimde bu alt problemle iligkili bulgulara ve yorumlara yer verilmektedir.

Logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam 6gretim materyali hazirlandiktan
sonra materyalin egitim ve teknik ozellikleri ile ilgili grafik tasarim uzmanlarinin
goriisleri alinmistir. Bunun i¢in Isman (2003) tarafindan hazirlanan “Coklu Ortam
Setlerini Degerlendirme Olgegi” kullanilmistir. Olgekte 23 madde bulunmaktadir. Bu
maddeler ana hatlariyla 3 grup da toplanmaktadir. 1. gruptaki 10 madde ¢oklu ortam
materyalinin egitimsel igerigine yoneliktir. Bu maddelerde ¢oklu ortam materyalinin
konu ile iligkisi, 6gretimi destekleme yapisi, iletisim kurma 6zelligi, 6grenmeyi
etkileme durumu, 6grencinin ilgisini ¢gekme ve giidiileme 6zellikleri olup olmadigi
sorgulanmaktadir. 2. grupta yer alan bes madde Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu
Ortam Materyali’nin gorsel tasarimina yoneliktir. Bu maddelerde c¢oklu ortam
materyalinin renk yapisi, tasarim niteligi, grafiklerin, resimlerin ve yazilarin
ozellikleri yer almaktadir. Son grupta da programin servis durumu, bilgisayara
uyumu, ses yapist ve kullanim kolayligi yonlerinden degerlendirme yapilmasi
istenmektedir. Olgekte uzmanlarin genel goriislerini yazmalari igin bir bdliim de yer
almaktadir.

Uzmanlardan ¢oklu ortam materyalini “Coklu Ortam  Setlerini
Degerlendirme Olcegi”nde yer alan maddeler ydniinden “gok iyi”, “iyi”, “kararsiz”,
“aygun degil” ve “hi¢ uygun degil” ifadelerinden biri ile degerlendirmeleri
istenmistir. Coklu Ortam Setlerini Degerlendirme Olgeginde en yiiksek puan 5, en
diisiik puan 1 olarak belirlenmistir. Buna gore birinci bdliimden alinabilecek en
yiikksek puan 80, ikinci boliimden alinabilecek en yiiksek puan 40 ve iigiincii
boliimden alinabilecek en yiiksek puan 64’tiir. Goriisleri alinan uzmanlarin verdikleri
toplam puan, alinabilecek toplam puana oranlanarak alan uzmanlarinin Logo
Tasarim1 Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyaline yonelik goriislerinin dagilimi

yiizdelerle belirlenmistir. Bu degerler tablo- 4.4 de belirtilmektedir.



Alan Uzmanlarin Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyaline Yonelik Goriislerinin Dagilhinm
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Uygun Hig
Cok lIyi ] Kararsiz Degil | Uygun
Gruplar Lyi (%) s v )
(%) (%) (%) Degil | Toplam
(%)
Ogretme 100
_ 82 13 5
Stireci - -
Gorsel 100
80 15 3
Tasarim 2 -
Teknik 100
57 28 15
Tasarim - -
Uzmanlarin % 82°si Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam

Materyali’nin 6gretme siireci boyutunu ¢ok iyi, % 13’ iyi olarak degerlendirmistir.
% 5 ise kararsiz kalmistir. Veriler incelendiginde alan uzmanlarinin = % 95’inin

materyalin 6gretme siireci boyutunu olumlu degerlendirdigi goriilmektedir.

Uzmanlarin % 80’1 Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyalini
gorsel tasarimi yoniinden ¢ok iyi, % 15’1 iyi olarak degerlendirmistir. % 3 ise
kararsiz kalmis ve %2’s1i uygun degil olarak degerlendirmistir. Uygun olmadiginm
belirten uzman formun 2. grubunda yer alan 15. maddeye olumsuz goriis bildirmis,
formda yer alan agiklamalar boliimiine “izleme ve okuma alanlar1 tiim ekram
kaplayabilir” yorumunu yapmistir. Verilerin degerlendirilmesi sonucunda alan
uzmanlarinin % 95’nin materyalin gorsel tasarimi yoniinden olumlu goriislerinin
oldugu sodylenebilir.

Uzmanlarin % 57’si Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyalini teknik tasarimi yoniinden ¢ok 1yi, % 28’1 1y1 olarak degerlendirmistir. %
15 ise kararsiz kalmistir. Veriler incelendiginde alan uzmanlarinin = % 85’inin

materyalin teknik tasarim boyutunu olumlu degerlendirdigi goriilmektedir.
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Coklu Ortam Setlerini Degerlendirme Formunda en son olarak uzmanlara
Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali ile ilgili genel kararlar

sorulmustur. Uzmanlarin yanitlarinin bazilar1 asagida belirtilmektedir:

— Cok basarithi buldum ve gercekten grafik tasarim egitiminde basarili doniitler

alinabilecegine inantyorum.

— Gorsel iletisim sanatlarinda doyurucu bir uygulama.

— Ogrenme denetimi 6grencinin elinde olmasi ¢ok iyi. Yasamla ortiisiiyor.

Tiim boyutlardaki veriler ele alindiginda uzmanlarin Logo Tasarimi Konulu Gorsel
Coklu Ortam Ogretim Materyali hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu sdylenebilir.

Gorsel tasarimla ile ilgili uzmanlarin 6nerileri materyalin tasarimina yansitilacaktir.

4.3.Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin {iglincli alt problemi “Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyali kullanan 6grencilerde uygulama siirecinde neler gozlemlenmistir?”
seklindeydi. Bu bdliimde bu alt problemle iligkili bulgulara ve yorumlara yer

verilmektedir.

Gozlem yoluyla elde edilen nitel veriler materyal gelistirme ile ilgili
literatiirde yer alan asamalar gozetilerek iiretilen kodlar ¢er¢evesinde analiz edildi.
Bu kodlar; egitimsel igerik, gorsel tasarim ve teknik ozelliklerdir. Bulgular ve

yorumlar bu basliklar altinda sunulmaktadir.

4.3.1. Egitimsel Icerik

Egitimsel igerik baslig1 altinda Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam

Materyali’nin 6gretimi destekleme yapisi, iletisim kurma, 6grencinin ilgisini ¢ekme
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ve giidiileme oOzellikleri gézlemlenmistir. Bu gézlemler dogrultusunda 6grencilerin
Ozellikle ana sayfa ekraninda yer alan ekstralar boliimiine ve bolim igindeki
basliklara tekrar eden siireglerle yeniden ulastiklar1 gozlenmistir. Bu bolimiin alt
bagliklar1 olarak “Oyunlar”, “Benzer Logolar”, “Logo Aritmetigi” ve “Linkler” yer
almaktadir. Ana sayfadan ulasilan “Kiitliphane” baslikli boliimiin i¢inde yer alan
“Logo Animasyonlar1” ve “Logo Arsivi” adli boliimlerin de pilot ¢aligmaya katilan
ogrenciler tarafindan ilgiyle ulasildigi izlenmistir. Benzer sekilde ana sayfada yer
alan degerlendirme testinin ¢alismaya katilan her Ogrenci tarafindan mutlaka
kullanildig1 ve baz1 Ogrencilerin degerlendirme sonucunu yiikseltebilmek igin
degerlendirme testini tekrar tekrar yaptigi gozlenmistir. Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin igerigini olusturan basliklardan bir digeri olan
“Uzman Anlatimlar1” baglikli boliimiin igeriginde yer alan uzman video
anlatimlarmin da Ogrenciler tarafindan kesintisiz izlendigi gozlemlenmistir. Bu
gozlemler dogrultusunda Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin
ogretimi destekleme yapisi, iletisim kurma, 6grencinin ilgisini ¢ekme ve giidiileme

Ozelliklerinin amaca uygun sekilde gerceklestirdigi soylenebilir.

4.3.2.Gorsel Tasarim

Gorsel tasarim basligr altinda Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam
Materyali’nin gorsel tasarimini olusturan, renk yapisi, tasarim yapisi, grafiklerin
ozellikleri, resimlerin 6zellikleri ve yazilarinin 6zellikleri gozlemlenmistir. Yapilan

gbzlemler sonucunda, olumsuz bir durumla karsilagilmamaistir.
4.3.3. Teknik Ozellikler

Teknik 6zellikler baslig1 altinda Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam
Materyali’nin servis durumu, yonlendirme, ses yapisi, destek durumu ve kullanim

kolaylig1 gozlemlenmistir.

Bu gozlemler dogrultusunda g¢alismaya katilan Ogrencilerinden Mert’in

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’ni kullanimi1 esnasinda bir
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takim sorunlarla karsilastigi goriilmiistiir. Ana sayfada yer alan uzman
anlatimlarindan ilk uzmanin anlatimini izlemek igin gerekli diigmeye basmis ve
video anlatiminin baslamasim1 saglamistir. Video kaydindan izlendigi iizere
materyalin kullanim1 esnasinda fonda ¢almasi i¢in eklenen miizigin ses diizeyinin
yiksek olmasindan dolayr, uzman anlatim videosundaki anlatimin seslerini
algilamada giicliik ¢ektigi goriilmistiir. Mert bu durumu ¢ozebilmek i¢in Once ses
diigmesini kullanarak uzman anlatimlarinin sesini kapatmistir. Sesin tamamen
kapandigin1 fark edince de ana sayfada ekranin sag alt kdsesinde yer alan ses agma
kapama diigmesini kullanarak fon miizigini kapatmis ve uzman anlatimlari
videosunun sesini agarak anlatimlar1 sesli olarak izleyebilmistir. Pilot ¢alismaya
katilan 6grencilerden Engin de “Uzman Anlatimlar1” baglikli boliimii kullanmak
istediginde, Mert’in kullanim sekline benzer olarak materyalin fon miizigini
kapatmadan uzman anlatim videolarmin sesini arttirmaya c¢aligmistir. Uzman
anlatimlarmin yer aldigir ekranda uzman anlatim videolarinin sesini ayarlamak i¢in
bir diigme olmadigindan dolayr fon miizigini kapatarak, videolarin sesini dolaylh
olarak arttirabilmistir. Ogrencinin karsilastign bu durumun, Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin ses yapist ile ilgili olarak baz1 degisikliklerin

yapilmasi gerekliligini gostermektedir.

Mert materyali kullanmaya devam ederken “Kiitiiphane” baglikli boliimiin
icinde yer alan “Logo Arsivi” baslikli boliimii inceledikten sonra, “Ekstralar”
baslikli boliime ge¢cmek ig¢in ilgili diigmeyi kullanmistir. Diigme kullanildiginda
“Logo Arsivleri” baslikli boliimiin ekrandan silinerek yerine “Ekstralar” baslikli
boliimiin gelmesi gerekirken “Logo Arsivleri” boliimii “Ekstralar” baglikli boliim ile
birlikte goriiniir durumda kalmistir. Birbirine karigmis boliim basliklarinin ekran

goriintiisii sekil 120°de verilmektedir:
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Sekil 120
Birbirine Karismis Boliim Bashklarimin Ekran Goriiniimii

EXTRALAR

o iy e Beriense|

Ekran goriintiilerinin ¢akismasi1 durumu materyalden ¢ikis yapilincaya kadar
ya da baska bir boliime geg¢is yapilincaya kadar, materyali kullanilamaz hale getirdigi
gozlenmistir. Mert “Ekstralar” baglikli boliimde yer alan so6zliik secenegini
kullanarak c¢akisan goriintiileri atlamayi saglayabilmis ve materyali incelemeye

devam edebilmistir.

Mert ilgili diigmeyi kullanarak “Degerlendirme” basliklt boliimiin ekrana
gelmesini saglamigtir. Ancak degerlendirme sorularimi yanitlamaktan vazgecerek
“Ekstralar” baslikli boliime gecmek istedigi gdzlenmistir. ilgili diigmeye bastiginda
“Ekstralar” baglikli boliimiin ekrana gelmesi ve “Degerlendirme” baslikli boliimiin
ekrandan silinmesi gerekirken, “Degerlendirme” baghkli bolim ekrandan
silinmemis, “Ekstralar” baslikli boliim “Degerlendirme” baslikli boliimiiniin altinda
kalacak sekilde ekrana gelmistir. Birbirine karismis boliim basliklarinin ekran

goriintiisii sekil 121°de verilmektedir:
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Sekil 121
Birbirine Karismis Boliim Bashklarimin Ekran Goriiniimii

@
'3

Tasanm yaparken milsteriye (Misgterinin pazardaki
konumu nasildin? Pazarda benzer drinler var midir? gili)
baz sorulann sorulmas) gerekmektedic. Bu sorular tasanim
silirecinin hangi asamasinda sorulmaktadir?

8} Bilgi toplama

b} Chzim bulma

<] Uygulama

d) Yeraticihk ve bulug sireci

&} Problamin tamim

sonraki

([

EXTRALAR

4 cig |cugurlundimel

Bu durumla karsilasan Mert, degerlendirme sorularini yanitlamak zorunda
kalarak degerlendirme testini bitirmistir. Mert’in tekrar “Degerlendirme” baglikli
boliimiin diigmesini kullanarak testi yeniden baslatti1 ve testin baslangic sayfasinda

yer alan ana sayfa diigmesini kullanarak, ana sayfaya gecis yaptig1 izlenmistir.

Video kaydini izlemesinin ardindan, Mert’in bazi durumlarda sézliik
kullanimina bagvurdugu goriilmistiir. Sozlik kullanimini tamamladiktan sonra
“Ekstralar” baglikli boliime ulagmak i¢in ilgili diigmeyi kullandiginda sozliigiin
ekrandan silinmesi gerekirken silinmedigi, “Ekstralar” baglikli boliimiin, ekran
gorlintlistinlin ~ olusum  siirecinde  sozliiglin  metin  kismimin altinda kaldig
gbzlenmistir. Birbirine karismis boliim basliklarinin ekran goriintiisii sekil 122°de

verilmektedir:
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Sekil 122
Birbirine Karismis Boliim Bashklarimin Ekran Goriiniimii

EXTRALAR

demg cesgeriendimi}

Pilot caligmaya katilan 6grencilerden Giilden’in Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’ni kullanimi esnasinda “Tasarim Siirecleri” baslikli
boliimii kullandiktan sonra “Ekstralar” basliklt boliime gegmek istedigi izlenmistir.
“Ekstralar” bashikli bolime ge¢mek icin ilgili diigmeyi kullandiginda, Mert’in
yasadigina benzer bir durumla karsilasmistir. “Ekstralar” baslikli bolim ekrana
gelmistir, ancak “Tasarim Siregleri” baslikli boliim ekrandan silinmedigi igin,
gorlntiilerin ¢akistig1 gézlemlenmistir. Bu ¢cakismadan dolay1 goriintiiler karismis ve
kullanilamaz hale gelmistir. Giilden’in materyali kullanmaya devam edebilmek i¢in
“Ekstralar” baglikl1 boliimden ana sayfaya ulagmay1 saglayan diigmeyi kullandig1 ve
ana sayfaya ulastig1 izlenmistir. Ancak karigan ekran goriintiisiiniin diizelmedigi ve
ana sayfanin goriintiisiiniin de bu karigikliga eklendigi tespit edilmistir. Giilden’in
olusan problemi ¢6zme konusunda israrci olarak baska konu basliklarini kullanima
gecirdigi ve durumun her seferinde daha da karistig1 izlenmistir. Birbirine karigmis

boliim basliklarinin ekran goriintiisii sekil 123°de verilmektedir:
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Sekil 123
Birbirine Karismis Boliim Bashklarimin Ekran Goriiniimii

L0 PATERT|

e voucia conlancmak Sodn Sacokh

4w [P

Gtilden son olarak sozliik secenegini denemis ve sozliik ekrana goriintiisiine
gelmistir. Sozliikk ekraninda yer alan ana sayfa diigmesi kullanildiginda ana sayfaya

doniildiigii ve ekranda biriken uygulamalarin silindigi gozlemlenmistir.

Pilot calismaya katilan Ogrencilerden Seda’nin Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin ana sayfasindaki konu anlatimlari i¢inde yer alan
“Tasarim Siiregleri” baslikli boliim ile ilgili caligmasini bitirdikten sonra, ana
sayfanin sag alt kosesinde yer alan “Ekstralar” baslikli boliimiin diigmesini
kullanarak “Ekstralar” bashikli boliime ulasmak istedigi gozlemlenmistir. Ilgili
diigme ile bolime ulastifinda, pilot ¢aligmaya katilan baz1 6grencilerin
karsilagtiklarina benzer bir probleme rastlandigi goriilmiistiir. “Ekstralar” baslikli
boliimiin ekran goriintiisii ekrana geldiginde, “Tasarim Siirecleri” bashkli boliimiin
ekran goriintiistinlin ekrandan silinmesi gerekirken silinmedigi ve iki boliimiin ekran
goriintiilerinin st iiste gelerek ekrani bigimsel olarak kullanilamaz hale getirdigi
goriilmistiir Birbirine karismis bolim basliklarinin ekran goriintiisii sekil 124°de

verilmektedir:
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Sekil 124

Birbirine Karismis Boliim Bashklariin Ekran Goriiniimii

EXTRALAR

A cang

Seda’nin bu durumu ¢6zebilmek icin “Ekstralar” bashikli boliimiin i¢inde
yer alan ve ana sayfaya donebilmeyi saglayan diigmeyi kullandig1 ancak bu ekran
olusan karigikliga ana sayfanin ekran goriintiisiiniin de karigarak problemin
biiyiidiigli izlenmistir. Birbirine karigmis boliim basliklarinin ekran goriintiisti sekil

125°de verilmektedir:

Sekil 125
Birbirine Karismis Boliim Bashklarimin Ekran Goriiniimii

o cirey
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Seda ekranda olusan bu karisiklik karsisinda tekrar “Ekstralar” baslikli
boliime, ardindan tekrar ana sayfa donerek c¢oziim refleksi olusturmustur. Bu
karigiklik son olarak Seda’nin materyalden ¢ikip, materyali tekrar baslatmasiyla o

anki kullanimi i¢in ¢6ziime ulagmustir.

Seda materyali tekrar baslatip kullanima devam ederken, ana sayfada yer
alan ve diger bir konu baslig1 olan “Uzman Anlatimlari”nin igerigini olusturan video
kayitlarin1 izlemistir. “Uzman Anlatimlar1” ile ¢alismasinmi bitirdiginde “Ekstralar”
baslikli boliime ge¢mek istedigi gozlemlenmistir. “Ekstralar” baglikli boliime
ulagmak i¢in ilgili diigmeyi kullandiginda, ilgili boliimiin ekran goriintiisiiniin ekrana
geldigi ancak “Uzman Anlatimlari”nin video goriintiileri ekranda silinmediginden
gorlntiilerin ¢akistigr tespit edilmistir. Birbirine karigsmig boliim basliklarinin ekran

goriintiisii sekil 126°da verilmektedir:

Sekil 126
Birbirine Karismis Boliim Bashklarinin Ekran Goriiniimii

EXTRALAR

A cikig

Seda’nin daha 6nce de buna benzer karsilastigi problemi ¢ozebilmek igin
materyalden ¢ikarak tekrar materyali baglatmay1 uygun gordiigii izlenmistir. Seda’nin

ikinci kez de materyalden ¢ikmak zorunda kalarak, materyali tekrar baslattiginda
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kaldig1 yerden devam etmeye 6zen gosterdigi goriilmiistiir. Ana sayfada yer alan ve
“Uzman Anlatimlari”ndan sonra yer alan “Logo Tasarim Siirecleri” baslikli boliimii
uygulamaya gecirmistir. “Logo Tasarim Siireci” basliklt boliim ile ilgili metni
okuduktan sonra, metin ile ilgili 6rnek olusturan gorselleri izlemeye gegmistir. Ornek
sayfalarmin ilerlemesini saglayan diigmeleri kullanarak oOrnek sayfalar icinde
ilerlemistir. Bu 6rnek inceleme siirecinin devaminda Seda 6nceki Orneklere geri
donmek istemis ve ilgili diigmeyi kullanarak onceki Ornek sayfalara geri doniis
yapmak istedigi izlenmistir. Geri doniis icin gerekli olan diigmeyi kullandiginda
gecilen 0rneklerin tekrar ekrana gelmesi saglanmistir. Ancak bu geri doniis esnasinda
“Tasarim Siirecleri” baglikli boliimii olan konu anlatiminin 6rnekleri lizerine gelecek
sekilde ekrana geldigi gézlemlenmistir. Birbirine karismis boliim basliklarinin ekran

gorlntiisi sekil 127°de verilmektedir:

Sekil 127
Birbirine Karismis Boliim Bashklarimin Ekran Goriiniimii

TASARIM SURECLERI

o g

Bu durumla karsilasan Seda’nin ana sayfaya donerek orneklerin iistiine
gelen yazidan kurtuldugu ve “Tasarim Siiregleri” baglikli boliime ilgili diigmeyi
kullanarak ulastig1 ve sayfalarda ilerleyerek “Tasarim Siirecleri” baslikli boliimii

tamamladig1 gézlemlenmistir. Ogrencilerin karsilastigi bu durum, Logo Tasarimi
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Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin i¢inde yer alan konu bagliklari arasinda
akis1 saglamak i¢in kullanilan programin yazilim dilinde bazi kod eksiklerinin

oldugu goriilmiistiir.

Calismaya katilan 6grencilerden Ahmet ve Mert, Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’ni kullanirken, diger 6grenciler gibi degerlendirme
testini yanitlamiglardir. Ahmet ve Mert’in degerlendirme testinin kullanirken ©6n
gortlen kullanim seklinden farkli durumlarla karsilastiklar1 gézlemlenmistir. Testin
sorularim1 yanitlama siirecinde bazi sorulara yanlis cevaplar vermislerdir. Yanlis
cevap verdiklerinde degerlendirme modiilinden beklendigi {izere, yanlis
isaretledikleri sikkin kirmizi, ayn1 soruda dogru olan cevabinda yesil yandigi

gozlemlenmistir. Ilgili ekran goriintiisii sekil 128°de verilmektedir:

Sekil 128
Dogru ve Yanhs Cevap Seceneklerinin Yandig1 Ekran Goriiniimii

N

soru 1

Neye ulagmak istiyorsunuz? Mesajiniz kimi hedefliyor?
fleteceginiz mesaj ne olacaktir? Mesajinizi nasil
ileteceksiniz? Gibi sorular tasarim siirecinin hangi
asamasinda sorulabilir?

a) Bilgi toplama asamasinda

b) Cézdm bulma asamasinda

c) Uygulama asamasinda

. Yaraticilik ve bulus sireci asamasinda
8) Problemin tanimi asamasinda

sonraki

DEGERLENDIRME

Ancak Ahmet ve Mert aym soruda tekrar dogru olan sikkin iizerine
tikladiklarinda yanlis olan ve kirmizi olarak yanan sikkin sondiigii ve materyalin de
aslinda yanlis cevaplanmis olan soruyu dogru olarak algiladigi gozlemlenmistir.

Testin sonunda ¢ikan bitis ekranindan takip edildiginde de yanlis cevaplanan
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sorularin sonradan degistirilmesi durumunda, toplam dogru sayisina da yansidigi fark
edilmistir. Ogrencilerin karsilastigi bu durum nedeniyle Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin i¢inde yer alan “Degerlendirme” konu baslikli
boliimiin bigimsel ve igerik olarak olusturulmasinda kullanilan kodlarda eksiklik
oldugu sdylenebilir. Bu sebeple kodlarin tekrar incelenerek gerekli eklemelerin

yapilmas1 durumu ortaya ¢ikmuistir.

Giilden’in Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’ni
kullanmaya devam etme siirecinde ana sayfanin sag alt kosesinde yer alan “Cd
Kullanma Kilavuzu” diigmesine basarak materyalin igerigi ile ilgili bilgi almak
istedigi gézlemlenmistir. Ilgili diigmenin iizerine gidince, diigmenin iizerinde beliren
ve materyalin igerigini gOsteren konu bagliklar1 olusmaktadir. Konu basliklarinin

olustugu ekran goriintiisii sekil 129°da verilmektedir:

Sekil 129
Konu Bashklarinin Olustugu Ekran Goriiniimii

I!‘ E‘ LOC
AN G (baL
m KOTOPHANE P LOC ONL
= LOGO TESCIL
KITARLA
| Log
EXTRALAR p OYUN
EGLENCE
LINELER
BEMZIER LOGOLAR
sGILlk
CD EULLANMA KILAVUEL
8.

Gililden bu o6zelligi kullanirken, diigmenin iizerinde olusan alan iginde
bulunan ve diigme Ozelligi gostermeyen konu bagliklarina basmaya ¢alistigi
gozlemlenmistir. Ugiincii denemeden sonra “Cd Kullanma Kilavuzu” nun iginde yer
alan konu bagliklarinin birer diigme olmadigini fark ederek metinlere basmaya
caligmaktan vazgectigi ve metinleri okuyarak siireci tamamladigl izlenmistir.

Gililden’in karsilastigi bu durumla iligkili olarak, Logo Tasarimi Konulu Gorsel
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Coklu Ortam Materyali’nin i¢inde yer alan “Cd Kullanma Kilavuzu” nun
olusturulma siirecinde kod yazim dili ile ilgili bir sikintistnin  olmadig
gozlemlenmistir. “Cd Kullanma Kilavuzu” nun 6n goriilen sekilde kullanilmasindan
farkli bir sekilde kullanilmaya calisildigr i¢in bdyle bir durumla karsilasildig
sOylenebilir. Bu durum karsisinda “Cd Kullanma Kilavuzu” bdliimiiniin bi¢imsel
tasariminin, farkli kullanim durumlarinda da etkililigini kaybetmeyecek sekilde

yeniden tasarlanmasinin gerekliliginin olustugu sdylenebilir.

Gililden “Cd Kullanma Kilavuzu”nu inceledikten sonra bazi konu
basliklarina ulagsmis ve materyali kullanmaya devam etmistir. Bu kullanim siireci
icerisinde “Ekstralar” baslikli bolimiin i¢indeki “Oyunlar” adi verilen boliimiin
igerisinde yer alan oyunlar1 oynamistir. “Oyunlar” baslikli boliimiin icerisinde yer
alan “Yap-Boz” oyunu oynayabilmek i¢in gerekli oyun ayarlarim1 yapmis ve oyuna
baslamistir. Oyunu oynama siireci iginde oyunun amaci olan parcalar1 birlestirirken
gerekli parcalar yerlestirme konusunda sikinti yasadigir gézlemlenmistir. Pargalarin
yerleri mouse araciligiyla, yonleri de klavyede yer alan space tusuyla
degistirilebilmektedir. Giilden pargalarin yerlerini degistirebildigi ancak space tusunu
kullanmadig1 i¢in pargalarin yoniinii degistiremedigi gdzlemlenmistir. Pargalarin

dondiiriilemedigi ekran goriintiisii sekil 130°da verilmektedir:

Sekil 130
Parcalarin Dondiiriillemedigi Ekran Goriiniimii

Aews ==
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Yer degisikligi ile baz1 pargalar1 “Yap-Boz”u olusturabilirken, yon
degisikligi  yapamadigi icin = Yap-Boz’un dogru pargalarin1  yerlerine
yerlestiremeyerek “Yap-Boz” oyununu tamamlayamamis ve oyundan c¢ikmuistir.
“Yap-Boz” oyunun, tamamlanabilmesi i¢in gerekli olan bu parca ¢evirme 6zelliginin,
pilot ¢alismaya katilan bir diger 6grenci olan Seda tarafindan da kullanilmadig: ve
bitirilemez hale geldiginden dolayr oyunun yarim birakildig1 gozlemlenmistir.
Ogrencilerin karsilastig1 bu durumla iliskili olarak Logo Tasarmmi Konulu Gérsel
Coklu Ortam Materyali’nin “Oyunlar” boliimiiniin i¢inde yer alan “Yap-Boz” oyunu
ile ilgili teknik bir problem olmadigi, ancak bu sorunun oyuna baslamadan 6nce
ogrenciye klavye kullanimi ile ilgili bilgi verilmediginden kaynaklandig

sOylenebilir.

Pilot ¢aligmaya katilan diger bir 6grenci Berna’nin Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin kullanimu ile ilgili olarak herhangi bir problemle
karsilasmadigl gozlemlenmistir. Ancak Berna’nin materyali kullanim siirecinde
“Unlii Markalarm Logolar1” baslikli béliimden ana sayfaya geri doénebilmek igin,
“Unlii Markalarm Logolar1” baslhikli boliimiin iginde yer ana sayfaya doniisii
saglayan diigmeyi kullanmasi gerekirken, materyalden c¢ikmak i¢in kullanilan
materyalden c¢ikis diigmesini kullandigt ve dolayisiyla materyalden ¢iktigi
gozlemlenmistir. Berna’nin materyalden ¢iktiktan sonra ilgili komutu vererek, tekrar
materyali baslatmasiyla calismasini siiriidiigii izlenmistir. Ogrencinin karsilastigi bu
durumla ilgili olarak Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin
i¢inde yer alan “Unlii Markalarin Logolar1” baslikli béliim ile ilgili teknik ya da
bicimsel bir problem olmadigi, ancak 6grencinin kullanim anindaki algi durumu ve

yogunlasma diizeyinden kaynaklandig: sdylenebilir.

Pilot c¢aligmaya katilan Ogrencilerin video kayitlarinin, analizi yapilarak
degerlendirilmesi sonucunda, logo tasarimi konulu gorsel ¢coklu ortam materyalinin
teknik 6zellikleri hakkinda ¢esitli doniitler alindi. “Ekstralar”, “tasarim stiiregleri”, *
degerlendirme” baslikli béliimlerde kullanict kontroliinii ve konu akisini saglayan

ilgili diigmelerin kod yazilimlarinda hatalar ve eksiklikler oldugu tespit edildi.
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Logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyal’inin i¢inde yer alan CD
kullanma kilavuz’unun tasariminda bir hata olmadigi ancak aliman doniitler

dogrultusunda, kullanim islevselliginin diisiik oldugu yargisina varildi.

Materyalin ses unsurlarmin kullanict kontrollii olacak sekilde tasarlanmasi
ragmen yeteri kadar islevsel olmadigi, materyalin kullanimi esnasinda, bazi

boliimlerde ses karisikliklar: yasandigr gézlemlendi.

Yap-boz oyununun bir boliimiiniin, pilot calismaya katilan bazi 6grenciler

tarafindan bilgilendirme eksigi yiiziinden kullanilamadig: tespit edildi.

Video kayitlarinin analizleri dogrultusunda ¢ikan yanliglar diizeltilmis ve

ilgili diizenlemeler yapilarak materyal yenilemistir.

4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu
Ortam Materyali kullanan o6grencilerin materyale iliskin goriisleri ne yondedir?”
seklindeydi. Bu boéliimde bu alt problemle iligkili bulgulara ve yorumlara yer
verilmektedir. Bu baglamda o6grencilerle gergeklestirilen pilot ¢alisma sonrasinda
yapilan goriisme analizleri sunulmaktadir. Goriisme yapilarak toplanan veriler
orijinal formuna miimkiin oldugu kadar sadik kalinarak ve gerektiginde arastirmaya
katilan bireylerin sOylediginden dogrudan alinti yaparak betimsel yaklasgimla

belirtilmektedir. Veriler sunulurken goriismelerden aktarimlar yapilmaktadir.

Gorlismede Oncelikle 6grencilerden Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyali’ni kullanim kolayli§i yoniinden degerlendirmeleri istendi.
Ogrencilerden Giilden materyalin kullaniminda herhangi bir giicliik ¢ekmedigini

belirtti:

Giilden: Bir siteye girer gibi girdim. Rahatti ve istedigim sonuglara

varabiliyordum. Istedigim seyin nerde oldugunu gorebiliyordum.
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Merak ettigim seylere baktim, zaten ilk logoyla ilgili neler yapilmis
onlara baktim ve istedigim sonuca ulagtim. Hatta merakimdan diger
seceneklere de baktim ve istedigim sonucu da aldim. Benim igin

kolaylik agisindan rahatti.

Gorligmede ayni soruya yanit veren Berna da kullanim kolayliginin iyi

oldugunu belirterek, materyalin igerigini olusturan basliklarin alt alta olmasinin

hosuna gittiginin listiinde durdu:

Berna:

Bence oldukga iyi. Materyallerin siralanig1 gayet iyi, uzman goriisleri,
logo tasariminin ne oldugu, onlarin alt alta yazilis1 gayet iyi. Hatta
altta oyunlar gibi ekstralarin yer almasi bence daha iyi onlara alternatif

olusturmus, alta yer almasi benim hosuma gitti. Ana meniiye giris

cikis gayet iyi.

Pilot calisma yapilan 6grencilerden bir digeri olan Ahmet, uygulama

esnasinda bazi bagliklara ulasma ya da bulma konusunda sikinti ¢ekse de CD

kullanma kilavuzu yardimiyla istedigi yere ulasabildigini ve materyali kullanmanin

kolay oldugunu belirtti:

Ahmet:

Programi1 kullanmak kolay, akici birka¢ yerinde takilsam da mesela
ekstralar boliimiinde ilk 6nce bulamadim sonra kullanim kilavuzundan
derken bir sekilde ulastim. Ogrencinin geriye déniik, geriye doniik
derken  Ogrendiklerini  tekrar  aktarabilmesi, daha dogrusu
ogrendiklerini uygulayabilmesi yoniinden elverisli kullanigli, hi¢ bir
sey bilmeyen biri dahi bu programi agip bunu izledikten sonra eminim

bir seyler ortaya koyacaktir.

Ogrencilerden Engin kullanim kolayligimi o6zellikle materyalin gorsel

tasarimmnin karigtk degil, sade olmasiyla iligkilendirerek rahat bir kullaniminin

oldugunu belirtti:
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Engin: Kullanim kolaylig1 gayet acik. Gayet rahat kullanilacak bir sey, ¢cokta
karisik bir gorseli olmadigi i¢in ¢ok da rahat kullanilabiliyor.

Goriisme yapilan 6grencilerden olan Seda kullanim esnasinda bir aksilikle
karsilagmadigint ve Ahmet’in de degindigi CD kullanim kilavuzundan gerekli
bilgilere ulasilabileceginin altim1 ¢izerek kullanim agisindan gayet anlasilir oldugunu

belirtti:

Seda: Bir kere gorsel olmasi ve karsinizda olmasi zaten orda kullanim
seklini de veriyor. Ben herhangi bir aksama goremedim. Kolaylik
acisindan gayet anlasilirdi. Zaten kullanim sekli ve diger seyler olarak

CD’de vardu.

Mehmet, Engin gibi kullanim kolayligin1 gorsel tasarimiyla iliskilendirdi.
Enginin bahsettigi gibi, sade bir tasarimla olusturulan anlasilabilirlik ve kolayliktan
farkli olarak, Mehmet konunun etkilesimli olarak islendigi alanin, ekranin
merkezinde belli bir dl¢lide kurgulanmasinin olumlu buldugunu belirtti. Tiim ekrana
yayilarak tasarlanmis olsaydi bazi seyleri gdzden kacirilabilecegini belirterek

kulanim kolayligiyla ilgili olumlu fikirlerinin gerekgelerini belirtti:

Mehmet: Kulanim kolayligi gayet olumlu yonde. Ekranda yani ¢ok kisitlt bir
alanda kullanilmasi o yazilarin ve gorsel materyallerin ¢cok daha rahat
bir sekilde kullanimin1 sagliyor. Normalde bir ekran a¢tigimizda bir
siirii sey gordiigiimiizde ¢ok seyi gozden kagiririz, bu da ¢ok hos
olmaz. Aradigimiz seyi acil aradigimiz da bulamayiz, olumsuzluklar

yaratir. O bakimdan ¢ok iyi ve yerinde olmus.

Goriismelerden gozlendigi gibi 6grencilerin Logo Tasarimi Konulu Coklu
Ortam Materyali’ni kullanmada herhangi bir sikintiyla karsilasmadiklar1 goriildii.
Gorsel coklu ortam materyalini kullanma esnasinda, CD kullanma kilavuzunun,

kullanimi  destekledigi gdzlemlendi. Ogrencilerin gériislerinin  genel vurgusu,
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materyalin yalin tasarlanmis olmasi ve bu durumun kullanim kolayligini arttirdig:

yoniindeydi.

Gorlismede materyalin kullanim kolayliginin yami sira bigimsel yoniinii
degerlendirmeleri istendi. Berna bigimsel tasarimi oldukca iyi bulurken, 6zellikle
“Kiitliphane” bashiginin altinda yer alan, “Logo Arsivi” bolimiindeki logo tasarim
orneklerinin yerlestirilmesindeki tasarim anlayisin1 begendiginin istiinde durdu.
Materyalin bi¢imsel tasarimini agirlikli olarak olusturan siyah, beyaz ve mavi

renklerin kullanimini fark ederek kendisinde olumlu hisler olusturdugunu belirtti:

Berna: Bence gilizel hatta oldukga iyi, mesela benim en ¢ok dikkatimi ¢eken
bicimsel anlamda logolarin alt alta dizilisi, arkada beyaz fonun
kullanilis1 benim hosuma gitti, ki onlar1 6n plana ¢ikartiyor. Bigcim
olarak dikkatimi ¢ceken bunlar var. Oldukga iyiydi.

Arastirmaci: Peki CD’nin genel tasarimi nasil, eger bicim olarak diisiiniirsek?

Berna: Tabi en basta 6zellikle video gibi gorsel bir sunum vardi, o benim
hosuma gitti. Daha sonra play tusuyla en basta CD’ye girmemiz
giizeldi. Mavi fon kullanilmig, logosu da ¢ok giizel, siyah fonun

lizerine beyaz ve mavi iliskisi gayet iyi, ayni mavi ton da yakalanmis.

Giilden Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin bigimsel
tasarimindan hoslandigini, 6zellikle ekrani, renkleri, sadeligini begendigini ifade etti.
Ahmet gozilinli rahatsiz eden bir durum olusmadigindan dolayr bicimsel tasarimi
basarili bulurken ses Ogesini de goz Oniinde bulundurdu. Engin ise materyalin
bicimsel tasarimini grafik tasarimin en 6nemli 6zelligi olan soyutlastirma kavramiyla
iligskilendirerek sikici olmayan giizel bir tasarim oldugunu belirti. Goriisme yapilan
Ogrencilerden bir digeri olan Seda; bigimsel tasarimi sade ve hos bulurken her konu
basliginin arka fonunda yer alan logo tasarimlarinin olumlu olarak dikkatini ¢ektigini
belirtti. Ayrica metinlerin ve logo arsivinin oldugu boliimlerdeki canlandirma
alanlarinin biraz daha biiylik olmasmin metinlerde okuma, gorsellerde izleme
kolaylig1 saglayacagin1 vurguladi. Ses 0gesinin yliksek olmasi durumunda dikkat

dagittigin1 ama sessiz olmast durumunda 1yi olmayacagini, fondan gelen bir miizik
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uygulamasinin motivasyonu arttirdigini, 6zellikle ayarlanabilir olmas1 durumda iyi

olabilecegini altin1 ¢izerek belirtti:

Seda:

Bicimsel tasarimi gayet sade ve hostu. Arka da dikkatimi ¢ekti boyle
ara ara logolar amblemler vardi, gegiyordu arada degisiyordu. Bence
gayet iyiydi. Onun haricinde ses biraz yiiksek ¢iktig1 icin dikkati
dagitabiliyor. Ama ¢ok sessiz olmasi da siirekli okuyorsunuz, bir
seylerle ilgilendiginiz i¢in boyle bir ugultunun gelmesi hos olmus ama
biraz diigiik sesli olsa ya da ayarlanabilir olmasi ise yarayabilir. Onun
haricinde, gorsel tasarim olarak gayet iyiydi. Bir de sayfa boyutu biraz
daha biiyiik olsaydi belki daha 1yi olurdu c¢ilinkii orda o oklara
bastiginiz zaman direk kayiyor, ayarlamaniz gerekiyor. Diyelim Word
de yaptiginiz zaman oka bastiginiz zaman bir sayfa atlar ya, bunda
Oyle degil daha fazla athiyor. Sayfa kii¢lik oldugu icin fazla atliyor
hani geri gelmek zorunda kaliyorsunuz. Okumadigmiz ya da
gormediginiz alanlar oluyor. Mesela logolara bakarken ben
gormedigim seyler oluyor c¢iinkii c¢ok hizli geciyor. O yiizden

zannediyorum bu sayfa boyundan kaynaklaniyor.

Goriisme yapilan Ogrencilerden Mehmet renk kullanimi ve sadeligin

tistiinde durarak bi¢imsel tasarima artilar kazandirdigini belirtti:

Mehmet:

Bicimsel tasarimi olarak renk kullanimi, basliklarin, animasyonlarin
oradaki biitiin pargalarin, sagdaki alttaki, miizik, ekstralar, sozliik,
kiitliphane kisimlarinin ¢ok yalin ¢ok diizgiin sekilde konulmasi arti

sagliyor. Bu sadelik kullanim kolaylig1 sagliyor.

Ogrenciler goriismede kendilerine yoneltilen “logo tasarimi konulu gérsel

coklu ortam materyalinin bi¢imsel tasarim i¢in ne diisliniiyorsunuz?” goriisme sorusu

ile ilgili goriislerinde oncelikle sade tasarim kurgusunun grafik tasarimin en 6nemli

ozelliklerinden biri oldugunun altin1 ¢izdi. Ayrica materyalin bi¢imsel tasariminda bu

kurgunun hissedildigini ve dolayisiyla da bi¢im ve igerik iliskisinin 1yl
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olusturuldugunu belirttiler. Materyalin gorsel tasariminin biitiiniinde kullanilan siyah,

beyaz ve mavi renk kurgusunun, armonisinin ilgi ¢ekiciligi arttirdigi gézlemlendi.

Ogrenciler oncelikle sade bigimsel tasarimimn, Oneminin iizerinde durmus ve

materyalin tasariminin bu anlamda kullanici {izerinde olumlu etkiler olusturdugunu

belirtmislerdir.

Goriismelerde 6grencilerden materyalin igerigini degerlendirmeleri istendi.

Giilden materyalin icerigini zengin buldugunu belirtti:

Giilden:

Logoyla ilgili bir siirii seye deginmissiniz. Yani oyuna kadar bir stirii
sey var i¢inde. Logoyla ilgili bilinmek istenen her sey var. Ekstralarda
gordiim, bir siirii sozliigi var, tasarimcilar var. Onemli isimleri
gordliim orda. Ayrica linkler var internet sayfalari, yardimci olabilecek

bir siirii konu var aslinda. Bence igerik olarak gayet iyi.

Gorlisme yapilan 6grencilerden Berna, logo kaynak kitaplarinin materyal

igeriginde bulunmasinin 6zellikle hosuna gittigini vurgulayarak, konu anlatim

metinlerinin, sozliikk, uzman goriisleri ve web linklerinin ¢esitli bilgi alternatifleri

olusturmasi agisindan giizel bir igerik oldugunu belirtti:

Berna:

Diger

[k 6nce baz1 tanimsal bilgiler verilmis bunlar ayrica, bilmeyenler i¢in
sozlik kisminda ayrica belirtilmis. Uzman goriislerine yer verilmesi
ondan sonra linklerin ayrica yer almasi. Cesitli alternatifler
olusturmasi agisindan bence gayet giizel, igerik olarak ta. Mesela kitap

kaynaklarina da ayrica yer verilmis bu da benim ¢ok hosuma gitti.

Ogrencilerin goriislerine katilan Ahmet, web linkleri ve uzman

gortsleri tistiinde durarak igerigi zengin buldugunu belirti. Seda ise igeriin gayet

aciklayict oldugundan bahsederek, Logo tasarimiyla ile ilgili hi¢ bir bilgisi olmayan

birisinin bile k

onuyu dgrenebilecegini ve iyi bir alt yap1 olusturabilecegini belirtti:
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Seda: Gayet agiklayiciydi zaten. Hig bir sey bilmeyen biri suraya otursa her
seyl Ogrenebilir logo hakkinda. Her seyi demeyeyim de biiylik bir
kismimi dgrenebilir. Iyi bir alt yapiya sahip olabilir. Gayet egitici ve

Ogreticiydi.

Gorligmelerde Ogrencilere yoneltilen logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu
ortam materyalinin igerigi hakkindaki diisiincelerinin ne oldugu ile ilgili ¢esitli
doniitler alindi. Materyalin icinde yer alan logo kaynak kitaplari, konu anlatim
metinler, sozliik ve web linkleri konuyu degisik yonlerden destekleyen cesitli bilgi
alternatifleri olusturmasi acisindan Ogrenciler tarafindan olumlu bulundu. Uzman
goriigleri ve logo animasyonlarin da hareketli goriintii kullaniminin ilgi ¢ekmesi
yoniiyle icerigi zenginlestirdigi yorumlar: yapildi. Igerigin agiklayici oldugu belirtildi
ve logo tasarimuiyla ile ilgili hi¢ bir bilgisi olmayan birisinin bile konuyu hazirlanan
materyal ile 6grenebilecegi yoniinde goriis bildirildi. Materyalin iyi bir alt yapi
olusturabilecegi vurgulandi. Ozetle grenciler materyalin icerigini olumlu olarak

degerlendirildi.

Gorlismelerde Ogrencilerden materyalde en ¢ok dikkatlerini ¢eken kisim
veya kisimlarin hangileri oldugunu belirtmeleri istendi. Giilden benzer logolarin,

roportajlarin ve oyunun ilgisini daha ¢ok cektigini belirtti:

Giilden: Benzer logolarin gosterilmesi benim dikkatimi ¢ekti. O kadar biiyiik
isimler ve birbirlerine ¢ok benziyor, onlara baktim. Roportajlar vardi
iste, direkt kisiyi gorerek onlart dinliyoruz. Onlar ilgimi ¢ekti. Oyunda
ilgimi ¢ekti. Giizel bir oyundu.2 kere oynadim.

Gorligmeye katilan 6grencilerden Berna, Giilden’in de belirttigi gibi
oyunlarin ve benzer logo tasarimlarin istiinde dururken en g¢ok logo
animasyonlarinin dikkatini ¢ektigi belirtti. Ogrencilerden Ahmet de Berna ve Giilden
gibi benzer logo tasarimlar1 iizerinde durdu ve en ¢ok ilgisini ¢eken kismin o
oldugunu belirtti. Oyunlar, inlii markalarin logolar1 ve logo revizyon siireglerinin

dikkatini ¢ektigini belirtti:
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Ahmet: En ¢ok dikkatimi ¢eken kisimlari logolarin benzer logolar1 oldugu,
bunlar1 bilmiyordum ve gercekten cok benzerleri var. Daha sonra
logolarin anlamlari, tasidiklar1 anlamlar, gegmisten giinlimiize logolar,
bunlar ilgimi ¢ekti. En sonunda iste oyunda olmus, sikilmasin diye

Ogrenciler giizel de olmus.

Goriisme yapilan Ogrencilerden Engin de diger 6grencilerin goriisiine
katilarak benzer logo tasarimlarinin ve logo aritmetiginin istiinde durdu. En ¢ok
dikkatini ¢eken kisminda oyunlar oldugunu, 6zelliklede hafiza oyunu oldugunu
belirtti. Seda ise Oncelikle metinleri okumak i¢in gosterilen yogunlasmadan sonra
rahatlatic1 etki yapmasi1 6zelligini vurgulayarak, logo animasyonlar1 boliimiinii 1yi
bularak ilgisini ¢ektiginin {istlinde durdu. Logo tasarim Ornekleri ve uzman
anlatimlarindan Prof. Yiiksel Uslay’m ve Ogr. Goér. Dr. Cimla Seker’in konu

anlatimlarini 1lgi ¢ekici buldugunu belirtti:

Seda: Bir kere logo animasyonlar1 ¢ok iyiydi. Yazidan sonra oraya kaymak
biraz kafa dagitiyor. Giizeldi yani. Logolar ve ornekleri ¢ok ilgimi
cekti. Cinla Seker’in, Yiiksel Uslay’in yorumlari ilgi ¢ekiciydi, gayet

aciklayiciyd: zaten onlar.

Ogrencilerden Mehmet de Berna ve Seda gibi videolar1 materyalin

kendisine gore en ilgi ¢ekici yeri oldugunu belirtti.

Ogrenciler logo tasarimi konulu gérsel coklu ortam materyalinin
dikkatlerini en ¢ok ¢eken kismi olarak benzer logolar boliimiiniin iistiinde durdular.
Giincel yasamla iligki kurmas1 agisindan bdliimdeki logo tasarimlarinin konuya ilgiyi
arttiran bir siire¢ oldugu belirtildi. Uzman anlatimlar1 ve logo animasyonlarinin

dikkat ¢eken bir boliim oldugu ifade edildi.

Gorligmede son olarak ogrencilere Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu

Ortam Materyali’nin logo tasarimi egitiminde kullaniminin yararli olup olmayacag:
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hakkinda ne diisiindiikleri soruldu. Giilden materyalin yararli olabilecegi c¢esitli

alanlara asagidaki sekilde degindi:

Arastirmaci: Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu ortam Materyali’nin logo

Giilden:

tasarimi egitiminde kullaniminin yararli olabilecegini diisliniiyor
musunuz?

Ben kesinlikle yararli olabilecegini diisiinliyorum.

Arastirmaci: Biraz daha acabilir misin acaba, ne anlamda yararli olabilir?

Giilden:

Mesela logoyla ilgili bilgi almak isteyen biri, baktiginda buraya,
burada bir ¢ok bilgi var zaten, roportajlar var, isimler var, logo
yapmadan 0nce asamalar var iste bilgiler var. Logo tasariminin siireci
var. Bence gereken seyler yapilmis. Ekstra bir sey olabilir mi diye

diistinliyorum ama pekte yok gerekli olan seyler yapilmas.

Arastirmaci: Peki bu yapili olan seylerin yararla iligkisi ne?

Giilden:

Mesela logo yapacak olan biri, hangi yolu 6nce izlemeli onu gorebilir.
Orda mesela diinyaca iinlii markalar var onlar1 eslestirmissiniz,
logolar1 ne kadar ¢ok bir birine benziyor, bizde bir logo iizerine
aragtirmaya baslamadan Once, yaptiZimiz arastirmada kontrol

edebiliriz. Piyasada var m1 buna benzer yapacagimiz logolar diye.

Goriismeye katilan 6grencilerden Berna coklu ortam materyalinin egitimi

pekistirici 6zelliklerinden dolay1 6grenci biitgesine faydali olacagi varsayiminda

bulunarak materyalin yararli olacagina belirtti:

Berna:

(Yararh olacagini) diisiiniiyorum. Mesela 6grencilere su acidan faydali
olabilir, bir kere coklu ortam oldugu i¢in hem gorsel hem sesli hem
yaziyla belirtilmis. Sadece bir kitap aldigim zaman onu gorsel olarak
inceleyebiliyorum, ama CD oldugu zaman bunu c¢esitli animasyonlarla
desteklememiz gayet giizel. Hem de Ogrencilerin agisindan
diisiindiigiimde bir kitabin maliyeti daha yiliksekken bir CD’ye

ulagsmak daha kolay olabilir diye diisiiniiyorum.
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Gorlismeye katilan Ogrencilerden Ahmet logo tasarimimi bilen bir
ogrencinin de bilmeyen bir dgrencinin de materyali kullanmasinin uygulama ve

tasarim siireclerine yararli olabilecegine isaret etti:

Ahmet: Diistinliyorum ilk basta sdyledigim gibi, higbir sey bilmeyen biri bu
CD’yi izlediginde ortaya iyi ya da kotii bir fikir sahibi olarak bir
seyler ¢ikarabilecektir.

Arastirmaci: Bilen birisine yarari olacak midir acaba?

Ahmet: Bilen biriside bilgisine bilgi katmis olacaktir daha da... Bilen birinin
de bilmedigi seyleri o CD de bulmasi mevcut. Bende kendimi az ya da
cok biraz bilen biri olarak gérsem de bilmedigim seyler ¢gokmus. Logo
tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyalinin logo tasarimi
egitiminde kullaniminin yararli olabilecegini diisiiniiyorum evet.

Arastirmaci: Neden? Son olarak toparlamak istersek...

Ahmet: Diisiinliyorum ¢iinkii simdiye kadar boyle bir ¢calisma yapilmadi, daha
dogrusu ben gormedim. ilgi ¢ekici olabilecegini diisiiniiyorum. Ilgi

cekiciligin yaninda yararlilikta getirebilecektir.

Gortigmeye katilan Ogrencilerden Engin, Seda ve Mehmet derste bu
materyalin kullanimimin 6grenciler acgisindan olumlu olacagi yoniinde goriis

bildirdiler.

Mehmet: Kesinlikle diisiinliyorum ¢iinkii bilirsiniz bir 6grenciye bir sey
ogretirken, her hangi bir konumda her hangi bir Ogrenciye, basitten
karmasiga ogretim ilkeleri vardir. Yakindan uzaga, olandan olmayana,
somuttan soyuta bir siirii kuram vardir, kavram vardir. Kurmus oldugunuz
sistem de bunu destekler nitelikte, ekleyecek pek bir sey yok aslinda. Bu
sistem boyle kuruldugu i¢in ¢ok islevsel olacagini diistiniiyorum. Yeni bir
grafik 6grencisi bunu izlediginde bile, grafik yapmayacak oldugunda bile
sunu izleyip grafige yonelebilir. Cok ¢ekici gelebilir. Kullanima yararl

olabilecegi diigiincem tabi ki olumlu.
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Ogrenciler logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyalinin logo
tasarimi egitiminde kullaniminin yararli olabilecegini iistiinde durdular. Tasarim
egitimini pekistirecek bir silire¢ olusturdugu belirtildi. Uzman anlatimlar1 ve logo

animasyonlarinin dikkat ¢eken bir boliim oldugu ifade edildi.

Tim gorlisme sorularina Ogretmen adaylarinin  verdikleri yanitlar
Ozetlenecek olursa, 6grencilerin Logo Tasarimi Konulu Coklu Ortam Materyali’ni
kullanmada herhangi bir sikintiyla karsilagmadiklar1 goriildii. Gorsel ¢oklu ortam
materyalini kullanma esnasinda, CD kullanma kilavuzunun, kullanimi1 destekledigi
gdzlemlendi. Ogrencilerin goriislerinin genel vurgusu, materyalin yalin tasarlanmis

olmasi ve bu durumun kullanim kolayligini arttirdigini belirtmeleri iizerineydi.

Ogretmen adaylar1 goriismede ¢oklu ortam materyalinin bigimsel tasarimina
yonelik sade tasarim kurgusunun grafik tasarimin en 6nemli ozelliklerinden biri
oldugunun altini1 ¢izerek, materyalin bi¢cimsel tasariminda bu kurgunun hissedildigini
ve dolayisiyla da bigim ve igerik iliskisinin iyi olusturuldugunu belirttiler. Materyalin
gorsel tasariminin biitiinlinde kullanilan siyah, beyaz ve mavi renk kurgusunun,
armonisinin ilgi ¢ekiciligi arttirdig1 gézlemlendi. Ogrenciler 6ncelikle sade bicimsel
tasarimin, Oneminin lizerinde durdular ve materyalin tasariminin bu anlamda

kullanici tizerinde olumlu etkiler olusturdugunu belirttiler.

Goriismelerde 6gretmen adaylarina yoneltilen logo tasarimi konulu goérsel
coklu ortam materyalinin igerigi hakkindaki diisiincelerinin ne oldugu ile ilgili ¢esitli
doniitler alindi. Materyalin ig¢inde yer alan logo kaynak kitaplari, konu anlatim
metinleri sozliik ve web linkleri konuyu degisik yonlerden destekleyen cesitli bilgi
alternatifleri olusturmasi agisindan 6grenciler tarafindan olumlu bulundu. Uzman
gorlslert ve logo animasyonlarin da hareketli goriinti kullaniminin ilgi ¢ekmesi
yoniiyle igerigi zenginlestirdigi yorumlari yapild:. Igerigin agiklayici oldugu belirtildi
ve logo tasarimuiyla ile ilgili hi¢ bir bilgisi olmayan birisinin bile konuyu hazirlanan
materyal ile Ogrenebilecegi yoniinde goriis bildirildi. Materyalin 1yi bir alt yapi

olusturabilecegi vurgulandi.
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Ogretmen adaylar1 logo tasarimi konulu gorsel ¢oklu ortam materyalinde
dikkatlerini en ¢ok ¢eken kismi olarak benzer logolar boliimiiniin iistiinde durdular.
Giincel yasamla iliski kurmasi agisindan 6rnek logo tasarimlariyla karsilasmanin
konuya ilgiyi arttiran bir silire¢ oldugu belirtildi. Uzman anlatimlar1 ve logo
animasyonlarinin dikkat ¢ceken boliimler oldugu ifade edildi. Ogretmen adaylar1 logo
tasarim1  konulu gorsel c¢oklu ortam materyalinin logo tasarimi egitiminde
kullaniminin yararli olabilecegini iistiinde durdular. Tasarim egitimini pekistirecek

bir siire¢ olusturdugu belirtildi.

Gorligmelerde 6gretmen adaylarimin  belirttigi  goriisler dogrultusunda
materyal yenilenecektir. Bunun ile ilgili ayrintilar besinci alt probleme iliskin

bulgular ve yorumlar boliimiinde yer alacaktir.

4.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin besinci alt problemi “Bulgular dogrultusunda hazirlanmis Logo
Tasarim1 Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali nasil olmalidir 7 seklindeydi. Bu
alt problem, yapilan pilot caligmalar dogrultusunda kullanima hazir hale getirilen
Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nde yapilan diizeltmeler
tizerinden yanitlanacaktir. Bu baglamda alan uzmanlarindan alinan goriisler, Logo
Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali uygulanan 6grencilerde uygulama
stirecinde gozlemlenenler ve uygulama yapilan Ogrencilerin materyale iligkin
goriigleri bir arada degerlendirilmis ve Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam

Materyaline son sekli verilerek kullanima hazir hale getirilmistir.

Yapilan ¢alismalarda materyalin i¢inde yer alan ve ses iceren boliimlerin
kullanim1 ile ilgili sikintilar yasandigi goriilmiistiir. Bu sikintilarin materyalin
kullanim siireci boyunca kullanicinin hangi boliimde olursa olsun kendisine sunulan
fon miizigiyle iliskili olarak gergeklestigi gdzlemlenmistir. Materyalin ana igerigini
olusturan ve ses unsurlarindan biri olan fon miizigi, yine materyalin konu igeriginin
belli bir boliimiinii olusturan “Uzman Anlatimlar1” ve “Logo Animasyonlar1” baglikli

boliimlerle bir arada kullanildiginda 6n goriilmemis bazi durumlarin olugsmasina
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sebep olmustur. Materyalin icerigini olusturan tiim konu anlatimlarint ve
uygulamalarin kullanimi siirecinde arka fonda yer alan miizigi, kullanic1 kontrollii
hale getirebilmek icin, ekranin sag alt kosesinde yer alan ve fon miiziginin sesini
acma ve kapama kontroliinii saglayan, aktif hali animasyon destekli olan bir diigme
tasarlanmistir. Fon miizigini ac¢ip kapatmak icin kullanilan diigmenin ekran

goriintiisii sekil 131°de verilmektedir:

Sekil 131
Fon Miizigini Acip Kapatmak I¢cin Kullanilan
Diigmenin Ekran Goriniimii

Bu diigme kullanicinin hangi boliimde olursa olsun sesi acip
kapatabilmesine  olanak  vermektedir. “Uzman Anlatimlari” ve “Logo
Animasyonlar’”  baglikli  boliimler igeriginde ses ve video goriintiileri
barindirmaktadir ve teknik acidan benzer kullanim 6zelliklerinde tasarlanmislardir.
Materyalin kullanim stireci igerisinde ilgili basliklt bdliimlere ulasildiginda
kullanicinin karsisina video goriintiileri ve video se¢me diigmeleri sunulmaktadir.
Kullanici, boliimiin igerigini kullanmaya bagladiginda video goriintiilerinin alt
kisminda kullanictya video goriintiisiinii oynatip durdurmayi saglayan, goriintiiyii
ileri geri alinmasinm saglayan ve videonun sesin acilip kapatilmasina olanak veren
diigmeler sunulmustur. Bu digmeler ile kullanici, videoyu istedigi islevler
dogrultusunda kullanabilmektedir. Video kontrol diigmelerinin ekran goriintiisii

sekil 132°de verilmektedir:

Sekil 132
Video Kontrol Diigmelenin Ekran Goriiniimii

DEEHEEEDED B

LOGO ANIMASYONLARI
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Yapilan pilot c¢aligma dogrultusunda fon miizigi ile videolarin ses
ozelliklerinin, materyali kullanma esnasinda birbirlerine karigtiklari ve video
anlatimlarinin algilanmamasina yol agtigi tespit edilmistir. Kullanicilarin video
goriintlilerinde yer alan sesleri dinleyebilmeleri i¢in fon miizigini kapatmak ya da
videonun ses seviyesini arttirmak zorunda kaldiklar1 gézlemlenmistir. Fon miiziginin
ses seviyesi ile ilgili olarak, videonun ses seviyesi kullanici tarafindan arttirilsa da
“Uzman Anlatimlar1” baglikli boliimde bazi anlatimlarin algilanmadigi, “Logo
Animasyonlar1” baslikli boliimde ise izlenen animasyonlarin miizikleri ile karigarak
ses kirliligi olusturdugu test edilmistir. Bu sorunu ¢ozebilmek ig¢in Materyalin
olusturuldugu Flash CS3 programi kullanilarak materyalin fon miizigini agip
kapatmak i¢in tasarlanmis olan diigme gelistirilmistir. Diigmeye a¢ma kapama
yapma Ozelligine ek olarak ses yiiksekligi ayarlayabilme 6zelligi kazandirilmistir.
Ayrica fon miizigi Sound forge programi kullanilarak en yiiksek seviyedeki ses
acikliginin, video goriintiilerindeki ses diizeyinden daha diisiik seviyede kalacak
sekilde frekansi diistiriilmiistiir. Ses kullanimindaki sikintiyr ¢ozebilmek i¢in {igiincii
bir secenek olarak da video goriintiilerinin ekrana geldigi boliimlerde, fon miiziginin
otomatik olarak kesilmesi saglanmistir. Ancak kisisel tercihlerin farkli begeni
durumlar olusturabilecegi goz oniinde bulundurulmusg, ses yiikseklik ayari tercihi
kullanict denetimine birakilarak otomatik ses kesilmesi materyal iizerinde

kullanilmamustir.

Pilot ¢alismaya katilan &grencilerin video analizleri yapildiginda, ekranda
goriintiiler ile ilgili baz1 sorunlarin olustugu tespit edilmisti. Ogrencilerin materyali
kullanim siirecinde bazi durumlarda konu basliklarinin ekran goriintiilerinin iist {istte
geldigi ve kimi zaman materyalin kullanimin1 imkansiz hale getirecek kadar karistig
izlenmisti. Bu durum incelendiginde durumun teknik bir hata oldugu tespit edildi.
Materyal yasanan problem ile ilgili test edildiginde, aksakligin sadece, pilot
calismada Ogrencilerin de karsilastigi boliimler olmadigi, pilot ¢calismaya yansimayan
bazi bolimlerde de olustugu fark edildi. Boliimlerin ekran goriintiilerini iist {iste
cakisarak ekran karigmasi olarak meydana gelen aksakligin “Logo Tasarim1”, “Logo
Arsivi”, “Degerlendirme”, “Sozliik”, “Tasarim Siiregleri” ve “Uzman Anlatimlar1”

baglikli boliimlerin  herhangi birinden, “Ekstralar” baglikli boliime gecilmek
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istendiginde olustugu tespit edildi. Flash CS3 programu ile hazirlanan ve materyalin
igerigini olusturan boliimler, teknik acidan diger bir deyisle kullanilan programin
yazilim uygulamalar1 agisindan, teknik tasarimin islevsellik kazanabilmesi i¢in iki
ayrt formatta hazirlandi. Ilk format, “Logo Revizyonlar:”, “Unlii Markalarin
Logolar1”, “Logo Tescili” gibi bazi boliimlerin olusturuldugu ve materyalin ana
yazilimini olusturan data bilgisinin i¢inde yer alan kodlar olarak olusturuldu. Diger
bir deyisle tasarimin temel parcasinin i¢inde olusturuldu. “Logo Tasarimi”, “Logo
Arsivi”, “Degerlendirme”, “Sozliik”, “Tasarim Siiregleri” ve “Uzman Anlatimlar1”
boliim basliklar: ise ikinci formatta hazirlandi. ikinci formatta olusturulan basliklar
ise ana yazilimi olusturan data bilgisinin i¢inde yer alan kodlar olarak degil her biri
kendi data bilgisine sahip ana yazilimdan farkli ayr1 birer data dosyasi olarak
olusturuldu. Diger bir deyisle tasarimin temel parcasinin i¢inde degil, her biri ayri
pargalar olarak olusturuldu. Materyalin ¢alisma sistemi olarak degerlendirdigimizde
ilk formattakiler iceriginin data boyutu kiiciik ve kullanilan uygulama o6zellikleri
daha basit olan boliimler, ikinci formatta hazirlananlar ise data boyu daha biiyiik,
iclerinde kullanilan uygulama o6zellikleri daha karisik ve ek modiiller barindiran
boliimler olarak ayrildi. ikinci formatta hazirlanan béliimlerin siirekli materyalin
icersinde yer almasi engellenerek, kullanimi glindeme geldiginde materyale
yiiklenmesi saglandi. Bu teknik uygulama ile materyalin agilma ve ¢alisma hizinin
artmas1, ayrica her bilgisayara uyum yapisimin olusmasi amaglanarak saglandi. ilk
formatta hazirlanan boliimler zaten materyalin i¢inde oldugundan dolayr kullanim
siirecinde dogrudan ekranda olustu. ikinci formattaki boliimler ise ulasilmak istenilen
boliim ile ilgili tasarlanan diigme kullanildiginda, disaridan materyalin igin
yiiklenerek ekranda olusmast saglandi. Disaridan yiiklenerek ekranda olusan
boliimler yine ilgili diigmenin kullanilmasiyla geri yiiklenmesi, yani ylikleme
isleminin tersinin yapilarak, yiiklenen boliimiin ekrandan silinmesi saglanmistir.
Ilgili diigmelerin bahsi gegen ozelliklere sahip olabilmeleri igin diigmeler flash
programinda olusturulurken, programlama dilinde, yiikleme islevini yerine
getirebilmek icin “Loadmovie”, yiikleme islemini geri alma islevini yerine

getirebilmek i¢in “Unloadmovie” komutlar1 yazilarak hazirlanmistir.
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Pilot calismada karsilagilan problem baz alinarak materyalin teknik olusum
stireci incelendiginde, bolim basliklarinin ve igeriklerinin ekranda goriintiilenmesini
ya da ekrandan silinmesini saglayan ilgili kod yazimu ile ilgili eksiklik oldugu tespit
edilmistir. “Ekstralar” baglikli boliime ulasilmasini saglayan ilgili diigmenin
olusturulmas: siirecinde geri yiikleme kodunun yazilmadigir tespit edilmistir.
Dolayisiyla 6grencilerin karsilastigi, ekran karigmalarinin sebebi ortaya ¢ikmistir.
Ogrencilerin materyali kullanim siirecinde, yukarida bahsi gecen ikinci formatta
hazirlanan  boliimlerden  herhangi  birini  kullanirken, ilgili  diigmesinde
“unloadmovie” kodu eksik olarak hazirlanan “Ekstralar” baglikli boliime ulagmaya
calistiklarinda, onceki boliimiin ekran gorilintlisii geri yliklenmedigi ve “Ekstralar
boliimiiniin yiiklendigi, dolayisiyla da ekranda goriintiilerin st iiste yiiklenerek
cakisma olusturdugunun nedeni oldugu tespit edilmistir. Ilgili kod, ilgili diigmeye

eklenerek materyalin kullaniminda sorun ¢ikaran hata diizeltilmistir.

Ekran goriintiilerinin karigmasi1 olarak adlandirilan soruna benzer bir
durumla, “Tasarim Siirecleri” bashikli bolimiin igeriginde rastlanmistir. “Tasarim
Siirecleri” baslikli boliim igerik olarak metin ve gorsellerden olusturulmustur. Siyah
dikdortgenin sag alt kosesindeki sag yone bakan ok bicimli diigme ile tasarim
stirecinin izlendigi gorsellere ulasilmasi saglanmistir. Gorsellere ulagsmay1 saglayan

diigmenin ekran goriintiisii sekil 133’de verilmektedir:

Sekil 133
Gorsellere Ulasmay1 Saglayan Diigmenin Ekran Goriiniimii

TASARIM SURECLERI

“Tasarim Siirecleri” ile ilgili gorsellerin ekrana getirilmesini saglayan diigme
pasif haldeyken iizerinde animasyon uygulamasi yapilmis, 6 saniyelik dongiisel bir
stirecle mavi ve siyah tonlar1 arasinda renk gecisi kazanmasi saglanmis ve diigmenin
kullanictya kendini gdstermesi amaglanmustir. Ik gérsele ulastiktan sonra énceki ve

sonraki gorsellere ulasmay1 saglayabilmek ve ileri geri kurgusunu kazandirmak igin
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ilk kullanilan ok diigmesinin yanina ters yonii gosteren yeni bir diigme eklenerek
diigme sayist ikiye cikartilmistir. Bu diigmelere sayesinde kullanici ana sayfaya
donmeden, “Tasarim Siirecleri” baslikli boliim i¢inde ileri geri giderek gorselleri
izleyebilmektedir. Tasarim siirecleri boliimiindeki diigmelerin goriintiisii sekil 134°de

verilmektedir:

Sekil 134
Tasarim Siirecleri Boliimiindeki Diigmelerin Goriiniimii

“Tasarim Stirecleri” baslikli boliimiin metin kismi1 materyalin i¢ine disaridan

yiiklenerek olusturulmakta, gorsel kismi1 ise materyalin iginde olusturulmustur.

Pilot ¢calisma esnasinda “Tasarim Siiregleri” baslikli boliimiin i¢inde yer alan
gorseller, ilgili diigmelerin kullanimiyla ekrana getirilebildigi ve bu gorsellerin
sirayla ilerleyerek izlenebildigi gozlemlenmistir. Ancak ilgili diigme kullanarak
gorsellerin ilerleme yOniiniin tersine diger bir deyisle geri gidildiginde “Tasarim
Stirecleri” baslikli boliimiin metinlerinin gorsellerin tizerine bindigi goriilmiistiir. Bu
problem ile ilgili materyal incelendiginde gorseller arasinda geri gitmeyi saglayan
diigme ile ilgili olarak teknik bir hata oldugu tespit edilmistir. Teknik hata detayl
olarak incelendiginde ilgili diigmenin, materyalin i¢ine disaridan yiiklenerek
gorlintiiye gelen “Tasarim Siiregleri” baslikli boliimiin metin kisminin, gorsellerde
geri ilerlerken ilgili diigmenin geri ylikleme 6zelligini kazandiran, “unloadmovie”
kodunun yazilmadig: tespit edilmistir. ilgili kod, ilgili diigmeye eklenerek materyalin

kullaniminda sorun ¢ikaran hata diizeltilmistir.

Pilot calisma esnasinda tespit edilen diger bir sorun olan “Ekstralar” baglikli
boliimiin i¢inde yer alan yap-boz oyunu ile ilgili olmustur. Oyunun oynanma siireci
icinde oyunun amaci olan parcalar1 birlestirirken gerekli pargalar1 yerlestirme

konusunda sikint1 yasadigr gozlemlenmistir. Parcalarin yerleri mouse araciligiyla,
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yonleri de klavyede yer alan space tusu kullanimiyla degistirilebilmektedir.
Ogrencilerin yer degisikligi ile gerekli pargalari yerlestirdigi ancak parcalarin
yonlerinin degistiremedikleri i¢cin oyununu tamamlayamayarak oyundan ¢iktiklar
gozlemlenmistir. Bu durum degerlendirmeye alinarak, “Yap-Boz” oyununun modiilii
incelendiginde teknik bir sorun olmadigi tespit edilmistir. Ancak karsilasilan durumu
¢cozebilmek ve Ogrencinin oyunu bitirme giidiilerini arttirabilmek i¢in oyun
baslamadan Ogrenciye, bir bilgilendirme ekrant sunmak uygun gorilmiistir.
Bilgilendirme ekraninda oyunun amaci ve oyunun kullanim sekli ile ilgili gerekli

bilgiler sunulmustur.

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali iginde konu ile ilgili
degerlendirme sorularia yer verilmistir. Degerlendirme sorular1 kullanici kontrollii
olarak ekrana gelmektedir. Testin soru boliimiinlin ekran goriintlisii sekil 135°de

verilmektedir:

Sekil 135
Testin Soru Boliimiiniin Ekran Goriiniimii

soru 1

MNeye ulasmak istiyorsunuz? Mesajimiz kimi hedefliyor?
iletecegdiniz mesaj ne olacaktir? Mesajinizi nasil
ileteceksiniz? Gibi sorular tasarim strecinin hangi
asamasinda sorulabilir?

a) Bilgi toplama agamasinda

b) Coziim bulma asamasinda

c) Uygulama asamasinda

d) Yaraticihk ve bulus siireci asamasinda
e} Problemin tamimi asamasinda

sonraki

DEGERLENDIRME
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Degerlendirme sorular1 materyalin ekranina tek tek gelecek ve yine kullanici
kontrollii olarak, diger sorulara gegilebilecek sekilde tasarlanmistir. Herhangi bir
sorunun bulundugu ekran, soru numarasi, soru metni, dogru cevabin da i¢inde yer
aldigi bes sik segenegiyle ve diger soruya gecmek icin kullanilan “sonraki”
diigmesiyle ekrana gelmektedir. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali i¢inde yer alan “Degerlendirme” boliimii de materyalin kendisi gibi
etkilesimli  olarak tasarlanmistir. Kullanici cevap segeneklerinin  siklarini
isaretleyebilmektedir. Isaretlenen sikkin dogru olmasi durumunda, ilgili sikkin yesil
olarak yanmasi saglanmistir. Dogru cevabin yesil yanma ekran goriintiisii sekil

136’da verilmektedir:

Sekil 136
Dogru Cevabin Yesil Yanma Ekran Goriiniimii

-

soru 1

MNeye ulasmak istiyorsunuz? Mesajiniz kimi hedefliyor?
Ileteceginiz mesaj ne olacaktir? Mesajinizi nasil
ileteceksiniz? Gibi sorular tasanim slrecinin hangi
asamasinda sorulabilir?

a) Bilgi toplama asamasinda

b) Coziim bulma asamasinda

c) Uygulama asamasinda

d} Yaraticilik ve bulus siireci asamasinda
g) Problemin tanimi asamasinda

sonraki

DEGERLENDIRME

Sorunun cevabi yanlis isaretlendiginde ise isaretlenen sikkin kirmizi, ayni
ekranda es zamanli olarak dogru olan sikkinda yesil olarak yanmasi saglanmistir.

Yanlis cevabin kirmizi yanma ekran goriintiisii sekil 137°de verilmektedir:
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Sekil 137
Yanhs Cevabin Kirmizi Yanma Ekran Goriiniimii

soru 1

Neye ulagmalk istiyorsunuz? Mesajimiz kimi hedefliyor?
ik:lc‘.rn:f_’jil'uiz mesaj ne olacaktr? Mesajinizi nasi
iletecaksiniz? Gibi sorular tasarim silrecinin hangi
asamasinda sorulabilir?

a} Bilgl toplama agamasinda

b) Céziim bulma asamasinda

c) Uygulama asamasinda

. Yaraticilik ve bulus siireci agamasinda
@) Problemin tanimi asamasinda

sonraki

DEGERLENDIRME

Degerlendirme testindeki biitlin sorularin yanitlanmasi sonunda testin
bittigini ve cevaplanan sorular i¢inde kag¢ tanesinin dogru oldugunu belirten bilgi
ekran1 goriintiilenecek sekilde tasarlanmistir. Testin sonu¢ ekrani goriintiisii sekil

138’de verilmektedir:

Sekil 138
Testin Sonu¢ Ekranm1 Goriiniimii

|

TEBRIKLER
TEST BITTI

TOPLAM 10 DOGRU
CEVABINIZ VAR

yeniden yap

DEGERLENDIRME
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Ogrencilerle yapilan pilot ¢alisma dogrultusunda, bazi 6grencilerin yukarida
anlattim1 yapilan degerlendirme testinin kullanimi ile ilgili 6n goriilen kullanim
seklinden farkli durumlar olusturduklari gézlemlenmistir. Bazi1 6grenciler testin
sorularint cevaplama esnasinda kimi sorulara yanlis cevaplar vermislerdir. Yanlis
cevap verdiklerinde degerlendirme modiiliinden beklendigi {izere, yanlis
isaretledikleri sikkin kirmizi, ayni soruda dogru olan cevabinda yesil yandigi
gozlemlenmistir. Ancak Ogrencilerden bazilar1 ayni soruda tekrar dogru olan sikkin
tizerine tikladiklarinda yanlis olan ve kirmizi yanan sikkin sondiigii ve materyalin de
aslinda yanlis cevaplanmis olan soruyu dogru olarak algiladigi gozlemlenmistir.
Testin sonunda ¢ikan bitis ekranindan takip edildiginde de yanlis cevaplanan
sorularin sonradan degistirilmesi durumunda, toplam dogru sayisina yansidigi

anlasilmistir.

Logo Tasarimi Konu Gorsel Coklu Ortam Materyal’inin tasarim siireci
tekrar ele alindiginda bu aksamanin teknik bir problem oldugu tespit edilmistir. Bu
problemin ¢o6ziilmesi i¢in materyalin genelinin oldugu gibi, “Degerlendirme”
boliimiin de hazirlandig1 Flash CS3 programi ile “Degerlendirme” boliimiiniin kod
yazilimlar1 yeniden ele alinmistir. Bu program araciligiyla probleme neden olan
kodlar kaldirilmis ve yeni kodlar eklenmistir. Boylece “Degerlendirme” baslikli

boliimiin programin yazilim dili revize edilerek aksakligin giderilmesi saglanmistir.

Pilot calismalar kapsaminda yapilan video analizlerinin dogrultusunda
karsilagilan bagka bir durum materyalin ana sayfa ekraninda yer alan “CD kullanim
kilavuzu” ile ilgilidir. Pilot ¢aligmaya katilan bazi 6grencilerin, “CD kullanim
kilavuzu” nu 6n goriilen kullanim seklinden farkli olarak kullanmaya caligsmislardir.
Bu kullanim sekilleri degerlendirildiginde, “CD kullanim kilavuzu” baglikli boliimiin
materyalin kullanimindaki akis rahatliginin ve kullaniciya kilavuzluk ederek yol

gosterebilme durumunun olumsuz etkilendigi, izlenmistir.

“CD kullanim kilavuzu” na ana sayfanin sag alt kosesinde “Ekstralar”
baslikli boliim ile “Sozlik™ baslikli bolimiin diigmeleri arasinda yer alan diigme ile

ulasiimaktadir. Ilgili diigmenin iizerine mouse ile gidildiginde diigme aktif hale
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gelmekte ve materyalin igeriginde olan ana bagliklar1 ve bu ana basliklardan hangi alt
basliklara ulasilabilecegini sematik olarak gdsteren bir ekran olusmasi saglanmistir.
Mouse, ilgili diigmenin iizerinden cekildiginde olusan bilgilendirme ekraninin
kaybolmasi saglanmistir. Ogrenciler “CD kullanim kilavuzu” baslikli bdliimiin ilgili
diigmesinin tlizerine giderek bilgilendirme ekraniyla karsilagmislardir. Cd kullanma

kilavuzunun bilgilendirme ekran goriintiisii sekil 139°de verilmektedir:

Sekil 139
CD Kullanim Kilavuzunun Ekran Goriiniimii

LOGO Tasarinv SOREC]

TASARIMCILAR N0 MAREALAR

KOTOPHANE B LOGOLARIN REVIZYOINU
LOGO TESCIL ARSIV
UYGULAMA ALAMLAR
LOGO ANIMASYONLAR

KilabLak

EXTRALAR B OYUN
EGLEMCE
LINKLE®
BENIER LOGOLAR

SOILUK

A

CD EULLANMA, EILAVLZL

s,

Ancak Ogrenciler ekrana gelen goriintii icindeki bilgilendirme basliklarini
Mouse kullanarak yakalamaya calismiglardir. “CD Kullanim Kilavuzu” baslikli
boliimiin yukarida belirtilen dogru kullanim sekli ele alindiginda, &grencilerin
ekranda agilan bilgilendirme basliklarina tiklamak amagli olarak mouse u ilgili
diigmenin lizerinden her kaldirislarinda bilgilendirme ekram1  goriintiisiiniin
kaybolmasi durumuyla karsilastiklari, basliklar1 basilabilir birer diigme sanarak her
seferinde yakalamaya calistiklar1 tespit edilmistir. Durum analiz edildiginde teknik
bir hata olmadig1 agikca goriilmektedir. Ancak “CD kullanim kilavuzu” baslikli
boliimiin kullanim islevselligi agisindan olumsuz oldugu degerlendirilmistir. Bu
durumu ¢6zebilmek i¢in, Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam materyalinin

kullanim kolayligini arttirmak i¢in hazirlanan “CD kullanim kilavuzu” nun tasarim
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siireci yeniden degerlendirmeye alinmistir. Degerlendirme sonucunda materyale
yerlestirilen modiiliin islevselliginin diisiik oldugu ve ogrencileri kullanim

konusunda yaniltmayacak yeni bir modiiliin gelistirilmesi gerekli goriilmiistiir.

Bu degerlendirmeler dogrultusunda “CD Kullanim Kilavuzu” yeniden
tasarlanmistir.  Yeni tasarlanan “CD Kullanim Kilavuzu” ilgili  diigme
kullanildiginda, materyalin igerigini olusturan bazi uygulamalarda oldugu gibi,
gorlintii ekranina disaridan yliklenen bir modiil olarak hazirlanmistir. Yeni hazirlanan

CD kullanma kilavuzunun ekran goriintiisii sekil 140°da verilmektedir:

Sekil 140
Yeni Hazirlanan CD Kullanma Kilavuzunun Ekrani

CD KULLANIKM KILAVUZU

Kullanicinin materyali kullanimi esnasinda, hangi bdliim ile galisiyor olursa
olsun, ilgili diigmeyi kullandiginda “CD Kullanim Kilavuzu” ekrana gelebilecek
ozellige sahip tasarlanmistir. “CD Kullanim Kilavuzu” ekrana geldiginde igeriginde
yer alan ve kullanicinin bilgilendirildigi boliim basliklari, diigme olarak tasarlanmig
ve istenen konu basliginin ilgili diigmesi kullanilarak o boliime ulasabilme kabiliyeti
gosterecek sekilde tasarlanmigtir. “CD Kullanim Kilavuzu” modiilii ekranimin sag alt
kosesinde yer alan, kapat isimli diigme ile “CD Kullanim Kilavuzu’ndan ¢ikis
yapilabilmesine olanak saglanmis ve kullaniciya kaldigi yerden caligmasina devam

edebilme imkan1 saglanmistir.

Pilot ¢calismalar dogrultusunda uzmanlar ile yapilan “Coklu Ortam Setlerini

Degerlendirme Formu”ndan elde edilen verilerin analizi dogrultusu, katilimci
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uzmanlardan birinin ilgili forma yazarak goriis bildirdigi “izleme ve okuma alanlari
tiim ekran1 kaplayabilir” yorumu degerlendirmeye alinmistir. Pilot ¢alismaya katilan
ogrenciler den Seda ile yapilan goriismenin analizinden elde edilen verilerden biri
olan sayfa boyunun biraz daha biiylik olmasinin kullanim i¢in daha uygun olabilecegi
diistincesi, uzman gorlisiiyle es nitelige sahip oldugu varsayilarak beraber
iliskilendirilmistir. Bu durum degerlendirilerek materyalin icerigini olusturan
bolimlerin  kullanim alanlari, her bolimde standart olarak %10 oraninda
blyiitilmistiir. Yazilarin okunakliligi arttirmak amacgh olarak da %10’luk bir oranla
biiyiitiilmiis olan yazi1 alanlarmin i¢inde yer alan metinlerin, 10 punto olarak
kullanilan boy olgiileri 11 punto boy dlgiisiine ¢gekilmistir. Kullanim alanlarini tam
ekran Olciisiinde kullanmanin, interaktif tasarim diizenini ve materyalin bi¢imsel

0zgiin tasarim yapisina zarar verecegi icin degisiklik s6z konusu olmamaistir.

Yapilan pilot caligmalarin analizleri sonucunda son olarak “Kiitiiphane”
baslikl1 b6liimiin i¢inde yer alan “Logo Arsivi” baslikli boliimiin icerigini olusturan
logo tasarim orneklerinin kullanim sekli ile ilgili sikint1 yasandig1 giindeme gelmisti.
Pilot caligmaya katilan 6grencilerden Seda galeri i¢inde yer alan logolarin hizli bir
akis hizina sahip oldugunu dile getirmisti. Bu durum incelendiginde, olusan siirecin
teknik bir hatadan kaynaklanmadig1 ancak kullanicinin kisisel kullanim sekli ile ilgili
oldugu degerlendirmesi yapilmistir. Ancak kullanici gesitliligi géz Oniline alinarak
durumu tekrar baska bir kullanici tarafindan yasamamasi i¢in ¢6zliim aranmustir.
Galerilerin ic¢inde yer alan logo tasarimlarinin aralarindaki bosluklar arttirilarak,
goriintiiniin olusturuldugu alanda akan logo sayist azaltilmigtir. Dolayisiyla goriintii
akisin1 saglayan kaydira¢ hizli akacak sekilde bile kullanilsa ekranda olusacak logo

tasarimi sayist materyalden ornek logo tasarimi eksiltmeden, diistirilmiistir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu tez kapsaminda bilgi teknolojilerinin tasarim egitiminde etkin
kullanilmasin1 gosteri (demonstrasyon), tasarlama (dizayn), yeniden iiretme
(rekonstriiksyon) yoluyla saglayacak ve grafik tasarim atdlye egitiminde 0grenme
siirecini destekleyecek Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali
olusturmak amacglanmaktadir. Arastirmada neden-sonug iligkisini belirlemekten ¢ok
literatiirdeki arastirmalara dayanarak logo tasarimi konulu coklu ortam &gretim
materyalinin olusturulma siirecini ortaya koymak hedeflenmistir. Bu baglamda ¢oklu
ortam Ogretim materyali hazirlama ve logo tasarimi ile ilgili literatiirdeki yazili
kaynaklar taranmis ve bu yolla elde edilenlerden veri tabani olusturulmustur. Bu veri
tabani kullanilarak literatiirde isaret edilen grafik tasarim ilkeleri, materyal olusturma
stirecinin gerekleri ve logo tasariminda {izerinde durulmasi gereken 6geler dikkate

aliarak Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali olusturulmustur.

Hazirlanan Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’ne
yonelik alan uzmanlarinin goriisleri alinmistir. Alan uzmanlarinin goriislerinin
olumlu yonde oldugu belirlenmistir. Alan uzmanlar1 Logo Tasarimi Konulu Gorsel
Coklu Ortam Materyali’nin Ogretme siirecinin, gorsel tasariminin ve teknik

tasariminin ¢ok 1yi oldugu yoniinde goriis bildirmislerdir.

Logo Tasarimina Yonelik Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin kullanighigini
ve kolay anlagilabilirligini degerlendirme amaciyla materyal 6gretmen adaylarina

kullandirilmig ve bu siire¢ dogal ortamda godzlemlenmistir. Gozlem yoluyla elde
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edilen nitel veriler egitimsel icerik, gorsel tasarim ve teknik 6zellikler bilesenleri
cercevesinde analiz edilmistir. Gozlemler dogrultusunda Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin 6gretimi destekleme yapisi, iletisim kurma,
ogrencinin 1lgisini ¢ekme ve giidilleme Ozelliklerinin amaca uygun sekilde
gerceklestirdigi belirlenmistir. Materyalin gorsel tasariminin biitiiniinde yer alan
siyah, beyaz ve mavi renklerin kullanilmasiyla olusturulan armoni kurgusunun, ilgi

cekiciligi arttirdigl gézlemlenmistir.

Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali kullanan 6gretmen
adaylariyla goriisme gerceklestirilmistir. Gorlismeler kullanim kolayligi yoniinden
analiz edildiginde 6gretmen adaylarinin Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam
Materyali’ni kullanmada herhangi bir sikintiyla karsilagsmadiklar1 goriilmiistiir.
Ogretmen adaylar1 Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin yalin

tasarlanmis olmasinin kullanim kolayligin1 arttirdig1 yoniinde goriis bildirmislerdir.

Gorlismeler bigimsel yonden analiz edildiginde Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin sade tasarim kurgusunun grafik tasarimin en
onemli Ozelliklerinden biri oldugunun alt1 ¢izilmis, materyalin bi¢imsel tasariminda

bu kurgunun hissedildigi, bi¢cim ve igerik iligkisinin iyi olusturuldugu belirtilmistir.

Goriismeler igerik yoniinden analiz edildiginde Logo Tasarimi Konulu
Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin igeriginin doyurucu oldugu yoniinde goriis
bildirilmistir. Materyalin i¢inde yer alan logo kaynak kitaplari, konu anlatim
metinleri, sozliilk ve web linkleri konuyu degisik yonlerden destekleyen ¢esitli bilgi
alternatifleri olusturmasi1 agisindan Ogretmen adaylar1 tarafindan olumlu
bulunmustur. Ayrica uzman goriigleri ve logo animasyonlarinda hareketli goriintii
kullaniminin ilgi ¢ekmesi yoniiyle igerigi zenginlestirdigi yorumu yapilmistir.
Icerigin agiklayict oldugu belirtilmis ve logo tasarimiyla ile ilgili hi¢ bir bilgisi
olmayan birisinin bile konuyu hazirlanan materyal ile 6grenebilecegi yoniinde goriis

bildirilmistir.
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Alan uzmanlarindan alinan goriisler, 6gretmen adaylarinin c¢oklu ortam
materyalini kullanma siireclerinin gdzlemlenmesinden elde edilen veriler ve
O0gretmen adaylar ile yapilan goriismelerden elde edilen veriler dogrultusunda Logo
Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali diizeltilmis ve kullanima hazir hale

getirilmistir.

Lisans diizeyinde logo tasarimi konulu gorsel c¢oklu ortam materyali
gelistirmeye yonelik arastirmalarin az oldugu g6z Oniine alindiginda grafik tasarim
ilkeleri dogrultusunda bilimsel siiregler takip edilerek gelistirilen Logo Tasarimi
Konulu Gérsel Coklu Ortam Materyali’nin, Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii Resim-Is
Egitimi Anabilim Dal1 Grafik Tasarim dersinde kullanilmasi 6nerilmektedir. Bununla
birlikte hazirlanan materyalin 6grenme siirecinde kullanilabilecek yardimci bir arag
oldugu gozetilmelidir. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali
Ogretmenin fonksiyonunu iistlenmemektedir. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyali’nin 6gretmenin logo tasarimi egitiminde yararlanabilecegi kapsamli

bir yardimci olarak diisiiniilmesi 6nerilmektedir.

Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam Materyali gelistirilirken nitel
arastirma  yontemleri  kullanilarak  gecerlik ve  giivenirlik  calismalar
gergeklestirilmistir. Ancak Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu Ortam Materyali’nin
logo tasarimi yapmaya olan etkisi deneysel bir calisma ile arastirilmamustir.
Hazirlanan materyalin 6gretmen adaylarinin logo tasarimi yapmaya, grafik tasarima
yonelik tutuma ve O0gretmen adaylarinin basarisina etkisinin tasarlanacak deneysel

caligmalarla aragtirilmasi onerilebilir.

Bu arastirmada grafik tasarim egitiminde yer alan 6nemli konulardan biri
olan logo tasarimi konu olarak seg¢ilmis ve Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
Ortam Materyali gelistirilmistir. Grafik tasarim egitiminde yer alan afis, ambalaj,
kurumsal kimlik tasarimi, bilgilendirme tasarimi gibi diger konular i¢in de benzer

stirecler takip edilerek ¢oklu ortam materyallerinin gelistirilmesi onerilebilir.
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http://www.sportslogos.net/league.php?id=7 (25 Mayis 2008)

http://logodesignerblog.com/top-best-logo-designs-from-wolda/ (28 Mayis
2008)

http://www.davidairey.com/logo-of-the-month-4/ (29 Mayis 2008)
http://38one.com/cleverblog/ogden-plumbing ( 29 Mayis 2008)
http://www.somefrogs.com/lake/index.php (5 Haziran 2008)

http://www.flashkit.com/ (20 Haziran 2008)
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EKLER

EK-1.

COKLU ORTAM SETLERINi DEGERLENDIRME FORMU

Saym Ogretim Uyesi,

Logo tasarimi konulu Gorsel Coklu ortam materyali hazirlama iizerine
yaptigim c¢alismayla ilgili alan uzmani olarak sizin, hazirladigim ¢oklu ortam
materyali ile ilgili gorilislerinizi 6grenmek istiyorum. Coklu ortam materyalini son
kullanic1 olan 6gretmen adaylarina tamamen hazir hale getirebilmek i¢in uzman
gorlsleriniz dogrultusunda ortaya ¢ikacak sonuglarin ¢oklu ortam materyaline
katkida bulunacagini iimit ediyorum.

Coklu ortam materyalini asagidaki Olcekte bulunan her bir madde
dogrultusunda degerlendirerek “X” isareti koyunuz. Madde ile ilgili farkli goris

bildirmek isterseniz liitfen “Aciklamalar” boliimiine yaziniz. Katkiniz i¢in tesekkiir

ederim.
Ogr. Gor. Ekin BOZTAS
=
Bl
=
2 | a
QO z
N = =)
= | Aa
o 7 Qo
oL . > ~ z >
EGITIM VE TEKNIiK v 5 5 - ACIKLAMALAR

. o

. o o) = >~ .
OZELLiGI SIZ2 1S |z | g

01.Konu ile iliskisi

02.Hedef ve Davraniglarla
iligkisi

03.0gretimi destekleme
yapisi

04.1letisim kurma 6zelligi

05.0diil ve ipucu verme

durumu

06.0grenmeyi etkileme
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durumu

07.Ipucu verme 6zelligi

08.0grenci basarisina etkisi

09.0grencinin ilgisini cekme

10.Giidiileme 6zelligi

11.Renk yapisi

12. Tasarim yapis1

13.Grafiklerin 6zelligi

14.Resimlerin 6zelligi

15.Yazilarm Ozelligi

16.kullanim1 kontrol yapisi

17.Programin servis durumu

18.Her bilgisayara uyum
Yapisi

19.YOnlendirme

20.Ses Yapist

21.0rnek olay verme durumu

22 .Destek Durumu

23.Kullanim kolaylig1

Toplam

EKLEMELER

GENEL KARARINIZ
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EK-2.

LOGO TASARIMI KONULU GORSEL COKLU ORTAM MATERYALI’ NE
YONELIK GORUSME FORMU

Merhaba, benim adim Ekin Boztas. Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu
ortam Materyali hazirlama konusu iizerine ¢alisma yapiyorum ve sizinle
olusturdugum c¢oklu ortam materyali ile ilgili konusmak istiyorum. Bu goriismede
amacim hazirladigim c¢oklu ortam materyalinin logo tasariminda kullanimiyla ilgili
kullanicilarin bi¢im ve igerigine yonelik diislincelerini ortaya c¢ikarmaktir. Coklu
ortam materyalini kullanan 6gretmen adaylar1 ile goriisme yapiyorum, ¢iinkii logo
tasarimini yeni 0grenen bireyler olarak en 1yi degerlendirmeyi sizlerin yapacagini
diistindiim. Bu ¢aligmada ortaya cikacak sonuclarin grafik tasarimla ilgili ¢oklu
ortam materyali hazirlamaya katkida bulunacagini imit ediyorum. Bu nedenle sizin
logo tasarimi ile ilgili hazirladigim c¢oklu ortam materyali ile ilgili diisiincelerinizi
ogrenmek arzusundayim.

Gorlisme boyunca sdyleyeceklerinizin tiimii gizlidir. Bu bilgileri benim
disimda kimsenin gérmesi miimkiin degildir. Ayrica arastirma sonuglarini yazarken
goriisme yaptigim kisilerin isimleri kesinlikle rapora yansitilmayacaktir. Baslamadan
once sOylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir sey var m1?

Izin verirseniz gdriismeyi kaydetmek istiyorum. Sizin i¢in bir sakincas1 var
mi1?

Bu goriismenin yaklasik yarim saat siirecegini tahmin ediyorum. Izin

verirseniz sorulara baglamak istiyorum.

GORUSME SORULARI

1- Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu ortam Materyali’ni kullanim kolayligi
yoniinden degerlendirir misiniz?

2- Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu ortam Materyali’nin bigimsel tasarimi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

3- Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu ortam Materyali’nin igerigi hakkinda ne

diistiniiyorsunuz?
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4- Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu ortam Materyali’nin en ¢ok dikkatinizi ¢geken
kisim veya kisimlari sizce hangileridir?
5- Logo Tasarimi Konulu Gorsel Coklu ortam Materyali’nin logo tasarimi egitiminde

kullaniminin yararli olabilecegini diisiiniiyor musunuz?



EK-3.

Grafik Tasarim Egitiminde

Kullanilmasi
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icin  Gorsel Coklu Ortam

(Multimedya) Egitim Materyali Olusturulmasi Hakkinda Alan Uzmam Ogretim
Elemanlarimin Goriislerine Iliskin I¢erik Analizi ve Kodlama Tablosu.

(01

Giiniimiizde teknolojiden yararlanmamak bence birgok
konuda geri kalmak anlamina gelir. Bunu grafik tasarim
egitimi i¢inde gecerli oldugunu diistinliyorum. Bugiin
internet lizerinden tiniversite egitimi yapan bazi boliimler
var, ayni uygulamanin ya da benzeri bir uygulamanin grafik
tasarim egitimi i¢cinde yapilmasi mantikli. Fakat grafik
tasarim egitimiyle ilgili genis bilgilere sahip olmadigimdan
bu uygulamanin yaratabilecegi sorunlar hakkinda bir bilgim
yok. Sanal bir atdlye ortanmu yaratilabilir! Ayrica atdlyelerde
gorsel materyallerin kullanilmasi dgrencilerin
motivasyonunu arttirabilir.

Gorerek 6grenmek daha kalict oluyor. Diinyada ve
iilkemizde grafik tasarim adina kimler neler yapmis, bunlar

gosterilebilir. Atdlyelerde giindem takip edilebilir.

(02)

Grafik Tasarim: Bir oykilyi, bir konuyu, bir diisiinceyi, etkili
bir bi¢imde bir amaca ulagsmak gayesiyle insan beyninde
olusan diisiincelerin kagit {izerine aktarilmasi
tasarlanmasidir. Esas olan beynin diisiindiigiidiir. Bundan
sonra is teknolojiye kalir. O da giiniimiizde bilgisayar ve
aksesuarlaridir.(bilgisayar, fotograf, video, kitap) goriintiilii
hitap sekli insanlara ulagsma agisindan etkili olacaktir, hem
gbze hem kulaga hitap edecektir. Bir takim reklamlarda
oldugu gibi.

En iyi 6grenmenin yaparak ve yasayarak 6grenme
oldugundan hareket edersek, teknolojiyi de 6grenciye sinirsiz
olarak sunabilirsek (bilgisayar, fotograf, video, kitap) O
zaman tasarimda ki amacimiza seri olarak ulasacagiz

demektir.

Bilgisayar Destekli Uzaktan Egitim
- Internet kullanimi
- Sanal Atélye

- Sorun Analizi

Etkili Ogrenme
- Gorsel Materyal Kullanimi

- Giincel Tasarim Ornekleri

Grafik Tasarim Hakkinda
- Konu, Oykii
- Amaca Ulagsma
- Diisilince Giicii

- Teknoloji Kullanimi

Etkili Ogrenme
- Yaparak yasayarak Ogrenme
Yaklagimi
- Teknolojik Materyal Olanaklari

- Ogrenme Ortamlar1
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Sonug olarak 6grencilere fiziki ortam iyi hazirlanirsa
teknolojiden iyi yararlanabilecek ortam varsa ¢ocugun
diislincesini tasarim haline getirmesi kolaylasacaktir ve

basariya gidecektir.

(03)

Gorsel olarak insanlara hitaben grafik tasarimin gorsel
anlatimlara ihtiyaci oldugu ¢ok agik. grafik tasarimin
anlatiminda veya 6gretiminde materyal olarak
kullanilabilecek malzeme ¢ok fazla.

Sinif ortaminda galisma yaparken gorselligin etkili hale
gelmesi tesvik edicidir. slayt gosterileriyle desteklenen
derslerin daha etkili olacagini diisliniiyorum. Bunun yaninda
ilgili metinler, internet vb. materyallerinde tam ¢aligir ve
hazir durumda olmasi énemli.

Tasarimda kullanilacak arag-gere¢ sorunsuz ¢aligmali, zaman
kaybini 6nlemeli, dikkati ¢aligma {izerinde toplayict
olmalidir. Ders saati igerisinde dort disiplin uygulanmasi,
dersi etkili kilan diger bir faktor. Projeksiyon aleti ile bir
yandan resimler gosterilirken, bir yandan da hocanin dersini
anlatmasi ve 6grencinin de uygulama yapmasi 6grenme

hizini artirir ve verimli kilar.

(04)

Coklu ortam tabanli 6gretim tasarim igin, dgretme ve
ogrenme ilkelerinin bilgisayar ortamina uyarlanmasi
gerekmektedir. Teknolojiyi etkili kullanabilmek i¢in ihtiyag
analizine de gereksinim olacaktir. Tasarim, 6gretim materyali
ve degerlendirme araglari tizerinde yapilacak ¢aligmalar
sonucunda tasarim nesneleri ve ¢oklu ortam gosterim
bigimleri belirlenmis olacaktir.

Bu ¢oklu ortam tasarim siireci; teknoloji tabanli tasarimin
proje iiretme agisindan, yeni 6gretim ve 6grenme anlayislari
ifade ediste ciddi bir aragtirmay1 gerekli kilmakta. Teknoloji,
enformasyon ve tasarim iligkisinde; Birey-bilgisayar ve
tasarimda yaratici tavir etkilesiminde olumlu kullanabilme
yontemlerinin gelistirilmesi ¢ok 6nemli olacaktir. Coklu

ortam tasariminda 6zgiinliigiin teknolojide yok olmasina yol

Ogrenme Ortaminda Materyali

Cesitliligi

Slayt Sunumlar

Internet erisimi

Ogrenme ve Ogretme lkeleri

Bilgisayar Ortamina Uyarlama

Gereksinimlerin Belirlenmesi

Bilgi-Teknoloji ve Tasarim iligkisi

Yaratici siireglerin ve
yontemlerin gelistirilmesi
Teknoloji Destekli Ozgiin

Modellemeler
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agmayacak ama teknolojinin 6zgilin tavri ortaya ¢ikarmasini
tetikleyecek yada destekleyecek tasiyici yapilar olarak

kullanilmasi geregi inancindayim.

(05)

Iyi bir grafik tasarim egitimi giiniimiiz teknolojik

gelismelerinin yakindan takibine, bunlar1 kullanabilecek Ogrenme Ortamlar:
diizeyde kendini yetistirmis 6gretim elemanina ve egitime - Ogretim Eleman
uygun sekilde tasarlanmis atolyelerle saglanabilir. - Donanim

Oncelikle her dgrenciye iyi donatilmis bir bilgisayar

gereklidir. Ogrenciye calisacagi proje konusunda bir n

arastirma yaptirilmalidir. Bu nedenle internette bir logonun, Ogretim Etkinlikleri ve Arastirma
bir ambalaj tasariminin yada bir illiistrasyonun ilk Olanaklarn
asamasindan son haline gelene kadar gecen siiregleri - Gorsel sunumlardan yararlanma

hareketli ya da fotograflarla anlatan sunular bulunmalidir
¢linkii ancak teorik bilgi gorselle birlestirildiginde daha
kaliteli bir egitim haline gelir. Uygulama asamasi ile de
kalic1 olur. Matbaaci bilgisinin de ne kadar énemli oldugu Konu, i¢erik Onerisi
tartisilamaz. Buna yonelik bilgilere internette belki - Matbaa Bilgisi
ulasilabilir ancak bu alanda uzmanlasmuis kisilerin matbaa
dersi de vermesi ¢ok iyi olur. Hatta bu hareketli medya
programlari ile karanlik bir odada sinevizyon gosterisi

esliginde anlatilabilir.

(06)

Sayin Ogretim Gérevlisi Ekin Boztas,
Ozel dgretim laboratuarlar dersleri ile ilgili yontem cd leri
hazirlanabilir. Ornegin; 6zel dgretim ydntemleri dersi igin ;

Sanat tarihi nasil 6gretilir konusu i¢in hem eserlerden hem de

orgiin egitimdeki derslerden olusan cd ler hazirlanabilir Grafik Tasarim Derslerinde Diger
(ders’e drnek materyal olabilmesi i¢in. Ayni uygulama Ogretim Alanlar ile lgili Materyaller
“’sanat elestirisi’’ve ‘’miize egitimi ve uygulamalar1 Gelistirme

dersleri i¢inde gecerlidir. Bu cd ler 6gretim elemanlarinin
bilgisayarlarina yiiklenir ve ders aninda akisa gore kullanilir.
Grafik tasarim derslerinde bu cd ler hazirlanirsa diger

derslerde kullanilabilir.




194

(07)

Gorsel sanatlarin bir dali olan grafik tasarim egitimi
stirecinde herhangi bir “’gérsel Cokluortam Materyali’’ nden
yararlanilamiyor olmasi;grafik tasarim egitimine sonsuz
katkilar1 olabilecek bdylesi bir materyalin bulunmamasi ve
dolayisiyla kullanilmamast biiyiik bir kayiptir. Gelistirilecek
olan materyalin grafik tasarim egitiminin bir pargasi olan her
alanda; ambalaj tasarimu,tipografi,tasarim ilkeleri,grafik
tasarim tarihi ve logo tasarimi,renk kuramlar: gibi alt
boliimleri bulunursa materyalden daha etkili bir sekilde
yararlanabilir.Denetimin kullanicinin elinde olmasi —her
zaman tekrar tekrar izlenebilecek olmasi-,zaman ve mekan
simirlamasinin bulunmamasi,bireysel 6grenmeye izin vermesi
ve 0grenciye teorik bilginin yani sira gorsel bilgi de sunmast
materyalin dnemli &zelliklerindendir.Uzerinde durulmast
gereken diger bir konu materyalin hangi kullanici kitlesi
tarafindan kullanilacag1 olabilir. Icerisinde temel tasarim
eleman ve ilkelerinin, tipografi kurallar1 gibi temel bilgilerin
hareketli grafiklerle anlatildig1 boliimlerle birlikte
afig,ambalaj ya da kitap kapag1 gibi spesifik konular s6z
konusu oldugunda software
kullanimi,format,malzeme,tarihsel gelisim ve baski teknikleri
ile ilgili bilgiler veren bolimlerin ve yiiksek
¢Oziiniirliikli,estetik kalitesi tartilmaz 6rneklerin bulunmasi
materyalin grafik tasarim egitimine olan etkisini arttiracagi

kamsindayim. Iyi calismalar ve basarilar diliyorum.

(08)

Sayin Boztas ¢alismalarinizda basarilar diliyorum kolay
gelsin. Giiniimiiz kosullarinda teknolojik gelismelerin hizi ve
degiskenligi insanlarda da bir hizli yagama, ¢caga ayak
uydurma anlayiginit beraberinde getirmistir. Zaten ¢aginin
gerisinde kalan seyler yok olmaya mahkumdur. Sanat
Egitimi de bu anlamda ¢agin1 yakalamali, bireyi hayata
hazirlarken dersin islenmesi, gorsel deneyim kazandirmasi,
bir farkindalik olusturabilmesi igin klasik egitimden bilgi
hamalciligindan uzaklasarak teknolojik imkanlardan

yararlanmalidir. Grafik tasarim isleri gilinliik yasantimizda

Konu, icerik Onerisi

- Ambalaj Tasarimi

- Tipografi

- Renk Kuramlari

- Temel Tasarim Ilkeleri

- Baski Teknikleri

- Kurumsal kimlik ve Logo

tasarimi

Zamandan Bagimsiz Ogrenme

- Bireysel Ogrenmeye Elverisli

Cagin Gereklerine Uygun Egitim
- Teknolojik olanaklardan

yararlanma
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her yerde karsimiza ¢ikarak hayatimizin bir pargasi haline
gelmistir ki bilingsizce olani son derece fazla goriintii kirliligi
olusturmaktadir.Bu anlamda ¢ok 6nemli olan bu ders i¢in
hazirlanacak bir materyalde az 6z bilgiler verilmeli temel
bilgiler saglam olup, bilgisayarla ilgili kisayollara deginerek
Ogrencinin aragtirmasi ve hayata hazirlanmasi igin diger
grafik programlart ile iliski kurularak daha ¢ok uygulamaya
yer verilmelidir. Belki cd’nin sonunda yarim birakilmig bir
caligma 6grenci tarafindan tamamlatilarak bilgi
pekistirilebilir ya da konusu sinirlari belli uygulama 6devi
verilebilir. Boylelikle kurumsal bilgiyi deneyime
doniistiirebilir. Ogrenciler agisindan daha énce yapilmis
giizel 6rneklerle gorsel deneyimin fazlalastirilmasi 6nemlidir.
Ogrenciler yaraticilik, 6zgiinliik ve yeniliklere agik olmalari

bakimindan desteklenmelidir.

(09)

Sevgili Meslektagim

Grafik tasarim egitimi i¢in ne tiir materyaller kullanildigim
diisiinerek ise baglamak gerekir. Boyle bir diisiiniim isimizi
kolaylastiracaktir. Grafik tasariminda son yillarda gelisen
bilgisayar teknolojileri ve iiretilen paket programlar
nedeniyle biiyiik degisiklikler olmustur. Onemli olan bu
degisikliklere biz de bir seyler katabilelim. Bunun i¢in ne
yapmaliy1z bir diisiinelim.

En 6nemli olan programlar Adobe firmasinin gelistirdigi
programlar. Bunlar resim isleme programlari diyebiliriz.
Animasyona kadar giden ¢alisma programlari mevcut. Bir de
Macromedia ya ait programlar var. Bunlar web i¢in
tasarlanmis programlar. Buna ragmen gorselligi tartigilmaz.
Flas programlar aracilig ile gorsel efektli cok hos seyler
hazirlanabilir. Bunlar 6grencilere derste sunulabilir.

Ayrica 3 D programlarina ihtiyag¢ vardir. Video isleme
programlarini da Grafik tasarimi egitiminde diisiinmek
gerekecektir. Flash Player araciligi ile video uzantili dosyala
calistirabilir. Ayrica televizyonda video cihazi ile
oynatabilecek cd’ler yapmayi diisiinmek gerekecektir.

Animasyon igerikli bannerler de egitimde gorsel bir yer

Yanhs Uygulamalar ve Goriintii

Kirliligine Kars1 Bir Model Olusturma

Materyali Farkh Grafik

Programlariyla iliskilendirme

Ogretim Etkinligi ve Etkili Ogrenme
- Yarim birakilmis uygulamalari
tamamlama
- Ornek uygulamalar gostererek

gorsel deneyim kazanma

Grafik Tasarim Egitimi ile Tlgili

Durum Analizi

Cesitli Tasarim (Software)

Programlarimin Kullanilmasi

Farkh Medyalarla Uyumluluk
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tutarlar. Bunun i¢in gif animatdrii kullanilabilir.

Ama en 6nemlisi bu islere baslamadan 6nce Egitim
kelimesinin anlamini ve sinirlarini, iyi bir egitim i¢in gerekli
olan sartlari, ¢gokluortam materyallerinin siiflandirilmasini
ve isimlerini ana basliklar altinda belirtmekte fayda olacaktir.
Aksi halde konudan uzaklagma tehlikesi ile kars1 karsiya
kalinabilir. Bir de Power Point programlarini, tepeg6z
cihazina, data show cihazini da bu konunun i¢resinde

kullanmak gerekecektir.

(10)

Gorsel sanatlar egitiminin biitlinii i¢erisinde, grafik tasarim
egitimi farkli kilan en biiyiik 6zelliklerden birisi, bu alandaki
teknolojik gelismenin hizi ve bununla baglantili olarak bu
teknolojinin alan igerisindeki kullanim yogunlugu sayilabilir.
Artik tasarimct, tizerinde galistigi projeyi %95 oraninda hatta

bazen %100 oraninda bilgisayar lizerinde olusturmaktadir.

Her ne kadar grafik sanati, teknolojik gelismelerle beraber
bilgisayarlarin tekelinde goriinse de, fir¢a, airbrush ya da
rapido gibi ¢izim aletlerini hala bu alanda kullanilabilecegi
goriisiindeyim. Ogrencilere bilgisayar destekli tasarimin
yaninda bu metaryelerin kullanimi ( belki ¢ok ayrintiya

girmeden de olsa ) dgretilebilir.

Ayrica, grafik tasarimin diger sanat egitimi alanlariyla olan
bazi iligkileri gbz oniinde tutularak, bu alanlardan da s6z
etmek gerekebilir. Ornegin ofset baskinin temelini olusturan
litografi teknigi, ya da tifdruk baski teknigini temellerini
olusturan diger yiiksek baski teknikleri gibi ( ki bu teknikler
dogrudan 6zgiin baski sanatinin konusu olusturur).

Ama grafik tasarim alaninda giiniimiizdeki teknolojik gelisim
esas alindiginda, herhalde sayilabilecek en 6nemli ders
materyali i¢in, yiiksek islem kabiliyetine sahip bir bilgisayar
diyebiliriz. Ozellikle grafik kartlar1 ve islemcinin hizi aym
zamanda ekran ¢oziiniirliikleri de oldukg¢a dnemlidir. Bu

anlamda sadece grafik tasarim i¢in tasarlanmis Apple gibi

TV’de izleyebilme

Coklu ortam Materyallerini

Simiflandirma

Teknolojik Gelisme

Bilgisayar Destekli Tasarim

icerik, Konu

Geleneksel Yontemleri Ogrenme
Diger Sanat Dallariyla Iliskisi
Baski1 Teknikleri

Bilgisayar Donanim Bilgisi
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bazi biiyiik firmalardan sz edilebilir.

Tabii tek basina bir bilgisayar yeterli olmayacaktir. Giin
gegtikce yenilenen siiriimlerin ile ¢ok dnemli bazi grafik
tasarim yazilimlarinda da s6z etmek gerekir.

Ayrica bir grafik atdlyesinde bilgisayarlara ve yazilimlara
eslik edecek ¢ok dnemli elektronik aletleri sayabiliriz.
Yiiksek ¢oziintirliiklii tarayicilar 6grencilerin ¢izimlerini
aninda ekranda gorebilmeleri i¢in ¢izim tabletleri, ya da
tasarimlarin taslaklarini kagit iizerinde gormek igin yiiksek
dpi’l1 yazicilar gibi.

Biitiin bunlar g6z oniine alinirsa, bu alana yardimer olacak
¢ok yonlii bir ders materyalinin hazirlanirken; giiniimiizdeki
onemli tasarim programlarmin neler oldugundan, bu alnin
temellerini olusturan 6nemli tasarim ilkelerinden, alana
yardimct diger sanat egitimi alanlarindan, bir grafik tasarim
atolyesinde kullanilacak firga, boya, kalem ya da airbrush
gibi ve hatta bilgisayara eslik edecek diger 6nemli elektronik
cihazlardan ve bunlarin kullanimina y6nelik basit pif

noktalarindan bahsedilebilir.

an

Bana gore, ‘ grafik tasarim egitimi ’ , sanat egitiminin hem
ogrenci hem de dgretim elemani agisindan en zor alani haline
geldi. Bu zorlugun temelinde, teknolojinin bas dondiiriicii bir
hizla gelismesi ve ayni hizla, alanda kullanilacak
programlarin, ilgili materyallerin gelisimi;

Buna paralel olarak da degisimi ve eskimesinin yaptigini
diisiiniiyorum. Yani teknolojinin hizli takibinin ‘ olmazsa
olmaz ’1 diye nitelendirebilecegimiz ‘ grafik tasarim egitim ’
ile ilgili herkes i¢in; her anlamda dinamik bir siirece girmek
kacinilmazdir. Biitiin yeniliklerin izlemek 6grenmek, tamda
ogrenmisken, farklilagmasi karsisinda ¢ emek kaybina
ugramis gibi * hissetmeden yeni bastan bir seyleri 6grenmeye
her an hazir bulunmak biitiin bunlarin 6tesinde bir de
niteliksiz gérsel bombardimani etkisiz kilmay1 hedefleyen
onlemler almak, plastik ve estetik kaygilar1 isin teknik

kisminda ayirmak geregi de igin diger bir gii¢ yan elbette.

Bilgisayar Yazilim Bilgisi

Ek Donanimlar
- Yazcilar
- Tarayicilar
- QGrafik Tabletler

- Kullanim Bilgileri

Teknolojik gelismeye Bagh Ogrenme
Zorlugu
- Ogretim Elemanin Estetik —
Teknik Bilgi ve Deneyimi ile

Asilmasi
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Burada 6grenci — 6gretim elemaninin etkilesimi de biiyiik
Onem tasir. Cilinkii kimi zaman, geng neslin pratik ve
teknolojiye yatkin 6zelliklerini tasiyan 6grenciler 6gretim
elmanin teknik olarak ilerisine gegebilirler. Bu durumda
Ogretim elemant, © karsilikli etkilesimi, bundan yarar
saglayacak doygunlukta, isin teknik yani ile estetik ve
sanatsal boyutunu dengeleyecek dl¢iide 6grenme ortamlarina
yansitabilecek’ Donanim ve esneklikte bir kimlik almak
zorundadir. Teknolojinin kendine has soguklugunun, insana
ve sanata dair duyarliliga hizmet edecek yonde kullanimi,
ancak profesyonel kisiliklerin rehberliginde gergeklesebilir.
Bu anlamda materyal hazirlamakta, yukarida degindigin
nedenlerden 6tiiri biiylik gligliikler tagiyacaktir. Belki de
yardimct materyal olarak tasarlanacak seyler, alanla ilgili
kisileri degisime hazirlayacak karakterde olmalidir. Her ne
kadar nasil gergeklesecegine dair bilgi anlaminda teknik bir
oneri somutlagtiramayacak olsam da; siirekli yenilenen,
kendi i¢inde dinamik modiillerin yer aldig1 bir tasarimin

gerekli olabilecegini diisiiniiyorum.

Estetik Kaygi

Ogrenme Siirecinde Ogrenci — Ogretim

Elemam Etkilesimi

Yardimeci Materyal Niteligi

Giincellemeye Acik Modiiler Sistemler

Olusturma
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EK-4
LOGO TASARIMI KONULU COKLU ORTAM MATERYALI

Logo Tasarimi Konulu Goérsel Coklu Ortam Materyali tez kapaginin icinde
verilmektedir.
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EK-5

DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI EGITIiM BILIMLERI ENSTITUSU ETiK
KURULU iZNi
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EK-6

GORUS ALMA FORMU GONDERILEN VE YANIT VEREN OGRETIM
ELEMANLARININ GOREV YAPTIGI UNiVERSITELERIN LiSTESI

No | Goriis Alma Formu Goénderilen Yanit Veren
1 | Abant Izzet Baysal Universitesi, Egitim Fakiiltesi
Resim-Is Egitimi Anabilim Dali, Grafik Dersi Ogretim X
Elemani

2 | Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi i
Resim-Is Egitimi Anabilim Dali, Grafik Dersi Ogretim
Elemani

3 | Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Egitim Fakiiltesi,
Resim-Is Egitimi Anabilim Dal1

|

4 | Dokuz Eyliil Universitesi, Buca Egitim Fakiiltesi, X
Resim-Is Egitimi Anabilim Dali

5 | Pamukkale Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is X
Egitimi Anabilim Dali

6 | Ondokuz Mayis Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is X
Egitimi Anabilim Dali

7 | Marmara Universitesi, Atatiirk Egitim Fakiiltesi, Resim-
Is Egitimi Anabilim Dali

|

8 | Selguk Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali

9 | Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi, Resim-Is
Egitimi Anabilim Dali

10 | Mugla Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali

11 | Cumhuriyet Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is
Egitimi Anabilim Dali

12 | Cukurova Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is
Egitimi Anabilim Dali

13 | Siileyman Demirel Universitesi, Burdur Egitim
Fakiiltesi, Resim-Is Egitimi Anabilim Dali

14 | Uludag Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is Egitimi

Anabilim Dali
15 | Yiiziincii Y1l Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is

Egitimi Anabilim Dali B
16 | Anadolu Universitesi , Egitim Fakiiltesi, Resim-Is

Egitimi Anabilim Dali B

17 | Abant Izzet Baysal Universitesi, Egitim Fakiiltesi,
Resim-Is Egitimi Anabilim Dali

18 | Firat Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali

19 | Mustafa Kemal Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is
Egitimi Anabilim Dali

20 | Trakya Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali




