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ONSOZ
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yaratict dramanin g¢ocuklarin O6grenme siirecine, ne kadarda uydugu disiincesi,
aklimda bir kez daha beliriverdi. Sonrada Kamile hocamizin “Cocuklar kendi
ogrenmelerini kendileri diizenlerler ve ilk dogduklari andan itibaren 6grenmekten

¢ok zevk alirlar.” ifadeleri kulaklarimda ¢inladi.

Matematigi anlayan, taniyan ve seven insanlarin bir kismi, digerlerininde
matematigi anlayip, sevebilmesi igin ugras verir. Ogrencilerimize matematigi
sevdirmek ve matematik 6grenmekten zevk almalarin1 saglamanin yolu, 6grenme ve
Ogretme siirecinde matematigi eglenceli kilmaktan, 6grenciyi daha etkin bir katimci
olarak siirece dahil etmekten ve gercekte matematigin giinliik hayatla olan yakin
iliskisini onlara gostermekten gegmektedir. Yaratict dramanin bu duruma bir ¢6ziim
olacagi ve matematik 6gretimine olumlu bir katki saglayacagi diisiiniilerek, boyle bir
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OZET

Arastirma Bashgi

[Ikdgretim  Matematik Dersinde  Yaratict Drama  Uygulamalarinin
Ogrencilerin Problem Cozme Stratejileri, Basari, Benlik Kavrami ve Etkilesim

Oriintiileri Uzerindeki Etkisi

Arastirmaci

Emel Nalan SENOL (OZYIGIT)

Bu aragtirmanin amaci, yaratict drama destekli matematik Ggretim
programinin ve mevcut matematik dersi Ogretim programinin, ilkogretim
Ogrencilerinin matematik dersindeki basarisi, benlik kavrami ve problem ¢dzme
strateji kullanimi tizerindeki etkilerini ve yaratici drama gruplarindaki etkilesim

Oruntiilerini incelemektir.

Arastirmada kontrol gruplu, 6n test — son test, yar1 deneysel arastirma modeli
kullanilmistir. Kontrol grubunda mevcut matematik 6gretim programinin 6n gordiigii
Ogretim yontemleri, deney grubunda ise yaratict drama yontemleri kullanilmistir.
Aragtirma, arastirmacinin gorev yaptigl orta sosyoekonomik diizeye sahip bir devlet
ilkdgretim okulunda gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol gruplari, okuldaki tiim 6.
simiflardaki Ogrencilerden rastgele segimle belirlenmistir. Deney ve kontrol

gruplarinda 24’er katilimcei ile ¢aligiimistir.

Arastirmanin nitel verileri, derinlemesine goriisme protokolii video kayitlari
ve ses kayitlari ile nicel verileri ise matematik dersi basari testi ve benlik kavrami

6l¢egi ile toplanmistir.



xiii

Arastirmanin nicel verilerinin analizinde aritmetik ortalama, standart sapma
ve tekrarli ol¢limler icin ANOVA karsilastirmasi kullanilmistir. Nitel veriler olan
video ve ses kayitlarmin analizinde kodlamaya gidilmistir. Veriler kodlayici
tarafindan kodlanip, kategorilere ayrilarak smiflandirilmis ve ¢dziimlemelerinde

frekans ve yiizde hesabi kullanilmistir.

Arastirma sonucunda, yaratict drama destekli matematik Ggretim
programinin, dgrencilerin matematik dersi basarisini arttirdigi ve benlik kavrami
diizeylerinde olumlu yonde bir artisa neden oldugu saptanmistir. Deney grubu
ogrencileriyle yaratict drama destekli matematik 6greniminden sonra gerceklestirilen
gorlismelerde, ele alinan problem ¢6zme stratejilerinin, her birinin kullanim
frekansinda bir artis gozlemlenmistir. Yaratict drama uygulamalarinin, ilkdgretim
ikinci kademe 6grencilerinin problem ¢ézme strateji kullanimlari iizerinde olumlu bir
etkisi oldugu sdylenebilir. Yaratici drama gruplarindaki etkilesim Oriintiilerine dair
incelemeler sonucunda “Fikir sunma” kategorisinin en sik, “Kaygi duyma”

kategorisinin ise en az kodlandig1 saptanmustir.

Anahtar Kelimeler: Yaratict Drama, Matematik Ogretimi, Problem Cdzme

Stratejileri, Basar1, Benlik Kavrami, Grup Ici Etkilesim Oriintiileri
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ABSTRACT

Title

The Effect of Creative Drama Practices in Mathematics on Primary School
Students' Problem Solving Strategies, Achievement, Self-Concept and Interaction

Patterns

Researcher:
Emel Nalan SENOL (OZYIGIT)

The aim of this study is to analyze the practices of creative drama and current
mathematics curriculum on elementary students' achievement in mathematics, self-

concept, problem solving strategies and interactive patterns in creative drama groups.

The quasi-experimental research design with a pre- and post-test and a control
group was used in the study. Current mathematics curriculum teaching methods were
used in the control group while creative drama techniques were used in the
experimental one. The study was conducted in a middle socio-economic-status state
school. The experimental group and the control group were chosen randomly among

6th graders. There were 24 participants in each group.

The qualitative data was collected by using video records with interview
protocols and voice records. The quantitative data was collected by using a

mathematics achievement test and a self-concept scale.

Arithmetic Mean, Standard Deviation and ANOVA for Repeated
Measurements were used to analyze the quantitative data. Coding Technique was
used to analyze the qualitative data in video and voice records. A coder coded and
categorized the data, and frequencies and percentages were calculated to analyze the

data.



XV

The results show that creative-drama-based mathematics program has a
positive effect on the mathematics achievement and self-concept of students. In
addition, creative drama techniques increase the entire the frequencies of students'
use of problem solving strategies. It may be said that creative drama practices have
positive effects on elementary students' problem solving strategies. According to the
analyses of interactive patterns, “Presentation of an idea” was the most frequently

coded category whereas “Feeling of anxiety” was the least frequently coded one.

Key Words: Creative Drama, Teaching Mathematics, Problem Solving

Strategies, Achievement, Self-Concept, Interaction Patterns



BOLUM I

GIRIS

Bu arastirmanin amacit yaratict drama uygulamalarinin matematik
Ogretiminde &grencilerin problem ¢ozme stratejileri, basari, benlik kavrami ve
etkilesim oOriintiileri lizerindeki etkilerini incelemektir. Bu bdliimde arastirmanin
problem durumuna, problem climlesine, alt problemlere, sayiltilara, sinirliliklara,

arastirmanin amaci ve dnemine yer verilecektir.

1.1. Problem Durumu

Aragtirmanin bu boliimiinde yaratict dramanin 6nemi, matematik Ggretimi,
yaratict drama ve matematik 6gretimi arasindaki iliski, problem ¢6zme stratejileri,

benlik kavrami ve kiigiik gruplardaki etkilesimler agiklanmistir.
1.2. Yaratic1 Drama

Diis giicii bilgiden daha 6nemlidir.

Albert Einstein

Egitimde yeni 6grenmelerin 6nem kazanmasiyla, bu 6grenmelere deger veren
ve gelistirmeyi hedefleyen yeni yaklasimlar gelistirilmeye baglanmistir. Yaratici
drama bu yaklasimlardan biridir. Gerek etkinliklerinin yapis1 geregi, gerekse icinde
barindirmasi gereken o6zellikler nedeniyle drama, 6grenenin bir¢ok farkli boyutta
etkinlesmesini saglamaktadir. Bu sebeple, bu boliimde dramanin igerigi, dzellikleri

ve yararlar1 hakkinda bilgi verilecektir.



Egitimde yaratict drama; ABD’de “Creative Drama” (Yaratict Drama),
Ingiltere’de “Drama in Education” (Egitimde Drama), Federal Almanya’da “Okul
Oyunu”, “Oyun ve Etkilesim” (Schulspiel, Spiel un Interaktion) olarak isim
bulmaktadir. Sinifta uygulanan ilk drama dersi niteligindeki uygulama; Harriet
Finloy Johnson’in, bir tiir “Oyleymis gibi yapma” (make believe play)’dir.
Oynayarak davranig gelistirme ve John Dewey’in ¢ocuk merkezli egitim anlayisi,
bireyi edilgenlikten kurtaran, bireyin kendisini ifade etmesine olanak saglayan etkin
bir oyun alan1 dogurmustur. Uriinden ya da sonugtan ¢ok, siirece dnem verilen bu
yaklagimda, ¢ocuk oyunlarindan yola ¢ikilmistir (Tuluk, 2004). Cocugun ¢evresini
oynayarak tanimasi, neredeyse dogustan getirdigi bir 6zelliktir. Fakat okul ¢aginda
oynayarak tanima eylemi birden bire kesilir ve 6grenci pasif, 6gretmeni dinleyen biri
durumuna déniisiir. Bu durum ¢ocuk i¢in dgrenmeyi zorlastirir. Ogrenme gocuk aktif

olursa, yaparsa ve oynarsa kolaydir (Saglam, 1997).

Yaratic1 drama aslinda hayali bir oyun seklidir. Belirli bir konunun bir lider
tarafindan yapilandirilmis oyunlar araciligr ile kolaylastiriimasiyla gelisi giizel rol
oynamalardan farklilagir. Yaratict drama sonug odakli olmaktan ¢ok siire¢ odaklidir
ve bir etkinligin basaris1 ¢iktinin giizelligi ile degil ¢iktinin igindeki fikirler, riskler

ve ortaya ¢ikardig yaraticilikla dlgiiliir (Kelner, 1993).

Yaratict drama uygulamalari, cagdas teorilere ve ¢gocugun yetenekli bir yetigskin
olma yolundaki 6grenmelerine, biiyiime ve gelisimine uyar. Tiim zihnin, bedenin
katilimi ve duygusal zorluklar sayesinde ¢ocugun biligsel haz, fiziksel, sosyal,
duygusal ve estetik ihtiyaglarin1 besler ve cocugu biitiinsel olarak egitime katar

(Cottrell, 1987; Mc Caslin, 1999).

Campbell, Campbell ve Dickinson (1999) eski yunanda oynanan oyunlarin
sadece eglendirmek ve duygusal amagclarla degil, egitim amaciyla da yazildigini ve
dramalarin, inanclarinin ahlaki degerleri ve tarihiyle ilgili olup, kiliselerde ve

mabetlerinde sergilendiginden bahsetmektedirler.



Yaratici drama, dogaglama rol oynama gibi tiyatro ya da drama tekniklerinden
yararlanilarak, bir grup calismasi i¢inde, bireylerin bir yasantiy1, bir olayi, bir fikri,
kimi zaman soyut bir kavrami yada bir davranisi, eski biligsel oriintiilerin yeniden
diizenlenmesi yoluyla, gézlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gozden gegirildigi
oyunsu siire¢lerde anlamlandirilmasi, canlandirilmasidir (San, 2002). Bu canlandirma
stireglerinde oyunun genel 6zelliklerinden yararlanilir. Yaratict drama siireci drama
Ogretmeni/egitmeni esliginde ve yapilacak ¢alismanin amacina, grubun yapisina gore
gergeklestirilir (Adigiizel, 2010; Catterall, 1998). Katilimci, ele alinacak konuyu
kendi yasantilarindan yararlanarak ¢ozmeye calisirken, grup igi iletisimle irdelemeye
baslar, dener, sorgular ve yeniden analiz eder, kendi tanik olmadigi baska bir

yasanttya dayali 6grenmeyi de bu siirecte gerceklestirir (Adigiizel, 2006).

Bruner; o6grencinin, 0grenme siirecine aktif bir sekilde katilmaya ihtiyag
duydugunu ve bu sebeple de ¢ocugun duygularinin, fantazilerinin ve degerlerinin
dersin icine dahil edilmesi gerektigini ve ancak boylelikle bilginin
igsellestirilebilecegini belirtmistir (Bowell ve Heap, 2001). Yaratict dramada asil
amac¢ kurgusal ortamda, ger¢ek deneyimleri, rol oynayarak ve yasayarak
kazandirmak ve bu yolla yeni Ogrenmeler olusturmaktir. Bilginin yasamda
kullanilmast ise, egitimde dramanin esas amacini olusturmaktadir (Akar Vural ve

Somers, 2011).

Yaratici drama, imgesel diisiincenin eyleme doniistiigii bir siirectir. Bu siirecte
katilimc1, empati yoluyla kisisellestirmeye-temsil etmeye yonelir. Bu yonelis dis
diinya ile kurulan karsilikli iliski sayesinde anlami olusturur (Courtney, 1989).
Egitime yeni bir bakis acis1 getiren yaratict drama, kisiye 6zgiir se¢imler yapabilmesi
ve bireysel kararlar alabilmesi i¢in firsatlar sunar. Bireye kiiclik yaslardan itibaren
bagimsiz ve 6zgiin diisiinebilmenin yollarini 6gretirken ayn1 zamanda onlara kendine
0zgll bireysel kararlar almada farkli ¢6ziim yollar1 sunar (Cox, 2002). Dramanin
ogrenme lizerindeki etkilerini arastiran Wagner ise dramanin dil gelisiminin yani1 sira
kendine giiven, benlik kavrami, kendini gerceklestirme, empati, yardimseverlik ve
isbirligi gibi bilissel ve duyussal 6zelliklerin kazanilmasinda olumlu bir etkiye sahip

oldugunu bulmustur (Farris ve Parke, 1993).



Unlii Ingiliz egitimci Dorothy Heathcote’a gore programin hedeflerine
ulasabilmek amaciyla 6grencinin, derin ¢oziimlemeler yapmasi bu sayede de bilgiyi
islemeye ve dolayis1 ile onu kullanilabilir hale getirmesine yarayacak, ¢ocuklarin
kendi diisiincelerini ve problem ¢6zme becerilerini gelistirebilecekleri igerikler
olusturulmalidir (Mc Caslin, 2000). Heathcote icin yaratici drama, bir ara¢ degil,
cocuklarin kendilerini rahat¢ca ifade edebilecekleri, sorunlar1 ¢ozebilecekleri, kendi
yasam deneyimlerine katabilecekleri bir amag¢ olmalidir. Heathcote, dramay1 giiglii

bir 6gretim aract olarak gérmiistiir (Wagner, 1999).

Henkel, (2002)’e gore ise, yaratict drama, dgrencilere eglenceli ve benzersiz
bir sekilde hareket imkani sunar, yaratici fikirlerin gelistirilmesinde etkili bir rol
oynar ve degisik yaratici ifade sekilleri icin bir dncii olarak hizmet eder. Dramada
islenen icerik ne olursa olsun, 6gretmenler, 6grencilerin kendilerini bireysel olarak
ifade etmeye yoOnlendiren, yaratict diistince ve hareket sekillerini vurgulama
olanagini bulabilirler. Ogretmenler ve &grencileri, yaratict drama kullanimi

cercevesinde gergek olarak, miimkiin olan seyleri resmedebilirler.

Yaratic1 drama giinliik hayatta karsilastigimiz sorunlar1 okul konularina tagidigi
gibi, Ogrencilere okul konularmi da yasama tasimada biiylik firsatlar sunar
(Campbell, Campbell ve Dickinson 1999). Gergeklige kurguyla bakmaya olanak
vererek, ogrencilerin duyarliligini da gelistiren yaratici dramada 6nemli olan oyun

kurmak degil siire¢ i¢inde olusan 6grenmelerdir (Mc Caslin, 1999).

1.2.1. Yaratict Dramanin Yararlan

Yaratic1 dramanin katilimcilarina sagladig: yararlar maddeler halinde asagidaki

gibi 6zetlenebilir:

e Hayalgiiciinli harekete gegirir ve yaraticiligi gelistirir,
e Katilimcilara kendi diistincelerini gelistirme firsati verir,
e Estetik duygularin gelisimini saglar,

e Elestirel diislinme yetenegi gelistirir,



[letisim becerilerini gelistirir,

Agik uclu etkinliklerle tahminleme ve siiregte yer alan ikilemlerin ¢éziimiiyle
de problem ¢6zme becerilerini gelistirir

Moral ve manevi degerleri gelistirir,

Kendini tanimay1 saglar,

Edilginlik yerine katilime1 olmasini saglar,

Bagimlilik yerine bagimsiz olmayi1 6gretir, bagimsiz diistinmeyi gelistirir,
Farkindalik kazandirir, bireysel farkindaligi ve digerlerine karst duyarlilig
arttirir ve sosyal ve psikolojik duyarlilik yaratir,

Giiven duygusunu gelistirir,

Bir grubun iiyesi olmanin getirdigi toplumsal gizil giicii vurgular,
Yetiskinlesme ve demokratiklesmeyi dgretir,

Dort temel dil becerisini (konusma, dinleme, okuma, yazma) gelistirir

Sanat anlayis1 kazandirir,

Olaylar1 degerlendirme yetenegi kazandirir,

Diger insanlari, durumlar ve olaylar1 gézlem yetenegini gelistirir,

Bir grupla planlama yapma, karar verme ve ¢Oziimler iiretme becerisini
gelistirir,

Empati becerisini gelistirir,

Farkli olay ve olgularla ilgili deneyim kazandirir,

Hoslanilmayan durumlarla bagagikmay1 6gretir,

Soyut olay ve kavramlar1 somutlastirir,

Kendine giiven duyma ve karar verebilme becerisi kazandirir,

Ogrencilerin giidiilenmelerini saglayarak, motivasyonu arttirir,

Smif etkinliklerine bir alternatif sunar ve 6gretmenlere 0gretmede taze bir
bakis acis1 kazandirir,

Ogrenme stillerini gesitlendirir,

Akrana kars1 saygi ve grup isbirligini gli¢lendirir, gruptakilere uyum ve giiven
duygusunu gelistirir,

Olumlu benlik kavramini destekler,

Fazla duyu organini harekete gecirerek 6grenciyi aktiflestirir,



Ogrencilerin kendilerini ve baskalarini daha iyi tanimalarina firsat verir,
Zaman ve mesafe yoniinden ulagilamayan olay ve durumlarin yasanir hale
getirilmesini ve incelenmesini saglar,

Karmagik ve anlasilmasi gii¢ olaylar1 anlasilir hale getirir,

Ogrencilerin kendilerine giiveni artar ve kisilik gelisimleri hizlanr,

Utanga¢ ve ige doniik 6grencilerin bile kendilerini ifade etmelerini olanak
saglar,

Ekip calismasi sayesinde sorumluluk alma ve birlikte calisma aliskanligi
kazandirr,

Dayanigma, hosgorii ve 6n yargisiz kabul duygularini gelistirir,

Sosyal becerilerini gelistirerek bireyin saglikli bir sekilde toplumsallasmasini
saglar,

Ogrencilerin dikkat, konusma, dinleme, anlatim, algilama ve yorumlama gibi
becerilerini gelistirir,

Yalnizca kavrama yerine sezme ve hissetme olanag verir,

Ileride yiiz yiize gelecekleri gercek durumlar icin daha iyi hazirlanmalarii
saglar,

Ogrencilerin daha diizenli, disiplinli ve uyumlu olmasii saglayarak ig
disiplin olusturur,

S6zel olmayan iletisimin 6grenilmesini saglar,

Etik degerlerin gelismesine olanak saglar,

Kaslarin1 hareket ettiren yeni yontemleri bulmayi, denemeyi ve bedenini ¢ok
yonlii gelistirmeyi saglar,

Hata yapma korkusu olmaksizin yeni davramglar gelistirmeyi saglar ve
kendini ifade etmede giiven kazandirir,

Iletisimin farkl1 yollarin1 gdstermesine, sozel, gdrsel ve bedensel olarak
kendini ifade edebilmesine yardimci olur,

Sanat formlarina duyarlilik gostermeyi saglar ve yazin, miizik, resim gibi
cesitli sanat alanlarinin iyi 6rnekleriyle karsilamalarina imkan verir,
Duygunun saglikli ve kontrollii bosalimina olanak verir ve duygularin saglikli

bir bi¢imde taninmasina yardimeci olur,



e Bilgiye ulasmaya ve onu kullanmaya istekli duruma getirir,

e Digerlerinin fikirlerine, duygularina ve kisisel alanina saygi duymay1 6grenir,

e Ogprenci digerlerinin giiven ve saygisi kazanmak igin neler yapmasi
gerektigini kesfeder,

e Digerlerini nasil takdir edecegini, tartisma ve uzlagmay1 6grenir.

(Mc Caslin, 2006; Akfirat, 2006; Tuluk, 2004; Artut, 2004; Ustiindag, 2002;
Monks Barker ve Mhanachain, 2001; Bannister ve Huntington, 2002; Brahmachari,
2002; Baldwin ve Fleming, 2002; Hornbrook, 2002; Oztiirk, 2001; Henry, 2000;
Taylor, 2000; Slade, 1998; Kavcar, 2002; Kelner, 1993; San, 1989; Cottrell, 1987;
Mc Caslin, 1981)

Bir sonraki boliimde, bilissel 6grenmelere daha cok firsat veren, yaratict drama

uygulamalarindan “Uzman Rolii Yaklasimi” tanitilmaya ¢aligilacaktir.

1.2.2. Uzman Roli Yaklasimi

Yaratict dramada uzman rolii yaklasimi, bilgi aktarimini dramanin igine
yerlestiren ve biligsel hedeflere ulasmay1 kolaylastiran bir yaklagimdir. Bu
yaklasimda dgretmenin dili ve iletisim becerileri cok dnemlidir. Ogretmen dili, ¢ok
iyi bir sorgulama makinesi gibi olmalidir. Ogrencilerin diisiincelerini harekete
gecirecek ve farkinda olmadiklari seyleri sanki kendileri fark etmisler gibi
hissettirecek sekilde islemelidir. Dogaclamalarda ya da diger role girme
etkinliklerinde, sohbetler derin ve anlamli olmalidir. Siradan, gecici diyaloglar
yerine, 0grenciyi yararli bir sekilde besleyen bilgi aktarimi ger¢eklesmelidir ancak

ogretmen dili kullanilmamaya 6zen gosterilmelidir (Towler-Evans, 1998: 14-21).

Heathcote ve Bolton’a gore bu yaklasim, ¢ocuklarin birgok olayr gercek
hayatta yasamasini beklemek yerine kurgusal ortamlarda gercek yasantilar
gecirmelerini saglayarak onlara deneyim zenginligi kazanma firsatt vermektir.
Cocuklar i¢in diinyay1 ve olaylar1 daha basit ve anlasilir kilmaya calismaktadir.

Drama hayat1 oynama ve yasami uygulama aracidir (Akar Vural ve Somers, 2011).



Bu yaklagim problem odakli olmalidir. Cocuklar dramada mutlaka bir uzmanin
roliinii (arkeolog, miihendis, fabrika is¢isi, cerrah vb.) almalidirlar. Yaklagimin
0ziini ¢ocuklarin “gercekei bir problem durumu’nu ¢6zmeye calisirken “sorumluluk
ve yetki sahibi” olmalar1 ve bir “uzman” olarak role girmeleri olusturmaktadir.
Stiregsel drama c¢alismasi olarakda sayilabilecek bu yaklasimi kullanabilmek igin,
oncelikle Ogretim hedefleri ve kazanimlar dogrultusunda problem se¢ilmeli, bu
problem daha sonra yer, zaman, donem, kisiler, yilin mevsimi ve baska Onemli
ogelerle donatilmalidir. Téim bunlar ¢ocuklara gercek goriinmek zorundadir. Eger
cocuklar bu ger¢eklige inanmazsa, yapilan ¢alismalarda yiizeysel kalacaktir (Akar

Vural ve Somers, 2011).

Heathcote’un uzman rolii yaklagiminda temel aldigi kurallar vardir ve bu
kurallar su sekilde 6zetlenebilir. Cocuklara uzman rolii verilerek problemin farkina
varmalar1 ve bilgiyi elde etme gereksinimi duymalarina olanak taninmalidir. Gerekli
olacak tiim bilgiler bu yap1 icinde igerik aracilifiyla etkinliklere kanalize etmelidir.
Boylece cocuklar gereksinim duyduklar bilgileri kesfederek, 6gretmen tarafindan
yapilandirilmig etkinliklerden bulup ¢ikarabilmelidirler. Dramada 6gretmen gerekli
olan agiklamalar1 bir gretmen olarak degil, role girerek yapmalidir. Ogretmenin role
girerek, 6grencilerle meslektas gibi aciklama ve yorum yapmasi, dramanin dogal
akisini  bozmadan etkilesimi arttirir, ¢ocuklarinda rollerine kolayca uyum
saglamasina yardimci olur. Gerekli olan disiplin yine yapi icinde saglanmali,
uyulmasi gereken kurallar yine dramanin yapilandirilis1 ile olmali, distan empoze
edilmemelidir. Drama boyunca tiim ¢ocuklarin aktif olmalarina ve birseylerle mesgul

olmalarina dikkat edilmelidir (Akar Vural ve Somers, 2011).

Ogretmen bir yandan dgretmene bagimlilig1 yok etmeye calisirken, bir yandan
da 6grencilerin gergek bir ¢alisma yapmasini saglayacak olan sorumluluk ve goreve
baglilik tasiyan o&grenciden gelecek, yatirimlarida heveslendirmelidir. Ogrenciler
islevsel rollere girerek bir girisimde bulunur. Bir seri bilginin ¢ogalmasina imkan
tantyan Ogretimsel islerle, onlarin uzmanlhigmi yapilandiracak becerileri ve
anlamalar1 Ogrenirler. Ayrica kullanilan bilgi-beceri ve anlamalarin gelisimi

baglamdan, ¢alismadan dogmalidir (Towler-Evans, 1998).



Bunlara ek olarak ger¢ek sorumluluk dagilimi ancak gergek is goriiniimiindeki
etkinliklerin yapilandirilmasi1 yoluyla gerceklesebilir. Cocuklar1 ydneten otorite,
ogretmen degil, ¢oziilmesi gereken problem ve yapilmasi gereken islerdir. Cocuklar
problemi ¢ozmeye calisirken gereksinim duyduklart bilgileri sorgulayarak
bulabilirler. Ogretmen bilginin tek kaynagi olmamalidir, bilginin ne zaman
verilecegini ve bilginin igerik i¢inden nasil elde edilecegini iyi yapilandirmak ve

rehberlik etmek durumundadir (Akar Vural ve Somers, 2011).

Ogretmenin rol iginde siirece katilirken bilgi verici, bilgi arayici, taraf tutucu
(Devil Advocate ), hikaye anlaticisi, ¢catismaci rol gibi genel bagliklarin 6zelliklerini
tastyan bilge, kiral, fabrika patronu, tinlii bir matematik profesorii, okul miidiirii gibi
iist statiide roller kullanilabilir. Rollerin {ist statiide olmasi, siirecin saglam ve verimli
gecmesi acisindan Snemlidir. Ogrencilerin yasayacagi sapmalar ve saplantilarin
giderilmesinde bu roliin iist statiide bir rol olmasinin 6nemi biiyiiktiir. Bu yaklagimin;
dikkati ¢ekme, stireci istenen dogrultuya sevk etme ve bilgilerin siire¢ i¢inde olusup

kazanilmasi gibi yararlari vardir (Katiafiasz, 1998).

Rol i¢inde 6gretmen yaklasiminin kullaniminda 6gretmenin rol iginde olmasi
ya da rol disinda olmasi durumlarinin ayr1 ayr artilart ve eksileri vardir. Rol i¢inde
olmak saglikli bir Ogretmen-0grenci iligkisi gerektirirken, rol disindayken de;
O0gretmenin yapacagi konusmalar ve hareketler maceranin ve dramanin giiciiniin bir
belirtisi olmalidir. Her ikiside yaratic1 drama siireci i¢in ¢ok onemlidir ve gerekli
oldugunda, onemli noktalarina dikkat edilerek biligsel hedeflerin kazanimi icin

kullanilmasinda yarar vardir (Katiafiasz, 1998).

Mc Caslin (1999) rol iginde 6gretmen ile rol i¢inde Ogretmeyi birbirinden
ayirmistir. Rol icinde Ogretmen de Ogretmen dramaya rehberlik etmek icin
ogrencilerle beraber bir role girer. Rol i¢inde 6gretmede ise; 0gretmen gruplarin
ortaya koydugu kosullara olan inanci derinlestirmek ve genisletmek igin drama

boyunca aktif bir rol oynar.
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Heathcote ve Bolton (1995) bir 6gretmenin uyumlu bir uzman rolii yaklagimi
stirecini planlayabilmesi i¢in dort yonergeyi kullanmasini1 dnermektedir:
1. Uzmanhk alanini, 6gretmen dilini ve gorsel imajimi etkili bir sekilde
kullanarak sunmalidir.
2. Smifta belli kisiler icin ¢ekici olacak sekilde ve miimkiin oldugunca erken,
onlar ‘Eger’ ile tanistirin.
3. Grup giiclinii islevsel hale getirin.

4.Gegmisi, simdiki zaman1 ve gelecegi yapilandirin.

Uzman rolii yaklagimi, arastirma, sorgulama, kesfetme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirebilecek etkili bir yapr saglamaktadir. Bu yaklasimin zaman
zaman asirl bicimde yapilandirilabildigi, bu durumunda 6grenme Ogretme siirecini
eglenceden uzaklastirdig1 sdylenebilir. Bu nedenlerle uzman rolii yaklagiminin nigin
ve nasil kullanilacag iyi tasarlanmali ve farkli tekniklerin kullanimi ile de sikicilik

ve didaktik olmaktan uzaklastirilmalidir (Akar Vural ve Somers, 2011).
1.3. Matematik Ogretimi

Caglar boyu, insanoglunun saymaya ve Olgmeye karst ilk kez ilgi
duymasindan bu yana “say1” kavrami insani biiyiileyen, ama bazen de ona iskence
eden bir gelisme sergilemistir (Lines, 1999). Albert Einstein, kariyerinin ilk
yillarinda matematigi, fizigin sezgi ile ilgili kismina hizmet eden 6nemsiz bir arag¢
olarak tanimlamistir. Ancak sonraki yillarda tinli Alman matematik¢ilerden David
Hilbert ve Hermann Minkowski’den etkilenerek, matematigi, fen bilimlerindeki

yaraticiliin, ¢ok onemli bir kaynagi olarak gérmeye baslamistir (Corry 1998).

Sinanoglu (2008) bireyin matematik yaparken gittikce soyutlagabilecegini ve
sirf matematiksel acidan da ilginglesebilecegini ama uzun ugrasilar sonunda elde
edilen sonuglarin, tabiat olgularina tipatip uydugunu ifade etmistir. Bireyin ilk
ilhamin1 dogadan alarak, matematik denizinin derinliklerinde dogadan hayli
uzaklagarak soyutlastiktan sonra, kagit Ttlzerinde tlirettigi denklemlerden ve

bagintilardan yine doga olgularinin ¢iktigini belirtmistir.
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Sinanoglu (2008) ayrica yeni belirtiler bulmakta kaynagimizin, 6grendikge,
calistikca, birikimimiz arttikca gelisecek olan sezgimiz oldugunu ifade etmistir.
Matematikte yalniz mekanik ve simgesel islemleri yapmaktaki becerimiz degil,
kisisel ve toplumsal kiiltiirimiizle de beslenen sezgimizin de yer aldigini belirtmistir.
Matematiksel kavramlar baslangicta dogal nesnelerden esinlenilerek ortaya ¢ikmis ve

matematik dogay1 anlama cabasi olarak da gelismistir (King, 2002).

Matematik egitimi gercekte kisilerin, mantikli diisiinme becerilerini gelistirip,
dogru ongoriilerde bulunma, olgular ve siireclerle ilgili orgiileri belirleme, bunlari
say1, sekil ve simgelerle agik ve diizenli bir bicimde anlatma; var olanlar1 soyutlama
ve genelleme, bilinenleri farkli kosullarda deneme veya dogrulama igin pek c¢ok
olanak ve ara¢ sunar (Ersoy 2000). Matematik sayilari, islemleri, cebiri, geometriyi,
orantiy1, alan hesaplamay1 ve daha bir¢ok konuyu 6gretirken dogasi geregi Oriintiileri
kesfetmeyi, akil yiiriitmeyi, tahminlerde bulunmay1, gerekceli diistinmeyi ve sonuca

ulagsmay1 da 6gretir (Umay 2003; Troutman ve Lichtenberg, 1994).

Matematikgilere gore matematik, ilk anda ¢Oziimslizmiis gibi goriinen bir
sorunun lstesinden gelmek ve egzotik bir yere yolculuk etmek kadar zevkli bir
seydir (Shasha, 2001; Guillen, 2001)). Matematik¢iler matematigi anlayabilen ve
matematikle ilgili tiretim yapabilen ya da matematigi gerektigi yerde gerektigi gibi
kullanabilen insanlar olduklar1 i¢in bir soruyu c¢oézerken bu hazzi yasarlar.
Ogrencilerimizinde matematigi sevip, onda kendilerini basarili hissedebilmeleri i¢in
matematigi yasamalar1 ve kendilerinin, anlayarak ve yaptiklarinin farkinda olarak
matematigi kullanmay1 Ogrenmesi gerekmektedir. Matematigin ise yararliligini
ogrencilere sezdirmek matematik 6gretiminde ¢ok 6nemli bir olgudur (Hacisalihoglu,
Mirasyedioglu, Akpimar 2003; Altun 2002b; Baykul 1999; Dolan, Williamson, Muri
1997).
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Matematik diisiinmeyi gelistirdigi bilinen en 6nemli araglardan biri oldugu
gibi matematik sadece sayilar1 kullanmak degildir, gilinliikk hayatta alis veris
yaparken, zamani kullanirken, yemek yaparken, faturalar1 hesaplarken hep
matematige bagvururuz. Bir soruna ¢6ziim bulmak, bulmaca ¢d6zmek ve zeka oyunu

oynamakta matematiktir (Ozsoy ve Yiiksel 2007; Umay, 2003).

Guillen (2001), insanoglunun hayal giiciiniin, gercekleri kavramada, aslinda
bir altinc1 duyu islevi gordiiglinii, matematiksel hayal giiciiniin bu soyut gercekleri
sezinlemede Ozellikle 6nemli oldugunu ileri siirmiistiir. Sezgilerin 6nemi vurgulamis
ve cocugun sezgilerine Onem verilmesi gerektigini ifade etmistir. Einstein ve
Guillen’e gére matematigin kavranmasinda, hayata uygulanmasinda ve iiretilmesinde
merak ve hayal giiclinlin 6nemi biyiiktiir. Haylock (1987)’da ayrica, ¢ocugun

matematik yapmasinda yaraticiligin énemli bir yeri oldugunu ifade etmektedir.

NCTM de 1991 de profesyonel Ogretim standartlar1 ile ilgili yaptigi
aciklamasinda; 6grencilerin aktif bir sekilde kendi kendilerine matematik yapmayla
icli disli olmadiklar: siirece, onlara matematigin ne kadar heyecan verici oldugunu
anlatmanin onlarin goziinde ¢ok az bir degere sahip oldugunu belirtmislerdir (Dolan,

Williamson, Muri, 1997).

Baykul (1999) bir konu alanindaki davranislarin kazanilmasinda, 6grencilerin
Ozellikleri kadar bu alanin yapisal 6zelliklerinin de 6nemli rol oynadigini belirtmistir.
Genel olarak soyut kavramlarin kazanilmasi zor oldugu icin matematik 6grenciler
tarafindan zor bir ders olarak algilanmaktadir. Bu nedenle matematik kavramlarinin
Ogretiminin  somutlastirilarak ve somut araclar kullanilarak bu zorlugun
giderilebilecegi ya da en azindan azaltilabilecegi belirtilmektedir. Ogrencilerde,
matematige deger verme ve onu takdir etme duygular gelistirilmeli ve yapisi geregi

kesfetme ve yaratma siirecine 6nem verilmelidir.
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Giivensizlik ve vyetersizlik duygusu biitiin basarisizliklarin  kaynagidir.
Matematikten korkmanin nedenlerinden biri de giivensizliktir. Ogrenci 6nce kendine
giivenmeli, yapabilecegine inanmali ve bu konuda cesaretlendirilmelidir (Ozsoy ve
Yiiksel 2007). Cocugun kendine giivenmesi, 6grenme yeteneklerinin farkinda olmasi

onun bilissel 6grenme potansiyelini arttirmaktadir (Kline, 2000; Yildiz, 2002).

Matematik Ogretiminin geldigi duruma 151k tutmasi acisindan gecirdigi
evreler, (matematik Ogretiminin tarihsel gelisimi) incelendiginde; karsimiza ilk
olarak alistirma ve uygulama dénemi ¢ikmaktadir. Bu donemde alistirma veya tekrar
matematik 6gretiminin baglica unsurudur. Anlamli 6grenme doneminin baglamasiyla,
“yasamak icin 6grenme” anlayis1 yayginlasmis ve anlamsiz alistirma metodlarindan
uzaklasilmistir. Hiz ve dogruluk 6grenmeyi 6lgmenin yeni kriterleri haline gelmistir.
Bu durumun sonucu olarak da matematiksel konularin anlamli bir sekilde
gelistirilmesine odaklanilmistir (English, Halford, 1995). Sonrasinda, Gestalt
kuramcilar, problem ¢6zme ve nedenlendirmenin kompleks davranislarini
gelistirmenin Oonemini ortaya ¢ikarmistir. Gestalt’¢ilardan Max Wertheimer liretici
disiinmeye dikkat ¢ekmis, Ogrencilerin Ogrendiklerini baska durumlara

uyarlayabilme becerisine dnem vermistir (Senemoglu, 2004; English, Halford, 1995).

1960’larda “Yeni Matematik” donemi baslamis ve mantiksal yaklagim
vurgulanmistir. Bu donemde Ogrencilerin deneyimlerinin somut materyaller
kullanilarak, sistematik bir bi¢cimde yapilandirilmast 6nem kazanmistir. Somut
diisiinceden soyut diisiinceye gecis ve bu diisiince yapilarinin 6zelliklerinin 6nemi

1970’11 yillarda egitim diinyasina kazandirilmistir (English, Halford, 1995).

Bahsedilen tiim donemlerin izleri hala matematik 6gretiminde yer almaktadir.
Ancak var olanlarin yeterli olmadigi disiiniilmekte ve yeni yeni yaklagimlar
aranmaya devam edilmektedir. Genel olarak sadece diisiince ile, yani kalem kagitla
bir yerlere ulagsma ve kavram kazanimi zordur (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu,
Akpinar 2003). Gergek deneyimlerle ve oyunlarla ¢ocuga matematigi sevdirmenin ve

kavram kazaniminin yollar1 aranmali ve yeni yaklasimlara firsat taninmalidir.
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Pressley (1995) iyi bir matematik egitimi i¢in asagidaki ogelerin 6nemini

vurgulamaktadir.

Matematigin bir diisiince bi¢imi oldugunu kabul etme ve gergek
deneyimler organize etme,

Ogrenilen matematik kavramlarmin metodlarinin  neden Snemli
oldugunun farkinda olma,

Ogrenilen belirli matematik kavramlarinin ve metodlarmin birbirleriyle
ve Ogrencinin daha onceki bilgisi ile nasil bir iligki i¢inde oldugunun
farkina varma,

Matematik kavramlarini ve metodlarini ne zaman, ni¢in ve nerede
kullanilacagini bilme ve bunlar1 belirli matematik bilgisi ve metodu
gerektiren durumlarla karsilastiginda uygulama,

Belirli problemleri ¢6zmek i¢in neden belirli matematik kavramlarinin

kullanildigini agiklayabilme.

Baykul (1999)’a gore matematik dersindeki basarisizliga, iligskisel anlamay1

saglamada, 0grencilere yardimci olamamamiz neden olmaktadir. Bu duruma da diiz

anlatim ve gostererek yapma yoOntemlerinin, matematik dersi 6gretiminde, en sik

basvurulan teknikler (Umay, 2003), olmasinin ve nasil olsa ben yapamam fikrinin

ogrencilerde yaygin olmasinin (Baykul, 1989) neden oldugu sdylenebilir. Ozellikle

matematik gibi soyut oldugu diisiiniilen bir dersin 6greniminde 6grencilere gergek

deneyimler yasama, deneme yanilma ve yanilmaktan korkmama gibi becerilerin

kazandirilmasi gerekmektedir.

Pressley (1995) oOgretmenlere matematik ogretimi ile ilgili asagidaki

Onerilerde bulunmustur:

1. Ogrenciler hesap makineleri gibi teknolojik tiriinleri kullanmaya
tesvik edilmelidirler.

2. Ogretim, matematik sembollerinin olaylarla ve diinyayla;
ozellikle ¢ocugun daha 6nceden anladig1 olay ve iliskilerle nasil

iliskili oldugu iizerinde durmalidir.
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3. Sozel problemler matematik Ogretiminin  baslangicinda
kullanilmaldar.

4. Ogretim, 6grencilerin dgrendikleri matematik kavramlarinin ve
metotlarinin ¢esitli durumlara nasil uygulanabilecegini fark
etmelerine izin vermelidir.

5. Ogrenciler dgrendikleri kavramlar ve metotlar ile ilgili gok fazla
ornek deneyimlemelidirler.

6. Problem ¢ozmelerin ¢ogu her giinkii durumlarda meydana
gelmelidirler

7. Ogretim, dgrencilerin matematik 6greniminde yeterli cabay1 ve
1srar1 gosterme gibi 0grenci davraniglarint destekleyen inanglar
beslemelidir.

8. Ogretmenler dgrencilere problemleri nasil c¢ozdiiklerine dair
sorular sormali ve onlar1 dinlemelidirler; ¢iinkii bu cevaplar
ogrencilerin neyi anladiklarini veya neyi heniiz anlamadiklarim

ortaya ¢ikarabilir.

Aydin (2000) ve Pressley (1995) her cocuk ve gence, matematigin degerinin
ogretilmesini  vurgulamistir.  Ogrencilerin matematik  6grenmede  yeteneginin
olduguna inandirilmasi ve matematik 6gretiminde, aragtirma ve inceleme igermeyen

ve uygulama alani bulunmayan 6gelere yer verilmemesi gerektigini belirtmistir .

Alkan, Koroglu ve Baser (1999) matematik 6gretiminin hedeflerine ulasip
ulagsmadigini anlamada gdsterge olarak bireyin yapabilmesi gereken bazi davranislar
belirlemislerdir. Bu davranislar: Anlamli adim atma, ¢ikmaza girdiginde 6n
bilgilerine basvurarak yeni careler iiretebilme, olusan yanlisi en kisa siirede
gbrebilme, en az islem yaparak sonuca ulasabilme, gerektiginde degisik yontemleri
deneyebilme, ek kosullar koyarak konuyu genisletebilme ve kagit kalemi en az
kullanma. Ancak bu davranislar1 6grencilerde gelistirebilmek icin klasik bir
matematik 6gretiminden Ote; 6grencilerin soru sorarak, diisiince iireterek, problem
cozerek ve problemleri genisleterek katildigi bir 6gretim sisteminin bunu

saglayabilecegini belirtmislerdir.
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Matematik  6gretiminde;  giinlik yasamda matematigin  kullanimi
saglanmalidir. Iletisim ve ikna icin matematigin sosyal alanlarda kullanim becerisi
onemlidir. Semboller, kavramlar ve problemlerin matematigin tarihi siiresince nasil
gelistigi bilinmelidir. Matematigin biitiin kiiltiirlerde, sanatta ve okul konularinda

etkilesimi algilanabilmelidir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu, Akpinar 2003).

Orhon (2011) ergenlik déneminde bireyin zihninin, “Kullan ya da Kaybet”
kuralinca isledigini ifade etmistir. Bulug caginda hizli bir artig gosteren beyin
hiicrelerinin, belli gérevleri 68renerek performansi artirmaya mi yol agacagina, yoksa
hicbir katki getirilmeyerek bu hiicrelerin korelmesi mi gerektigine karar verdigini
belirtmistir. Buna bagli olarak bu donemde cocuk spor, sanat ya da akademik
alanlardan hangisiyle ilgileniyorsa o becerilerin saglam bir yap1 olusturdugunu,
klasik teorilerin belirttigi gibi, beyin gelisiminin erken ¢ocukluk donemiyle smirl
olmadigini, gerekli ortam saglandig: takdirde, ergenlik déneminde de biiyiikk bir

yenilenme ve gelisim olabilecegini belirtmistir.

Ayrica Orhon (2011) Tiirk egitim sisteminde, brans o6gretmenlerinin de
O0grenme siirecinin bu kritik doénemine dair bilgilendirilmesi ve egitim-6gretim-
degerlendirme siireglerini bu dogrultuda, diizenlemeleri gerektigini belirtmistir.
Teorik bilgi edinme donemi oldugu i¢in bu doneme denk gelen okul yillarinda,
gercek yasama yonelik etkinliklerin arttirilmasini ve bu bilgilere boyle etkinliklerle

ulasilmasinin yararh olacagini da eklemistir.
1.4. Matematik Ogretimi ve Yaratict Drama

Tumanov (2005) oglu matematigi ¢ok sikici buldugu i¢in yazdig: kitabinda,
matematikle fantastik bir Oykiiyli bir araya getirerek, matematiginde bir macera
olabilecegini ona anlatmaya caligmistir. Bu kitap sayesinde oglunun bir kitabin
baskarakteri olmaktan biiyiik heyecan duydugunu ve oglunun matematige bakisinin

degistigini belirtmistir.



17

Franz ve Pope (2005) ise ilkogretim ikinci kademe 6gretmenlerinin, 6nemli
matematiksel iligkilendirmeleri ¢ocuk hikayelerini kullanarak gergeklestirdiklerinde,
Ogrencilerin anlamalarinin daha derinlestigini ifade etmiglerdir. Ayrica iizerinde
calistiklart matematikte, amaci bulduklarinda, 6grencilerin matematiksel bilgilerini
arttirdiklarin1 da eklemislerdir. Boylelikle 6grencilerin anlayarak, aktif bir sekilde ve

yeni bilgiyi deneyimlerle, 6nceki bilginin iizerine insa edebildiklerini belirtmislerdir.

Holden (2002) drama ile matematik 6gretiminin 6grencilerin kendiliginden
motive olmasmma ve oOgrencilerin hayatla ve digerleriyle yakindan ilgilenmeye
baslamasina neden oldugunu ifade etmistir. Dolayli olarak problemle ilgilenmek
zorunda kaldiklarin1 ve bu esnada cesitli aktiviteler gerceklestirirkende her tiirlii
O0grenme sitiline (gorsel, sozel ve devinigsel Ogrenme stilleri) uygun ortamlar
olustugunu belirtmistir. Soyut kavramlar1 somutlastirarak, akademik basaris1 diisiik

olan 6grencilerin 6grenmelerini kolaylaylastirdigini da eklemistir.

Gonen ve Dalkilig, (2000) ¢ocuklarin matematik dersine karsi olumlu tutum
gelistirmesi, Ogrenme ortaminin ilgi ¢ekici bir sekilde diizenlenmesine baglh
oldugunu belirtmislerdir. Oyunun, 6grenme i¢in en uygun ortamlardan biri oldugunu
ve oyunun, c¢ocugun kesfetmesini ve yaratmasmi sagladigini ifade etmiglerdir.
Boylelikle oyun sayesinde ¢ocugun, hayal ederek matematikteki bir ¢ok kavrami
O0grenme imkanina sahip oldugunu ve ilkogretim doneminde ¢ocuklarin oyunlar

araciligi ile gesitli matematiksel becerileri kullandiklarini eklemislerdir.

Somers (1994) matematik Ogretimiyle ilgili alan yazinin, kavramlarin
iligkilendirilmesine ve bulunan sonuglarin, konunun diliyle ifade edilmesine ¢ok
bliyiilk vurgu yaptigini1 ifade etmektedir. Bastan sona tiim c¢aligsmalardaki temel
amacimizin: dgrencide derse yonelik olumlu tutum gelistirmek, iletisim kurma ve
anlatabilme giiclinliin farkinda olmasimi saglamak oldugunu da eklemistir. Bu
dogrultuda cocuga konuyla ilgili topladigi verileri drama yoluyla genisleterek,
yorumlama ve g¢evirme imkani verilmelidir. Cesitli roller i¢inde ve belli gorevleri
yerine getirerek yapilan arastirmacilik firsatlari, matematiksel bilginin kullanimina

ve bu bilginin genisletilebilmesine imkan tanir.
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Dawis (1987) ise arastirmalarin, dramanin bir siire¢ olarak kullanildiginda;
tam Ogrenmeyi, problemleri kesfetmeyi, baskalarinin yasantilarimi fark etmeyi,
paylasmay1 ve kabul etmeyi sagladigini ve bir arag¢ olarak kullanildiginda ise, oyun
yoluyla Ogrenmeyi sagladigini ve yaraticiligi gelistirip ortaya cikardigini ve
dramanin katilimcilarin, kendine giliven, kendini ifade etme, isbirligi ve iletisim

becerilerini artirdigini ve rahatlamay1 sagladigini gosterdigini belirtmektedir.

Duatepe ve Akkus (2006) yaratici drama temelli 6gretimin, matematiksel
kavramlarin 6gretiminde O0grenciyi etkinlestirecegi, matematiksel diisiincelerin sinif
icinde paylasmasina olanak taniyacagi, matematigi anlayarak ve iliskilendirerek
Ogrenilmesini saglayacagini belirtmislerdir. Duatepe Paksu ve Ubuz (2009) ise
drama temelli Ogretimin matematik 6grenmeyi kolaylastirdigint belirtmislerdir.
Geometrik kavramlarin ve problemlerin, bir baglam igerisinde sunulmasina firsat
vererek daha iyi anlasilmasini sagladigini, bir karakter olarak hareket (rol oynama)
etme imkani vererekte, iletisim ve isbirligine dayali bir 6grenme ortami sundugunu
ifade etmislerdir. Ayrica 6grencilerin heyecan verici bir sekilde dikkatini ¢ekerek,
motive edici, ve ilgi c¢ekici bir 6grenme ortami olusturdugunu ve bdylelikle

ogrencide olumlu bir tutum gelistirdigini vurgulamislardir.

Okulda 6grenilen bilgilerin giinliik yasamla iliskilendirilebilmesi i¢in yaratici
drama kullanimi, en etkili yontemlerden biri olarak gorilmektedir (Akkus ve
Ozdemir, 2006). Bir marketin bulunduracag: iiriinlerin gesitliliginden, tiiketicilerin
satin alabilecegi miktarlara, bir iilkenin gelir kaynaklarinin niifusuna oran1 kadar pek
cok calismaya, rol oynamalar icerisinde yer verilebilir. Matematik Ogretiminde
degisik veriler toplamak, bu verileri farkli sosyal ve siyasi iceriklerle biitiinlestirerek
sunmak, degisik sayisal ve sozel bilgilerin kullanilmasi i¢in olanaklar yaratabilir
(Ustiindag, 2002). Yaratici drama etkinliklerinin 1sinma siirecinde, zihinden temel
matematiksel iglemler yapma, geometrik sekilleri bireysel veya grup olarak bedenle
olusturma gibi pek ¢ok calisma matematik &gretiminde kullanilabilir (Ustiindag,

2002b).
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Osrencilerin drama etkinlikleri sayesinde kullandiklari matematik becerileri:

Problem ¢dzme, Gergek yasamui algilama, Ogrendikleri matematiksel
becerileri giinliik hayata uyarlama, Sayilari tanima, Sayilarla gosterme Dort islem
becerileri, Simiflandirma, Karsilastirma, Bire bir esleme, Uzaysal iliskiler,
Konumlarini anlama, Sekiller, Geometri, Uzunluk, Agirlik, Zaman olgiileri ve
Matematiksel kavramlari algilama, Arastirma merakina sahip olma, Tarafsiz olma,
On yargilardan kaginma, Yerinde karar verme, A¢ik fikirli olma (Ustiindag, 2002b;
Gonen ve Dalkilig, 2000; Wagner, 1976).

Ersoy (2000) ve Baykul (1999) o&grencilerin, matematik dilini konusup
anlayabilmelerinin 6nemini vurgulamislardir. Yaratici drama uygulamalar1 esnasinda
Ogrenciler matematik dilini kullanmak durumunda kalmaktadir. Bdyleliklede
Ogrencilerin matematik dilini konusup anlayabilme becerileri de kendiliginden
gelisecektir. Sesli diisiinme, digerleriyle kendi fikirlerini yanhis yaparim korkusu
yasamadan paylasma (San, 1989), digerlerinin de 6grenmelerinden yararlanma gibi
yan iriinlerinin de olacagi diislincesiyle dogaglamalarin matematik Ogretiminde

onemli bir yere sahip oldugu diisiiniilmektedir.

Albayrak (2000)’a gore, matematik dersinin &grencilere zor gelmesinin
nedenleri, 6grenilen matematiksel bilgilerin giinliik yasantiya uyarlanamayisina ve de
matematik dersinde ¢oziilen problemlerin giinliik yasantida karsilasilan problemlere
yeterince model olusturamamasinda aranmalidir. Ayni zamanda her islemin,
Ogrencilere bir sonraki islemi 6grenme gerekliligi duyacak sekilde Ogretilmesini
vurgulamistir.  Ayrica Ogrencilere  Ogrendikleri bilgi ve becerileri giinliik
yasantilarinda, esya veya sekiller lizerinde deneme ve uygulama imkanlar1 taninmasi
gerektigini belirtmistir. Ancak bu sayede Ogrencilerin, matematige karsi olumlu bir

tutum gelistirebileceklerini belirtmistir.
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.....

(Duatepe ve Akkus 2006; Acikgoz, 2002; Bredo, 1997; Troutman ve Lichtenberg
1995; San, 1989 ) amaciyla, yaratict dramanin bir yontem olarak sinifta kullanilmasi
oldukca 0nem kazanmaktadir. Yaparak yasayarak Ogrenme Ogrencinin 6grendigi
bilgilerin daha kalic1 olmasin1 saglar (Ozsoy ve Yiiksel, 2007). Ayrica Vygotsky’de
o6grenmede dil, jest, mimikler, hatirlama teknikleri ve matematiksel semboller sistemi
gibi gostergelerin 6nemli oldugunun altin1 ¢izmektedir (Akar Vural ve Somers,

2011).

Yaratict drama etkinlikleri 6grenci merkezli egitim siirecinin bir parcasidir
(Duatepe ve Akkus, 2006; San, 1989). Temelde 6grencilerin gereksinimlerinden, ilgi
alanlarindan ve deneyimlerinden yola ¢ikarak bir lider rehberliginde 6grencilerin
yaratict diislinceler gelistirmelerini saglamaya, duygularim1 rahat ifade etmeye
yoneliktir. Drama temelli Ogretimde, Ogrenciler bilgiyi pasif alicilar gibi
Ogretmenden almak yerine bilissel siireglerinin farkinda olarak kendileri
yapilandirirlar. Bu nedenle egitimde yarartici drama igin yapisalci yaklagimin bir

yontemidir denilebilir (Duatepe, Akkus, 2006).

Mevcut matematik Ogretim programi, 6. smif Ogrencilerinin g¢evreleriyle,
somut nesnelerle ve akranlariyla etkilesimlerinden kendi diisiincelerini olugturduklari
ifade edilmistir. Ozellikle yapilandirmaci bir anlayisla, grencinin sahip oldugu bilgi,
beceri ve diisiinceleri, yeni deneyim ve durumlara anlam yiiklemek i¢in kullanmasi
gerektigi {izerinde durulmustur. Ogrencilerin somut deneyimlerinden, sezgilerinden
matematiksel anlamlar1 olusturmalarina ve soyutlama yapabilmelerine yardimci

olunmasi amaglanmistir (Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, 2005).

Programda Ogrencilerin etkin bir katilimec1 olarak, c¢evreleriyle, somut
nesnelerle  ve  akranlartyla  etkilesimleriyle, arastirma  yapabilecekleri,
kesfedebilecekleri, problem c¢ozebilecekleri, ¢oziim ve yaklasimlarini paylasip
tartisabilecekleri ortamlarin saglanmasi vurgulanmistir (Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanligi, 2005). Yaratict drama uygulamalarinin matematik dersi Ogretim

programinin ifade edilen ihtiyaclarini karsilayacag: diistiniilmektedir.
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Mevcut matematik dersi 6gretim programinda ongoriilen degisiklikler icin
belirlenen belli bash dl¢iitler sunladir:
e Ogretim somut deneyimlerle baglamalidir.
e Ogrenci motivasyonu dikkate alinmalidir.
e Anlaml 6grenme amaglanmalidir.
e Ogrenciler matematik bilgileriyle iletisim kurmalidir.

e {liskilendirme énemsenmelidir (Duatepe, Akkus, 2006)

Goriildiigii gibi yaratict dramanin yararlari, bir yaratict drama dersinin
asamalar1 ve 0geleri ile mevcut matematik d6gretim programindaki hedefler ve dersin
nasil islenecegine dair yollar arasindaki benzerlikler, ¢agdas matematik egitimi

anlayisindaki yaratici drama uygulamalarina olan ihtiyaci ortaya koymaktadir.

Mantiksal ve matematiksel bilgi, nesneler ve olaylar hakkinda diisiinme
sonucu olusur. Boylelikle cocuklar nesneler {iizerindeki aksiyonlar1 kesfederek
matematiksel bilgiye ulasirlar. Matematik 6gretiminde kullanilan drama da ¢ocuklar
oncelikle matematige adapte olurlar. Diisiinerek, iligkileri kavrayarak ve problem
cozerek matematikten zevk almayi Ogrenirler. Matematiksel kavramlar oyun ve
drama teknikleriyle ¢ocuklarin giinliikk yasamlarinda yer aldigi sekliyle kurgulanir.
Boylelikle matematik, ¢ocuklar i¢in daha kullanigh hale getirilmis olur. Cocuklarin
sosyal hayattaki deneyimlerine paralelel olarak gelistirilen drama etkinlikleri,
cocuklarin problemleri ¢ézmesini ve kavramlarin ayrintilarini gérmelerini saglar.
Ozellikle matematik dersinde ger¢ek durumlarin olustugu yerlere gidilmesinin
mimkiin olmadig1 durumlarda olaylarin sinif ig¢inde yaratilmasinda fayda vardir

(Karadag ve Caligkan, 2005).

Gergek¢i matematik egitimi yaklasimi, 1970’1 yillarda Hollanda’da Hans
Freudenthal tarafindan gelistirilmis ve uygulamaya konmus bir yaklasimdir. Bu
yaklagima gdore matematik, tlimiiyle bir insan etkinligidir, ger¢ek hayattan, yani dogal
cevreden hareketle ortaya konmustur ve cevredeki olaylar matematiklestirilmistir

(Altun, 2002).
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Bu yaklasima gore uygun bir ortam hazirlandigi taktirde, ¢ocuk bu
yapma seklinde olmalidir. Cocuk hedeflenen bilgiyi bir problem ¢ézme etkinligi
sonucunda elde etmelidir (Altun, 2002).

Aynmi1 zamanda Matematik Ogretimi, ¢evre markezli olmalidir, yani her
matematik konusunun &gretimine uygun bir ¢evresel olayla baglanmalidir.
Matematik yapmak icin gercek bir durum bulunmadig taktirde gercege uygun hayali
bir durumdan yararlanilabilir. Bu durum 6grenilen matematigi hem daha anlaml

kilar hemde 6grenmeye kars1 motivasyonu arttirir (Altun, 2002).

Houston (2010)’a gore ne yazikki Ogrenciler sorgulama nitelikli
egitilmemektedirler, aldiklar1 egitim yanit vermeye dayalidir ve aslinda matematik,
heyecan verici olmalidir. Houston (2010), O6grenciler bu heyecan1 duyarlarsa
ogrenmek i¢in harekete gececeklerini ve boylelikle de dgrencilerin kendiliginden,
matematik diinyasinin igine gireceklerini belirtmektedir. Yaratici dramanin bu
etkileri yaratarak Ogrencilerin matematik Ogrenmelerine katki  getirecegi

diistiniilmektedir.

1.5. Problem Cozme Stratejileri

Problem deyince, ¢ogunlukla ilkokul matematik ders kitaplarindaki, konu
sonlarinda verilen dort isleme dayali matematik problemleri akla gelmektedir (Altun,

2002a; Baykul, 1999).

Problem, organizmanin hazirdaki tepkilerle ¢ézemedigi yeni bir giicliik
durumudur (A¢ikgoz, 2003; Troutman, Lichtenberg, 1994; Erden ve Akman, 1998).
Siire¢ olarak problem ¢d6zme sinama yanilmadan, i¢gorii kazanmaya ve neden sonug
iligkilerini bulmaya kadar uzanan karmasik islemleri igerir. Problem ¢ozen kisi
yalnizca eski 6grendiklerini kullanmakla kalmaz ayni zamanda yeni 6grenmelerde

gergeklestirir (Agikgoz, 2003).
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Problem ¢6zme insanlar i¢in en eski zihinsel beceri ya da zihinsel ustalik
olarak bilinir. Bir problemi anlamayabilmek icin zihinde benzer problemlerle
iligkilendirmek, olasilikli ¢ézlimler i¢in yaklasimlari canlandirmak ve ¢éziimii elde
edene dek zihinsel aktiviteleri siirdiirmek gerekir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu ve

Akpinar 2003).

Phye (1997) onceki 6grenme ve uzun siireli hafizada mevcut olan strateji ve
islem yollarin1 denemeyi problem ¢6zme olarak tanimlayarak, problem ¢dzmenin
farkli bir boyutuna dikkat ¢ekmistir. Problem ¢6zmede basarili olamamanin bir¢ok
nedeni olabilecegini ve problemin netlestirilememesinin, Onbilgilerdeki yanlis
algilamanin bunlardan bazilar1 olabilecegini belirtmistir. Bu sorunlarinda problem
¢ozme esnasinda On bilgilere gecis yapmadaki zorlugun neden oldugunu ifade

etmistir.

Problem ¢6zme, istenilen hedefe varabilmek i¢in etkili ve yararli olan arag ve
davraniglart tlirlii olanaklar arasindan se¢me ve kullanmadir. Problem ¢dzme,
bilimsel yontem, elestirel diisiinme, karar verme sorgulama ve yansitici diisiinme gibi

terimleri igermektedir (Demirel, 2002).

Oral (2001)’e gore herhangi bir konu alanin1 gercekten 6grenmek demek, o
alan bilgisinin benzer kosullar1 iceren problemlere dogru sekilde uygulanabilmesini
gerektirir. Problem ¢ozme yetenegi belkide insan neslinin varligin siirdiirebilmesi
icin gerekli en temel yetenektir (Umay, 2003; Altun, 2002a). Bilgi yalniz basina
problem ¢ozememektedir. Problem ¢dzme yetenekleri gelismis insan bilgiyi etkili

olarak kullanabilmekte ve zorluklarin iistesinden gelebilmektedir (Altun, 2002a).

Bir problemi c¢ozerek bir seyi 6grenmek, Ogrencilerin fikirlerini somut
seviyeden soyut seviyeye gelisimini ve dgrencilerin daha genis ve daha derin bir
matematik anlayis1 kazanmalarini saglar. Coklu matematiksel diislincelerin bir arada
ifade edilmesine ve bireyin matematiksel kavramlar hakkinda kendi anlamalarini
yapilandirmasimma imkan verir (Dolan, Williamson, Muri, 1997; Troutman,

Lichtenberg, 1994). Boylelikle etkili 6grenme gergeklesir ve bu bakimdan problem
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¢ozme ve Ogretimi aynmi zamanda da nasil 6gretildigi ¢ok Onemlidir. Bunun igin
yapilmasi gereken sey dgrenilecek konuyu bir problem haline sokmak ve 6grenciye
bu sekliyle sunmaktir. Bu yaklagimla problem ¢6zme Ogrenci i¢in bir yasam tarzi

haline gelmelidir (Altun 2002a).

Troutman ve Lichtenberg (1994)’e gore, problem ¢dzme bir yasam bi¢imidir.
Birey dogdugu ilk andan itibaren, dogal olarak problem ¢dzmeye baglar. Duyulari
gelistikce etrafindaki nesnelerin farkina varir ve onlar1 siniflar. Bireylerin ¢evresel
zenginligi ve zihinsel ve duygusal yetenegi, ona tanimlama, organize etme,
degerlendirme ve birlestirmeyi 6grenmesinde ve g¢evresiyle iletisim kurmasinda bir
laboratuar ortamu saglar ve bu esnada kazanilan yetenekler, bireyin problem ¢ozme

becerilerini olusturur.

Problem ¢6zme, bireyin kendi yeteneklerini kesfederek gelismesini ve
ihtiyaglarini karsilamasini kolaylastirir. Birey, karsilastigi giicliiklere karsi, kendisi
bir ¢oziim yolu arar. Bu sekilde ¢6ziim yolu ararken de bilgilerini ve becerilerini
kullanma firsati bulur ve kendine giiveni artar. Problem ¢6zmeyi Ogrenirken
Ogrenciler; matematiksel problem ¢oziiciiler haline gelirler, matematiksel olarak
iletisim kurmayi, matematiksel bir sekilde nedenlendirmeyi ve matematige deger
vermeyi Ogrenip, matematik yapma becerisinde kendilerinden emin olurlar. Bu
nedenle egitimin en Onemli amaglarindan biri, &grencilerin problem ¢dzme
becerilerini gelistirmektir (Erden; Akman, 1998; Dolan, Williamson, Muri,1997;
Troutman, Lichtenberg, 1994).

Problemler gercek hayatla ilgili olabildigi gibi, piir matematikle ilgili de
olabilir. Ayrica problemler rutin ve rutin olmayan problemler olmak iizere iki gruba

da ayrilir (Altun 2002b).

Problem ¢6zme yonleri; amaca yonelik, isleme yonelik ve beceriye yonelik
olarak smiflandirilir. Problem ¢ozme tiirleri ise acgik-kapali, kesfetme ve

yonlendirilmis kesfetme olarak smiflandirilir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu ve

Akpinar 2003).



25

Troutman ve Lichtenberg (1994) problem ¢ézmede 6 basamak 6nermektedir.
Bu basamaklar: problemi anlama, en azindan bir plan tasarlama (ancak her zaman
birden fazla plan yapmakta yarar vardir), plani uygulama, plant ve ¢oziimii
degerlendirme, problemi genisletme (genel bir kural yada bir oriintii olusturmaya
calismak) ve problemin ¢6ziimiinii bir sekilde kayit altina alma. Bu alt1 basamagi
O6grenmenin 1yi bir baslangi¢ oldugunu belirtmekle beraber sik sik ve tekrar tekrar bu
stirecin yasanarak uzmanlik kazanilacagini ve boylelikle de bireyin yeni stratejiler

kesfedebilecegini belirtmislerdir.

Problem ¢6zme siirecinin en ¢ok kabul goren dort asamali basamaklar ise
sunlardir:

1. Problemi anlama,

2. Strateji kullanarak plan ¢ikarma,

3. Planin uygulanmasi,

4. Coziimiin degerlendirilmesidir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu ve Akpinar

2003; Altun; 2002b; Baykul, 1999; Phye, 1997).

Problem ¢ozme siirecinde kullanilan stratejilerin bazilart maddeler halinde
verilmistir:

1.Tahmin ve kontrol,

2.Sistematik bir liste yapma,

3.Deneme-yanilma,

4.Sekil, resim, tablo, grafik, diyagram, vb. ¢izme, kullanma,

5.Malzeme kullanma,

6.Oriintii, bagint1 arama, bulma,

7.Denklem kullanma ve yazma,

8.Geriye dogru ¢alisma,

9.Islem segme,

10.Eleme,

11.Gereksiz verileri eleme,

12.Problemi sadelestirme, basitlestirme,

13.Model kurma, Model alma
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14. Tahmin etme,

15.Benzer basit problemlerin ¢oziimiinden yararlanma,
16.Yetersiz bilgiyi bulma,

17.Akis semasini olusturma,

18.Geregini yapma,

19.Muhakeme etme akil yliriitme,

20.Varsayimlar1 kullanma,

21.Problemi bagka bir bigimde ifade etme,

22.Problemin bir boliimiinii ¢6zme.

(Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, 2005; Hacisalihoglu, Mirasyedioglu ve
Akpinar 2003; Altun, 2002; Baykul, 1999; Erden ve Akman,1998; Hatfield, Edwards
ve Bitter, 1997)

Problemi anlama ile ilgili sayilabilecek bazi kritik davranislar; problemde
verilenlerin ve istenenlerin neler oldugunun yazilmasi, problemin dgrencinin kendi
iafedesiyle sdylemesi, probleme uygun (onu agiklayan) bir sekil ¢izilmesi, problemin
O0zet olarak yazilmast gibi davranislart igerir (Baykul, 1999). Ancak bu
davranislardan bazilar1 stratejiler arasinda da yer almaktadir. Aymi sekilde bazi
¢Oziim degerlendirmesi i¢in gergeklestirilen davraniglarda yine stratejiler arasinda

yer almaktadir.

Problem ¢6zme siirecini ve basarisini etkileyen faktorler, basliklar altinda
asagidaki gibi 6zetlenmistir:

1. Deneyim faktorii (Tecriibe): Hem cevresel hem de bireysel olabilecek
Ogrencinin yasi, onceki bilgileri, ¢6ziim stratejisine asinalifi, problem igerigine
asinaligidir. Belli konulardaki problemlerle karsilasma, belli problem ¢6zme
stratejilerini Onceden kullanmis olmadir.

2. Duyussal Faktorler: Problem ¢ozmeye isteklilik, kendine giiven, stres ve
kaygi, belirsizlik, sabir ve azim, problem ¢dzmeye veya problem durumlarina ilgi,
motivasyon, basar1 gostermeye istekli olma, dgretmenini memnun etme istegi gibi

cesitli faktorler bu basligin altinda sayilabilir.
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3. Biligsel Faktorler: Okuma becerisi, matematik kavramlar bilgisi, mantiksal
diisiinme ve akil yiiriitme becerisi, islem becerisi, baz1 problemlerde uzaysal akil

yiiriitme giicii, hafiza ve tahmindir (Baykul, 1999; Van de Walle, 1978).

Ogrenciler drama uygulamalar1 sirasinda probleme ¢dziim yollar1 bulmaya
calisirken beyin firtinasi, konugma halkasi, goriis gelistirme gibi yoOntemleri
kullanacaklar1 i¢in kendilerini ifade etme, yaratici diisiinme ve bagimsiz diisiinebilme
yetenekleri gelisecektir. Boylelikle etkili problem ¢ézme i¢in gerekli olan, muhtemel
¢Ozlim yollarin1 kesfetmeye, denenmemis olani denemeye, goz Oniine alinmamis
olan1 gdz Oniine almaya ve diisliniilmemis olani diistinmeye imkan verecek bir

sekilde fikirlerin sistemlestirilmesine firsat verecektir (Aykac, 2005).

Matematikte, bir problemin ¢oziimlenmesi yeterli degildir, ¢6ziimlerde estetik
niteliklerin varlig1 ¢6ziimii sik bir hale getirir (King 2002). Estetik nitelikler en kisa,
en dogru ve en net ¢ézliim olmayi icerir. Buna karar verebilmek i¢in ¢oziimiin farkl
alternatiflerini de bulmak ve kiyaslamak gerekir. King (2002), matematiksel
diisiincenin estetik niteliginin Olgililebilecegi standartlara 6rnek olarak, Minimal
Tamlik ve Maksimal Uygulanabilirlik ilkelerini gostermistir. Minimal tamlik
¢oziimde kullanilan ve problemin islevini yerine getirmek i¢in gerekli olan biitiin
ozelliklerin kullanilmasinin yani sira konu dig1 higbir o6zellik igermemesidir.
Maximal uygulanabilirlik ilkesi ise kullanilan 6zelliklerin bu ¢6ziim disinda da genis

uygulanabilirlie sahip olmasidir. Yani bir problemin yalniz bir ¢6zlimii yoktur.

Wertheimer’ a gore iki tiir problem ¢6zme vardir.

Birincisi Gestalt ilkelere dayalidir; orijinaldir, i¢ gortiseldir yani, problemin
dogasini, temel yapisini anlamay1 gerektirir, ¢6ziim bir baskasi tarafindan degil, birey
tarafindan bulunur, kolaylikla genellenebilir ve uzun siire hatirlanabilir.

Ikincisi ise anlamadan ezberlemeye doniiktiir. Ogrenci, olgulari, kurallari,
olaylar1 anlamadan ezberler. Boyle bir 6grenme ise, katidir ve kolayca unutulur ve

uygulanabilirligi sinirhdir (Senemoglu, 2004).
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Halic1 (2005) hayati anlamak ve ona anlam katmak i¢in, sorularin énemini
vurgulamigtir. Phye (1997) ise problem ¢ézme G6gretiminde soru se¢imini igeren,
temel bazi Oneriler sunmustur. Bu oneriler 6zetle: egitim esnasinda ¢ok fazla sayida
Oornege, bilgi geri beslemesi igeren c¢oklu alistirmalara ve yiiksek ustalik
problemlerine yer verilmesine 6zen gosterilmesi ve dnceden bu ¢alismalar esnasinda
kullanilmig olan strateji ve islem yollarini iceren gecikmeli ve gecismeli 6gretimsel

islerin diizenlenmesidir.

Problem ¢ozme 6gretiminde 6gretmenlerin dikkat etmesi gereken bazi ilkeler
su sekilde belirlenmistir:

1.Problemler zorluk diizeylerine gore dikkatlice secilmelidir.

2.0grenciler kiigiik gruplara ayrilarak bu siirecte beraber calismalar

saglanmalidir.

3.Istenen, verilen ve ihtiya¢ duyulan bilgiler net bir sekilde tanimlanmalidir.

4.Problem agik bir sekilde ifade edilip Ogrencilerin iyice anlamasi

saglanmalidir.

5.Problem genis bir hedefe hitap edecek sekilde sunulmalidir.

6.S1k sik problemler sunulmalidir.

7.0grencilerin problemi analiz edip yapilandirmasina firsat verilmelidir.

8.0Ogrencilere ayni stratejileri farkli problemlerde ¢dzme sansi verilmelidir.

9.Belirli problemler i¢in uygun stratejileri se¢me firsat1 verilmelidir.

10.0grencilerin ~ problemin  ayrintilarin1  tanimlamalarma  yardimei

olunmalidir.

11.Siiregteki yansimalar ve sonuglari tartisabilmeleri i¢in zaman taninmalidir.

12.Cozlimlere nasil ulastiklarini agiklamalarina firsat taninmalidir.

13.Problemin daha farkli ¢6ziim yollar1 tartisilmalidir.

14 Merak uyandiran problemler tercih edilmelidir (Hacisalihoglu,

Mirasyedioglu ve Akpinar, 2003; Erden ve Akman, 1998).
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Altun (2002b) problem ¢o6zme stratejileri ile ilgili arastirmalarin sonuglarini
su sekilde derlemistir:

e Problem ¢6zme stratejileri Ogrenilebilmekte ve Ogrenciler bu
stratejileri kullanabilmektedirler.

e Higbir strateji tiim problemlerin ¢6zliimii icin uygun degildir ancak
bazi stratejiler digerlerine gore daha sik kullanilmaktadir.

e Degisik stratejilerin 6grenilmesi, karsilasacaklart degisik problemlere
kars1 aliskanlik ve yatkinlik saglamaktadir.

e Stratejilerin etkili kullanilabilmesi i¢in, strateji tanitilmadan
alternatifler denemeleri i¢in onlara firsat verilmelidir.

e Problem ¢ézme stratejilerinin kazanilmasi ve kullanilmasi, 6grenci
seviyesiyle ilgilidir, stratejilerin giiclilk seviyeleri de dikkate

alinmalidir.

Baykul (1989) her sinif diizeyinde ve 6zellikle matematik ve fen bilimleri
derslerinde, problem ¢6zme egitimine agirlik verilmesi gerektigini, egitim siirecinde
mekanik islemler yapilmasindan ve belli yollarin izlenmesinden ¢ok, akil yiiriitme ve

problemi degisik yollardan ¢6zme gibi davranislarin {izerinde durulmalidir.

Woolland daramanin her seyden once 6grenme i¢in Onemli bir neden, bir
gereksinim yarattigini, Bolton dramada Ogrenme siirecinin sahibinin 6grenci
oldugunu, McCaslin dramada 6grenme siirecinde 6grencinin kendi anlam kopriilerini
kurarak 6grenme {riiniine kendisinin ulastigini, Allen ise bir d6grenme siirecinde
estetik ve eglence yoksa o siirecin gereginden fazla didaktik oldugunu vurgular.
Buda aslinda, farkindalik sahibi, bilgisini yasamda kullanarak problem ¢dzemeyen

bireylerin yetismesi anlamina gelir (Vural ve Somers, 2011).
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1.6. Benlik Kavram

Pajares ve Schunk (2001) baz1 aragtirmacilarin, benlik kavrami ve 6z yeterligi
es anlamli, bazilarmin benlik kavramin1 6z yeterligin genellestirilmis hali,
bazilarininsa 6z yeterligi, benlik kavramin bir parcast ya da bir tirii olarak
acikladiklarini belirtmislerdir. Onlarsa; 6z yeterligi, bireyin kendi yetilerine ne kadar
giivendigini yargilamasi olarak agiklarken, benlik kavramini ise, bireyin 6z degere
iliskin degerlendirmesi ve kendini nasil algiladig1 seklinde agiklamislardir. Ancak

arastirmalar, aradaki bu sinir1 ¢izmenin ne kadar zor oldugunu géstermektedir.

Woolfolk (2001)’a gore ise benlik kavrami ve 6z saygi kavramlari birbirleriyle
farkl1 anlamlarda olmalarina ragmen genellikle, birbirinin yerine kullanilmaktadir.
Benlik kavrami biligsel bir yapidir (kim oldugunuza dair inanisinizdir), 6z saygi ise

duygusal bir tepkidir (kim oldugunuza dair degerlendirmenizdir).

Son yillarda kisiligi etkileyen giiclii bir faktor olarak, benlik kavrami,
psikologlar tarafindan biiyiik bir ilgi ile incelenmege baslanmistir. Bireyin kendisini
ve cevresini algilayis tarzinin ve Ogrencilerin kendilerini nasil hissettiklerinin,
onlarin genel tutumu, davraniglar1 ve basar1 diizeylerini biiyiik bir dl¢lide etkiledigi
dikkat ¢ekmis ve aradaki iliski kesfedilmistir. Benlik, kisiligi c¢ok etkilemekle
birlikte, kisilikten biraz farkli bir anlam tasimaktadir. Benlik, kendi kisiligimize
iligkin kanilarimiz ve kendi kendimizi goriis tarzimizdan olusur. Bu bakimdan

benlik, kisiligimizin 6znel yani olarak tanimlanabilir (Piskin, 1999; Baymur, 1994).

Benlik kavrami bireyin kendisi hakkindaki diisiinceleri, duygulari ve
tutumlarmin bir karigimi olarak nitelendirilir ve kendimiz hakkindaki izlenim, duygu
ve tutumlarimizi organize eden bir sema olusturmak igin, bireyin kendi kendine,
kendini anlatma girisimleri olarakta nitelendirilir. Yasadigimiz durumlara ve
hayatimizin evrelerine gore kendimiz hakkindaki bu kabullerimiz ¢esitlilik gosterir

(Woolfolk, 2001; Pajares ve Schunk, 2001).
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Cooley benligin, digerlerinin bireyi nasil algiladigiyla olan ilgisini agiklamak
icin ayna benzetmesini kulanmistir. Bagkalarimin onlar1 nasil degerlendirdigini,
kendi kendilerini tanimlamak i¢in kullanmalarini ifade ettigini ve benlik iizerinde,
sosyal karsilagtirmalarin etkisinin dnemini vurgulamistir. Coopersmith ise, birey igin
onemli kisilerce nasil goriindiigiiniin 6nemli oldugunun altim1 ¢izmistir (Pajares ve

Schunk, 2001).

Kisinin davraniglari, onun kendi hakkindaki degerlendirmelerine gore yon alir.
Bireyin tutum ve davranislarini, uzun ve kisa vadeli planlarini, hayattaki hedeflerini
anlamak ve degerlendirebilmek icin onun kendi hakkindaki degerlendirmelerini
yakindan bilmek gerekir (Kuzgun, 2000). Super’e gore benlik kavrami meslek
seciminde ¢ok onemli bir yere sahiptir. Meslek secerken, o ana kadar kendini nasil
gordiigiiniin sonucu olarak, kendini algilama bi¢imini uygulamaya koymus

olmaktadir (Akboy, 2005; Kuzgun, 1999).

Onceleri ¢ocugun kendisi hakkindaki analayislari somuttur, sonradan daha
soyut bir hal alir. Cocuk kendisi ve arkadaslar1 hakkinda ilk izlenimlerini o anki
davranis ve goriiniislerine dayali olarak olusturur. Cocuklar digerlerininde kendi
duygularin1 ve kabullerini paylastigini varsayar. Onlarin kendileri ve digerleri
hakkindaki diistinmeleri basit, parcali ve kurallara baghdir ve esnek degildir.
Zamanla c¢ocuklar igsel siirecleri, yani inaniglari, niyetleri, degerleri ve

motivasyonlar1 hakkinda daha soyut diisiinmeye baslayabilir (Woolfolk, 2001).

Ogrenciler kendi performanslarmi kendi standartlartyla ve akranlarinin
performanslariyla kiyaslarlar ve bu sosyal kiyaslamalar benlik kavrami iizerinde
etkilidir. Ogrenciler bunu farkli farkli 6grenme alanlarinda yaparlar. Ornegin,
ortalama bir okulda matematikte basarili olan bir 6grenci, yiiksek basarili bir okulda
kendini daha kétii hisseder, bu durumu Marsh “biiyiik balik kiiciik g61” etkisi olarak
isimlendirmistir (Woolfolk, 2001; Pajares, Schunk, 2001). Akademik benlik anlayisi
cocugun sonraki ¢abalarini ve akademik basariy1 etkileyebilecegi i¢in son derece

onemlidir (Cevher ve Bulus, 2006).
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Mouly’e gore benlik kavrami bireyin ¢evresiyle etkilesimi sonucu bigimlenir
ve sekillenir. Birey yasantilar1 sirasinda yavas yavas bir gorlintii olusturur ve
davranislarint da ona gore diizenleyerek, goriintiiyii siirdiirmeye c¢aligir. Benlik
kavraminin gelisiminde ilk yasantilarin, digerlerinin disiincelerinin ve okuldaki
basar1 ve basarisizliklarin rolii biiyiiktiir. Benlik kavraminin temelleri ailede atilir.
Ailesi tarafindan deger verilen, yeteneklerini kesfetmesine ve gelistirmesine uygun
ortam hazirlanan ¢ocugun benlik kavrami olumlu, siirekli elestirilen, yasaklanan ve

hor goriilen ¢ocugun ise olumsuz olacaktir (A¢ikgoz, 2003).

Rosenberg ve arkadaslar1 benlik kavramini, bireyin kendini yonelttigi duygu ve
diistincelerin bir toplami ve benligin bir resmi olarak tanimlamakta ve akademik
benlik saygisinin okul performansinin ¢ok daha iyi bir belirleyicisi oldugunu
belirtmislerdir. Benlik kavrami benligin biligsel yanm1 olarak, benlik saygisi ise
benligin duygusal boyutu olarak tanimlanmaktadir. Akademik benlik saygisi
cocugun diger sinif arkadaglari icinde kendi 6grenme yetenegini nasil gordiigii olarak

tanimlanabilir (Cevher ve Bulus, 2006; Akboy, 2005).

Benlik kavrami bireyin 6znitelikleri ve becerileri hakkindaki diisiinceleridir.
Benlik kavrami, benlik bilinci ve benlik tasarimi kendimizle ilgili biitiin diisiinceler,
algilamalar, duygular ve degerlendirmelerin tiimiiniin etkilesiminden dogan genel bir
algidir. Benlik yasantilar sonucu gelisir. “Ben neyim?” ve “Ne yapabilirim?”
sorularinin cevaplart ger¢ek benligi olusturur. “Benim icin neler degerlidir?” ve
“Hayatta ne istiyorum?” sorularinin cevaplari ise, erisilmek istenen moral (ahlaki)
diizeyi, gergeklestirilmek istenen istek, 6zlem ve emelleri gosteren ideal benligi
(benlik tasarimini) meydana getirir. Gergek benlik ve ideal benligin kesisimi, benligi
olusturur bu kesisim bodlgesinin alan1 ne kadar biiylik olursa, birey okadar uyumlu ve
okadar da kaygidan uzak olur. Algilanan benlik kavrami kisinin hem diinyayr hem
kendi davraniglarinin algilamasin etkiler ve benlik kavraminin gergekligi yansitmasi
gerekmez. Bir birey ¢ok basarili ve saygin olabilir ancak kendini tamamiyla basarisiz
gorebilir. Rogers’a gore birey, her yasantiyr benlik kavramiyla iliski iginde
degerlendirir (Bilge, 2005; Sternberg veWilliams, 2002; Feldman, 2001; Atkinson,
Atkinson, Hilgard, 1995; Baymur, 1994).
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Ben, benlik ve kisilik ¢cogu kez es anlamli olarak kullanilir oysaki, kisinin
benligi kendini ayr1 bir birey olarak tanimlama deneyiminden olusmaktadir. Benlik
kavrami ise, insanin kendi benligini anlayis ve kavrayis bi¢imi olarak, bireyin
zihinsel ve fiziksel oOzelliklerinin toplami ve bireyin sahip oldugu biitiin bu
ozelliklere iliskin kendini degerlendirmesi ve kisinin kendini nasil goriip, nasil deger
bictigini anlatmaktadir. Benlik kavraminin biligsel, duyussal ve davranigsal olmak
tizere li¢ boyutu vardir. S6z konusu kavram ayrica, benlik imgesi, ideal benlik ve 6z

sayg1 gibi li¢ alanda gelisme gostermektedir (Akboy, 2005; Piskin, 1999).

Erden ve Akman (1998)’a gore akademik benlik kavrami 6grencinin akademik
yonili baskin olan bir iste basarili olacagina inanma ve glivenme derecesi olarak
tanimlanabilir. Ogrenciler okul yasantilart sonucunda hangi derste ne derecede
basarili olacaklarma dair bir fikir olustururlar. Ogrencilerin duyussal dzellikleri okul
yasantilarinin bir {irlinii olarak ortaya ¢ikar. Okulun ilk yillarinda belirgin olmayan
bu ozellikler altinc1 yildan itibaren gittikge giiclenir. Okuldaki basarisizliklar yeni
basarisizliklara, basarilar ise yeni basarilara neden olur. Bloom’a gore genel olarak
duyussal ozellikler, ilgili alandaki biligsel basariy1r dortte bir oraninda agiklama
giicline sahiptir. Bu nedenle 6grencilerin duyugsal 6zelliklerinin okul yasantilarinin

basindan itibaren olumlu yonde gelistirilmesi gerekmektedir.

Orhun (1999), akademik benlik kavrami ve basar1 diizeyi arasinda, ¢ift yonlii
bir etkilesim bulundugunu ve her birinin digerini, dogru orantili olarak etkiledigini
belirtmistir. Bircok egitimci ve arastirmacinin bu iliskinin karsilikli oldugunu
belirtmesine ragmen, kimilerinin basarinin benligi etkiledigini, kimilerinin de tersine,
benlik kavraminin bagarinin bir nedeni olarak gordiigiinii ifade etmis ve bununla
birlikte, matematige yonelik benlik kavraminda kisa siireli degismeler olsa da,
matematik basarisina gore daha kararli bir yapiya sahip oldugunu belirtmistir. Ayrica
Orhun (1999) matematik dersine yonelik benlik kavramini, bireyin kendi matematik
basarisini, diger bireylerin matematik basarilar1 ile karsilastirmast sonucunda
olustugunu ve bireyin kendini bu alanda ne denli yeterli gordiigiine iliskin kanisini

ifade ettigini belirtmektdir.



34

Acikgdz (2003), Garcia ve Pintrich (1994) arastirmalarin, benlik kavraminin
ozelliklede akademik benlik kavraminin, akademik basar1 ile iliskili oldugunu
gosterdigini ancak, akademik benlik kavraminin, matematik basarisiyla iliskili
olmadigini gosterdigini, buna karsin da akademik benlik kavrami dl¢timleri ve basari

Olctimleri arasinda anlamli iligkiler bulundugunu ifade etmislerdir.

Garcia ve Pintrich (1994) isleyen benlik kavrami terimini gelistirmislerdir.
Kendimiz hakkindaki farkli farkli 6z semalarin isleyen benlik kavramini anlik olarak
olumlu olumsuz sekilde etkiledigini belirtmislerdir. Ayrica bilissel yapilar1 olusturan
0z semalarin dort boyutu oldugunu belirtmislerdir. Bu dort boyutun birincisi
duygusal boyuttur (olumlu veya olumsuz benlik kavramini ifade eder), ikincisi gegici
boyuttur (ge¢mis, simdi ve gelecekteki deneyimlerle degiskenlik gdsterir), ligtinciisii
yarar, dordiinciisiide deger boyutudur. Olumlu ve olumsuz 6z semalar isleyen benlik
kavraminda ayni anda etki gosterirler, ¢linkii her biri bazi duygusal degerlere
baglidirlar. Bireyin genel duygusal durumu olumlu yada olumsuz 6z sema iizerinde
etkilidir. Yaygin kaninin aksine, bazi kisilik boyutlarinda, 6z semalar bireyin kendisi
hakkindaki izlenimlerinin tamamini igeren benlik kavramindan, daha belirleyici ve

daha yakindan iliskilidir (Feldman, 2001).

Piskin’e (1999) gore ise 0z saygmin kendisine yakin diger ii¢ kavramla
iliskilendirilerek aciklanmaya c¢alisildigini gormekteyiz. Bu terimler: “benlik
kavram1”, “ideal benlik kavrami” ve “benlik imgesi”. Benlik kavramini bir bakima
ideal benlik, benlik imgesi ve 0z saygi kavramini i¢ine alan semsiye bir kavram
olarak gorebiliriz. Benlik imgesi bireyin sahip oldugu zihinsel ve fiziksel
ozelliklerinin farkinda olmasidir. Kuskusuz benlik imgesinin bagkalarinin verdigi
geri bildirimlerden etkilenerek sekillenmesi ve gelismesi siirecinde birey pasif bir
varlik degildir. Kendi zihinsel kapasitesi ile yasantilarinin zenginligi ve genisligine
gore bu geri bildirimleri alir ve kendine gore yorumlar. Benlik imajinin gelisimi ile
cocuk, yavas yavas sahip olmasi gereken ideal 6zelliklerin neler oldugunu 6grenir.

Benlik imgesinin gelisim siireci ailede baglamakla birlikte, bu siire¢ ¢ocugun okula

baslamasiyla hiz kazanir.
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Akademik benlik kavraminin olugsmasindaki en 6nemli pay kuskusuz okuldaki
yasantilardir. Giidii kuramlarmin da agikladigi gibi; siirekli basarisizlik yasayan
cocuk, bir siire sonra 0grenilmis c¢aresizlik yasamaya baslar bu durumda olumsuz
akademik benlik kavraminin olusmasina neden olur. Bloom’unda belirttigi gibi
okuldaki olumlu yasantilar, olumlu benlik kavramini garantilemez ancak olasiligini

arttirir (Acikgoz, 2003).

Insanlar, dis diinya ile kendilerini algilama bicimlerine gore etkilesimde
bulunurlar. Ben kavrami gelisiminin ilk basamagi kendini tanimadir ve 18 ay
civarinda gerceklesir. Daha sonra kendini tanimlama asamasi baslar ve ideal-gegek
benlik kargilagtirilmasi yapilir (Selguk, 1999). Bu karsilastirma sonucunda, ¢ogu
insanin kendilerinin neye benzedigi hakkinda iyi tanimlanmis, agik, hassas ve kesin
bir bilgiye sahip olur (Feldman, 2001). Saglikli bir ben kavrami gelistiren 6grenci
ilgi ve yetenekleri konusunda daha tutarlidir ve kendi yeteneklerini iist diizeyde
gerceklestirebilir. Diger yandan, saglikli ben kavramina sahip bir 6grenci kendi
sorumlulugunu tasir, karsilastigi problemleri kendi kendine ya da yardim alarak

¢Ozebilir (Selguk, 1999).

Benlik dinamik bir kavramdir. Belirli bir evrede gelismeye baslayan ve o
evrenin sonunda gelisimini tamamlamaz. Benlik gelisiminde iki evre digerlerine gore
daha biliyllk O6nem tasir. Bunladan birincisi Erikson’un psikososyal gelisim
evrelerinden oral-duyusal donemin devaminda, Piaget’in egosantrizim adin1 verdigi
donemdir. Cocukta benlik gelisimi bu noktadan sonra durmamaktadir. Gelisim
grafiginde egrinin u¢ noktaya degdigi bir evre daha vardir. Benlik gelisiminde ikinci

onemli donem olarak kabul edebilecek donem ergenlik donemidir (Akboy, 1993).

Cocugun kendisi hakkinda olusturdugu ve gelistirdigi inanislarinin, tim
cabalarindaki basar1 ve basarisizliklarinda hayati 6nem tasidigi kabul edilir.
Arastirmacilar 6grencilerin; neden bazi etkinlikleri tercih edip digerlerinden uzak
durdugunu; bazi akademik ugraslarda basarili digerlerinde basarisiz oldugunu; bazi
gorevleri  gergeklestirirken paniklediklerini;  kendileriyle 1ilgili  inang¢larinin

etkiledigini diistinmektedir (Pajares ve Schunk, 2002).
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Bireyin sevilen, deger verilen ve 6grenebilen bir insan oldugu diisencelerini
gelistirebilmek i¢in, olumlu beklentilerin, arkadasligin ve kabul gérmenin egemen
oldugu bir 6grenme c¢evresinin yaratilmasi ve Ogrenciye, karsilastigi 6grenme
giicliiklerini agmada yardimci olunmasi gerekmektedir. Benlik kavrami bir kez
olustuktan sonra onu degistirmek giictiir ancak imkansiz degildir. Ogretmenler
olumlu ve yapici davraniglar gostererek ve basari firsatlar1 yaratarak 6grencilerinin
benlik kavramlarimi olumlu yonde etikleyip, yavas yavas degismelerine yardim

edebilirler (Acikgoz, 2003).

Uzmanlar, olumlu benlik kavrami gelisimi i¢in Oneriler gelistirilmislerdir, bu
Onerilerden bazilari su sekildedir:

1.Basar1 kadar cabayada deger verilmelidir,

2.Fiziksel ve psikolojik yonden giivenli bir ¢evre saglanmalidir,

3.Herkesin yanliliklar1 vardir, egitimci yanliliklarinin farkina varmalidir,

4.Ogretim ve gruplama islemleri agisindan gerekenler yapilmalidir,

5.Degerlendirme 6lgiitleri agikca ortaya koyulmalidir,

6.Uygun 06z elestiri ve 6z 6diil uygulamalarina model olunmalidir,

7.Y1kict yarismalardan kaginilmalidir,

8.0lumlu benlik kavraminin diinyadaki basarilardan ve c¢evredeki Onemli

insanlardan kaynaklandigi unutulmamalidir (A¢ikgdz, 2003; Piskin, 1999).

Benlik kavrami, gelisim boyunca 6grenci yeteneklerini kesfettikce ve daha ¢ok
beceri O6grendik¢e artan bir degiskenlik gosterir. Kendilerinin bir alanda ¢ok iyi
oldugunu ama baska bir alanda olmadigini diislinebilir. Dort yedi yas arasi ¢ocuk,
kendi kisisel kaynaklarindan, biligsel yeterliligi, fiziksel ve sosyal yetenekleri ve
davranis yonetimi hakkinda daha giivenilir kararlar verir. Yetiskin bir birey kendini,
yeterliligini zeka, ahlaklilik, atletik yetenek, fiziksel goriiniim, sosyallik ve mesleki
yeterlilik gibi onbir farkli kaynak {izerinden derecelendirir (Sternberg ve Williams,

2002).
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Super’e gore benlik kavrami insanin dogusta getirdigi, yasamini siirdiirebilmesi
icin gerekli davranislar1 kazanabilme gizil giiclinii ifade eder. Benlik kavramin ise
kisinin benligi ile ilgili algilarinin biitiinlestirilmesi, sistemlestirilmesi ve
adlandirilmasidir. Benlik kavrami insanin kendini goriis ve algilayis bigimi olarak
tanimlanabilir. Kisinin benligi hakkindaki tasarimi ise bir gelisim siireci boyunca
olusur. Basit benlik kavramlari, benlikle ilgili olarak, anlam kazanmis ve
isimlendirilmis algilardan olusur. Basit benlik kavramlari, ilgili diger benlik
kavramlar1 ile birleserek, belli bir ozellige iliskin karmasik benlik kavramin
meydana getirirler. Insan boslukta kendine anlam veremeyecegi igin benlik
kavramlar1 bir rol, bir durum, bir pozisyon, bir is yaparken, bir takim iliskiler sistemi
icinde davranirken olusur. Birbirinden farkli ¢ok sayida 6zelliklere iliskin benlik
kavramlar1 da birbirleri ile birleserek ve birbirini etkileyerek, benlik kavramlari

sistemini meydana getirirler (Kuzgun, 2006).

Aragstirmalar 6zellikle matematik dersine yonelik akademik benlik kavraminin
On yasantillarla yakindan iliskili oldugunu gostermektedir (Baykul, 1989).
Ogrencilerin 6n yasantilarindaki matematik basar1 ya da basarisizliklarmin benlik
kavraminin olusumunda 6nemli bir yere sahip oldugu ve bu konuya dair goriislerini
veya fikirlerini degistirebilirsek, benlik kavramina da etki etme sansi

yakalayabilecegimiz sdylenebilir.

1.7. Kii¢iik Gruplarda Etkilesim

Arastirmalar 6grencilerin, 6grenmelerinde arkadasliklarinin 6nemli bir yeri
oldugunu ve bundan fayda gordiiklerini diisiindiiklerini ortaya ¢ikmaktadir (Sariay ve
Kavcar, 2009; Atakli, 2000; Baykul, 1999). Akran etkilesiminin; ders basarisi, benlik
kavrami, problem ¢dézme becerileri, tutum, okudugunu anlama, elestirel diisiinme,
yuklemeler, edim, bilisiistii stratejiler ve kaygi iizerinde olumlu etkileri olduguna
isaret eden arastirmalar bulunmaktadir (Johnson, Johnson, 2009, Geng, 2007; Kog,
2007; Sucuoglu, 2003; Ozkal, 2000; Springer, Stanne, Donnovan 1999; Ginsburg
Block, Fantuzzo 1998; Mclnerney, Mclnerney, Herbert, Marsh 1997; Abrami,
Chambers, Apollonia ve De Simone, 1992).
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Bu sebeple egitimcilerin ders islenislerinde daha fazla akran etkilesimine yer
vermesinin, Ogrenci ders basarisini, Ogrencinin istekliligini, zevk alarak derse

katilimini arttirmada yararli olacagi sonucuna ulagilmaktadir.

Etkilesim birbirini karsilikli etkileme siirecidir. Bu siire¢ egitimde bireyin,
cevresiyle ve diger bireyle siirekli etkilesim icinde oldugunu ortaya koyar. Bu
etkilesim smif icinde, 6gretmen ile 6grenci, 6grenci ile Ggrenci ve Ogrenci ile
Ogretmen arasinda s6z konusu olmaktadir. Sinif i¢i etkilesim siireci, 6grenme
yasantilarinin  kazanilmasinda ve Ogretim hizmetlerinin niteligini arttirmada en
onemli faktorlerden biridir. Arastirmalar 6gretmen ve d6grencileri iceren etkilesim
ortaminin okul bagarisini,  dgretim hizmetinin niteligini etkiledigini ortaya

koymaktadir (Demirel, 2002).

San (2002)’a gore oyun kurma, durumlar yaratma ve oynama, dramatizasyon,
ne dersek diyelim, yaratict drama etkinlikleri her seyden dnce ve kesinlikle birlikte
yapilacak bir grup etkinligidir. En belirgin 6zelligi katilimi gerektirmesi ve karsilikl
etkilesime dayanmasidir. Nickel’e gore etkilesim; bir insanin bir insana gore kendini
uydurmasi, karsilikli kosullandirmali davraniglarda, birinin etkinliginin, digerinin
etkinligini izlemesi, ama ikincinin eyleminin ayni zamanda gene onun etkinliginden
hareket kazanmasidir (San 2002; San, 1989). Denilebilir ki dramanin dogasinda
etkilesim vardir, etkilesim daha ¢ok insanin insanla karsilagsmasinda ortaya ¢ikan bir

olgudur. Dramatik durumlarla etkilesim durumlari bir bakima i¢ igedir (San, 1989).

Akfirat (2006) sosyal becerileri, bireyin toplum igerisinde digerleriyle olumlu
etkilesim  kurmasini  saglayan davramiglar olarak  tanimlamistir. Drama
uygulamalarinda, birey bu etkilesimi her grup goreviyle, sik sik arkadaslariyla
deneyimlemektedir, boylelikle de olumlu iletisim kurabilmek ve yararl bir etkilesim

saglayabilmek i¢in denemeler yapma firsati yakalamaktadir.
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Etkilesim olmadan bireyin, toplumun gelismesi ve ¢ocuklarin, insani insan
yapan Ozellikleri kazanmasi olanaksizdir. Aslinda 6grenme kisisel ve igsel bir
siirectir ancak sosyal etkilesim olmadan da gelisme olmaz. Ogrenme yasantilari bir
cevre igerisinde gergeklesir ve ¢evredeki diisiinceler ve beklentiler 6grenme siirecini
etkiler. Sosyal etkilesim bu siirecin etkililigini arttirmaktadir. Piaget’e gore sosyal

etkilesim olmadan uyum olmaz, Vygotsky’e gore de sosyal etkilesim ¢ok dnemlidir

(Agikgoz, 2002).

Cocuklar anneleri, babalari, kardesleri, akrabalari, 6gretmenleri ve akranlarini
iceren biitiinlesmis bir sosyal ag icinde biiyiirler. Onceleri ¢ocuklar diinya ile bas
edebilme becerilerini gelistirmeye c¢alisirlar, sonralart c¢ocuk arkadaglariyla
oynamaya baslar ve karsilikli konusmaya, isbirligi yapmaya, saglikli iligkiler
kurmaya yani baskalarin1 kesfedip onlarla iletisime ya da etkilesime gegmeye baglar.
(Sosyal beceri ve iletisim becerileri kavramlar: arasinda yaygin kullanimda birbirinin
yerine ya da es anlamliymis gibi kullanildigina rastlanmaktadir.) Sosyal beceri,
bireyin bagkalariyla basarili bir sekilde etkilesimde bulunmasina olanak veren
davranislardir. Kisiler arasi iliskileri baglatma, siirdiirme ve uygun sekilde bitirme
becerileri sosyal beceri kapsaminda degerlendirilebilir. ilk ergenlik dénemi bu
beceriler acisindan olumlu davraniglar1 kazandirmada 6nemli, kritik bir donem olarak
degerlendirilmektedir ve okullarda olumlu sosyal becerileri kazandirmak igin

egitimler diizenlenmesinde fayda vardir (Korkut, 2004; Bacanli, 1999).

Piaget gelisimin, yeni bilgilerle karsilasma sonucu, ¢evrenin bozdugu denge
durumumuzu, yine ¢evreyle etkilesime gecerek kavramaya ve kontrol altina almaya
calisma oldugunu, Vygotsky de gelisimin ¢evreyle ve c¢evredeki daha gelismis
insanlarla etkilesimin bir {iriini oldugunu belirtmektedir. Vygotsky’e gore bir isi,
O0grenenden daha iyi bilen bireylerin, onun yaklasik gelisim alanma girerek,
Ogrenenin gereksinim duydugu ipuglarini, yardimi ve destegi vererek, onun kendi
basina yapabilir hale gelmesini saglar. Onemli olan, &grenenin baskalarmin

yardimiyla neyi yapabilir duruma gelecegidir (Agikgdz, 2002).
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Dewey 0grenmenin sosyal ve felsefi fonksiyonlarin1 6ne ¢ikarmis ve ¢evrenin
bireyle iliski i¢inde oldugu yerine alis-veris i¢inde olduklarini vurgulamistir ve
egitimsel deneyimlerin, etkilesim ve devamlilik icermesi gerektigini ifade etmistir
(Bredo, 1997). Ogrencileri diisiindiirecek, grencinin ¢evreyle etkilesimine firsat
veren, bilginin 6grenci tarafindan kesfedilmesine ve gercek yasantilara dayanmasina
onem vermis ve kagit kalemle sinifta gerceklestirilen calismalar yerine ilk elden
yasant1 firsatlar1 verilmesi gerektigini belirtmistir (Bektas ve Horzum, 2010;
Acikgoz, 2002). Ayrica bu siireci yasarken de 6grencilerin katkida bulundugu ve
sorumluluk aldig1 grup girisimlerinin 6nemine vurgu yapmustir (Troutman ve

Lichtenberg 1994).

Etkilesim pedagojisi alani, insanlar arast karsilikli  davraniglarin
Ogrenilebilirligi ve 6gretilebilirligine yonelmis ve kitaplardan ya da diiz anlatimla
dgrenilemeyecegi; yasanarak ogrenilmesi gerekliligi ortay cikmistir. Insanin insanla,
miimkiin oldugunca dolaysiz, dogrudan ve bir yabanci malzeme araciligi olmadan
etki tepki alis verigine girdigi baslica alanlar oyun ve tiyatrodur. Bu davraniglarin
Ogrenilmesinde oyun temel bir sosyal 6grenme alani olarak kabul gérmektedir. Hem
tiyatro hem de oyunlara bu davranislarin modeli gibi bakilabilir (San, 2002). Yaratici
drama uygulamalar1 her iki unsuru da barindirdigt i¢in bu alanin egitiminde ve

gelistirilmesinde 6nemli bir yere sahiptir.

Acikgdz (2002) beynin karmasik yollarla 6greniyor olmasinin, anlamli
O0grenme ve 6gretmeler i¢in ¢oklu, karmasik ve somut yasantilarin énemli oldugunu
ortaya koydugunu belirtmistir. Karmasik sosyal etkilesimin, bireysel ya da grupla
aragtirmanin, bilginin yeniden Orgilitlenmesindeki Onemine ve =zihni zorlayan
etkinliklerin beyne uygun olmakla kalmayip ayni zamanda onun gelismesini

sagladigina vurgu yapmustir.



41

Davis ve Davis (2000) bireysel bir c¢alismaya gore genellikle grup
calismalarinda (kisiler aras1 olusan etkilesim sayesinde) daha fazla fikir iiretildigini,
iletisim becerilerini gelistirme imkani verdigini, gruplarin bireyin tutum, fikir ve
inanglarin1 etkileyen giiclii araglar olduklarini, birlikte ¢alismayr O0grenmek icin

yararli ortamlar olduklarini belirtmislerdir.

Isbirlikli 6grenmede dgrenciler, grup iiyelerinin herbirinin neler oldugundan
haberdar olmasini saglar ve dgrenciler akranlarinin yaptiklari ¢aligmalari gorerek
onlarin ders calisma aliskanliklarimi 6rnek alabilirler. Ogretmenlerse bir orkestra
yonetir gibi; zemini hazirlar, rehberlik eder, geridoniit verir ve her seyin islesini
saglar. Isbirlikli 6grenme 6grenmeye olumlu bir bakis acis1 kazandirmasinin yani sira

bazi 6grenciler yalniz ¢aligmayi tercih edebilirler (Troutman ve Lichtenberg 1994).

Troutman ve Lichtenberg (1994) Ogrencilerin gruplanirken hangi tiir
gruplamanin daha yarali olduguna dair aragtirmalarin olmadigini ancak gergek hayata
uygunlugu ve c¢esitli yeteneklerin biraraya gelmesinin akranlarin birbirlerinden
O0grenmelerine yardimci olacagi, zayif olduklar1 kisimlarda yardimlagmalari ve
digerlerinin bakis agilarini anlamalari gibi bir¢ok sebepten dolay:1 heterojen gruplarin

daha yararli olacagin belirtmislerdir.

Vural ve Somers (2011) egitimde yaratici drama kullanilirken problematik
durum ve dramatik kurgu sayesinde en iist diizeyde akran etkilesimi saglandigini
belirtmektedirler. Drama yoluyla edinilen 6grenmelerin sosyo kiiltiirel 6grenme
yaklasimi ile birebir Ortiistiigiinii ve bireyin 6grendikleri yardimiyla da bu sorunu
nasil ¢ozebilecegini deneme sansi yakaladigini ifade etmektedirler. Bu denemeler ile
kazanilanlar, bireyin Ogrendiklerini kendi yasaminda aktif olarak kullanma
aligkanlig1 gelistirerek, egitim kavramina ger¢cek anlamda bir kimlik kazandirdiginm

belirtmislerdir.
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Sgori ve Sgori (1993) matematik 6grenmede en 6nemli engelin, matematik
kaygis1 oldugunu ifade etmektedirler. Matematik kaygisi kavraminin, dgrencilerin
sikintt duygusu, kendine giliven eksikligi, korku ve panik olarak tanimlandigini
belirtmislerdir. Ayrica arastirmacilarin, yiiksek kaygi seviyesinin diisiik basariya
neden oldugunu ve olumlu ve destekleyici sinif ortaminin bu kaygiy1r hafiflettigi
sonuglarina wulastiklarin1 ifade etmislerdir. Bu sebeple matematik kaygisim
deneyimlemis olan &grencilerin, matematik derslerinde gruplar halinde calismay1
tercih ettiklerini belirtmektedirler. Ogrencilerin, grubundaki akranlarinin da bu
siregte ayn1 kaygiy1 yasadigin1 gordiigii i¢in, sorular sorarken kendilerini daha rahat

hissettiklerini eklemislerdir.
1.8. Arastirmanin Amaci ve Onemi

1. Matematik dersi 6gretiminde yaygin olarak kullanilan anlatim ve soru-cevap
yontemlerinin ders basarisin1 arttirmada yeterli olmadigi, 6grencilerin dikkatini
cekemedigi ve soyut kavramlari somutlastirmada 6grenciye yardimeci olamadigi
bilinen bir gergektir (Albayrak 2000; Altun ve Bintas, 2000; Koéroglu, Kaynak, Narli,
Morali, Sezer 2000; Baser ve Koroglu 1999). Okullarin, 6grencileri nadiren gergek
diinya ile mesgul ettikleri gézlenmektedir (Bektas ve Horzum, 2010). Matematik
dersinin gergek hayatla iliskilendirilmesi uygulamaya pek yansimamaktadir. Bu
sebeple 6grenciyi etkin bir katilimci haline getirecek, bilissel ve duyussal yonden
ogrencinin dikkatini matematik konular1 iizerine ¢ekecek ve matematigi giinlilk
hayatla iliskilendirebilmede onlara yardimci olabilecek yeni egitim-6gretim yontem

ve tekniklerine ihtiya¢ vardir.

2. Matematik Ogretiminin ulastigi asamay1 belgeleyen temel 6gelerden biri
problem kurma ve problem ¢6zmedir (Koroglu, Kaynak, Narli, Morali, Sezer, 2000).
Matematik Ogretim programlarinin, Ogrencilerin problem yazma ve modelleme
becerisini ve 6grencilerin problem ¢ézme stratejilerini gelistiremedigini ifade eden
arastirma bulgularma rastlanmistir (Ayaz, 2009; Ertugrul, 2009; Ozcan, 2005; Cevik,
2005).
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Pressley (1995) birgok matematik egitimcisinin, problem ¢dzme becerilerinin
dogrudan 6gretimini yararl gérmedigini belirtmektedir. Bununla birlikte 6grencilerin
kendi anlamalarini, kendileri insa ettiginde matematigi daha iyi 6grendiklerini ifade
ettiklerini de eklemistir. Koroglu, Kaynak, Narli, Morali ve Sezer (2000) ise
Tirkiye’de 6gretmenlerin, matematik 6gretirken yabanci dildeki climle kaliplar1 gibi
problem kaliplar1 irettiklerini ve bu kaliplari 6grencilerine ezberletmeye
calistiklarini belirtmektedirler. Bu sebeple dgrencilerin problem ¢dzme stratejilerini

gelistirmede, etkili yontem ve tekniklere ihtiyag¢ vardir.

Yaratici dramadaki dogaglamalarin, 6grencinin siif ortaminda, gercek diinyay1
yasamasina firsat tamidig ifade edilen bir gergektir (Ustiindag, 2007; Adigiizel,2007;
Tuluk, 2004; San, 2002). Dogaglamanin temeli olan ¢atisma durumlarinin, birer
matematik problemi olarak kurgulanmasiyla beraber, 6grencinin dogaclamalar
esnasinda dogal olarak (igsel ve siiregsel olarak) problemi ¢ozecegi diisiiniilmektedir.
Boylelikle matematik problemlerini ve matematik 6gretimini soyutluktan kurtarip,
somut bir hale getirerek problem ¢dzme basarist ve problem ¢ézme stratejilerini

olumlu yonde etkilemesi beklenmektedir.

Digerlerinin 6grenmelerini gorerek, 6grencinin 6grenme stillerine yeni agilar
katacagi yaratici dramanin ifade edilen yaralarindandir. Uygulamalar sirasinda,
akraniin bagvurdugu degisik problem ¢6zme stratejilerini gorerek, degisik problem
¢Ozme stratejileri ile tanismasina ve dgrencinin tanigtigi stratejiyi deneme, uygulama
ve uygunlugunu smmamalarina firsat verecegi disiiniilmektedir. Somutlastirma,
anlama ve kendini ifade etme becerilerini gelistirdigi belirtilen yaratict dramanin,
problem c¢ozerken O&grencinin ihtiyag duyacagi bu becerileri gelistirmesi
beklenmektedir. Bu sebeplerle, yaratict drama uygulamalarinin, problem ¢6zme

stratejileri lizerindeki etkilerinin arastirilmasina ihtiyag vardir.

3. Cagdas egitim anlayisinda yetistirilmesi istenen insan modelinde sorgulayan,
arastiran, etkili problem ¢6zme becerilerine sahip, iletisim becerileri, 0zgiiveni
gelismis, yaratici, degisime acik, demokratik bir kisilik Oriintlisti amag¢lanmaktadir

(Beyhan ve Tural 2007; Acikgdz 2002). Ogrendiklerini yeniden diizenleyip, farkli
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alanlara uygulayip, yeni iriinler, sentezler ortaya koyabilen, yaratic1 diisiinceler
olusturabilen, diinyay1 iyi bir sekilde inceleyen ve algilayan bireyler yetistirmek
egitimin 6nemli hedefleridir (Gardner, 2006; Bektas ve Horzum, 2010). Belirtilen
ozelliklerin gelistirilmesini hedefleyen yeni egitim Ogretim programlarina ihtiyag

vardir.

4. Arastirmalar matematik dersinde yaratict drama kullaniminin, matematik
ders basarisi iizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir (Duatepe Paksu ve
Ubuz, 2009; Ornek, 2007; Karapnarli, 2007; Sozer, 2006; Hatipoglu, 2006; Soner,
2005; Kayhan, 2004; Duatepe, 2004; Fleming, Merrell ve Tymms, 2004; Ozsoy,
2003). Ancak matematik 6gretiminde kullaniminin matematik dersine yonelik benlik
kavrami ve problem ¢dzme stratejileri lizerindeki etkilerini ele alan arastirmalara
rastlanamamigtir. Yaratic1 dramanin matematik 6gretiminde kullanilmasinin, yan

ciktilarina dair arastirmalar az oldugu i¢in boyle bir arastirmaya gidilmistir.

5. Erden ve Akman (1998) 6. smniftan itibaren, Ogrencilerin duyugssal
Ozelliklerinin gittikce giiclendigini ifade etmektedirler. Arastirmalar ise okulda tist
iste yagsanan akademik basarisizliklarin, akademik benlik kavramini olumsuz yonde
etkiledigini gdstermektedir (Marsh ve Scala, 2010; Nazlicicek, 2007; Arabaci, 2006;
Helmke ve Aken, 1995; Marsh ve Yeung, 1997). Basarty1 cocugun iginde
bulunmaktan mutlu olacagi ve kendini giivende hissedecegi bir ortamda elde
etmesinin, ¢ocugun duyussal Ozellikleri iizerinde olumlu etkiler yaratmasi
beklenmektedir. Dolayisi ile problemleri ¢ozebildigini ve fikirlerine deger verildigini
géren Ogrencinin, derse yoOnelik benlik kavraminin olumlu yonde etkilenmesi

beklenmektedir. Bu nedenle bu konunun arastirilmaya ihtiyaci vardir.

6. Yaratict dramanin etkilesim Oriintiileri iizerindeki etkisini inceleyen
aragtirmaya rastlanamamugtir. Yaratici drama gruplarinda ¢ocuklarin matematik ile
ilgili etkinlikleri gergeklestirirken nasil bir etkilesime girdikleri merak edilmektedir.

Bu nedenle bu konunun arastirilmasina ihtiya¢ duyulmustur.
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Ogrenciler grup calismalar1 sirasinda, verilen gorevi yerine getirebilmek igin
birbirlerinin eksiklerini tamamlayabilmek, yanliglarini diizeltebilmek ve bir iiriin
ortaya koyabilmek amaciyla etkilesim igine girmektedirler. Yaratici drama grup
caligsmalari sirasinda 6grencilerin karsilikli agiklamalar yapmalari, sorular sormalari,
birbirlerini tamamlamalari, yardimlagmalar1 ve diizeltmeler yapmalar1 onlarin daha
1yi 6grenmelerini saglamaktadir (Duatepe Paksu ve Ubuz, 2007; Duatepe ve Akkus,
2006; Koksal, 2007; Ozsoy ve Yiiksel, 2007; O’Day, 1996). Boylelikle yaratict
drama destekli matematik 6gretim programinin 6grencilerin grup ici etkilesimlerini

olumlu davranislar yoniinde arttirmasi beklenmektedir.

Yukarida agiklanan sebepler goz Oniinde bulundurularak bu arastirmanin
amaci, yaratict drama destekli matematik 6gretiminin problem ¢ézme stratejileri,
basari, benlik kavrami ve etkilesim Oriintiileri lizerindeki etkilerini ortaya koymaktir.
Bu calismanin sonuglarinin, yaratici dramanin matematik 6gretiminde kullanilmasi
ile ilgili program gelistirme ¢aligmalarina 151k tutmasi, matematik dgretimine yeni bir
yaklasim kazandirmasi, literatiire ve konuyla ilgili bilimsel ¢aligmalarin yapilmasina

katki saglamasi beklenmektedir.

1.9. Problem Ciimlesi

[Ikdgretim matematik dersinde yaratici drama uygulamalarinin, dgrencilerin
problem ¢ozme stratejileri, matematik ders basarisi, matematik dersine yoOnelik

akademik benlik kavrami ve grup igci etkilesim Oriintiileri lizerindeki etkileri nelerdir?

Bu problemi ¢6zebilmek icin asagidaki alt problemlere yanit aranmistir.
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1.10. Alt Problemler

1- Yaratict drama uygulamalariin, ilkégretim ikinci kademe Ogrencilerinin,
problem ¢6zme stratejileri tizerindeki etkileri nelerdir?

2- Yaratict drama uygulamalarinin, ilkogretim ikinci kademe ogrencilerinin,
matematik dersindeki basarilar izerindeki etkileri nelerdir?

3- Yaratict drama uygulamalariin, ilkogretim ikinci kademe Ogrencilerinin,
matematik dersine yonelik akademik benlik kavrami tlzerindeki etkileri
nelerdir?

4- Tlkdgretim ikinci kademe dgrencilerinin, yaratict drama uygulamalarindaki,

grup i¢i etkilesim Oriintlileri nasildir?

1.11. Sayiltilar

Bu arastirmanin temelinde asagidaki sayiltilar yer almaktadir.
1- Ogrenciler Akademik Benlik Kavram Olgegi’ni igtenlikle dolduracaklardir.
2- Aragtirmanin kontrol edilemeyen degiskenleri &grencileri ayni oranda
etkileyecektir.

3- Deney ve kontrol grubundaki katilimcilarin 6grenmeye karst ilgileri esittir.
1.12. Smmirhhiklar
Bu arastirma ilkdgretim 6. simif 6grencileri ile sinirhidir.
1.13. Tamumlar
Yaratict Drama (Egitimde Drama): Herhangi bir konuyu, dogaglama, rol

oynama gibi tekniklerden yararlanarak bir grupla ve grup iiyelerinin birikimlerinden,

yasantilarindan yola ¢ikarak canlandirmalar yapmaktir (Adigiizel, 2007).
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Matematik Dersine Yonelik Akademik Benlik Kavrami: Bireyin, matematik

dersindeki yeterliligine iliskin kendisi hakkindaki kanis1 (Orhun, 1999).

Problem Cozme: Bir problemle karsilasildiginda daha onceki 6grenmelerin
yeniden diizenlenerek, yeni karsilasilan duruma ¢6ziim getirilmesi siireci (Demirel,

2001).

Problem Cozme Stratejileri: Bir problemi ¢6zmek i¢in kullanilan yollar

(Hatfield, Edwards ve Bitter, 1997).
1.14. Kisaltmalar
YDDMOP: Yaratict Drama Destekli Matematik Ogretim Programi

MOP: 2008-2009 Egitim Ogretim Y1li Matematik Dersi Ogretim Programi
MDY ABK: Matematik Dersine Yonelik Akademik Benlik Kavrami
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BOLUM 11

ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

Bu boliimde yaratic1 drama, matematik 6gretimi, problem ¢6zme stratejileri
ve benlik kavrami ve bahsi gecen konularin birbirleriyle olan iliskilerini yansitan

yayin ve arastirmalara yer verilmistir.

2.1. Yaratict Drama fle flgili Yayin ve Arastirmalar

Yaratict drama, yurt i¢inde ve yurt disinda, birgok tez ve arastirma
makalesine konu olmustur. Arastirmanin bu bdliimiinde, dramanin matematik
Ogretimi, problem ¢ozme stratejileri, benlik kavrami, sosyal iletisim ve iletigim
becerileri gibi bir¢ok degisken iizerindeki etkileri ve matematik 6gretiminde drama

kullanimi hakkindaki 6gretmen goriisleri ile ilgili arastirmalara yer verilmistir.

2.1.1. Matematik Ogretiminde Yaratici Drama Kullanimu ile flgili Arastirmalar

Sengiin ve Iskenderoglu (2010) drama ve matematik 6gretimini inceleyen, 17
arastirma ve makaleyi ele aldiklari, meta analiz c¢alismalarinda, matematik
Ogretiminde drama uygulamalarinin etkilerini igeren ¢alismalarin yeterli olmadigini
ve arastirmalarin ¢ogunun nicel yapida oldugunu belirtmisleridir. Ancak nicel
verilerin, insan davranisini tanimlamak i¢in yeterli olmadigini, bu sebeple alanda
daha ¢ok nitel ¢aligmalarin yiiriitiilmesi gerektigini belirlemislerdir. Arastirmalarin,
yaratict drama yontemi ile matematik O0gretiminin 6grencilerin basari, tutum ve
yaraticiliklar1 iizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu ispatladigin1 ancak;

arastirmalarin bu olumlu etkinin kaynagini ortaya koyamadiklarini belirtmislerdir.
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Yenilmez ve Uygan (2010), yar1 deneysel kontrol grupsuz 6n test son test
aragtirma modelini kullanarak, 28 ilkogretim 7. sinif 6grencisi ile yaratict dramanin,
Ogrencilerin  geometriye yonelik 0z yeterlilik inan¢ diizeylerine etkisini
incelemislerdir. Arastirma sonuglarina gore yaratici drama yonteminin, 6grencilerin
geometriye yoOnelik 0z yeterlilik inanglar1 {izerinde anlamli bir etkisi oldugu

goriilmiistiir.

Cantiirk Giinhan ve Ozen (2010) arastirmalarinda, prizmalar konusunun
drama yontemiyle yiiriitiilmesinin, Ogrencilerin bu yonteme bakis acilar1 ve
geometriye yonelik 06z yeterlilik algist {izerindeki etkilerini  belirlemeyi
amaglamiglardir. Katilimeilar 20 altine1 simif 6grencisinden olusmaktadir. Veriler,
geometriye yonelik 6z yeterlilik algis1 6l¢egi ile ve goriisme formu ile toplanmustir.
Arastirma sonucunda, 6grencilerin bu yontemi eglenceli ve yararl bulduklarini ifade
ettikleri ve 0z yeterlilik inanglarinda beklenen diizeyde bir etki yaratmadigi yargisina

ulagilmistir.

Tezer ve Aktung (2010) dramanin matematik 6gretiminde kullanima,
hakkindaki o6gretmen goriislerini ele aldiklar1 calismalarinda, 376 Ogretmenin
goriislerine bagvurulmustur. Arastirma sonucunda Ogretmenlerin yaglari arttikca
matematik derslerindeki drama kullanimlarinin azaldigi, 6gretmenlerin yaslari

azaldikca da drama kullaniminin arttig1 sonucuna ulagsmiglardir.

Duatepe Paksu ve Ubuz (2009)’un yedinci smif Ogrencileri, lizerinde
gerceklestirdikleri arastirmalarinin konusu, dramaya dayali geometri &gretiminin
Ogrenci basarisi, tutum ve diisiinme seviyeleri lizerindeki etkileridir. Kontrol gruplu
On test son test arastirma desenininin kullanildigi ¢alismanin sonucunda, drama
temelli 6gretim ve geleneksel Ogretim karsilastirildiginda; dramanin, 6grencilerin
geometri basarilarinda, geometrik diisiinme seviyeleri iizerinde ve matematik ile

geometriye bakis acilarinda olumlu yonde, 6nemli bir degisiklik oldugu goriilmiistiir.
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Erdogan ve Baran (2009), 6 yas grubu ¢ocuklar iizerinde gerceklestirdikleri
caligmalarinda, drama ile matematik Ggretiminin, 6grencilerin matematik becerisi
tizerindeki etkilerini aragtirmiglardir. 105 6grencinin 35’1 kontrol grubu olarak, 35’1
deney grubu olarak ve geriye kalan diger 35 6grencide plasebo kontrol grubu olarak
atanmisglardir. Plasebo kontrol grubu, grup etkilesiminin, etkisini belirlemek amaciyla
olusturulmugtur. Veriler genel bilgi formu ve Ginsburg ve Baroody tarafindan
gelistirilen erken matematik becerileri testi 3 (TEMA-3) ile toplanmstir.
Aragtirmanin sonucunda, dramaya dayali matematik Ogretimin 6 yas grubu

cocuklarin matematik becerileri lizerinde olumlu bir etkisi oldugu goriilmiistir.

Tas (2008) arastirmasinda, ilkogretim sinif Ogretmenlerinin matematik
dersinde drama kullanominin, 6grencilerin matematik dersi temel becerilerine
katkisina 1iligkin goriislerini belirlemeyi hedeflemistir. 298 siif Ogretmeniyle
gerceklestirdigi ¢alismasinda, matematik dersi temel becerilerinin kazandirilmasinda
drama tekniginin kullanilmasina yonelik Ogretmen goriisleri anketi gelistirilip
kullanilmistir. Anketin dort alt boyutu oldugu belirlenmis ve ¢dziimlemeler bu alt
boyutlar lizerinden gergeklestirilmistir. Arastirma kapsaminda belirlenmis olan alt
boyutlar {izerinde (problem ¢6zme, iletisim, iliskilendirme ve akil yliriitme
becerileri), drama tekniginin katkisina Ogretmenlerin katildiklar1  bilgisine

ulasilmistir.

Ornek (2007) tez ¢alismasinda, trigonometrik kavramlarin kazanilmasinda,
deney grubunda drama kullanarak, dramanin 6grencilerin, matematik ders basaris,
tutum ve kaygilar iizerindeki etkilerini ve kaliciliga olan etkisini aragtirmistir. 69
sekizinci simif 6grencisinin katildigi, ¢alismasinin sonucunda dramanin, 6grencilerin
matematik basarilari, tutumlari, kaygilar1 ve kalicilik diizeyleri iizerinde, olumlu

yonde ve anlamli bir etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Atar (2007) calismasinda, yaratict drama yontemini kullanarak 6grencilerin,
diinyadaki bir¢ok doga harikasinin varolusunun, matematiksel temellere dayali
oldugunu kavramalarini saglamay1 amaclamistir. 90 dakikalik uygulama, 80 yedinci
ve sekizinci smif 6grencisine ayri ayri uygulanmistir. Uygulama Oncesinde ve
sonrasinda Ogrencilere, konuyla ilgili sorulardan olusan bir test uygulanarak
aragtirmanin nicel verileri, O0grencilere, matematik ve yaratici drama ile ilgili
goriigleri, izlenimleri ve atdlye boyunca ne hissettiklerini 6grenmek amaciyla sorular
sorularak da nitel veriler elde edilmistir. Ogrencilerle yapilan, yapilandirilmamis
goriismelerden elde edilen bulgular 15181nda, 6grencilerin bu siirecten keyif aldiklar
bilgisi, nicel verilerden elde edilen bulgular 15181nda ise, 6grencilerin konu hakkinda

bilgi sahibi olduklar1 bilgisine ulagilmigtir.

Karapinarli (2007)’nin 7. sinif 6grencileri ile gerceklestirdigi arastirmasinda,
yaratict dramanin matematik dersi basarisina ve kalicilik diizeyine etkisi
incelenmistir. Denk kontrol gruplu 6n test son test deneysel modelinin kullanildigi
arastirmada, 44 oOgrenci yer almistir. Arastirmada Ogrencilerin ders basarisi ve
kalicilik diizeylerinde, geleneksel yontemlerin kullanildigi kontrol grubuna gore,

deney grubu lehine anlaml1 bir fark elde edilmistir

Duatepe ve Ubuz (2007) alt1 haftalik drama temelli matematik derslerini,
gozlemleyen matematik O6gretmeninin diisiincelerinin, goriisme yoluyla alinmasi
tizerine gergeklestirdikleri ¢aligmalarinda, 6gretmenin goriisleri olumlu ve olumsuz
yanlar olarak iki grupta sunulmustur. Olumlu yanlarini; 6grencilerin eglenerek derse
katilmasi, grup c¢alismasiyla iletisimin artmasi, Ogrencilerin fikirlerini ifade
etmelerine ve bagkalarinin diisiincelerini yorumlayip elestirmelerine firsat vermesi,
matematigin kalici bir sekilde 6grenilmesini saglamasi, kendine giiveni, hayal
giiclinii ve yaraticiligl gelistirmesi olarak ifade etmistir. Olumsuz yanlar1 olarak;
derslerin hazirlanmasinin yaraticilik, sabir, zaman ve para gerektirmesini, derslerden
once smifin diizenlenmesi gerekliligini ve derslerde daha az soru ¢oziilmesini ifade
etmistir. Ogretmen &neri olarak da daha basarili ve sayica daha az 6grenci ile daha

etkili bir sekilde uygulanabilecegini 6ne stirmiistiir.
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Sozer (2006) tez calismasinda, kesirler {iinitesinin Ogretiminde drama
kullaniminin, 6grenci basarisi, tutum ve 6grenmenin kaliciligina etkisini incelemistir.
Arastirmasini, 75 ilkdgretim 4. sinif 6grencisiyle ve benzer gruplu, on test son test
deneysel modeli kullanarak gerceklestirmistir. 2 hafta siiren uygulama sonrasinda
son test, 6 hafta sonrasinda ise kalicilik testi uygulanmistir. Arastirma sonucunda ise,
deney grubunun kontrol grubuna gore daha basarili oldugu, draman tutumu olumlu
yonde etkiledigi ve 6grenmenin kaliciligi bakimindan da daha basarili bir yontem

oldugu bulgularina ulagilmistir.

Hatipoglu (2006), ilkégretim 5. sinif 6grencileriyle gergeklestirdigi yiiksek
lisans ¢alismasinda, dramanin matematik basarisina etkilerini, iki iiniteyi ve bu iki
tinitedeki 10 kazanimi ele alarak arastirmistir. Her kazanim 6greniminden iki hafta
sonra, o kazanimlar1 igeren Olgekler 6grencilere uygulanarak veriler elde edilmistir.
Hatipoglu (2006)’nun calismasinda, deney grubunda drama ile Ogretim, kontrol
grubunda ise geleneksel 6gretim yontemleri kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda,
10 kazanimdan 8’inde deney grubu ile kontrol grubunun basarilar1 arasinda deney
grubu lehine anlamli bir fark, 2’inde ise anlamli bir fark bulunmadigi sonucuna

ulasilmstir.

Soner (2005)’in ilkogretim 3. smf Ogrencileriyle gerceklestirdigi tez
caligmasinin amaci, dramanin matematik dersindeki bilissel ve duyussal erisiye ve
kaliciliga etkisini ortaya koymaktir. Kontrol gruplu 6n test son test deneysel
modelinin kullanildig1 arastirmada, kontrol grubuyla geleneksel 6gretim yontemleri
kullanilarak, deney grubuyla da drama yontemleri kullanilarak kesirlerde dort islem
konusu islenmistir. Aragtirma sonucunda dramanin, bilissel ve duyussal erisi, tutum

ve kalicilik tizerinde, deney grubu lehine anlamli bir fark yarattigi bulunmustur.

Kayhan (2004) tez calismasinda uzunluk o6lgiileri konusunun o6gretiminde
drama kullaniminin, geleneksel 6gretim yontemine kiyasla basari, tutum ve kalicilik
tizerindeki etkisini incelemistir. Calisma, kontrol gruplu 6n test son test deneysel

arastirma modeli kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda dramanin,
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matematik dersindeki basari, tutum ve kalicilik iizerinde, deney grubu lehine anlamli

diizeyde bir fark yarattig1 bulunmustur.

Duatepe (2004) doktora c¢alismasinda, 102, yedinci simf Ogrencisiyle
arastirmasini  gergeklestirmistir. Caligmada, drama temelli geometri 6gretiminin,
Ogrencilerin bagari, tutum ve geometrik diisiinme diizeyleri lizerindeki etkileri
arastirilmistir.  Kontrol gruplu 6n test son test deneysel arastirma modelinin
kullanildig1 ¢aligmanin sonucunda, drama temelli geometri 6gretiminin, geleneksel
Ogretime gore; Ogrencilerin geometri basarilarini, geometrik diisiinme seviyelerini,
matematik ve geometriye yonelik tutumlarini 6nemli bir diizeyde arttirdigi
goriilmiistiir. Calismada gruplarin derslerine giren Ogretmenin ve deney grubu
ogrencilerinin, goriislerine de yer vermistir. Deney grubu 6grencilerinin ve deney
grubundaki dersleri gbzleyen 6gretmenin goriismelerde ifade ettigi diislincelere gore;
deney grubu 6grencilerinin, kontrol grubu 6grencilerine gore daha iyi performans
gostermesinin nedeni, drama temelli 6gretimin: aktif katilim gerektirmesi, grup
calismasi ortami yaratmasi, gilinlilk hayat Orneklerinin dogaglanmasini igermesi,
iletisim sans1 yaratmasi, anlamli 6grenmeyi saglamasi, kalic1 6grenmeye yol agmasi

ve kendine ait farkindalig1 saglamasi 6zellikleriyle iligkilendirilmistir.

Fleming, Merrell ve Tymms (2004) tarafindan Ingiltere’de yapilan ¢alismada,
arastirmacilar yaratict dramanin 6grencilerin dil, matematik, tutum ve benlik kavrami
tizerindeki etkilerini arastirmiglardir. Arastirmaya iki okuldan alinan kisith sayidaki
ogrenciler, ¢aligmanin ilk 2 yilinda kontrol grubu olarak atanmig ve sonraki 3. yilin
basinda ve 4. yilin sonunda uygulanan Olgeklere ait degerler, kiyaslama igin
kullanilmigtir. Arastirma bulgularina gore, doniisiim grubu 6grencilerinin, kontrol
grubu Ogrencilerine gore dil, matematik, tutum ve benlik kavr