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TESEKKUR

Bu arastirma Resim Ogretiminde (Sanat Egitiminde) Oyunun Ogretime
Katkisi; Resim-is dersinde Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin 6grenci
basarilarina katkisi, yenilik¢i bir anlayisla islenen resim derslerinin deney ve kontrol

gruplarindaki kiz ve erkek 6grencilerin basarilar1 iizerindeki etkileri incelenmistir.

Arastirmamin hazirlanmasi sirasinda benden manevi ve maddi destegini hig
esirgemeyen ve benim Resim-is 6gretmeni olmamda ¢ok biiyiik emekleri olan sevgili
annem Fatma UYAN’a ve sevgili babam Mehmet Ali UYAN’a; M.E.B. Ozel
Uyanis Anaokulu Kurucusu ve ydneticisi olan, okul oncesi Ogrencileriyle ilgili
aragtirmalar yapmama olanak saglayan sevgili ablam Hacer UYAN’a, o0zellikle
Yiksek Lisans  egitimimin her asamasinda niiktedan tavirlariyla destegini
esirgemeyen sevgili kardesim Hakan UYAN’a sevgilerimi ve tesekkiirlerimi

sunuyorum.

Yiiksek lisans egitimim siiresince bana her asamada biiyliik destek olan ve
moral veren sevgili dostum, nese kaynagim Giilsah UCAR UYGUN’a cok tesekkiir
ederim. Tezimin yazim asamasina basladigim donemlerde tamistigim, bana
arastirmalarimda ¢ok biiyiik destek olan; yasama bakis agisi, hayatta dimdik durmasi
ve giizel kalbi ile varhigima pek ¢ok sey katan sevgili dostum Elif OZBAS’a sonsuz
sevgilerimi ve tesekkiirlerimi sunuyorum. Her iki arkadagimla da dostlugumuzun bir

cicek gibi 6zenli ve giizelliklerle dolu olmasin1 diliyorum.

Arastirma konumun belirlenmesinden baslayarak; Ingilizce egitimimde, ders
agsamalarinda; iiniversite birinci smiftan itibaren her tiir manevi, babacan ve
korumaci Ogiitleriyle varligima nese katan degerli 6gretmenim saymn Yrd. Dog. Dr.

Fahri SEVER’e sonsuz sevgi, saygi ve tesekkiirlerimi sunarim.
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Arastirmamin son halini almasinda, her tiirlii elestirisini ve yardimini benden
esirgemeyen; aragtirmamin istatistiksel ¢oziimlemelerinde biiyiik yardimlari olan ve
sabrini, hosgériisiinii benden esirgemeyen saym hocam Yrd. Dog. Dr. irfan

YURDABAKAN’ a saygilarimi ve tesekkiirlerimi sunarim.

Ayrica bu ¢alismamin hazirlanmasinda bana yardimci olabilmek i¢in her tiirlii
cabay1 ve ilgiyi gosteren sevgili meslektasim ve arkadasim saym Meltem OZACIK
ERDEM’e; arastirmamda beni yonlendiren ve desteklerini esirgemeyen saym hocam
Yrd Dog. Dr. Namik OZTURK’e, canim dostum Kiymet EROL’a bana yardimci
olabilmek i¢in destek veren tiim arkadaglarima ve biiytliklerime tesekkiir ederim.

Bu arastirmamin resim 6gretimi alaninda 151k tutmasi ve hem meslektaglarima

hem de 6grencilerimize yardime1 olmasi dilegimle. ..

Zehra UYAN
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OZET

Arastirmanin  Baghgi: “Resim Ogretiminde (Sanat Egitiminde) Oyunun
Ogretime Katkis1”.
Arastirmacinin Ismi: Zehra UYAN

Resim dersi, okullarda geleneksel metotlarla uygulanmakta, M.E.B.’nin
Ogretmenler icin diizenledigi Resim-is dersi, ders isleme kilavuzlarinda da
uygulamaya dair esaslar acik bir sekilde belirtilmektedir.  Resim derslerini
geleneksel yontemle uygulamanin disinda; drama etkinlikleri ve dramanin genis bir
kapsama alanina giren oyun etkinlikleri ile destekleyerek uygulamanin, 6grencilerin
resim derslerindeki basarilar1 {izerine etkileri merak edilmistir. Bu amacgla Resim

Ogretiminde (Sanat Egitiminde) Oyun’un Ogretime Katkis1 adli ¢alisma yapilmustir.

Arastirma, Izmir ili Buca ilgesi 23 Nisan Ilkoégretim Okulu 6. smmf
ogrencileri; Resim-Is dersinde yapilan, drama etkinliklerine dayali oyunla dgretim
yontemine dayali uygulamalar ile sinirlidir. Aragtirmada ‘“Puanlama Anahtar1”
kullanilmistir. Arastirmanin verilerinin analizinde, Tekrarlanmis Olgiimler icin
Varyans Analizi, t testi yapilmis ve dgrencilere agik uglu sorular sorularak, analizleri

yapilmigtir.

Arastirmadan elde edilen sonucglara gore; drama etkinliklerine dayali oyunla
Ogretimin uygulandig1r deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubunun Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir. Dolayisiyla
bu elde edilen sonuclara gore, drama etkinliklerine dayali oyunla Ogretimin
Ogrencilerin basarilar1 iizerinde olumlu bir etkisi vardir. Ayrica kiz ve erkek
Ogrencilerin ayr1 ayr1 sontest sonucglarina goére, oyun icerikli resim derslerinde
basarili olduklari sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: Oyun, Sanat Egitimi, Resim is dersi



viii

ABSTRACT

Research Name: The contribution of game on teaching art

Researchers Name: Zehra UYAN

At schools art lesson is applied with traditional methods and art lesson
applications are barely impliod in lesson teaching guide which is formed for teachers
by National Education Ministry. Except application of art lesson with traditional
way; it is wondered that the effects of applying game activities, which is largely
included in drama activities and drama, on students success in art lesson. Serving to

this aim, called the work, The contribution of game on teaching art is made.

Research is limited with game teaching technique which belongs to drama
activities in art lesson with 6th Grode students of 23 Nisan primary school in izmir.
“Pointing-Scoring Keys” is used in research. In analysis of data for repeated
measurement T- test and Variance analysis is done and open-tip questions are asked

to the students.

According to results from the research, there is a maeningful difference
between experimantal group (Which is applied game teaching as drama activities) is

pretest and latertest points and control group (which is applied traditional tecnique).
For that reason, according to this taken results, game teaching ad drama
activities has a positive effect on students success. Also compared to later test results

taken from apartly girls and boys, game centered art lessons are successful.

Key Words: Game, The Education of Art, The Lesson of Art



Yiiksek lisans tezi olarak sundugum “Resim Ogretiminde (Sanat Egitiminde)
Oyunun Ogretime Katkis1” adli ¢alismanin tarafimdan, bilimsel ahlak ve geleneklere
aykin diisecek bir yardima basvurmaksizin yazildigini ve yararlandigim eserlerin
bibliyografyada gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis

oldugunu belirtir ve bunu onurumla dogrularim.

veeen ] 0.0/ 2006

Zehra UYAN



Egitim Bilimleri Enstitlisii Midiirligii’ne

Isbu calismada, jiirimiz tarafindan Egitim Bilimleri Enstitiisi Resim—is

Ogretmenligi Bilim Dalinda YUKSEK LISANS tezi olarak kabul edilmistir.

Bagkan (Danisman)..............ccooiiiiiiiiiiiii i

Onay

Yukaridaki imzalarin, ad1 gegen 6gretim iiyelerine ait oldugunu onaylarim.
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RESIiM OGRETIMINDE (SANAT EGITiMINDE)
OYUN’UN
OGRETIME KATKISI
(THE CONTRIBUTION OF GAME ON TEACHING ART)

Zehra UYAN
Oz

Problem Durumu: Bir toplumun bireylerinin ¢ocukluktan itibaren kendilerini yetistirmesinde
ve ilerleyen zamanlarinda toplumda sz sahibi yetkin bir kimlik olusturmasinda en 6nemli
etmenlerden bir tanesi egitim sistemidir. Gliniimiiz egitim sistemlerinde uygulanan bazi
yontemler ile 6grenciler c¢esitli alanlara yonlendirilmekte ve bu g¢abada kuskusuz en az
payday1 resim dersleri almaktadir. [lkdgretim okullarinda resim dersleri cesitli tekniklerle
islenmektedir. Drama ve icinde yer alan oyun teknikleri de, resim is dersi yontemlerinden

birisidir. Bu arastirmanin problem ciimlesi “Ilkdgretim 6. simif Resim-Is derslerinde Drama
etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin 6grenci basarilari iizerindeki etkisi nedir?” seklindedir.

Arastirmanin Amaci: Resim dersi, glinlimiizde okullarda geleneksel metotlarla uygulanmakta,
M.E.B.’nin 6gretmenler icin diizenledigi Resim-is dersi, ders isleme klavuzlarinda da
uygulamaya dair esaslar acik bir sekilde belirtilmektedir. Resim derslerini geleneksel
yontemle uygulamanin disinda; drama etkinlikleri ve dramanin genis bir kapsama alanina
giren oyun etkinlikleri ile destekleyerek uygulamanin, 6grencilerin resim derslerindeki
basarilar {izerine etkileri merak edilmistir. Bu amacla Resim 6gretiminde (Sanat Egitiminde)
Oyun’un Ogretime Katkis1 adli calisma yapilmistir. Bu amag cercevesinde asagidaki sorulara
yanit aranmigtir:

1. Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
yontemin uygulandig1 kontrol grubunun ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol gruplarindaki kiz 6grencilerin ontest ve sontest puanlar1 arasinda
anlamli farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol gruplarindaki erkek 6grencilerin dntest ve sontest puanlari arasinda
anlamli farklilik var midir?

4. Deney grubundaki 6grencilerin drama yodnteminin uygulandigi oyun etkinliklerine
dayali derse iliskin goriisleri nelerdir?

Aragtirmanin Yontemi: Bu arastirmada kontrol gruplu dntest — sontest modeli kullanilmustir.
Ayrica bu ¢aligmada , yontemin 6grenci goziiyle degerlendirilebilmesi i¢in deney sirasinda ( 7
oturumun sonunda ) yonteme iliskin 3 a¢ik uclu soru sorulmus ve 6grenci yanitlar1 analiz
edilmisgtir.

Bulgular ve Sonuglar: Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu
ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun Ontest ve sontest puanlar1 arasinda
anlaml bir farklilik vardir. Elde edilen sonucglara goére, drama etkinliklerine dayali oyunla
Ogretimin dgrencilerin basarilar1 iizerinde olumlu bir etkisi vardir.

Oneriler: arastirmadan elde edilen bulgular 1s181nda ileri siiriilebilecek dneriler sunlardir.:

1. Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
yontemin uygulandig1 kontrol grubunun 6ntest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik vardir. Dolayisiyla elde edilen bu sonuglara gore Resim-Is dersleri oyun
etkinlikleriyle zenginlestirilmis bir program dahilinde islenmesi onerilmektedir.



2. Yapilan caligmalar, ilkdgretim 6. smif Ogrencileri ile gergeklestirilmistir. Diger
ilkdgretim siniflarinda da, Resim-is dersi oyun etkinliklerini iceren genis kapsamli
arastirmalar yapilmasi onerilmektedir.

3. Arastirmada resim dersleri i¢in ayrilan 1 saatlik ders siireleri yeterli gelmemis; bu
nedenle diger ders 6gretmenleriyle isbirligine gidilerek uygulama saatleri uzatilmistir.
Resim—Is derslerini 2 saate ¢ikarmak ile ilgili yan calismalar ve arastirmalar yapilmasi
onerilmektedir.

4. Bu arastirmada Onerilen, drama etkinliklerine dayali oyun ¢aligmalarini sinifin disinda
genis ve Ogrencilerin daha rahat edebilecekleri bir ortamda yapmaktir. Dolayisiyla,
bundan sonraki arastirmalarda, 6grenci ve 6gretmenler i¢in daha uygun ve genis bir
etkinlik alan1 6nerilir.

Anahtar Sozciikler: Oyun, Sanat Egitimi, Resim-is dersi.

Egitim en genel ve bilinen tanimiyla, kisilerde olumlu ve kasitli yonde meydana gelen
davramis degisikligidir. Egitim bir siire¢ icinde olusur. Insanligm ortaya ¢iktign donemlerden
giiniimiize siiregelmektedir.Genel egitimin en 6nemli pargalarindan biri ise sanat egitimidir.
Resim Ogretiminde (sanat egitiminde) dersler, orta Ogretim ve lise okullarinda biiytik
cogunlukla brans 6gretmenleri tarafindan verilmektedir. Dersin etkili bir sekilde dgrencilere
verilebilmesi icin, 6gretmenler cesitli yontemler kullanmaktadir. Bu ydntemler Miizikli
Yontem, Kopya Yontemi, Kolaydan Zora Gitme Yontemi, Bellek Egitimi Yontemi,
Psikolojik Yontem, Demonstrasyon (Gosteri) Yontemi, Sanat Yoluyla Egitim Yontemi ve
Sanat Egitiminde Drama (Oyun) Y 6ntemi’dir.

Bu kavramin tam bir Tiirk¢e karsiligi bulunmamakla birlikte, s6zciik olarak Yunanca’da
“dran”dan tiiretilmistir. Dran, yapmak, etmek, eylemek anlamini tasimaktadir. Drama ise,
eylem anlamini tagiyan, gene Yunanca’da dromenon’un, seyirlik olarak benzetilmesi
bigimindeki kullanimidir. Ozellikle tiyatro bilimi gergevesi icinde drama kavrami, 6zetlenmis,
soyutlanmis, eylem durumlari anlamini almistir. (San, 2003)

Drama; hayali bir durum iginde hayal ettikleri karakter ve olaylari canlandirmak i¢in
seslerin ve bedenin kullanildig1 bireyin katilmi ile gerceklesen bir aktivite olarak
tanimlanabilir (McClintock, 1984).

Drama etkinliklerinden sonra gergeklesen 6grenmede, ¢ocuklarin egitsel kazanimlari su
sekilde 6zetlenebilir:
- Empatik davranma (kendini bagkasinin yerine koyma)
- Dil gelisiminin, konusma giiciiniin ileri diizeylere taginmast
- Rahatlik, kendine giiven ve saygi durumlarinin gelismesi
- Oto kontrol
- Duyarli olma
- Kendini toplum ve grup i¢inde rahat ifade edebilme
- Katilime1 olma
- Problem ¢6zme, fikrini savunma
- Hosgoru
- Yeni seyler 6grenme; kendi bilgi ve yetilerini aktarma
- Demokrat kimlik gelistirme
- Estetik sezginin artmast
- Estetik begeni gelistirme



- Sorunlardan kagmayarak; ¢oziimleyici yaklasimda bulunma
Sonug olarak sdyleyebiliriz ki drama etkinliklerinin kullanildigr 6grenmede 6grenci
kazanimlar1 azimsamayacak diizeydedir.

Bireylerin ¢ocukluklarinda oynadiklar1 oyunlar, onlarm yasam bicimleridir. Insan
hayatinin en 6nemli donemlerinden birisi ¢ocukluk ¢agidir. Ciinkii ilk kez topluma atilan
adimlar oyunla baglar ve ¢cocuk grup igerisindeki diger ¢ocuklarla oyunlar oynayarak kendini
ifade etmeye ¢alisir. Oyun oynarken c¢ocuklarin hayal giicleri gelisir, dikkatin toplanmasina
yardime1 olunur; konulara odaklanilir. Iki ¢ocuk yan yana geldigi zaman, plan yaparlar ve
oynayacaklar1 oyunu kararlastirirlar. Sinirlar, kurallar belli olur, kimin hangi rolii alacagi
kararlastirilir. Bu oyunlar sayesinde ¢ocuklarin i¢inde kalan gii¢, nefret, sevgi, heyecan gibi
duygular kontrollii bir sekilde ortaya ¢ikar. Oyunun kurallarinin bir takim 6zelliklerini soyle
ifadelendirebiliriz:

1. Oyun ¢ocugun serbest etkinlik alanidir. Oyunun belli basli amact yoktur.

2. Oyundaki nitelik ve konular ¢ocugun gelisimine bagli olarak zaman iginde farklilik

gosterir.

3. Oyunun teknigi her cocuga gore degisir.

4. Oyun ¢ocugun duygularimi dogal olarak ifade etmesini saglar.

5. Bazi oyunlarda bir ¢esit “alistirma” islevi bulunur.

6. Oyunlar c¢ogunlukla bilinen yasantilarin yeniden yasanmasi veya yasantilarin
stirdiiriilmesi olarak goriiliir.

7. Beceri ister

8. Cesaret ister

Bu arastirmayla, resim derslerini geleneksel yontemle uygulamanin disinda; drama
etkinlikleri ve dramanin genis bir kapsama alanina giren oyun etkinlikleri ile destekleyerek
uygulamanin, 6grencilerin resim derslerindeki basarilart {izerine etkilerinin belirlenmesi
hedeflenmistir.Bu amacla Resim dgretiminde (Sanat Egitiminde) Oyun’un Ogretime Katkisi
adli galisma yapilmistir.

Bu arastirmanin problem ciimlesi “Ilkégretim 6. simf Resim-Is derslerinde Drama
etkinliklerine dayali oyunla Ogretimin &grenci basarilar1 iizerindeki etkisi nedir?”
seklindedir.arastirmanin alt problemleri ise soyledir:

1. Drama etkinliklerine dayali oyunla Ogretimin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel yontemin uygulandigr kontrol grubunun Ontest ve sontest puanlari
arasinda anlaml bir farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol gruplarindaki kiz 6grencilerin dntest ve sontest puanlari arasinda
anlamli farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol gruplarindaki erkek ogrencilerin Ontest ve sontest puanlari
arasinda anlaml farklilik var midir?

4. Deney grubundaki 6grencilerin drama yonteminin uygulandigi oyun etkinliklerine
dayali derse iliskin goriisleri nelerdir?

Yontem

Bu arastirmada kontrol gruplu 6ntest — sontest modeli kullanilmistir.

Ontest ve Sontest kontrol gruplu modelde, yansiz atama ile olusturulmus iki grup
bulunur. Bunlardan biri deney, 6teki kontrol grubu olarak kullanilir. Her iki grupta da deney



oncesi ve deney sonrasi Olgmeler yapilir (Karasar, 2002). Arastirmada Izmir ili Buca
ilcesinde; bir ilkdgretim okuluna devam eden iki sinif kullanilmig, bu siniflardan 6C deney,
6D sinifi ise kontrol gruplari olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Araci, Verilerin Toplanmasi ve Verilerin Analizi

Bu arastirmada “Puanlama Anahtar1” kullanilmistir. Yapilan arastirmalar sonucunda
olusturulan puanlama anahtarinin M.E.B.’nin 6gretmen gelisimi ve derslerde dgretmenlere
rehber olmasi i¢in hazirlanan Modiil Resim-is kitabindaki puanlama anahtariyla benzestigi
goriilmistiir. Bu nedenle M.E.B.’nin hazirlamis oldugu puanlama anahtar1 kullanilmigtir. Bu
Puanlama Anahtar1 sdyledir:

Tablo I11.3
Puanlama Anahtar1
1 | Calismada 6zgiinliik, duyarlilik ve igtenlik 10 puan
2 | Etki altinda kalmig m1? Kopya taktik bigimler var m1? 10 puan
3 | Estetik elemanlar arasinda uyum var mi? 10 puan
4 | Cocugun i¢inde bulundugu gelisim basamagina gore ilerimi, geri mi? 10 puan
5 | Arag ve gereclerini getirip, yeterli miktarda kullaniyor mu? 10 puan
6 | Duygularimi iyi ifade edebiliyor mu? 10 puan
7 | Temiz ve diizenli ¢alismis mi1? 10 puan
8 | Ilgili ve istekli ¢alistyor mu? 10 puan
9 | Isini bitirme sorumlulugu var ni? 10 puan
10 | Zamanina iyi kullantyor mu? 10 puan

( MEB, 1997, 5. 26-27)

Puanlamanin giivenirligi i¢in Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretim uygulamalari
sonucunda elde edilen resimlerin puanlamasi iki resim 6gretmeni tarafindan yapilmis ve bu
puanlar arasindaki tutarlilifa Pearson Carpim Momentler Korelasyon Katsayisi ile bakilmistir.
Bu c¢alismada 38 ogrencinin resimleri iki ayr1 puanlayict tarafindan bagimsiz olarak
puanlanmis ve elde edilen puanlar arasindaki korelasyon 0,99 olarak bulunmustur. Bu sonug
eldeki anahtara gdre yapilan puanlamanin objektifligi (Giivenirligi) konusunda yeterli kanit
gosterilebilir.

Arastirmada denel islemleri gergeklestirmek amaciyla 6grenme-6gretme durumlari
hazirlanmistir. Ogretme durumlari i¢in, arastirmanin da konusu olan oyun etkinliklerini igeren
resim dersi darama (oyun etkinlikli) ders planlar1 her bir ders i¢in ayri1 ayr1 hazirlanmistir.
Gelistirilen ders planlarinin amaca uygun olup olmadigi; ders &gretmenlerine danigilarak,
daha Once drama arastirmalar1 yapan arastirmacilara sorularak ve ilgili literatiir arastirmasina
bagvurularak yapilmistir. Hazirlanan ders etkinlik planlar1 resim dersleri i¢in uygulanmus,
uygulamalarda en biiyilik sikinti resim dersleri i¢in ayrilan her ders saati siliresinin yeterli
gelmeyisi olmustur.

Resim-is dersi i¢in hazirlanan Resim-is dersi drama (oyun etkinlikli) ders planlarinda
konunun adi, hedefler, icerik, oyunun gegecegi ortam, Ogretmenin rolii, materyaller, siire,
1stnma-kaynastirma calismalari, uygulama béliimleri yer almistir. Ogretmenin gdzlem notlari
uygulamalar yapildiktan sonra plana dahil edilmistir. Etkinliklerde her bir 6grencinin oyun




etkinliklerine; ozellikle 1sinma ve kaynastirma caligmalarina katilmalarina dikkat edilmis;
geleneksel yontemle Ortlismeyen yenilik¢i uygulamalar yapilmaya calisilmistir. Drama
tekniklerine gore oyunlar iiretilmis, konular oyunlastirilarak sinifta uygulanmis, ardindan
resim ¢aligmalar1 yapilarak puanlama anahtarina gore degerlendirilmistir.

Aragtirmanin yiirlitiilecegi deney ve kontrol gruplarinin denk olup olmadigini belirlemek
icin deneyin basinda her iki gruba da dntest uygulanmistir. Drama etkinliklerine dayali oyunla
Ogretimin uygulandigr deney grubu i¢in bu 6gretim metodunun 6grenci basarilari {izerinde,
geleneksel metoda gore olumlu bir etkisi oldugunu gérmek icin Tekrarlanmis Olgiimler igin
Varyans Analizi yapilmistir. Deneyin sonunda ise uygulamanin basar1 diizeyini belirlemek
icin her iki gruba da sontest yapilmistir.

Arastirmada verilerin ¢éztimlenmesinde SPSS paket programlarindan faydalanilmistir.

Arastirmada nitel veriler elde edildigi icin igerik analizi de yapilmistir. Bununla
baglantili olarak verilerden genel anlam 6bekleri ve temalar ¢ikartilarak bunlarin goériismeler
icindeki goriilme sikligina bakilmigtir. Ayrica bazi sorulardan elde edilen veriler olduklari
gibi sozel olarak alinmis ve yorumlanmugtir.

Bulgular ve Sonug¢lar
Bu boliimde alt problemleri cevaplamak iizere hazirlanmis veri toplama araglariyla elde

edilen veriler, uygun istatistiksel teknikler ve yontemler kullanilarak analiz edilmis, sonuglar
tablolar halinde agiklanarak sunulmus ve yorumlanmistir.

Tablo 1
Deney ve Kontrol Gruplarmm Ontest ve Sontest Puanlarima Iliskin Tablo
Gl'llplar n Xéntest S S Xsontest S S
Deney Grubu 38 69,08 15,44 85,82 14,71
Kontrol Grubu 38 73,13 14,83 76,68 14,86

Tablo 1 incelendiginde deney grubunun ontest puanlarmin 69,08, kontrol grubunun
ontest puanlarinin ise 73,13 oldugu goriilmektedir. Deney grubuna drama etkinliklerine dayali
oyunla 6gretimin uygulandig1 derslerden sonra yapilan sontest puanlarinin 85,82; kontrol
grubuna geleneksel yontemle yapilan derslerden sonra yapilan sontest puanlarinin ise 76,68
oldugu goriilmektedir. Bu elde edilen sonuca gore, deney grubu ile kontrol grubu ontest ve
sontestleri arasinda fark goriilmektedir. Drama etkinliklerine dayali oyunla &gretimin
uygulandig1 deney grubu i¢in bu 6gretim metodunun 6grenci basarilart lizerinde; geleneksel
metoda gore olumlu bir etkisi oldugunu gdérmek icin Tekrarlanmis Olgiimler I¢in Varyans
Analizi yapilmis ve asagidaki Tablo 2’de verilmistir.



Tablo2 ) .
Tekrarlanmis Olgiimler I¢in Varyans Analizi Tablosu

Varyansin Kareler Sd Kareler f Onem
Kaynagi Toplami Ortalamasi Diizeyi (p)
Gruplar aras1 (A) 245.06 1 245.06 0.63 0.43
Gruplar i¢i (B) 3910.8 1 3910.8 54.84 <0.0001
Ortak Etkilesim 1651.32 1 1651.32 23.16 <0.0001
(AxB)

Tablo 2 incelendiginde buna gore deney ve kontrol grubunun Ontestleri arasinda fark
goriilmezken(F1=0,63, P>0,05), deney ve kontrol grubunun 6ntest ve sontestleri arasindaki
farklar her ikisinde de anlamlidir. Buna gore hem deney grubunda hem de kontrol grubunda
Ontestlere gore 0grencilerin resim is derslerindeki basarilarinda gelisme vardir. Ancak deney
grubunun sontesti ile kontrol grubunun sontesti arasindaki fark deney grubu lehinedir (ortak
etkilesim f(;)=23.16, p<0,01). Yani deney grubuna yenilik¢i bir anlayisla, 6grencilerin dersten
alabilecekleri verimi en iist diizeyler ¢ikarmaya calisan (uygulamalar siiresince ve alinan
iriinlere gore) bir yaklasimla olusturulan drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin
ogrencilerin basarilarini olumlu yonde etkiledigi sOylenebilir. Etkinlikler yapilirken, 6grenci
motivasyonunun deney grubunda daha fazla oldugu, 6grenmenin yani sira hos¢a zaman
gegcirerek bir lirlinii olusturmanin keyfinin not kaygisindan 6ne gegctigi arastirmaci tarafindan
gozlenmistir. Kontrol grubunda ise; geleneksel yontemle, konunun ve teknigin sdylenip
sorularin cevaplanarak uygulamali iglerin yapildig1 derslerde not kaygisinin 6ne ¢iktigi; bazi
ogrencilerin derse motive olmakta giicliik ¢ektigi, bazilariin ise olusturacaklar1 ¢alismalarin
iyi olup olmadig1 endisesi tasidiklar1 gozlenmistir. Bu baglamda; hem siire¢ etkinlikleri hem
de uygulamali resim ¢alismalar1 degerlendirildiginde deney grubunun basar1 diizeyinin olumlu
Olciide arttigi, deney grubunun son testi ile kontrol grubunun sontesti arasindaki farka
dayanilarak da deney grubu i¢in basarinin olustugu sdylenebilir.

Asagida ikili karsilagtirmalar da bu sonucu gostermektedir.

Tablo 3
Ikili Karsilastirmalar

Gruplar n X Sd t Onem Diizeyi (p)
Deney Grubu 38 | 69,0789 74 -1,16 0,25*
Kontrol Grubu 38 | 73,1316
Deney Grubu 38 | 85,8158 74 2,62 0,011**
Kontrol Grubu 38 | 76,6842

* P>0,05 (Fark yoktur)
** P<0,05 (Fark vardir)

Tablo 3 incelendiginde Deney ve kontrol gruplarinin dntestleri arasinda fark yoktur.
Ancak sontestler incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin sontestleri arasinda fark
goriilmektedir.



Tablo 4

Deney ve Kontrol Gruplarindaki Kiz Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlarinin
Karsilagtirilmasi

Gruplar n X Sd T Onem
Diizeyi (p)
_ | Deney Grubu 21 74,7857 74 -1,16 0,25*
& | Kontrol Grubu 20 82,3750
S
~ | Deney Grubu 21 88,8333 74 2,62 0,011**
3-2 Kontrol Grubu | 20 86,3750
1)
%)

* P>0,05 (Fark yoktur)
** P<0,05 (Fark vardir)

Yukaridaki tablo incelendiginde deney ve kontrol grubundaki kizlarin oOntestleri
arasinda fark goriilmemektedir. Ancak deney ve kontrol grubundaki kiz Ggrencilerin
sontestleri arasinda fark vardir. Deney grubuna uygulanan drama etkinliklerine dayali oyunla
ogretimin kiz 6grencilerin basar1 diizeylerine olumlu etkisi oldugu soylenebilir.

Tablo 5

Deney ve Kontrol Gruplarindaki Erkek Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlarimin
Karsilagtirilmasi

Gruplar N X Sd t Onem
Diizeyi (p)

_ | Deney Grubu 17 62,0294 33 -0,194 0,848
& | Kontrol Grubu 18 62,8611
b
— | Deney Grubu 17 82,0882 33 3,505 0,001 **
& | Kontrol Grubu 18 65,9167
5
N
**P<0,01

Yukaridaki tablo incelendiginde deney ve kontrol grubundaki erkeklerin Ontestleri
arasinda fark goriilmemektedir. Ancak deney ve kontrol grubundaki erkek ogrencilerin
sontestleri arasinda fark vardir. Bu farklilik, veriler incelendiginde biiyiik dl¢iide deney
grubunun lehinedir. Elde edilen verilere dayanarak, deney grubuna uygulanan drama
etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin erkek dgrencilerin basarilar1 diizeylerine olumlu etkisi
oldugunu soyleyebiliriz.



Tablo 6
Ogrencilerin Drama Etkinliklerine Dayali Oyunla Ogretim Caligmalariyla ilgili Duygu ve
Diisiincelerine Iligkin Cizelge

KATEGORILER Frekans
F
1 | Eglenceli 12
2. | Hayal giiciinii gelistirmesi 12
3. |Zevkli 8
4. |Faydah 6
5. | Komik 6
6. |Heyecanh 4
7. | Mutluluk Verici 4
8. | Gorsellestirmeye olumlu Katki Saglayici 3
9. Yaratici 3
10. Kiiltiir ve Yetenegi Gelistiren Bir Uygulama 2
11. Ekip caligmasi 2
12. Farkl bir ortam 2
13. Rabhatlatict 2
14. Keyifli 1
15. Muhtesem 1

TOPLAM

[*))
o0

Yukaridaki tabloda da goriildiigii gibi, yapilan etkinliklere dair, Ogrenciler en fazla
resim-ig derslerinin eglenceli ve hayal giiclinii gelistirici yanimna iliskin fikirlerini
belirtmislerdir. Ogrencilerden Meral “Resim derslerinde yaptigimiz drama ¢aligmalari bizleri
iyl yonde etkiliyor. Resim c¢izerken ‘bu nasil olur’ ve ‘nasil yapacagim’ gibi sorunlarimiz
olmuyor. Resim dersleri daha giizel daha yaratici oluyor. Resim dersi eski klasik halinden
cikip daha eglenceli oluyor. Sinifta yaptigimiz drama calismalarinin bize ¢ok yarari oluyor”
seklinde drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretim i¢in duygu ve diisiincelerini belirtmistir.
Bir baska 6grenci Meltem ise “Resim dersinde canlandirma yapmamiz daha giizel daha kolay
resim yapmamiza, resim dersini daha ¢ok sevmemize ve cisimleri daha giizel ¢izmeme neden
oldu” diyerek fikirlerini ifade etmistir.

Smifta etkinliklere yogun olarak katilan bir bagka 6grenci Pinar ise soyle soylemistir: “Bu
uygulamalar sayesinde resimdeki goriis acimiz degisti. Daha onceden kosan bir insani
yliriiyen insan gibi ¢iziyorduk. Ama simdi hareketleri resme tam olarak aktarabiliyoruz. Bu
caligmalarla hem resim yapma becerimizi gelistiriyoruz hem de tiyatro agisinda dnemli bir
gelisme yasiyoruz. Artik resmi yapabiliyorum disiincesiyle daha gilizel resimler
yapabiliyoruz. Hayal giiclimiiziin geligmesine katki sagladi.”

Aksel ise “Resim dersleri boyle oyunlarla ¢ok eglenceli; yeteneklerimizi gelistirmekte de
cok biiyiik rol oynuyor. Bence boyle etkinlikler siiper oluyor ve hayal giiclimiizii gelistiriyor”
demistir.



Resim-is derslerini geleneksel ders isleme yoOntemlerinin digina c¢ikarak, temeline
Ogrencinin eglenmesini, dersi 0grenirken herhangi bir kaygi tasimadan sanatsal yetilerini
gelistirecek etkinliklere yer vererek uygulamalarin yapilmasini saglamaya ¢aligmak
gerekmektedir. Bu amacla hazirlanan Drama etkinlikli oyun g¢aligmalariyla desteklenerek
yapilan Resim — is Ogretiminin  &grenci fikirlerini de degerlendirecek olursak basarili
oldugunu soyleyebiliriz.

Bu basar1 diisiincesini de Ogrencilerin yazdiklar1 derse iliskin yorumlar, destekleyici
niteliktedir. Ornegin  Siileyman “Resim dersi gelince herkes gibi ben de
heyecanlaniyorum. Ciinkii resim dersi en sevdigim derslerden bir tanesidir. Eskiden resim
derslerinde Ogretmenlerimiz konular anlatirdi bizde yapardik. Simdi ise canlandirmalar
yaptyoruz” seklinde diislincelerini belirtmistir. Ali “Ben bdyle canlandirarak uygulama
yapilmasini ¢ok dogru buluyorum. Ciinkii kosan bir adam veya yiiriiyen bir adami ¢izmek igin
canlandirilmas: gerekir. Canlandirirken her seyi daha i1yi 6greniriz. Ayn1 zamanda kiiltiir ve
yetenegimizi gelistiren bu uygulamayi ben ¢ok seviyorum. Benim gibi eminim herkesin
hosuna gidiyordur.” demistir.

Gamze “Bu calismalardan ¢ok zevk aliyorum. Eglenceli bir ¢alisma oldugunu
diisiiniiyorum. Resim derslerinin hepsinde keske bdyle ¢alismalar yapsak. Boyle calismalarda
kendim oynamasam bile izliyorum ve ¢ok begeniyorum. Bazilar1 heyecanli bazilari ise ¢ok
komik oluyor” diyerek, derslerin eglenceli tarafin1 vurgulamustir.

Yine bagka bir 6grenci Gamze, caligmalarin kendi agisindan degerlendirilmesiyle ilgili
diisiincelerini “ Bu etkinlikler bizim agimizdan ¢ok iyi ¢ok giizel oluyor. Ciinkii ¢izecegimiz
resmi aklimizda gorsellestiririz. Bu sayede konuyu, resmin ortamini, hareketleri daha iyi
diigtinerek resme bunu daha iyi yansitiriz. Bir de bu sayede resmi kendi 6z begenimiz
tizerinde degerlendirme gibi bir sansimiz olur. Cilinkii ¢izecegimiz konuyu, resmi gormiis
oluruz. Bence bu calismalar bizim i¢in ¢ok iyi oluyor. Bu ¢aligmalara devam etmeyi de ¢ok
istiyorum” seklinde ifade etmistir.

Genel olarak bu alt problemin degerlendirmesini yapacak olursak, 6grencilere sorulan
sorulardan elde edilen yanitlara gore , yenilik¢i bir anlayisla gelistirilerek 6grencilerin hem
dersi 6grenmesi hem de 6grenirken dersten keyif alarak becerilerini gelistirmesi agisindan bu
uygulamalarin basarili oldugunu sdyleyebiliriz.

Oneriler

Bu arastirmaya dayanilarak, oneriler su sekilde sunulmustur:

1. Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
yontemin uygulandig1 kontrol grubunun ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir
farklihk vardir. Dolayisiyla elde edilen bu sonuclara gére Resim-Is dersleri oyun
etkinlikleriyle zenginlestirilmis bir program dahilinde islenmesi 6nerilmektedir.

2. Yapilan caligmalar, ilkégretim 6. smif Ogrencileri ile gerceklestirilmistir. Diger
ilkdgretim siniflarinda da, Resim-ig dersi oyun etkinliklerini i¢eren genis kapsamli
arastirmalar yapilmas1 onerilmektedir.

3. Aragtirmada resim dersleri i¢in ayrilan 1 saatlik ders siireleri yeterli gelmemis; bu
nedenle diger ders 6gretmenleriyle isbirligine gidilerek uygulama saatleri uzatilmistir.



10

Resim—Is derslerini 2 saate ¢ikarmak ile ilgili yan ¢aligmalar ve arastirmalar yapilmasi
Onerilmektedir.

Bu aragtirmada onerilen, drama etkinliklerine dayali oyun ¢alismalarini sinifin diginda
genis ve Ogrencilerin daha rahat edebilecekleri bir ortamda yapmaktir. Dolayisiyla,
bundan sonraki arastirmalarda, 6grenci ve 0gretmenler icin daha uygun ve genis bir
etkinlik alani 6nerilir.
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BOLUM I

GIRIiS

Bir toplumun bireylerinin ¢ocukluktan itibaren kendilerini yetistirmesinde ve
ilerleyen zamanlarinda toplumda s6z sahibi yetkin bir kimlik olusturmasinda en
onemli etmenlerden bir tanesi egitim sistemidir. Giliniimiiz egitim sistemlerinde
uygulanan bazi1 yontemler ile 6grenciler c¢esitli alanlara yonlendirilmekte ve bu
cabada kuskusuz en az paydayr resim dersleri almaktadir. Bu aragtirmanin amaci;
resim Ogretiminde (sanat egitiminde) oyuna ne sekilde yer verilecegini; oyun
etkinlikleri ile islenen resim derslerinin ¢ocugun gelisimine ve kendisini hem
bireysel hem de grup igerisinde ifade etmesinde ne sekilde etkili olabilecegini; resim
miifredatindaki konulara ve amaglarina uygun olarak hangi tiir oyunlar gelistirilip

uygulanabilecegini degerlendirmektir.
Problem Durumu

Ulkemizin egitim sisteminde zaman zaman yapilan bir takim degisiklikler; lise
ve Universite giris sinavlari, egitim ve cocuklarin meslek edinebilme kaygilari,
bunlarin yani sira ailelerin ¢ocuklari i¢in en iyisini istemeleri ve bu dogrultuda cesitli
kurslara ¢ocuklarimi  gondermeleri, oOgrencilerde ciddi bir kaygi diizeyi
olusturmaktadir. Bu kaygi dogrultusunda gelecege yatirim amach gidilen kurslar ve
agirlikli 6onemin kuramsal derslere (Fen, Matematik, Tirkce gibi) yiiklenmesi,
Ogrencilerin sanatla ilgili olan derslere (Resim-is, Miizik gibi) duyduklar1 ilgiyi
sinirlamis; 6zellikle sinav zamanlarinda resim derslerini baska derslere calisiimasi

icin firsat goriilen ikinci derecede 6nem verilen dersler siniflamasina sokmustur.

“Sorunlara kisa vadede ve tek yanli ¢ozlimler aranmasi, egitimde agirligin fen
ve matematik alanlarina verilmesi, sanat egitimi (resim-is)’ni disiplinler dis1 bos
zaman ugrast konumuna getirmistir. Oysa lilkemizde giderek diizeysizlesen kiiltiir
ortami, daha iyi bir yasam i¢in daha giizel bir ¢evre 6zlemi, ¢ocuklarimizin ve

genglerimizin islenmeyi bekleyen sanatsal zekalar1 ve yaraticiliklarr sanat egitimini



toplumumuz i¢in her zamankinden daha 6nemli ve zorunlu kilmaktadir. (Kirisoglu,

2002)

Bu tarz durumlar yasanirken, uzun siire yurtdisinda ve lilkemizde sanat egitimi,

drama, yaraticilik ¢cocuklarda gelisim evreleri vb. konularinda aragtirmalar yapilmis;

bu alanlarda calisan ve ¢ofu zaman kuram-miifredat-uygulama iiggeninde zihni

karigsan sanat egitimcisine de yardimci olabilecek kitaplar hazirlanmistir. Fakat

Ogretmenlik meslegine yeni baslayan yada uzun miiddet tiirli zor kosullarda

miicadele eden Ogretmenler icin ¢evre olanaklariin yetersizligi; gorev yerindeki

yasam kosullarinin zorlugu, ailevi kaygilar, egitime odaklanmasini zor bir hale

getirmistir. Siiflarin kalabalik olusu, farkli ilgi seviyelerindeki 6grencilere gretmen

merkezli egitim sisteminde ulasilmaya calisilmasi, sanat egitimi derslerinin saat

olarak az olusunu da eklersek, zor olabilmektedir. Resim atdlyelerinin pek cok

okulda olmayis1 da ayri bir sorundur. Resim dersi ile ilgili problemlerden bazilari

sunlardir:

1.

Atolyelerin olmayist ya da imkanlariin yetersizligi: Resim derslerine ait en
onemli fiziki problemlerden birisi derslerin yapilabilecegi isliklerin
olmamas1 yada imkanlar dahilinde Ogrencilere ders icin tahsis edilen
siniflarda rahat calisma ortaminin saglanamamasidir. Cogu okulumuzda
resim dersi i¢in ayrilmig 6zel bir yer yoktur (Kirigoglu, 2002). Resim
dersleri, uygulama agirlikli oldugundan rahat ¢alismay1, huzurlu bir ortamai;
bunun yani sira 6grencilerin kendilerini sanatsal yaratiya yakin hissedecegi
malzeme olanaklarin1 gerektiren bir ders olmasi bakimindan &nemlidir.
Tiirkiye’nin pek ¢ok yerinde ¢alisma yasamina baslayan ve bunu siirdiiren
ogretmenlerimizin 6zellikle resim derslerini en az imkanla yapmaya
calistigt; okullarinda kaynaklarini farkli ihtiyaglara yonelik kullandigi ve
cok az bir biitcenin sanat egitimine yada sosyal faaliyetlere ayrildigi bir
gergektir. Okullarimiza arag ve gere¢ saglanmasinda, saklanmasinda ve
kullanilmasinda basta parasal olmak tizere pek ¢ok sorunla karsilasilir. Bu
sorunlarin basinda yoneticilerin parasal kaynaklarini 6nemine inanmadiklari

bir alan i¢in kullanmalar1 gelir (Kirisoglu, 2002).



2. Ders saatlerinin yetersizligi; resim derslerine ait problemlerin basta
gelenlerindendir. Bir ders saatinin yaklasik 10 yada 15 dakikas1 kuramsal
olarak doldurulsa geri kalan dakikalar uygulama i¢in yeterli olmamakta;
tamaminda uygulama yapilsa kuramsal kisimlar bos kalmaktadir. 2 yada 3
ders saati olan bir konu iginse her bir saat arasina bir hafta girmekte, ilgiler
dagilmakta ve hem 6grencilerin konsantrasyonu azaltmakta hem de dersin

onemine dair gergeklesen pek cok caba bosa gitmektedir.

3. Bir diger problem ise siniflarin kalabalik olusudur. Kiigiikk yerlesim
birimlerindeki okullarda yada merkezi okullarda olsun egitimin
sorunlarindan bir tanesi de kalabalik siniflardir. Okullarin yada okullardaki
dersliklerin yetersiz olusu direkt olarak 6grenci sayisina yansimakta; kimi
zaman 45-50 seviyelerine dahi ¢ikabilen siniflarda ders islemeyi zor bir
duruma getirebilmektedir. Kalabalik bir smifta ders yapmaya calisan
Ogretmen, dgrencilerin bu derse cogu zaman sohbet edecek ve rahatlayacak
bir ders olarak yaklagmasi sebebiyle iletisime ve konulara gegmekte sorun
yasayabilmektedir.  “Eger  Ogrencilerimizin  kiiltiirel  egitiminin
zorunluluguna inaniyorsak, okullarda her 6grencinin bu egitimden yeterli

siireler icinde pay almasina da olanak saglamaliyiz.” (Kirisoglu, 2002)

4. Malzeme olanaklarinin yetersiz olusu yada tek tip malzemelerle derslerin
uygulamaya konulma cabasi iki tarafta da sikintilar yaratabilmektedir.
Resim dersi 6gretmeninin, ¢evre imkanlarini gz onilinde bulundurarak
konular1 uygulamaya koymasi gerektigi fikri verilir fakat genis bir malzeme
ve uygulamali 6rneklere desteklenmesi gereken calismalarda ¢ogu zaman
malzemeler ve ornekler yetersiz kalabilir. Malzeme olanaklarinin yani sira
biiylik yerlesim birimlerindeki veya bazi il¢elerimizdeki miizelerimizin,
sergi salonlarimizin genelde o ¢evrede; yakinlarinda yasayan insanlar igin
kolaylikla ulasilabilirliginin olmasi; kiiciik yerlerde ve uzun mesafedeki

yerlesim birimlerindeki okullarda sanat egitimi derslerinde miizelerden,



sergi salonlarindan faydalanmak arzusunda olan 6grenci ve dgretmenlerin

bunu kolaylikla basaramamasi da ayr1 bir problemdir.

Sanat

Gegmisin ilkel sanati ile giinlimiiziin ¢agdas sanat uygulamalari arasina
milyonlarca eser ve sanat¢i sigmis; kimileri sanatin Oziine inmede ve eser
olusturmada biiyiik ve fedakar birer hizmetkar olarak ¢aligmig kimileri ise kendi
benligine ulagsmada sanati arag ve kurtarici olarak gdérmiislerdir. Ancak her iki
durumda da ortak payda olan sanat nedir? Neye sanat eseri denir? Neye denmez? Bu
ve daha pek ¢ok sorunun yaniti ya cevaplanmis yada cevaplar tartismaya agik

kalmugtir.

Gombrich, “Sanatin Oykiisii” adli eserinde sanatin baslangicina ait bir takim
ifadeler kullanmistir. Sanatin baslangicina dair kesin bir bilginin olmadigini; resim
ve heykel yapimi, tapinak, ev ingasi yada dokuma gibi etkinlikleri de sanat olarak
kabul edersek diinyada sanatin ve sanat¢inin bulunmadigi tek bir toplumun
bulunmadigmni sdylemistir. Ilkel toplumlarda veya donemlerde resimlerin ve

heykellerin biiyiisel amacla yapildigini da belirtmistir.

Tarih boyunca ne kadar geriye gidersek, sanatin hizmet ettigine inanilan
amaglar o kadar belirgin, ama ayni zamanda garip goriinmektedir. Oturdugumuz
kentlerden uzaklasip koylere giderek veya daha iyisi kendi uygarlagsmis tilkemizden
koparak, hala, ¢ok uzak atalarimizinkine yakin kosullarda yasayan topluluklar
arasina girsek, ayni seyle karsilasiriz. Biz bu topluluklara, bizden daha basit olduklari
icin degil- c¢linkii onlarin diisiinme bigimleri bizimkinden ¢ogu zaman c¢ok daha
karigiktir- tiim insanligin geldigi ilk kosullara daha yakin olduklar i¢in ilkel diyoruz.
[lkeller igin bir kuliibe ve bir imge arasinda yararlilik agisindan higbir fark yoktur.
Kuliibeler onlar1 yagmurdan, riizgardan, giinesten ve kendilerini yaratmis olan

ruhlardan korurlar; imgeler ise onlar1 dogal giicler kadar gercek olan &teki giiglere



karst korurlar. Baska bir deyisle, resimler ve heykeller biiyiisel amaclarla

kullanilirlar.

“Sanat nedir?” adli yapitinda Tolstoy; “Sikinti siirecinde olgunlasan,
diistinceyle yogunlasan, emekle hazirlanan ve en iyiyi vermeyi amaclayan faaliyete

sanat denir” diyerek sanati tanimlamaya ¢alismistir.

Sanat, en kaba anlamiyla, yaraticiligin veya hayal giiciiniin ifadesi olarak
anlasilir. Tarih boyunca neyin sanat olarak adlandirilacagina dair fikirler siirekli
degismis, bu genis anlama zaman i¢inde degisik kisitlamalar getirilip yeni tanimlar
yaratilmigtir. Bugiin sanat terimi birgok kisi tarafindan ¢ok basit ve net goziiken bir
kavram gibi kullanilabildigi gibi akademik c¢evrelerde sanatin ne sekilde
tanimlanabilecegi, hatta tanimlanabilir olup olmadigi bile bir tartisma konusudur.
Acik olan nokta ise sanatin insanliin evrensel bir degeri oldugu, kisitli veya degisik

sekillerde bile olsa her kiiltiirde goriildigiidiir.

Sanat sozciigii genelde gorsel sanatlar anlaminda kullanilir. S6zctigiin bugtinkii
kullamimi, bat1 kiiltiiriiniin etkisiyle Ingilizcideki “art” (artificial=yapay), gerek
Almanca’daki “Kunst” (kiinstlich=yapay) gerekse Tiirk¢e’deki Arapca kokenli
“sanat” (suni=yapay) sOzciikleri i¢lerinde yapayliga dair bir anlam barindirir. Sanat,
bu genis anlamindan Ronesans zamaninda siyrilmaya baglamis, ancak yakin zamana
kadar zanaat ve sanat sozciikleri doniisiimlii olarak kullanilmaya devam etmistir.
Buna ek olarak sanayi devrimi sonrasinda tasarim ve sanat arasinda da bir ayrim
dogmus, 1950 ve 60’larda popiiler kiiltiir ve sanat arasinda tartisma kaldiran bir

tictlincii ¢izgi gekmistir. (http:/tr.wikipedia.org/wiki/Sanat 12.03.06)

Sanatin gelisimine baktigimizda, sanatla ilgili bir yorumda bulunmak istesek;
kimi zaman mimari ifadelerin, biiylik anitsal yapitlarin (piramitler, gotik katedraller,
barok yapilar vb.); kimi zaman sanat¢1 kimliklerinde sanatin yansimasini i¢lerinden
disa vurmus olan sanatcilarin (Rembrandt, Picasso, Giotto...) kimi zaman ise sanat
akimlarinin (Realizm, Ekspresyonizm, Kiibizm...) doénem doénem yiikselisini

gormekteyiz. Biitiin bu gozlemler igerisinde en ¢ok farkina vardigimiz sey ise sanatin


http://tr.wikipedia.org/wiki/Sanat%2012.03.06

ve sanat¢inin varolmadigi bir donemin olmadigidir. Yasanilan dénemin olaylarinin,
kisilerin sanatina yansimasi da olusan ve yasanilar durumlar1 sanat araciligiyla bir
ifade durumuna getirir. Sanat¢inin sahip oldugu duygular, yasadigi donemle

paralellik gosterir. (Tolstoy, Sanat Nedir?)

Herbert Read’de Sanatin Anlami adli eserinde sanatta ifadenin Gnemine
deginmis; sanati icimizdeki duygularin bir disavurumu olarak tanimlamistir. Sanatin

Anlami adli eserinde sOyle yazmaktadir.

“...her ifadenin sanat oldugu sonucuna varilmamalidir, fakat Groce sanati bu sekilde tanimlar. Gerek
Groce’de gerek bu paragrafta kullanilan anlamda ifade, duygularin kendiliginden agiga vurulmasindan
cok bu duygulari i¢ine alan goriiniis veya nesnelerin bulunmasidir. Groce’nin estetiginin esasi olan bu
ayirma belki simdi bize de yardim edebilir. Bu teoriyi en acik anlatan bir séziin 6zetini veriyorum...:
“Mr.E.F.Carritt “Giizellik Nedir?” adli eserinde sdyle diyor: belki de bu ifade kelimesini ¢ok defa
yanlis kullanildigint diger sahalardan ayirmakla ise baslamamiz gerekir. Bir defa, ifade bir seyin
belirtisi degildir. Doktorlarin veya goézciilerin taniyabildikleri bir ¢ok duygu belirtileri olabilir. Bunlar
ifade degildir. Ekseriyetle acinin belirtisi olmasina ragmen bir bagirma veya haykirmanin kendi bagina
bir acinin ifadesi olmasi gerekmez, acinin dramatik ifadesinde yer alabilir. Terleme ve nabzin
degismesi de ifade degildir. ifade duyulmus veya diisiiniilmiis bir nesnedir ve bu nesnede duygu gozle
goriiliir (akil ile degil) hale gelir. Hem sonra ifade bir seyi baskasina da duyurma degildir. ifade
sadece kendimize ait de olabilir...¢18lik gibi bir belirti korkumuzu etrafimizdakilere anlatabilir, ya
onlara da bu korkuyu agilar veya bizim korkuyu ge¢irmis oldugumuzu onlara bildirir; yine de ifadeli
olmasi1 gerekmez. Son olarak ifade kelimenin tam anlamiyla bir sembol de degildir...Bir
sembol...yapmacik bir igarettir. Anlam1 herkesce kabul edilmis bir isarettir; bu anlam herkesce kabul
edilmemis olsaydi zaten biz de anlayamazdik.”

Adnan Turani sanat terimleri sozliigii adli kitabinda sanata ait ¢esitli tanimlar
yapmistir:

Salt sanat (Fr. Part absolut: Alm. Absolute Kunst): 20. yy.’n basinda
Kandinsky ve Archipedko’nun dogay1 konu olarak almayan, yalniz ¢izgi, nokta ve

ylizey gibi geometrik 6geleri resim ve heykel i¢in yeterli géren sanat goriisii.

Sanat bilimi (Alm. Kunstwissenschaft): Tarihsel akis i¢inde giizel sanatlari
inceleyen, sanat yapitlarinin birbirleri ile ve bagka kiiltlir ¢cevrelerinin yapitlar ile
iligkilerini arastiran, sanatcilarin hayatlarini, calismalarin1 aydinlatan, icerik ve

bicimleri saptayan, siniflandiran bilim dal1.

Sanat, nesnel ve 6znel yaklagimlara gore farkli aciklanir. Nesnel yaklasimda

sanat, toplumsal etkilerle, 6znel yaklasimda ise salt bir bireysellikle yaratilir.



Kant’a gore; sanatin kendi disinda, hi¢bir amaci yoktur. Onun tek amaci

kendisidir. Giizel sanat1 ancak deha yaratabilir.

Hegel’e gore; sanattaki glizellik dogadaki giizellikten iistiindiir. Sanat, insan

aklinin tirtintidiir. Kendisine doganin taklidinden baska amag¢ bulmalidir.

Marks’a gore; yaratict eylem, insanin ve doganin karsilikli etkilesiminin bir
asamasidir. Bu, toplumsal bir karakter tasir. Sanat, yasamini insanilestiren bir
olgudur. Arastirici, yaratici, ¢ok yonli tlimel insana ulagma cabasi iginde sanatlar

gelisebilir.

B.Croce; giizelligin yerine anlatimi1 0ne ¢ikarir. Sanat, sezginin ve anlatimin
birligidir. Bireysel ve teorik bir etkinliktir. Doga, sanat¢inin yorumu ile giizel

olabilir.

Sonug olarak sanat, deha diizeyindeki zekanin, var olana kars1 tepkisinin, tutarl
bir biitiinlik igerisinde somutlastigi bir alandir. Sanatci, zekasi ve sezgileriyle
caginin oniinde giden insan oldugu i¢in, ger¢ek sanatin anlayani azdir. Onu anlamak

icin ¢aba gerekir. (http://www.fotografya.gen.tr/issue-6(sanat.htlm)

Sanat Egitimi

Sanat egitimi ile ilgili tanimlamalara ge¢meden Once egitim ile ilgili
aciklamalar yapilmasi gerekmektedir. Egitimin en genel ve bilinen tanimiyla,
kisilerde olumlu ve kasitli yonde meydana gelen davranig degisikligidir. Egitim bir
sire¢  i¢inde olusur. Insanligin ortaya ¢iktigi donemlerden  giiniimiize

stiregelmektedir.

“Insanlarmn diger insanlarla ve cevreleriyle etkilesimlerinin maddi ve manevi
tirtinlerine kiltir dendigi dikkate alinirsa, insanin, ¢evresiyle etkilesimi sonucunda
kiiltiirlenmeye ugradigir sOylenebilir. Cevresiyle etkileserek 6grendiklerini, diger

insanlara da 6gretmeye kalkisan kimse ise, belli bir amaca yonelik olarak o insanlar1


http://www.fotografya.gen.tr/issue-6(sanat.htlm

kiiltiirlemeye ¢alistyor demektir.” Insanlarin diger insanlari belli bir maksatla

kiltiirlemelerine yada kasith kiiltiirleme siirecine ise egitim denilmektedir.

Gilinlimiizde daha ¢ok tercih edilen tanim; bireyin davranisinda, kendi yagantisi
yoluyla ve kasitli olarak istenilen yonde (egitimin amaglarina uygun) degisme
meydana getirme siirecidir. Bu tanima gore; egitim bir siirectir. Egitim siirecinde,
bireyin  davraniglarinin  istenilen yonde  degistirilmesi  amaglanmaktadir.
Davranislarindaki degisme kasitli olarak gerceklestirilmektedir. Egitim siirecinde
bireyin kendi yasantilari esastir.

(http://www.epsikoloji.com/ogrenme/index dosyalar/egitim.htlm)

Egitim insan dogdugu anda baslar. Ilk egitim ailede baslar ¢evre ile gelisir. Kisi
aile i¢inde c¢esitli 6grenme yoOntemleriyle pek ¢ok seyi varligmma ekler ve bu
kazanimlar sadece aile ortamiyla sinirli kalmaz. Edinilen arkadaglar yoluyla,
insanlarin girdigi cesitli ortamlarda; is yasantisi, sosyal etkinlik gruplar1 ve buna
benzer pek cok sekilde insanlarda egitim gerceklesir. Bu sekilde olusan egitim sekli
informal egitimdir. Informal egitimin yam sira bir de okullarda uygulanan egitim
vardir. Okullarda gerceklesen egitim planli ve programlidir, yani formal egitimdir.
Her dersin ¢esitli yontemler dahilinde 6grencinin yas ve seviye diizeylerine gore
belirli siirecler i¢inde islenmesi gerekmektedir.

Egitim okullarda yada yasamda informal yada formal olarak siirerken alinan
bilgilerin her birinin olumlu olmadig1 da tespit edilmektedir. Ornegin kopya cekmek,
argo konusma sekli, bir grubun yada bir kisinin zararma bir takim davranislarda

bulunmak da olumsuz kazanimlara 6rnek gosterilebilir.

Genel anlamda sozliik tanimi ile egitim; bireyde davranis degistirme siirecidir.
Bireylerin davranmisinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasithi olarak istendik degisimi

meydana getirme siirecidir. (Demirel,1993)

Egitim; dogaclama olusumlarla degil, belirli programlar dogrultusunda
degistirilen ve yine bu amaclar dogrultusunda bireylere yeni bazi davraniglar

kazandirilmasini saglayan bir sistemdir. (Baykul 1999: 336)


http://www.e-psikoloji.com/ogrenme/index_dosyalar/egitim.htlm

Sanat nasil insan dogasinin, hayatinin bir pargasiysa sanat egitimi de okullarda,
olsun okul dis1 halkin sanat yoluyla egitilmesi gibi durumlarda olsun insanin ruhsal

ve zihinsel gelisimin ¢ok énemli bir parcasidir.

“XX. Yiizyilin bagindan bu yana sanat eg8itimi kavrami genel anlamda, giizel
sanatlarin tiim alanlarin1 ve bigimlerini i¢ine alan, okul i¢i ve okul dis1 yaratici
sanatsal egitimi tanimlamaktadir. Dar anlamda ise okullardaki ilgili bolim ve
siiflarda bu alana iligkin olarak verilen dersleri kapsar. Yaygin ve tiimel anlaminda
kullanildig1 6zellikle belirtilmedikce sanat egitimi daha ¢ok plastik sanatlar alaninda
verilen egitim bi¢ciminde anlasilmaktadir. Her iki durumda da, yetiskin egitiminden

cok, yetismekte olanlarin genel egitim siireci i¢inde ele alinmaktadir.” (San, 1983)

Genel egitimin en énemli pargalarindan biri sanat egitimidir. Sanat egitiminin
gelisimi ise her {ilkenin kendi politik, ekonomik, kiiltiirel degisimi ile etkileserek
diger {iilkelerden farkli gelisim zamanlarina yayilabilmekte ve farkli gelisim hizi
yasanabilmektedir. Ancak teknolojideki yenilikler ve yasanan hizli degisim-gelisim;
diger iilkelerle etkilesimi hizlandirmakta ve her tiir yeniligin ve bilginin yanm sira

egitim alaninda da 6nemli bir kiiltiirel paylasmay1 saglayabilmektedir.

Sanat egitiminin genel olarak baslangicina dogru bir yolculuga ¢ikarsak sanatin

ders olarak okullara girisinin Endiistri Devrimi ile oldugunu goriiriiz.

“19. yy. Batida endiistri ¢agidir. Sanatin bir ders olarak okullara girisi endiistri
devrimiyle olur. Ingiltere’de 1800’lerin ortasinda sanat artik okul programlarmin bir
parcasidir. Endiistrinin hizla gelisimi, endiistriyel tasarima gereksinimi de biiylik
boyutta glindeme getirmistir. Bu gereksinimle birlikte okullara sanat dersi girer.

(Kirisoglu, 2002)

Bu olusum dolayisiyla sanat egitimi alaninda tasarim onem kazanir. Endiistri
iriinlerine yonelik kullanimda rahatlig1 6ne cikaran tasarimlar hedeflenir. Egitimde

ilerleyen yillarda el ve goziin uyumuna yonelik ¢aligmalar yapilir.
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Walter Smith adli egitimciye goére yazmak ve c¢izmek birbiriyle iligkili
davraniglardir. Sanatin Ogretimde basitten karmasiga dogru bir yol izlenmesi
gerektigine dair calismalar yapmistir. Ogrenci dnce dogru ¢izgiyi sonra egri ¢izgiyi
daha sonra bunlarin birlesik bigimlerini 6grenir. Ona gore sanati yapmak yetenek
degil, 6grenme isidir. Eger etkili yontemler gelistirilirse ve uygulanirsa 6grencilerin

sanata dogru egitilebilecegini savunur.

Ote yandan ¢ocuk 6zgiirliigii, cocuk sanati, egitimi gibi bir takim konularda
gelismeler yasanir. Amerika’da Stanley Hall’in dnciiliiglinde ¢ocuk hareketi baslar.
Goz ve elin egitimine bu kez bellek ve diis giicii egitimi eklenir. Egitimde
yaraticilifin 6nemi de ortaya ¢ikar. 1934 yilinda John Dewey “Deneyim olarak
sanat” (Art as Experience) adli eserini yazar. “Dewey’e gore sanat, ¢ocuklarda genel
yaratict becerilerin gelistirilmesinde ve demokratik bir toplumda 6zgilir diisiinen

kisilikler gelistirmek i¢in 6nemli bir aractir.” (Artut, 2002)

Sanat egitimi gelisiminde {i¢ 6nemli yaklagimi 6zetlemek gerekirse;

- Cocugun yasantisinda yaraticiligin 6nemi

- Bilingalt1 diinyasinin kesfiyle, sanatin ruh sagligina olumlu etkisi

- Cocuk sanat1 goriisii

Franz Cizek c¢ocuklardaki oOzgir anlaim (Free expression)’a sanat
egitimcilerinin dikkatini ¢ekmeye calisir. Cocuk sanati, ¢ocuklarin yas gelisimine
gore kendiliginden gelisir. Kendilerini rahatca ifade edebilmeleri i¢in biiyiik kagitlar,
bol miktarda boyalarla, kalin fircalarla ¢alismalarina olanak taninmalidir. Gergek

anlamda yaraticiliklarinin gelismesi i¢in 6zgiir ¢aligmalari sarttir.

Sanat egitimi alaninda bir bagka Onemli kisi ise Victor Lowenfeld’dir.
Cocuklarin sanat egitimine yonelik ©nemli aragtirmalar yapmis; ¢aligmalarini
Yaratict ve Ussal Gelisme (Creative and Mental Growth, 1947) adli kitabinda

ifadelendirmistir. Sanat egitimcinin goriislerini soyle 6zetleyebiliriz:
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1. Lowenfeld, ¢ocugun yaratic1 ve ussal gelisimiyle sanat arasinda iliski
kurarak sanati bu gelisimi saglayici bir arac olarak goriir. Sanatin hem
yetiskinlerin yasaminda, hem de c¢ocuklarin yasamindaki degerini
bilmekle birlikte, Lowenfeld’in &ncelikle ilgisi bir insan olarak
cocugun gelismesinin, diiglinmesinin ve duymasimin gelisimiydi. Bir

baska deyisle, cocuk dnemliydi ve sanat aracti.

2. Kiside yaratict ve sanatsal gelisim ile ussal tim yetilerin gelisimi
arasinda birbirini etkileyen bir bag vardir. Bu baglamda, sanat
etkinlikleriyle yaraticiligin gelistirilmesi ¢ocukta biitiin ussal alanlarin

da gelisimine yardim eder.

3. Sanat etkinlikleri cocugun bir biitiin olarak gelismesine katkisi yaninda,

onun 6grenmesinde ve kavram elde etmesinde ¢ok yararli bir alandir.

4. Sanat ¢ocugun kendini anlatmasina yardimci bir aragtir.

5. Cocuklar ilk ¢izimlerinden baslayarak belirli yaslarda yine belirli
grafik 6zellikler sergileyerek gelisirler.

6. Cocuklar plastik anlatimlarinda iki ayr tip 6zelligi gosterirler. Bunlar,
gorsel (visual) ve yapict (haptic) tiplerdir. Sanat egitimcileri
derslerinde cocuklarin  bu Ozelliklerine gbre egitimlerini  ve

degerlendirmelerini yapmalidirlar. (Kirisoglu, 2002)

Sanat egitimi alaninda Onemli arastirmalar yapmis bir diger 6nemli isim
Herbert Read ““ Sanat Yoluyla Egitim “ (Education through Art ,1943) adli kitabiyla

cok uzun bir siire sanat egitiminde etkili olmustur.

Ingiliz sanat tarihgisi ve egitimcisi Herbert Read adi gecen kitabinda
egitbilimsel bir program ortaya koymak istemedigini asil amaci sanatin en genis

anlamiyla pedagojik 6nem ve agirligin1 vurgulamak oldugunu belirtir .(San ,1983)
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Read’e gore en onemli sey duygularin egitimi olmalidir. Duygularin egitimi
zekanin, yargilama giicliniin temelini olusturur. Kuramin ¢ikis noktasi olarak
Platon’a kadar uzanir ve yorumlar. Sanatin tek dl¢iit olarak dogay1 almas1 gerektigini

sOyler.

Read’e gore sanat, ¢ocugun da sanatgmmin da kendiligindenlikle, iizerinde
diistinmeden ortaya koyduklar1 bir olgudur. Her sanat {iriinii bir kisiligin ve o
kisiligin kendine 0zgii huyunun (mizag, temperament) anlatimi, ifadesidir. Sanatci
huyunu ve algilamasini sanatinda bilingsizce yansitir. Yaratma ne denli 6zgiirce
yapilirsa o kisilik, huy, yani tislup o denli belirgince ortaya ¢ikar. Onun i¢in sanat
egitbiliminde ozgiir ifadeyi engelleyip ketleyecek her tiirlii etmeni ortadan
kaldirarak, yeti ve giiclerin 6zgiirce gelisip serpilmesini saglamak gerekir. Sanat
egitiminin asil amaci kisiligin uyumlu gelismesinin ve dolayisiyla, uyum i¢inde bir

toplumun saglanmasidir.

Read’in kisiligine karsit gosterdigi bu asirt hayranlik icinde ve g¢ocugu bir
sanatci ile es tutmasinda, onun kuraminin usdisi yanini tanmmmis oluyoruz. Uzerinde
diisiinme (reflexion), tartma bigme, elestiri, bilinglilik ve yontem, Read’in sanat
egitbilimi anlayisinda kagindigi bilesen ve ogelerdir. Ogretmene diisen, cocukla
birlikte ¢alisma, onunla birlikte hissetme, onu destekleme ve kendine giivenmesini

saglamaktir. ( San, 1983)

Biitiin bu calismalarin ve kisilerin yani sira, Bauhaus okulundan (1919’da
Walter Gropius tarafindan Weimer’de kurulur. Amaci; gelisen teknoloji ve sanatin
igbirligi kurmak ve sanati halka ulastirmak): bu okulun 6nemli uygulayicilarindan
Itten’in temel tasarim calisma programindan bahsedebiliriz. Bunun yanmi sira Franz
Cizek cocukta Ozgilir anlattma Onem vermis, ger¢ek yaratict faaliyetler icin
cocuklarin 6zgiir kilimmalarinin 6nemini vurgulayarak onlarin yetigkin etkilerinden

uzak sanatsal olusumlarda bulunmalarinin 6nemini vurgulamistir.
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Batida sanat egitiminde bu tarz gelismeler yasanirken, iilkemizde de sanat

egitiminin gelisimi su sekilde 6zetleyebiliriz;

- Miiderrishane-i Berr-i  Hiimayunu (ilk resim dersleri verilmeye

baglanmustir.)

- Mekteb-i Fiinun-i Harbiye’nin (Kara Harp Okulu) agilis1 (Programda resim,
perspektif, desen gibi konular bulunmaktadir.)

- Sanayi-i Nefise Mektebi Alisi (Giizel Sanatlar Akademisi)’nin kurulusu
(1883)

- Bir grup egitimci Avrupa’ya sanat egitimi alaninda uzmanlagmalar1 igin
gonderilir. Ismail Hakki Baltacioglu bu baglamda Almanya’ya génderilmis;

doniisiinde ilk resim-is miifredat programini olusturmustur. (1915)

- Egitimci John Dewey Tiirkiye’ye getirilmis; calismalari sonucunda bir
rapor hazirlamistir. Bu rapor hemen uygulamaya konmustur. Raporda yer

verilen resim ve el isleriyle ilgili konular sunlardir:

1. Okullarda resim ve el isleri atdlyelerinin kurulmasi ve bu isliklerin

gerekli arag ve gereclerle donatilmasi.

2. Yiiksek Ogretime devam etmeyeceklerin yasamlarinda kendilerine
yetecek bilgi ve becerilerin kazandirilmasinda ve de bilginin yasama

gecirilmesinde uygulamaya ve 6zellikle el islerine 6nem verilmesi
3. Gorsel sanatlarda (resim, ¢izgi, boya sanatlar1 olarak raporda yer alir)
yeteneklerin gelistirilmesinin bireysel ve toplumsal énemi ve yararl

iizerinde durulur. (Dewey, 1938)

- Gazi Egitim Enstitiisii agilir. (1926)
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- Gazi Egitim Enstitiisiinde Resim-Is Egitimi Boliimii agilir.

- Koy enstitiileri acilir. Koylerin gelismesini, kalkinmasini amaglayan bu
enstitlilerde sanat ¢alismalari ¢ok biiyiik 6nem tagimaktadir. (1947°de koy
enstitiileri kapatilir.

- 1949°da ortaokul programlarina is bilgisi ve yaz1 dersleri konulur.

- 2547 sayih YOK yasasi ile resim béliimlerinin ders igerikleri yeniden

gbzden gegirilerek lisans programlarina gore diizenlenmistir.

- Anadolu Giizel Sanatlar Liseleri acildi. (1990)

IIk6gretim Kurumlar: Resim-Is Egitimi Dersi Genel Amaclar

1. Tirk Milli Egitimin amaglar1 dogrultusunda giizel sanatlarla ilgili

bilgileri kazandirabilme.

2. Sanati gorsel bir iletisim formu olarak kullanmada ve
degerlendirmede giiven ve yeterlilik kazanmalar1 igin &grencilerin

gorsel okuryazarligini saglayabilme.

3. Sanatsal yaraticilig1 gelistirebilme.
4. Her alanda kullanilabilecek yaratici davranislar gelistirebilme.
5. Diislinceleri gerceklestirebilmek ve sanat eserlerini iiretebilmek

amaciyla bireysel anlayis ve teknik yeteneklerini gelistirebilme.

6. Estetik duygularin gelistirilmesi yoluyla, sanat ve tasarimla ilgili

olarak bilingli estetik hiikiimler vermelerini saglayabilme.
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Ozgiin diisiinme, iiretme ve deneme kapasitelerini gelistirebilme.

Diizensizlikten rahatsiz olmasin1 ve c¢evresini glizellestirmesini

saglayacak estetik kisilik kazandirabilme.

Sanat yoluyla ifade imkani1 vererek ruh sagligina yardimei olabilme.

Ogrencilerin kendilerini ispatlamalarina ve kendilerini bulmalarma

imkan tantyabilme.

Ogrencilerin hayatlar1 boyunca sanat yapan iireticiler veya sanati
bilingli izleyen tiiketiciler olarak i¢inde yasadiklar: kiiltiire katkilarini
saglayabilme.

Bireysel veya grup ¢alismalarinda sorumluluk ve isbirligi, dayanisma
anlayisini; birbirleri arasinda sevgi, saygi ve yardimlagma gibi duygu
ve davraniglar1 gelistirebilme.

Sanatin 6zgiinliik oldugunu ve hayata olan katkisini1 kavrayabilme.

Sanatsal yaratma hazzin1 duymasini ve sanatcryr takdir etmesini

saglayabilme.

Bigimsel anlatimla ilgili teknik bilgi ve beceriler kazandirabilme.
Tasarima yonelik hayal giiciinii gelistirebilme.

Tarihi oren yerlerini, anitlari, miizeleri, sanat galerilerini, atdlyelerini

ve tasarim stiidyolarini taniyarak, kiiltiir ve tabiat varliklarina sahip

cikabilme.



16

Resim-Is Egitiminin Temel Ilkeleri

[lkogretimde uygulanacak resim-is egitiminde belirlenen amagclara ulasiimasi

icin agagidaki ilkelerin goz Oniinde bulundurulmasi gerekir. Bunlar, ilkdgretim

kurumlart resim-is dersi ogretim programinda (M.E.B., 1992) asagidaki sekliyle

belirlenmistir.

Cocuklarin  gelisim basamaklar1 acisindan bireysel farkliliklar

gosterebilecegi diigtiniilmelidir.

Uygulamalar sirasinda iki ve li¢ boyutlu ¢alismalara yer verilmelidir.
Grup 0zelligi gosteren bireylerden olusan bir sinifta iki ve ii¢ boyutlu
caligmalar  dengeli bir sekilde yaptinlldiginda, Ogrencilerin
yatkinliklarina gore olanak taninmis olur. Ayrica c¢ocugun yapisina
uygun gereci ve alani belirlemek i¢in onlarin ¢esitli gerecleri

denemelerine firsat verilir.

Baska resimlerden kopya yaptirilmamalidir, boyama kitaplaria iliskin
egilimleri kontrol altina alinmalidir. Bu durum ¢ocugun yaratici
ozelliklerini, hayal giiclerini ve kendine olan giivenini kisitlar. Biitiin
cocuklarin yaratict oldugu diisiiniilerek, diger c¢ocuklarin yaratici
ozelliklerini  bir  digerinden istiin  tutup, basarilar1  siirekli

vurgulanmamalidir.

Resim-is dersi diger derslerin siirekli uygulama alam1 olarak
disiiniilmemelidir. Resim-is dersi “bir anlatim dersidir” sodziinden
“cocugun kendini disa vurmasi” anlami c¢ikarilmasi gerekirken, bu

3

genellikle, “ cocugun bagka derslerde 6grendiklerinin resim dersinde
cizgi ve renkle yada ¢ boyutlu bigimlerle anlatilmasi olarak
degerlendirilmektedir. Bu ylizden resim dersinin diger derslerle ilgili
ara¢ ve gereclerin yapimi, onarimi gibi etkinlikler i¢in ayrilmis zaman

olarak diistinlilmemelidir. Resim-ig dersi derslerin devami degildir.
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Dersler ilging duruma getirilmelidir. Konuyu verirken “sunu yada bunu
yapin” yerine, olay1 ilging bir dille anlatarak veya oyunlastirarak
Ogrenciye yasatmali ve konuyla 6grenci arasindaki duygusal iletisim
saglanmalidir. Seckin konular ¢ocugun yasina, ilgisine, hayal giicline
cosku dolu evrenine uygun olmali, ayrica g¢evresinde gelisen olayin
giincelliginden de yararlanilmalidir. Geregler konuya uydurularak

secilmelidir. S6zgelimi; bayram, panayir, eglence, lunapark gibi.

Zararli etkenlerden kagimilmalidir. Ozellikle ergenlik cagna giren
cocuklar i¢in, sanat degeri olmayan ve 0zgilin tasarim Ornegi, niteligi
tasimayan zevkten yoksun sinema afisleri, posterler, kartpostallar,
reklamlar, ¢irkin tabelalar, niteliksiz kitaplar ve dergi resimleri, estetik

egitimi agisindan son derece zararli unsurlardir.

Resim-ig egitimi ¢ocuga gore olmalidir. Kendini evrenin merkezi olarak
goren ¢ocuk, biitiin olaylar1 kendi siir dolu evreninde yasayarak duyar,
bicimlendirerek dile getirir. Cocuk yetiskin insanin kii¢iiltiilmiis 6rnegi
olarak goriilmelidir. Cocugun yaptiklarii, goriilen ayda yasanilan
gerceklerle karsilastirmaktan dzellikle kaginilmalidir. lyi niyetli ve bu
alanda bilgisi yeterli olmayan yetiskinler, ¢ocuklar1 kendi anlayiglari
dogrultusunda ¢izmeye yonelterek zararli olmaktadirlar. Ornegin,
cocuklar nesnelerin goriinen dogal renklerini degil, kendine gore giizel
ve ilging buldugu renkleri kullanirlar. Agaci yada gokyiiziinii kirmiziya
boyayan c¢ocuga “aga¢ kirmizi olur mu?” diyerek -elestirmek,
yonlendirmek, onun siirsel, i¢ diinyasim1 yikarak kendi anlayigimiza
dogru ¢cekmeye zorlamak dogru degildir. Bu durumda kendi diinyasi ile
yetiskinlerin diinyasi arasinda bocalayan ¢ocuk 6z giivenini yitirerek ya
“yapamiyorum, sen yapar misin?”’ diye tutturacak yada resim dersinden
soguyacaktir. Dolayisiyla bir ¢ocugun “resim yapamam” demesi, o
¢ocugun diinyasina baskalarinin karismis oldugunun bir gostergesidir.

Ozellikle yetiskinlerin (anne, baba ve 6gretmen) gocugun resimlerinde
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gercege bagli olmasi kaygisiyla ¢gocugun i¢ diinyasi ve hayal giiciine
ters dlisen herhangi bir diizeltme islemi onun sevkini, yaratici giic ve
aktivitelerini yok edebilir. Bu durumlar genellikle cocugun sema oncesi

doneminde 6zel bir durum olarak karsimiza ¢ikar.

e Teorik bilgiler konu oOncesi ve c¢alismalar sirasinda verilmelidir.
Derslerde kuru bilgiler vermekten kaginilmali, dersler sikici olmaktan
kurtarilmalidir. Gerekli olan kuramsal bilgiler tanimlamalar bi¢giminde
oldugu gibi bu kuramlar uygulamalar sirasinda da sezdirilmeli, hayata
gecirilmelidir. Ornedin renk konusu verilirken konunun daha kalict

olmasi saglanabilir.

e Tamamlanan ¢aligmalarin sergilenebilecegi diisiiniilerek, sergilemeye
uygun hale (paspartu) getirilmeli, degerlendirme sirasinda ise ¢ocugun
tim calismalarin1 iceren (siire¢ dosyasi) etkinlikleri g6z Oniinde

bulundurularak incelenmelidir.

Resim-Is Egitiminin Gerekliligi

Okullarda resim-is egitimi genel egitimin bir pargasi olarak goriilmekle birlikte
kendine 6zgii, kendine 6zel egitimi yontemi ve teknikleri olan bir alandir. Ogrenciler
icin bu ders, diisiinsel, bilissel, duyugsal ve bedensel etkinlikler icinde bulunarak

kendilerini ifade etmeye olanak saglayan ¢ok yonlii onemli sanatsal bir aragtir.

Resim-is dersleri bos zamanlarin degerlendirilmesine ortam saglayan siisleme
amagl bir ders degildir. Ozellikle okul oncesi ve ilkdgretimde; resim dersleri
cocugun coskulu, ve canli, dis etkenlere acik duygusal yapist nedeniyle bu egitimi
alabilecegi en iyi donemdir. Bu derste ¢ocuk, icinde yasadig1 ¢evreyi, ortami tanir,
¢izdigi resimlerde (ben de varim...) kendini ¢evresine kanitlamaya calisir, bir deger

oldugunun bilincine vararak kendisini tanimlamada 6nemli bir faktor olarak goriir.
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Cocugun sanatsal etkinlikleri kendini rahatlamasina, yaratici, insani duygu ve

diisiincelerinin gelisiminde etkili olan 6nemli, sonsuz bir kaynaktir.

Resim-is dersleri sadece sanat egitimiyle sinirli kalmaz. Doga ile insan

arasindaki iligkileri tanir, yasamin zenginligini gorerek kisisel biitiinligl ve

Ozgiivenini kazandiran vazgecilmez bir unsurdur.

6. Sinif Resim Dersi Amaglar

Amag 1: Giizel sanatlarin 6nemini ve gerekliligini kavrayabilme

Amag 2: Cizgisel calismalarda cesitli geregleri tantyabilme

Amag 3: Cizgi ve ¢izgi ¢esitlerini tantyabilme

Amag 4: Cizgilerle grafiksel ¢aligmalar yapabilme

Amag 5: Basi resim tekniklerini taniyabilme

Amag 6: Koyu, orta, acik leke degerlerini kavrayabilme

Amag 7: Koyu, orta, acik degerlerle olusturulmus diizenlemeler yapabilme

Amag¢ 8: Dogadaki giizellikleri gorerek edindigin izlenimleri ¢aligmalarina

aktarabilme

Amag 9: Dogadaki varliklarin ve olaylarin ilging gelen yonlerini farkli teknikler

kullanarak leke degerleri ile diizenleme yapabilme

Amag 10: Renk bilgisi
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Amag 11: Renk bilgisini renk ¢cemberinde uygulayabilme

Amag 12: Ortiicii boya ve teknikleri bilgisi

Amag 13: Saydam boya ve teknikleri bilgisi

Amag 14: Sevginin ve yasama sevincinin ne oldugunu kavrayabilme

Amag 15: Sevgiye ve yasama sevincine iliskin duygu, diisiince ve gozlemlerini

resim diliyle anlatabilme

Amag 16: Dikkat ve algilama giiciinii gelistirici bellek egitimi yapabilme

Amag 17: Duygularii ve hayal giiciinii gelistirmek i¢in 0ykii, masal gibi s6zli

anlatim 6gelerini, gorsel anlatima doniistiirebilme

Amag 18: Iki boyutlu ¢alismalarda artik malzemeleri kullanabilme

Amag 19: Ug boyutlu bicimlendirme ve insa ¢alismalar1 yapabilme

Amag 20: Tasarim bilgisi

Amag¢ 21: Savurganlik konusundaki duygu, diisiince ve bilgilerini grafik

tasarimi olarak yansitabilme
Amag 22: Yakin ve uzak ¢evredeki sanat olaylarina ilgi duyus
Amag 23: Cesitli sanat¢t ve tasarimcilarin eserlerini roprodiiksiyon ve

fotograflar ile bunlara iliskin yazili kaynaklar1 biriktirerek gorsel sanatlarla ilgili

bakis acis1 kazanabilme
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Amag 24: Tarihi eserleri, anitlari, miizeleri, galerileri, sanat¢1 ve tasarimci

atOlyelerini taniyarak sanat eserlerini koruyabilme

Amag 25: Kompozisyon bilgisi

Amag 26: Okul i¢cinde ve disinda bireysel olarak veya yardimlasarak genis ve

dar 6l¢iilerde kompozisyonlar tasarlayarak uygulayabilme

Amag 27: Bol figiirlii ¢caligmalar yapmaya ilgi duyus

6. Sinif Resim Dersi Konulari

Cizgisel caligmalar

Giizel sanatlar bilgisi

Cizgilerle grafiksel caligmalar

Baski resim teknikleri ile caligmalar

Renkli calismalar

Duygular ifade edici ¢aligmalar

Roprodiiksiyon inceleme

Ug boyutlu bigimlendirme ¢aligmalar

Grafik tasarim

Sanat eserleri
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Kaynak: {1kdgretim Kurumlar1 Resim-Is Dersi Programi, Ankara, 1992

- MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanliginin 25.07.1991 tarih ve 3786 sayilt
onay1 ile “ilkogretim resim-is dersi Ogretimi” programinin gelistirilerek
yuriirliige konulmasi. (1992)

- MEB Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlig1 10.03.1998 tarihinde lise resim
Ogretimi programint yeniden gelistirerek 1989-1999 06gretim yilindan
itibaren 2487 sayil1 Tebligler Dergisinde yayinlanarak yuriirliige girmistir.

Cocuklarda Gelisim Evrelerine Genel Bakis
Cocuklarda gelisim basamaklar1 yas seviyelerine gore degiskenlikler gdsterir.
Gelisim evreleri konusunda en sistematik ve en c¢ok kabul goren yaklasim
Lowenfeld’in yaklagimidir. Onun yaptig1 siralama soyledir:

1. Karalama evresi (2-4 yas arasi)

2. Sema Oncesi evre (4-7 yas arasi)

3. Sematik evre (7-9 yas arasi)

4. Ergenlik oncesi evre (9-11 yas arasi)

5. Mantik ¢ag1 (11-13 yas arasi)

6. Ergenlik krizi (13 yas ve otesi)
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1. Karalama Evresi ( 2 ile 4 yas aras1 ): Cocuklarda sanatsal agidan ilk
gelisim evresi karalamalarla, ¢izgilerle ortaya c¢ikar. Cocuklar rastgele cizgilerle, yeni

malzemelerle ve fikirlerle ¢esitli {iriinler ortaya koyarlar.

1,5-2 yaglarindaki hareket ihtiyaglarindan kaynaklanan amagsiz karalamalar,
cocugun “dillenme” donemine rastlar. Cocugun ¢izgi ve yapi ile ilgili deneyim
kazanmas1 parmak kaslarinin gelismesi, =zihni ve algisal olgunlagmasini
tamamlayabilmesi bakimindan 6nem tasir. 3,5-4 yaslarina kadar siiren bu donemde,
yetigskinlerin  gerekli anlayis1  gostererek c¢ocuga yeterli calisma ortami
hazirlamalarinin sayisiz yarar1 vardir. Ciinkii ¢cocuk, karalama basamaginin sonlarina
dogru, cevresindeki nesnelerin yap1 Ozelliklerini kesfederek tanimaya ve c¢izgiyle
anlatima dokmeye ¢alisir. Yani nesnenin ve rengiyle olan iligkilerinin temellerini

atar. (M.E.B. Resim-is Ogretmen El Kitabr)

Normal bir gelisim diizeyi icinde her bir ¢ocuk kagit iizerinde ilk once
gelisiglizel karalamalar yapar. Bu karalamalarda herhangi bir sinirlama, diizen

goriilmez.

Karalama evresi; ¢ocugun kas gelisimine, zekasina, genel saglik durumuna ve
pratik yapmaya ayrilan zamana bagl olarak birka¢ giin, hafta veya ay siirebilir.
Zamanla ¢izgiler daha ¢ok kontrollii hale gelir, daha ¢ok belirli bir amaca yonelik ve
ritmik olarak gelisir. En sonunda ¢ocuklarin ¢ogu ¢izgilerini biiyiik dairesel sekillere
doniistiirme egilimine girer ve c¢izgilerini tarayici, dalgali, daha ince veya kalin

olacak sekilde degistirmeyi 6grenirler. (Artut, 2002)

18 ay civarinda ilk karalama girisimleri dikkatimizi ¢eker. (Yavuzer, 1993)



a) 2,5 yasinda bir ¢ocugun caligsmasi

¢)3 yasinda bir ¢ocugun caligmast
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b)3 yasinda bir ¢ocugun g¢alismasi

e B
\ _,!) A}

d) 3,5 yasinda bir ¢ocugun caligsmasi

2. Sema Oncesi Evre ( 4 ile 7 yas aras1 ): Karalama evresinde gelisigiizel

cizilen karalamalar, ¢izgiler, yavas yavas taninan sekiller halini almaya baslamistir.

Artik ¢izilen rastlantisal degildir ¢linkii karalama evresinden itibaren yasanan gelisim

sonucu; c¢ocuklar ¢evrelerindeki nesneler ve insanlar ile ¢izimleri arasinda bir bag

kurmak isterler.

Bu donemde cocuk, canlandirmak istedigi obje yada kavramla iliski kurma

kaygisini yasar. (Yavuzer, 1993)
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a) 4 yasinda bir ¢ocugun caligmast b) 4,5 yasinda bir ¢cocugun ¢alismasi

Sema Oncesi evrede goriilen ve cocuklarin en ¢ok sevdikleri konu insan

figiirleridir ancak bunlarda orantilar dengesizdir.

Cocukta ilk simge biliylik bir olasilikla insandir. Bu, onun ilgi alani iginde

dogrudan iliski kurdugu kisinin resmidir. (Kirigsoglu, 2002)

Hemen hemen bu donemde tiim ¢izimler 6nden olup yiizeysel gdriiniimdedir.
Son donemlerde resimlerde derinlik faktoriini algilayabilseler bile zihinsel ve beceri
gelisim diizeyleri geregi algiladiklarini veya bildiklerini ¢izememektedirler. (Artut,

2002)

Artut’a gore bu donemde ¢ocuklar karalama donemine gore ¢izimlerinde daha
serbesttirler. Renkleri secerken objelerin gercek renklerine degil, kendi begendikleri
renklerde boyamalar yaparlar. El kaslar1 tam gelismemistir ve boyamalarda rahatlik
gozlenir. Sekiller kagit iizerinde yiizer gibi goziikiir. Begendikleri resimleri insanlara
gostermekten zevk alirlar, bu nedenle siirekli yeni kagitlar kullanip, begenmedikleri

sayfalar1 yirtip atarlar.

Cocuk gordiigli nesnelerin yapisal bir esdegerini yaratirken dikkatini, her
¢izdigi sema lizerinde ayr1 ayr1 yogunlastirir. Bu resimlerde; at, ev, sinek, agac, ¢igek
birbiriyle iliskisine bakilmaksizin ¢izilir. Bu 6zelligi Arnheim, yerel ¢6ziim (local

solution), Piaget, biitiinden uzaklasma yada par¢ada yogunlagma (centration) olarak



26

tanimlar. Bu resimde attan biiyiik kelebek, evden biiyiik insan ¢izilebilir. Bu da bu

yas ¢ocugunun resimlerinin ¢ekiciliginden biridir. (Kirisoglu, 1991)

Yine Kirisoglu’na gore bu donem ¢ocuk resimlerinde en ¢ok ¢6ziim gerektiren
sorun resimlere 3. boyut goriiniimiini katmaktir. Bunu asmak igin yaptiklari
resimlerde her bir semanin altina ayr1 ¢izgi ¢ekerler. Bir de rontgen resim adi da
verilen saydamlik etkisi katarlar. Yani ayni anda bir evin hem i¢i, hem de dis1

cizdikleri resimlerde gosterilebilir.

Bu donem resimlerinde goriilen bir diger 6zellik ise diizleme oOzelligidir.
Cocuk, resimleri bir tek yerden bakiyormus gibi ¢izer. Artut’un bir tanimlamasina
gore; mekan diislincesi tam olarak olusmadigindan, esyalar yiizeysel olarak yana
yatik ¢izilir ve gdziikmeyen taraflari goriiniir cizilir. Ornegin sandalyenin dort

bacaginin da ¢izilmesi, insanlarin yanlara yatik diiz ¢izilmesi gibi.

3. Sematik Evre ( 7 ile 9 yas aras1 ): Bu donem ¢ocugun cevresiyle
etkilesiminin arttig1, toplumun bir parcast oldugu farkindaligin1 yasadigi bir

donemdir.

Bu evre cocukta sekil kavraminin olustugu bir evredir. Cocuk artik
cevresindeki her seyin farkindadir ve cevresiyle daha cok etkilesim igindedir.
Cizimlerinde nesnelere gore renk secimi farkliliklar gosterir. Heniliz renk nesne
iligkisinin ~ olugmadigi,  perspektif  kurallarinin  yerlesmedigi  goriiliir.

(http://orgm.meb.gov.tr/ozelEgitimProgramlar/EgitimUygulamaOkuluEgitimPrg/Res

imIsDersi.htm)

Yaklasik 7 yaslarinda ¢ocuk ¢izimlerinde belirli tanidik sekilleri kullanmaya
baslar. Karalama ve sema Oncesi donemde cokca ¢izmis oldugu bazi sembolleri
tekrarlar ve bunlara anlam yiiklemeye baslayabilir. Insan ¢izimlerinde daha belirli

cizimler yapar ve ayrintilar1 da betimler.


http://orgm.meb.gov.tr/ozelEgitimProgramlar/EgitimUygulamaOkuluEgitimPrg/ResimIsDersi.htm
http://orgm.meb.gov.tr/ozelEgitimProgramlar/EgitimUygulamaOkuluEgitimPrg/ResimIsDersi.htm
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a) 8 yasinda bir ¢ocugun caligmast b) 7 yasinda bir cocugun ¢aligmasi

Dogal gelisim siireci i¢inde sematik donem grubuna giren cocuklarin

resimlerinin ortak 6zellikleri agagidaki sekliyle belirlenmistir.

Dekoratif siisleme ve renk kullanimi etkindir, 6zel durumlarin disinda
genellikle canli renkler tercih edilir. Tekrarlardan olusan boyama ve ¢izime
iliskin bir giiven duygusu olusur.

Teknoloji ve analize ilginin artt1g1 goriiliir.

Cizim ve boyamada 6nemli parcalarin abartilarak gosterilmesi, 6nemsizlerin

ise yok edilmesi fark edilir.

Resimde planlama ve kompozisyon duygusu belirgindir. Gizli perspektif

etkileri gortliir.

Mekan kavrami gelismistir. Figiirler tasarlanan mekanlarla 6zdeslestirilmistir.

Resmi yatay olarak ikiye bolen “yer cizgisi” ¢ogunlukla goriilen ortak bir

ozelliktir.

Resimlerinde bazi yazi ve simgeler goriiniir. Ornegin; ¢izgi film

kahramanlarinin isimleri veya yon isaretleri, banka, otobiis duragi levhasi,
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trafik isaretleri, baz1 mesrubat ve fast food sirketlerinin logolar1 resimlerinde
yer alir. Insan figiirleri profil veya cepheden gosterilir. Semalar geometrik
sekillere benzer ( govde dikdortgen, bas daire, etek ticgen gibi ). En dnemli

figiiratif konularin basinda; yakin ¢evresi, kendisi, ailesi ve arkadaslar1 gelir.

e Figiirlerde cinsiyet ayriligindan kaynaklanan ayrintilar belirgindir ( kirpikler,
dudak boyalari, kirmiz1 yanaklar, yiiziik, kolye, sigara ve sapka gibi ). (Artut,
2002)

4.Ergenlik Oncesi Evre (9 ile 11 yas arasi) : Bazi kaynaklarda gercekgilik
donemi de denmektedir. Bu donemle yavas yavas toplumun bir parcasi oldugunun
farkina varan ¢ocugun resminde; gergege yaklasan betimlemeler goriiliir. Aym
zamanda duygusal gelisimin de yasandigi bir donem oldugundan bazi ¢ocuklar

resimlerini ailelerine ya da arkadaslarina gostermek istemeyebilirler.

Bu evrede cocuk, ayrintiya ilgi duyarken, giderek resimlerini gostermekten
hoslanmaz onlar1 agiklamaz. Artik renkler gelisigiizel secilmek yerine, gercege

uygun bir bi¢imde se¢ilmeye baglanmistir.

Yukarida 9 yaginda bir 6grencinin resmi goriilmektedir.
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Cizimlerde erkek c¢ocuklar genellikle zorluklarin iistesinden gelen
kahramanlar, maceraperestler, avcilar, dagcilar, ugak ve otomobilleri tercih ederler.
Kizlar ise moda, dekoratif siislemeler, bebekler kadin yiizleri, ¢igek ve duygusal
ozellikleri yansitan romantik, heyecan verici bazi figiirler resimlerinde egemen

olmaktadir. (Artut, 2002)
Goriildigu gibi artik bu devrede ¢ocuk toplumun bir pargast oldugunu fark
ederek, kiz-erkek ayrimini hissederek , konu se¢iminde de farkliliklarini gosterir

konuma gelmistir.

Artut’’a (2002) gore bu yas grubuna giren ¢ocuklarin ortak 6zellikleri 6zet
olarak soyledir:

e Olaylar, esyalar ve gergekler arasinda iliski kurabilme, plan yapabilme yetisi

bliyiik dl¢iide gelismistir.

e Kiz ve erkekler arasindaki cinsiyet farkliligindan kaynaklanan konularin

secimi On plana gikar.

e Perspektif etkileri goriiliir.

e Geometrik cizgilerden uzaklasilmistir.

e Resimlerinde kat1 gergekeilik egemendir.

e Insan figiirlerinde 6nemli gelisme cinsiyet ayrimlari ile resimlerine yansir.

e Renk kavraminin gelistigi, renkleri anlam ve amagclarina uygun olarak tercih

ettikleri goriiliir.
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9 yasinda bir 6grencinin ¢aligmasi goriiliiyor

5.Mantik Cag1 (11 ile 13 Yas Arasi) : Bu yaslarda ¢ocugun alabildigine gercegi
yansitma istegi ve bu yolda basarisi siirerken, bir yandan c¢izgide daha 6zgiir ve

kendisine 6zgii anlatim formlari arar. (Kirisoglu, 2002)

Ergenligin baslangi¢c oldugu bu donemde, fiziksel ve ruhsal olarak ¢ocukta

onemli degisiklikler yasanmaktadir.

Genglik dncesi bunalim c¢ag1 (Adolescence); ergenligin ilk habercisi sayilan
bu donem, oldukg¢a kritik bir durumun isaretlerini verir. Dolayisiyla ¢ocukluk ve
ergenlik yillarinda resim temalarinin en costurucu olanlar1 gercege ve hayal giiciine
dayali olanidir. Ornegin; dogal afetler-firtinalar, korkulu psikolojik temalar, siddet
Ogeleri, gercekiistii Oykiiler, sirk, gd¢menler, tarlada calisanlar, film yildizlan,

kahramanlar vb. etkili konulardir. (Artut, 2002)
Genel ozellikler asagidaki sekli ile belirlenebilir:
e Fark edilemeyen biling ve gelismis bir zeka

e (Cevre ve dogadaki degiskenleri ifade yetisi gliclenmistir.
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e Resimde dinamik-kinetik etkiler, dramatik ve duygusal sahneler goriiliir.

e Perspektif ve ayrintilara yeterince inebilmesi yetisi

e Gorsel, biligsel ve duygusal gelisim etkilidir.

6.Ergenlik Krizi (15 Yas ve Otesi) : Bu yastan sonra gen¢ mantik ¢agma girmis
sayilir. Diinya olaylarini, ¢evresinde olup biteni, yalniz somut degil soyut diisiinceleri

toplayip biriktirip kavramlagtirip 6grenir. (Kirisoglu,2002)

Resimle ilgili bir takim problemler 6grenilir ve ¢dziilmeye calisilir. Renk
sorunlari, renk karisimlari, kompozisyon kurallar1 vb. bir takim konulara girilmeye
baslanir ve bundan sonraki devrede ilgili ¢ocuklarla sanatsal 6gretime daha da

yaklagilir.

Sanat Egitiminde Yontemler

Her dersin kendine 6zgli gelistirilmis 6zel 0gretim yontemleri vardir ve bu
yontemlerin derslere gore uygulanmasi, 6gretmen ve dgrenci etmenini de icine alir.
Sanat egitimi yontemleri; sanatin 6gretilmesindeki 6zel yontemler sanatsal egitimin
ozellikle okullarda uygulanmaya basladig1 ilk dénemlerden giiniimiize cesitlilikler
gostermistir. Cilinkii sanat egitiminde kesin uygulamalarin olmayist; sanat egitimi
uygulamalarinin kisilere ve duygulara gore gelistigi gercegi; net; her bireye ayni
uygulanan bir tek yontemin kabullenilmesini olanaksiz kilar. Bu egitim yapilirken
kisilerde yetenek, yaraticilik diizeyleri de farkli olacagindan ve atdlye
uygulamalarinin yani sira kuramsal egitim de soz konusu oldugundan yontemlerin

Oonemi daha ¢ok kavranmalidir.

Artut sanat egitimi yontemlerinin genel amaclarini su sekilde 6zetlemistir:
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- Estetik, Sanat Tarihi ve Sanat Egitimi gibi temel kavramlarin

iceriklerini anlayabilme (Sanat egitiminde dort disiplin)

- Sanatsal yaraticilik ve yaraticiligin gelistirilmesi konusunda bilgi ve

deneyim kazanmak

- Sanat  egitiminde arastirma, inceleme, yargilama-sorgulama,

degerlendirme-elestirme anlayislarini gelistirmek

- Sanat egitiminde teknolojik olanaklardan, yazili ve gorsel kaynaklardan

yararlanabilme

- Sanatsal dilin gelisimi ve bu anlayisa iligskin etkinliklerde bulunmak

- Sanat yapitlarin1 degerlendirme ve elestirme kriterleri olusturmak,

stire¢ dosyast hazirlayabilmek

- Grup c¢alisma anlayisint kazandirmak, plan yapabilme beceri ve

anlayis1 kazandirmak

Resim 6gretiminde (sanat egitiminde); dersler orta 6gretim ve lise okullarinda
biiylik ¢ogunlukla brans Ogretmenleri tarafindan verilmektedir. Dersin etkili bir
sekilde Ogrencilere verilebilmesi i¢in, 6gretmenler ¢esitli yontemler kullanmaktadir.
Asagida resim 6gretiminde en ¢ok kullanilan yontemler kisaca agiklanacak; oyun

yontemi ise genis bir kapsamda ele alinacaktir.

1. Miizikli Yontem: 1927’lerde ortaya ¢ikmis, Almanya ve diger Avrupa
tilkelerinde kullanilmigtir. Bu ydntemde; resim dersleri miizik esliginde
uygulanmustir. Miizik esliginde yapilan resim derslerinin, yaraticiliglr olumlu yonde

etkilemesi hedeflenir. Bu derslerde; miizigin sesinin yiiksek olmamasina dikkat
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edilir. Ayrica derslerde 6gretmenin uygulamaya doniik yaklasimi; konu ve miizigin

turinin derse etkisine dikkat edilmelidir.

2.  Kopya Yontemi: 17 ve 18. yy.larda hizla gelismeye baslayan sanayi ve
endistri diinyasinin gereksinimlerine paralel olarak gelistirilmis bir yontem olmustur.
Ancak bu yontem; giliniimiiz, sanat egitiminde yaraticiligin, 6zgiin diisiincenin,
Ozglivenli bireylerin ortaya ¢ikmasinda ¢ok da tercih edilir bir yontem olmamalidir.

Kopya yontemi teknigi, gorsel (g6z) egitimin kazanilmasinda bir ara¢ olmalidir.

3. Kolaydan Zora Gitme Yontemi: “Basitten karmasiga” ilkesinden yola
cikilarak gelistirilmis bir yontemdir. Bu yontemde ¢ocugun yakin ¢evresinden yola
cikarak sanat egitimine baslanir ve kolaydan zora dogru verilen egitimin ¢ocukta

daha etkili olacagina inanilir.

Bu yontemin uygulamadaki énciisii olan Ingiliz W.Smith, 1871°de Amerika’ya
cagrilir ve orada Ogretmenlige devam eder. Smith’e goére, yazmak ve c¢izmek
birbirine paralel davranislardir. Nasil yazinin bir alfabesi varsa ve yaziy1 6gretirken
basitten karmasiga dogru bir yol izleniyorsa, sanatin 6gretiminde de basitten
karmasiga dogru bir yol izlenebilir. Ogrenci énce dogru ¢izgiyi, sonra egriyi ve
nihayet her ikisinin birlesik bicimlerini 6grenir. Bu yolla 6l¢iisli, orant yerinde
bicimler olusturmada c¢izme becerisi kazanir ve gelistirir. Yontem ¢ok agik ve

kesindir. Miifredat programlari agiklayici ve oldukga sistematiktir. (Kirisoglu, 1991)

Yine Kirigoglu’na gore eger kopya yontemi dikkatli kullanilmazsa kolaylikla
ketleyici olabilir.

4. Bellek Egitimi Yontemi: Yasanilanlara bagli olarak, ¢evreyle iletisim
halindeyken bir takim bilgileri, olaylar1 hafizasinda tutar, depolar. Bellek egitimi;
bellekte depolanan izlerin, olaylarin; ¢ocugun sanatsal yaraticiliginda, gelisiminde

kullanilmasini1 hedefleyen bir yontemdir.
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5. Psikolojik Yontem: Cocuklarin gelisiminde, o6zellikle kiiclik yaslarda
resimler sozlerden daha etkilidir. Resimlere bakilarak cocuklarin i¢ diinyalar,
bliylime siire¢leri hakkinda bilgi edinilebilir. Cocuklarin kisiliklerinin; ruhsal

diinyalariin algilanmasi ve incelenmesinde ¢agdas bir yontemdir.

6. Demonstrasyon (Gosteri) Yontemi: Resim dersleri islenirken her tiirlii
gorsel egitsel icerigi olan aragtan faydalanmak, dersin kavratilmasi agisindan oldukca
onemli olabilmektedir. Sergiler, slaytlar, filmler, tipki basimlar, sanat eserleri,
sembol ve posterler, agiklayici levhalar vb. her tiirli ara¢ O6grenmede etkili
olabilmektedir. Bu yontemi uygulayacak olan 6gretmen; dnceden ¢alismalar yaparak
derse hazirlanmali, dersi uygularken soru cevap yontemiyle 6grenmenin gergeklesip

ger¢eklesmedigi doniitlinii almalidir.

7. Sanat Yoluyla Egitim Yontemi: Ingiliz sanat tarihgisi ve estetikgisi
Herbert Read’in gelistirdigi bir yontemdir. Asagi yukar1 30 yil etkili olmus, bugiinde

etkisini slirdirmekte olan bir yontemdir.

Read’e gore sanat, cocugunda sanat¢cinin da kendiligindenlikle, iizerinde

diistinmeden ortaya koyduklar1 bir olgudur. (San, 2003)

Read’in kurami Antik diislintir Platon’a dayanir. Kuramin ilkesi; “estetik egitim
egitimin temelidir” goriistidiir. Birlik, biitiinliik ve diizen saglayici 6zelligi ile tiim
sanatlar egitiminde temel olarak alinmalidir. Read’in temel aldigi Platon goriisii

Ozetle soyledir:

Estetik egitim, bedene zarafet, usa soyluluk getiren tek egitim alanidir. Sanati,
egitimin temeli yapmadaki amag, ¢ocuklukta mantigin uykuda oldugu zaman islev

gorerek ussal gelismeye yardimci olmasidir. (Kirisoglu, 2002)
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Sanat Egitiminde Oyun (Drama) Yo6ntemi

Bir sanat egitimi yontemi olan Oyun (Drama) yontemi, burada genis kapsamli

olarak ele alinacaktir.

Egitimde oyun ya da oyunlastirma yontemi “drama” ile birlikte kullanilmakta;

bu yontem daha ziyade dramanin kapsamina girmektedir.

Drama, bir diisiinceyi beden diliyle anlatmadir. I¢sel bir durumun, bir

tasarimin, bir diisiincenin eyleme doniismesidir. (Morgiil, 2004)

Drama (egitici oyunlastirma) ¢ocuklarin gdrme, algilama, tanimlama, yaratma,
anlatma (expresyon) ve iletisim kurma, yetilerini gelistiren olduk¢a Onemli bir
etkinliktir. Sozel ve biligsel anlatimlar1 yani sira, gorsel ve plastik anlatimlarina da
etki eden dramadan, her alanda oldugu gibi sanat egitiminde de yararlanilabilir.

(Yolcu, 2004)

Dramaya iliskin kaynaklarda yer alan tanimlamalardan bir kism1 soyledir:

Bu kavramin tam bir Tiirk¢e karsiligi bulunmamakla birlikte, sézciik olarak
Yunanca’da “dran”dan tiiretilmistir. Dran, yapmak, etmek, eylemek anlamini
tasimaktadir. Drama ise, eylem anlamini tagiyan, gene Yunanca’da dromenon’un,
seyirlik olarak benzetilmesi bigimindeki kullanimidir. Ozellikle tiyatro bilimi

cercevesi icinde drama kavrami, 6zetlenmis, soyutlanmis, eylem durumlart anlamin

almistir. (San, 2002)

Drama etkinliginde, bir yetiskinin standartlarinin zorlanmaksizin, ¢ocuklarin
kisisel olarak gercegi hissetmeleriyle iligkili oldugu zaman, ¢ocuklarin imgesel
giiclerinin zenginlestirilmesinde Onemli bir anlam tasimaktadir. Dramatik oyun
setleri ¢cocuklara oyunlarin tiirevlerinin gelistirilmesine ortam yaratir. Rol yapma,

oyunlagtirma, c¢ocuklarin duygularini agiklamasina yardim eder. Kuklalarin
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kullanimi, yaratici hareket, drama ve dil gelisimi i¢in Oonemli olanaklar saglar.

(Mayesky, 1995)

Drama sanat egitiminin vazgecilmez 6nemli bir unsurudur. Ogretmenin en
onemli kaynagidir. Cocuklarin hayal giiclerini  zenginlestirici  etkinlikler
gerceklestirilmesine ortam hazirlayan onemli bir faktordiir. Drama etkinligi
icerisinde c¢esitli oykii, siir, mecaz, miizik, dans, goriintii ve imgeler, cesitli oyun
Ogeleri ve betimlemeler olusturulabilir, kii¢iik oyunlar hazirlanabilir, tiim bunlar arag
olarak kullamlabilir. Onceden hazirlanmis bir senaryo yoktur. Dramanin
uygulanisinda olaylar, iletisim-diyalog ve hareketler i¢giidiisel olarak kendiliginden
(spontane) gelisir. Boylelikle dil ve bedensel gelisim de bir 6l¢lide saglanmis olur.
Gergek, ciddi bir drama hazirlandiginda egitimciler (6zellikle sanat egitimcileri),

psikologlar ve yazarlar ile birlikte calismalidirlar. (Artut, 2002)

“Drama; hayali bir durum iginde hayal ettikleri karakter ve olaylar
canlandirmak i¢in seslerin ve bedenin kullanildigi bireyin katilimi ile gerceklesen bir

aktivite olarak tanimlanabilir.” (McClintock, 1984)

“Insanin kendini bagkalarmin yerine koyarak cok yonlii gelismesi, bireyin
egitim ve ogretimde aktif rol almasi, kendini ifade edebilme, yaratict olma, yasami
cok yonlii algilama, arastirma istek ve duygunun gelismesi, egitim ve Ogretimi
buyurgan, kisirlagtirici ve angarya haline donlismesine karsin bireyin egitim ve

Ogrenme istegini arttirict egitim yontemidir.” (Gilineysu, 1991)

“Drama dramatik sanatlar iginde yer alabilen, gorsel ve plastik &geleri
barindirmasi, ses, s6z ve devinime dayali olmasiyla ayni zamanda tiim sanatlari

icinde barindiran total ve ¢agcil bir sanattir.” (Okvuran, 1993)

“Drama, yaraticilig1 gelistiren etkili bir yontem ve bireyi yetistiren, basl bagina

bir egitim alanidir (Adigiizel, 1994). ”
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“Drama, en genel anlamda basta dramatik aksiyon olmak iizere tiyatronun

araclarimi kullanan siirecin adidir.” (Saglam, 1995)

“Yaratict drama, katilimcilarin amaclarina gore deneyimleri igeren drama

aktiviteleridir.” (Freeman, 1999)

“Yaratic1 drama algilamanin laboratuaridir.” (Hoffman, 1999)

“Insanin insanla giristigi her tiir dolaysiz, dogrudan iliski, etki tepki aligverisi,
arada olusan en az diizeyde bir etkilesim bile bir dramatik an yada dramatik bir
durumdur. Oyun siire¢lerindeki ve durumlarindaki dramatik anlarin uzmanlarca, grup
ici etkilesim siirecleri ic¢inde yaratilmasi, yaratici drama c¢alismalari olarak

nitelenebilir.” (Cigdemoglu, 1999)

“Oyun siireglerindeki ve yasam durumlarindaki dramatik anlarin uzmanlarca,

grup ici etkilesim siirecleri i¢inde yaratilmasidir.” (San, 2002)

Yine San’a gore (2002) daha genis anlamda yaratict drama “dogaclama, rol
oynama vb. tiyatro yada drama tekniklerinden yararlanilarak, bir grup caligsmasi
icinde, bireylerin bir yasantiy1, bir olayi, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya
da bir davranisi, eski biligsel oOriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem,
deneyim, duygu ve yasantilarin gozden gegirildigi “oyunsu” siire¢lerde
anlamlandirilmasi, canlandirilmasidir seklinde ifade edilir.

Amerika’da yaygin olarak “yaratict drama”; Ingiltere’de yaygin olarak “egitici

drama” ; Almanya’da ise “okul oyunlar1” terimleri kullanilmaktadir.

Drama’nin Tarihsel Gelisimi
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Cocuklarda yaratici drama ilk kez Amerika ve Ingiltere’de baslamis ve
gelismistir. Bir Ingiliz olan Peter Slade, 1920’lerden itibaren gocuk gruplari ile

drama calismalarii denemeye baslamustir. (Onder, 2003)

ABD’de ise Winifred Ward 1923’te {iniversitede yaratici drama egitimine
baslamistir. Ward da tiyatro ve Dramay1 birbirinden ayirarak: “Cocuk tiyatrosu,
cocuk seyircilere giizellik ve zevk, mutluluk ve nese aktarir; yaratict drama ise
katilan g¢ocuklara, kendi gelisimleri ve grupta birbirleriyle isbirligi yapabilmeleri

konusunda énemli yasantilar saglar” demektedir. (Onder, 2003)

Ingiltere’de 1943’te Egitsel Drama Dernegi kurulmus ve 1951°de Egitim

Bakanliginca okulda Drama 6nemli bir alan olarak taninmustir. (San, 2002)

Almanya’da ise 1970’li yillardan bu yana yaratici drama derslerinin etkinlige
gecisinde Oonemli adimlar atilmig, son yillarda egitim reformuyla baglantili olarak
baz1 eyaletlerde yaratici drama ile ilgili ders programlari ve politikalar ortaya
cikmugtir. Yaratict drama farkli okullarda ve kademelerde ders olarak iglenmektedir.

(Hoffman, 1997)

20 yy. baslarinda Ingiltere’de simifta uygulanan ilk drama dersleriyle ilgili
olarak bir koy Ogretmeni olan Harriet Finlay Johnson’un adi ge¢mektedir. Bu ilk
uygulamalar “make believe play” (6yleymis gibi yapma) oyunu bigimindedir. Artik
Ingiltere’de okul 6ncesi egitim kurumlarindan baslayarak ileri yaslara kadar herkesin

katilabilecegi kurlarla bir gretim yontemi olarak yaygindir. (Okvuran, 1993)

Yaratic1 drama ¢aligmalar ileri {ilkelerde pek cok alanda, egitimde tiyatrocu
yetistirmede, Ozel ve Oncelikli bir yontem olarak, alternatif tiyatrodan g¢ocuk
tiyatrosuna kadar genis bir alanda kullanilmasma karsin iilkemizde heniiz bu

asamaya gelinememistir. (San, 2003)

Baltacioglu 1910-1920’lerde egitimde yaparak, yasayarak &grenmenin

gerekliligi, ezberci egitim anlayisinin terk edilerek yaratici, iiretken bireyler
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yetistirilmesi gerektigini, ortaya koyarak, tiyatronun egitimde kullanilmasinin énemi
tizerinde durmustur. Bu agidan simdiki anlaminda olmasa yaratici drama

calismalarinin temelini olusturan ve egitimde tiyatro uygulamalarini ilk baslatan kisi

olarak kabul edilir. (Aslan, 1999)

Ulkemizde bugiinkii anlamiyla ilk yaklasim 1982 yilinda Prof. Dr. Inci San ve
devlet tiyatrosu sanatgist Tamer Levent’in Ankara’da A.U. Egitim Bilimleri
Fakiiltesinde baglattiklar1 drama kurslariyla miimkiin olmustur. Bu ¢alismalarin

Tiirkiye’de drama tarihinde 6nemli bir yeri olduguna inanilir. (Okvuran, 1993)

1989 yilindan baslayarak A.U. Egitim Bilimcileri Fakiiltesi Giizel Sanatlar
Egitimi Ana bilim dalinda Yaratict Drama, Egitsel Drama, Yaratict Egitsel Drama
gibi adlarla yiiksek lisans dersleri agilmigtir. Ayni yillarda Hacettepe ve Gazi
Universitelerinin cesitli boliimlerinde “yaratict drama” yada “dramatik etkinlikler”
adi ile lisans, yiiksek lisans diizeyinde dersler agilmaya baslanmistir. Ankara’da
yaratic1 drama calismalarinda, Dramanin ilk defa bir ders olarak Ozel Ik adim Okulu
ders programinda yer aldigini goriiyoruz. San’in ve Levent’in yonettigi atolye
caligmalarinda yetisen drama liderleri artik pek ¢cok merkezde degisik amaglarda

dersler vermektedirler. (Adigiizel, 1994; Kavcar, 2003)

Ankara’da 1980’li yillarda baslamis olan egitimde drama caligmalar1 ve
egitimde drama seminerleriyle bugiinkii anlamda taninmaya baslamistir. Gerek bu
seminerler gerekse 1990°da yasal kurulusunu tamamlayan Cagdas drama Dernegi

Ankara’da yaratict damanin adin1 duyurmustu. (San, 1995)

Yaratic1 drama son yillarda 6zellikle de anaokullarinda, yaraticiligin gelisimi
diisiincesinin 6n plana ¢ikmasi icin, daha sik kullanilmaya baglamistir. Ankara’da
okul oOncesi egitime yogun bir sekilde giren yaratict drama, 6zel egitim alam
uzmanlarinin da gilin gectikce daha ¢ok ilgi gosterdikleri bir alan haline gelmistir.
Ancak tam bir kurumsallasma i¢in Milli Egitim Bakanligi’nin bu ¢alismalari

tanimasi ve desteklemesine ihtiya¢ vardir. (San, 2003)
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Fakat gerek yaratici1 drama etkinliklerinden haberdar olmama, gerek bu konuda
yeterli kurumsallasmanin saglanmamis olmasi ve gerekli egitimi almamis olma,
gerekse alisilagelen geleneksel yapidan dolayr dramanin 6nemini kavrayamamis
olma yiiziinden, anaokullar1 disinda da ¢ok fazla uygulama alan1 olmasina karsin

yayginlik kazanamamaktadir.

Gelisen teknoloji ile birlikte, giin gectikce pasif hale gelen bireylerin
yasantisinda 6zellikle egitim sistemi i¢indeki dgrencilerin kaliplasan, sinav hedefli
yasantilarinin disina ¢ikmada, oyun etkinliklerini icine alan aktif ve yaratict olma

firsatinin verilmesi gerekmektedir.

Oyun ya da oyunlastirma diyebilecegimiz ¢esitli etkinliklerde, yazili metinlere
dayanilmaksizin, ¢ocuklarin anlik gelisen ifadelerine dayanilarak hayal giicliniin ve
yaraticithgin gelistirilmesi hedeflenir. Ornegin, resim derslerine ait bir konuda;
ogrencilerin anlik ve bedensel, zihinsel yetilerini kullanarak yapabilecekleri bir
canlandirma, ortaya ¢ikan eserin ve uygulama yapilirken odaklanmanin daha etkin ve
verimli olmasint saglayabilmektir. Oyun etkinlikleriyle desteklenmis egitim
uygulamalarinda ¢ocuklarin ¢ok 6nemli yasamsal kazanimlar1 olmaktadir. Empati
kurabilme (kendini bagkalarinin yerine koyabilen birey); cocuklarda sakli kalan
enerjinin ortaya ¢ikmasi i¢in imkan ve elverisli ortam hazirlama, topluma, olaylara

duyarli ve ilgili olma en 6nemli kazanimlardandir.

Inci San Dramayi su sdzlerle tanimlamaktadir: “Yaratict drama; dogaglama, rol
oynama vb tiyatro yada drama tekniklerinden yararlanilarak, bir grup caligmasi
icinde, bireylerin bir yasantiy1, bir olayi, bir fikri, kimi zaman soyut bir kavrami ya
da bir davranisi, eski biligsel Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem,
deneyim, duygu ve vyasantilarin gozden gecirildigi “oyunsu” siireglerde
anlamlandirilmasi, canlandirilmasidir. Ancak, yaratici egitsel drama calismalar 1)

Tiyatro yapmak 2) oyunculuk degildir. (San, 1989)

Bir bagka tanimlamada Dramanin 6ziinde yer alan oyun kavramu ile ilgili sdyle

sOylenmektedir:
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Yaratict drama tiyatro formlarindan da yararlanan bir disiplindir. Oziinde
“oyun” kavrami bulunur. Ancak, drama olgusu bir tiyatro yada oyunculuk 6rnegi
sergilemek de degildir. Yazili bir metni yoktur. Sahneye koymak gibi temel bir
amact olmadigr halde; istenirse yapilan c¢alismalar ¢ok fazla degistirilmeden

gosteriye sunulabilir. (http://www.elyadal.org/pivolka/15/drama.htm)

Drama etkinliklerinden sonra ger¢eklesen oOgrenmede, ¢ocuklarin egitsel

kazanimlari su sekilde 6zetlenebilir:

- Empatik davranma (kendini baskasinin yerine koyma)

- Dil gelisiminin, konusma giiciiniin ileri diizeylere tasinmasi

- Rahatlik, kendine giiven ve saygi durumlarinin gelismesi

- Oto kontrol

- Duyarli olma

- Kendini toplum ve grup i¢inde rahat ifade edebilme

- Katilimer olma

- Problem ¢6zme, fikrini savunma

- Hosgoru

- Yeni seyler 6grenme; kendi bilgi ve yetilerini aktarma

- Demokrat kimlik gelistirme


http://www.elyadal.org/pivolka/15/drama.htm
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Estetik sezginin artmast

- Estetik begeni gelistirme

- Sorunlardan kagmayarak; ¢oziimleyici yaklasimda bulunma

Sonug olarak sdyleyebiliriz ki drama etkinliklerinin kullanildigi 6grenmede

ogrenci kazanimlar1 azimsamayacak diizeydedir.

Oyun’un Onemi

Bireylerin g¢ocukluklarinda oynadiklart oyunlar, onlarin yasam bigimleridir.
Insan hayatmnin en 6nemli dénemlerinden birisi ¢ocukluk ¢agidir. Ciinkii ilk kez
topluma atilan adimlar oyunla baglar ve ¢ocuk grup icerisindeki diger cocuklarla
oyunlar oynayarak kendini ifade etmeye calisir. Oyun oynarken g¢ocuklarin hayal
giicleri gelisir, dikkatin toplanmasma yardimci olunur; konulara odaklamilir. Iki
cocuk yan yana geldigi zaman, plan yaparlar ve oynayacaklari oyunu kararlastirirlar.
Siirlar, kurallar belli olur, kimin hangi rolii alacag kararlastirilir. Bu oyunlar
sayesinde ¢ocuklarin i¢inde kalan giic, nefret, sevgi, heyecan gibi duygular kontrollii
bir sekilde ortaya c¢ikar. Oyunun kurallarinin bir takim 6zelliklerini s6yle

ifadelendirebiliriz:

1. Oyun g¢ocugun serbest etkinlik alanidir. Oyunun belli bash amac1 yoktur.

2. Oyundaki nitelik ve konular cocugun gelisimine bagli olarak zaman ig¢inde

farklilik gosterir.

3. Oyunun teknigi her cocuga gore degisir.

4. Oyun ¢ocugun duygularin1 dogal olarak ifade etmesini saglar.
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5. Bazi oyunlarda bir gesit “aligtirma” islevi bulunur.

6. Oyunlar c¢ogunlukla bilinen yasantilarin yeniden yasanmasi veya

yasantilarin siirdiiriilmesi olarak goriiliir.

7. Becerl ister

8. Cesaret ister

(http://www.ozgurpencere.com/modules.php?name=News&file=article&sid
=630)

Drama - Oyun Iliskisi

Bireylerin c¢ocukluk caglarina bakildiginda, oyunsuz yasanilan bir ¢ocukluk
doneminin olmadigi, olsa bile saglikli bir gelisim varligindan bahsedilemez.
Cocuklukta oyun, yemek i¢cmek gibi dnemlidir. Drama etkinliklerinin temelinde de

oyun etkinlikleri vardir.

Egitimde drama grupla yapilan oyunsu siireclerdir. Grup i¢indeki bireyler belli
bir konuyu irdeler, oynar, yeniden gézden gecirir ve rolleri degistirirler. Dramada
dikkati toplayarak ve yaraticiligi gelistirerek diisiinmenin bilgiye gegisini saglamak
onemli bir hedeftir. Cocukluk ¢agi oyunlar1 dramada temel alinir. Egitimde drama
calismalarinda pek cok amacg i¢in oyuna basvurulur. Oyunu birlikte tasarlama,
kurallart birlikte belirleme, birlikte oynama gibi ozellikler egitimde dramada
kullanilir. Dramada grup igerisinde daha kiiciik gruplar ve bireyler vardir. Fikir
aligverisi yargilamayr ve degerlendirmeyi beraberinde getirir. Yargilama ve
degerlendirme belli sentezlere gotiiriir. Birey kendini bdyle bir grup igerisinde

giivende hisseder. (http://www.ozgurpencere.com/modules.php?name)

Egitimde drama etkinliklerinde kullanilan oyun ydnteminin uygulanmasi
asamasinda drama liderinin (6gretmenin) bulunmasi ve Onemli egitsel 6zelliklere

sahip olmasinin yani sira ¢gocuklarla iletisimin de gii¢lii olmas1 gerekmektedir.


http://www.ozgurpencere.com/modules.php?name=News&file=article&sid=630
http://www.ozgurpencere.com/modules.php?name=News&file=article&sid=630
http://www.ozgurpencere.com/modules.php?name
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Drama Liderinin (Ogretmenin) Ozellikleri

Drama etkinliklerinde kullanilan oyun yonteminde lider mutlaka ¢ocuklarin iyi
arkadas1 olmali, spontane olusumlar1 iyi yakalamali, sabirli ve uyumlu olarak
cocuklarda giiven duygusunu yaratabilmelidir. Drama lideri ¢cocuk gelisimini de iyi
bilmelidir. Oyun etkinlikleri yapilirken, etkinlik grubunu ya da gruplarini kontrol
altinda tutabilmeli, tarafsiz ve dnyargisiz olmali her bir cocugun etkinlikler sirasinda
etkin olmasina imkan hazirlamalidir. Drama liderinin o&zelliklerini su sekilde

Ozetleyebiliriz:

e Drama calismalarim1 planlayan, uygulayan, degerlendiren kisi olan
liderin, egitimde drama agisindan karakteristik olan 6zelligi animator
bir kisilige sahip olmasidir. (Cilinkii drama siirecinde ilk komutu veren,
sunan, degerlendiren ve yeniden, uygulayan kisi drama lideridir.)

e Drama lideri iyi bir arkadas, dost, giivenilir bir kaynak; ayn1 zamanda
iletisime acik, kaynaklara ulagsmasini bilen, uzlasmaci ve durumlara

¢Oziim getirici yaklasimlar sunabilen birisi olmalidir.

e Sabirli, hosgoriili, tutarli, giiler yiizlii, anlayish olmali; grup iiyelerinin

giivenini kazanmalidir.

e Drama liderinin 6nemli Ozeliklerinden birisi de; dili ¢ok 1iyi

kullanmasidir. Soylemek istediklerini net bir sekilde ifade etmelidir.

e lyi bir dinleyici olmalidir.

e Sempatik ve dogal olmalidir.

e Mesleginde 6zgiir olmali, kaliplagmis diisiinceleri olmamalidir.
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Degisime ve gelisime agik, esnek bir kimlige sahip olmalidir.

Dramaya katilanlarda bir etik olusturmaya ¢aligsmali

Ogretmenin kendi degerleri olmali

Drama 6gretmeni, dgrencilerde oyuna karst bir gereksinim dogurmali;
sOylenceler (efsaneler), masallar, gercek olaylar ile onlar1 giidiilemeli ve

kendi yaraticiliklarini ortaya koymalarina firsat vermelidir.

Her o&grencinin  duygu ve disiincelerinin  6nemli  oldugunu

unutmamalidir.

Bireylerle ve grupla ugragan drama Ogretmeninin, grupta cikabilecek
sorunlara ¢6ziim yollar1 bulma konusunda psikolojik bilgilere sahip

olmas1 gereklidir.

Drama 6gretmeni, Ogrencilerin yaratict giiglerini kullanmalarina ve

deneyerek 6grenmelerine firsat verici etkinlikler yaptirmalidir.

Drama 6gretmeni, drama etkinligi sirasinda grup dinamigini ve dikkat
yogunlagmasini, sonuna kadar aymi diizeyde tutmaya Ozen

gostermelidir.

Dramada tiimiiyle kusursuzluk ya da dogruluk ve yanlishk

aranmayacagi, drama ¢gretmeni tarafindan asla unutulmamalidir.

Drama Ogretmeni, ¢ocuklarin kendilerini kesfetmelerine firsat
tanimalidir. Sonuglar1 sdyleyerek ve ¢oziim yolunu agiklayarak, bu

kesfetmeyi engellememelidir.
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Drama Etkinliklerinde Kullanilan Arac¢ ve Gerecler; Cevre

Drama etkinliklerinde en Onemli faktorlerden birisi, etkinligin yapilacagi
cevredir. Etkinligin yapilacagi yer temiz, 6grencilerin rahat hareket edebilecekleri bir
yer olmali; ogrenciler uygulamalar1 yaparken birbirlerine dokunup rahatsiz
olmayacaklar1 kadar genis bir alanda calisabilmelidir. Drama etkinliklerinde ¢alisilan

alanda 6grencilerin hayal giicleri harekete gegirecek nesneler olmalidir.

Dramada en sik kullanilan arag¢ teyp, ses bantlar1 yada miizik ileten diger
araclardir. Teybin yan1 sira resim, fotograf, poster, yazi, gosterim tahtast gibi gorsel
araclar, karton, resim kagidi, kukla, renkli boya kalemleri, oyuncak, siis esyasi, kutu,
vazo, eski giysiler, ayakkabi gibi bozuk gercek esyalar, ev esyalari, kitap, dergi,
gazete ve dergilerden kesilmis haber, yazi, duyuru, fotograf gibi yazili-basil
materyaller, slayt yada tepegdz, projektor gibi aygitlar onemli ara¢ gereclerdir.
Ayrica dramada Oncelikli temel amag¢ katilimer oldugundan, dokunma, koku ve tat

alma duyular1 da ¢alismalarda uyarici ara¢ olarak kullanilabilir.

Oyun Grubu (Katihmeilar/Ogrenciler) ve Etkinligin Kendisi

Drama etkinlikleri i¢in olusturulan gruplar; bu gruplardaki Ggrencilerin
etkinlikler icin isteklilikleri olduk¢a onemlidir. Etkinliklere secilen 6grenciler oyun
kurma, grup etkinliklerinde diger bireylerle etkilesim halinde olma, dogaglama
yapabilme, rollere uygun kimlik olusturma gibi etkinliklerde gelisimsel olarak ayni
yeterlilikte olmalidir. Ogrencilerin yada etkinlik gruplarinin en ¢ok hoslandig1 sey
uygulamalidir. Etkinliklerden once; etkinligi yapan kisinin yani grup liderinin
ayrintilt bir plan hazirlamasi gerekmektedir. Bu planda konu; rol se¢imleri, olayin
gectigi yer (cevre); cercevenin (olayin sinirlarini) belirlemesi, eylem secimi

(cocuklarin yapacaklari seyler) gibi hususlarin agiklanmasi gerekir.
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Egitimde Dramanin (Oyun Etkinliklerinin) Uygulama Basamaklar:

Egitimde drama caligmalarinda oyun etkinliklerinin uygulama basamaklari

sunlardir:

1. Isinma ve Rahatlama Calismalari

2. Uygulama

3. Rahatlama ve Degerlendirme Calismalari

1. Isinma ve Rahatlama Calismalari: Bu asamada grup lyeleri birbirleriyle
tanigirlar  ve kaynasirlar. Bireylerin  birbirleriyle biitiinlesmelerine  ydnelik

calismalardir.

Tanigma ile baglayan giiven 1sinmaya, uyum saglamaya, bes duyuyu
kullanmaya, gozlem yetisini gelistirmeye; bedenini ve beynini duyumsamaya yonelik
caligmalardir. Bu asamada yer alan 1sinma ¢alismalar1 miizik yada ritim esliginde
ylriime, kosma, ziplama, c¢ekme-itme, hayvan yiiriyiisleri, ¢esitli zemin ve
zamanlarda ylriime, gosterilen kete uygun ritim tutma gibi ¢aligmalardir. Isinma
calismalarinda bireyin kendiyle ilgili bilissel, duyussal ve devinimsel 6zelikleri
incelemesi ve bu inceleme sonucunda karsisindaki bireyi de bu agidan gormesi s6z
konusudur. Bu 1sinma asamasinin kurallari kesin olarak belirlenmistir ve sadece lider
tarafindan yiiriitilmelidir. Giiven kazanma, uyum saglama, bes duyuyu kullanma,
gbzlem gelistirme, bedenini ve beynini duyumsama genel olarak kaynastirma ve

konsantrasyon ¢alismalari ile miimkiin olmaktadir. (Internet kaynakl1 arastirma)

Grup lideri yani Ogretmen 1sinma caligmalarini smiftaki tiim g¢ocuklara
yapmalidir ve bu c¢alismalar en fazla 8-10 dakika siirmelidir. Isinma caligsmalari
Ogrencileri yoran, zorlayan uygulamalar seklinde olmamalidir. Bu uygulamalar
yapilirken grup lideri asil hedefi unutmamali ve bu hedefe yonelik grubu ya da

Ogrencileri motive etmelidir.
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Cesitli kaynaklardan 6grenilen bazi 1sinma ¢alismalar1 sunlardir:

1. Elma toplama: Ayaklar omuz genisliginde agilir, derin bir soluk alinir ve
bas miimkiin oldugu kadar geri konuma getirilir. Bu durumda agiz hafifge
aciktir. Yukaridan belli bir nokta secilir. Biitiin bedeni gererek 6nce sag elle
sonra sol elle yukarida hedeflenen noktaya parmak uglari ile dokunacakmis

gibi uzanir, elma toplarmis gibi yapilir.

2. Salyangoz oyunu: Grup sira olur. Herkes eli ile Oniindeki arkadasimi
belinden tutar. Grup ritimle yiirlimeye baslar. En ondeki en arkadakini

yakalamaya calisir ve kosar. Yakalanan oyundan ¢ikar.

3. Ad soOyleyerek top atma: Grup halka olup yere oturur. Herkes kendi adini
sOyleyerek karsisindakine topu atar. Adlar Ogrenildikten sonra herkes
karsisindaki kisinin adin1 sdyleyerek topu ona atar. Top, en son lidere

atilarak oyun bitirilir.

4. Top bende degil oyunu: Miizik esliginde, esler birbirine diisse, gercek bir
top yada balon atar. Atarken top bende degil diye bagirir. Lider miizigi
durdurunca elinde top kalan oyundan c¢ikar. En son kalan kisi oyunu

kazanmuis olur.

5. Haydi tamsalim: Ogretmenin el c¢irpmasiyla, karsimiza ¢ikan ilk insana
gilinaydin diyoruz. Daha sonra karsilastigimiz bir baska kisiye giinaydin der

ve adimizi sOyleriz.

6. Firca: Ogretmen “sizler {inlii bir ressamn firgalar1 olacaksimz ve g¢ok
degerli resimler ¢izeceksiniz. Sizin yaptiginiz resimler sergilenecek ve
diinyaca Unlii ressamlar gelip sergiyi gezecekler” der. Fircalar ayaga
kalkiyor ve Onlerindeki imgesel tuvale dogru yavas yavas ilerliyor. Simdi

hizli kosuyoruz.(...). Simdi yavasliyoruz.(...). Kagidimiza ziplaya ziplaya



10.

49

ulasim ve resmimize baslayalim. Once kagidimizi basimizla boyamaya
baslayalim.(...) kollarimizla boyayalim(...) ellerimizle (...)
parmaklarimizla akan boyalar silelim (...). Sirtimizla resmimize devam
edelim (...) diz kapaklarimizla, ayaklarimizla, topuklarimizla (...)
kagidimizi boyayalim. Simdi ayrintilar1 yapmak i¢in ¢ok duyarli olan
kirpiklerimizle boyayalim (...), dilimizle diizeltmeler yapalim (...)
burnumuzla renkleri karistiralim (...), sacimizla son bir kez kagidimizi
boyayalim. Resmimiz sergilemek tizere hazir sirt iistii yatalim ve eserimizi
seyredelim. Miikkemmel bir resim! Gozlerimizi kapatalim, sergideki ¢ok
degerli resimler oldugumuzu diisiinelim (...). Unlii ressamlar sergide sizleri

satin aliyorlar (...).

Yiiriiyerek 1sinma: Grup ¢ember olur, miizik esliginde liderin yOonergesine
gore ylirimeye baglar. Lider 1 camurda, sirtinda ylik varmis gibi, sicak
kumlarda, yiliriimeye yeni baglamis bebek gibi, topallayarak, buz {izerinde,
robot gibi, cam kiriklarinin iizerinde, pisliklerin arasinda, ezilmis
domateslerin iizerinde, ayaklarinda topuklu ayakkabi ile, huzurlu, korkmus,

neseli, sinirli, vb yonergeler verilir.

Esini bul: Gruptakiler ikili eslesirler. Lider herhangi bir miizik aletiyle yada
elleriyle ritim verir. Gruptakiler eslerini birakarak karisik olarak yiiriir.
Lider “esini bul” deyince herkes esini bulup ellerinden tutarak ¢omelir. Geg

oturan ¢ift oyundan ¢ikar.

Ayagmi yerden kes: Liderin yonergesi dogrultusunda grup yavasca
yuriirken, lider ayagimi yerden kes deyinde herkes hizlica yere oturup

ayaklarini kaldirir. Ayaklarini en son kaldiran oyundan ¢ikar.

Camura batma: Gruptakilerden bir ebe segilir. Ebe, gruptakileri kovalar ve
dokundugu kisi donar, bacaklarini ve kollarim1 iki yana agar. Diger bir

oyuncu, donan kisinin bacaklar1 arasindan gegerse onu 6zgiirlestirir.
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11. Kafesteki kus: Grup, bir halka olusturur. Grup c¢ok biiyiikse iki halka
olabilir. Her halkanin ortasina bir ebe girer ve halkay1 yarip kagmaya
calisir. Ancak el ele tutusan oyuncular ebenin alttan yada iistten kagmasini
engellemek icin kollarmi asagi yukar1 hareket ettirir. Engellenemeyen ve
halkadan kagan oyuncu yeni bir ebe seger. Dikkat: (...) isareti kisa bir siire

beklenilecegini ifade etmektir.

12. Gazete kapmaca: Sinif sayisina gore gruplar iicer, beser yada yediserli
ayrilir, lider her bir grubun oniine bir gazete pargasi koyar. Gruplar miizik
esliginde gazete cevresinde dans ederler. Miizik durunca hizla gazetenin

iizerine atlarlar. Gazetenin disinda kalanlar oyundan ¢ikarlar.

2. Uygulama: Her yastan bireyin i¢cinde olmaktan son derece keyif aldig1 bir
asamadir. Bu asamada; belirlenmis, sinirlar1 ¢izilmis bazi kurallar i¢inde kisi ¢esitli
oyunlar oynayarak kendini 6zgiirce ifade etmeye ¢alisir. Yaraticilik, hayal giicli bu

asamada devreye girer.

Bu asamada liderin (6gretmenin) dikkat etmesi gereken nokta oyunlardan asiri
kacmamak ve katilimcilar1 gereginden fazla yormamaktir. Calisma grubunun
Ozelliklerine uygun olarak oyunlar secilir. Oyun olusturma i¢in pandomim, rol
oynama, dogaclama, dykii olusturma, dramatizasyon gibi etkinliklerden biri veya bir
kag secilerek uygulama yapilir. Bu oyunlar kimi zaman sézciik dagarcigini, duyulari
yada dikkati gelistiren oyunlar, kimi zaman da taklide dayali yarisma oyunlari

olabilir. ( Internet kaynakli arastirma)

Uygulama etkinlikleri sirasinda yararlanilan ¢esitli teknikler asagida

Ozetlenmistir:

1. Biling Koridoru (Conscince Alley): Bir karakterin yasamindaki bir ikilem
oldugunda yada bir secim yapmasi gerektiginde kullanilabilen bir tekniktir. Once
Ogrenciler, birer duvar gibi karsilikli dizilerek bir koridor olustururlar. Karakter

Ogrencilerin olusturdugu koridorda yavas yavas ilerlerken, 6grencilerin her biri farkli
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diisiince ve duygular1 yansitan birer ciimle sdyleyerek karakterin vicdaninin sesi
olurlar. Bu siirecte, koridor boyunca 6nerilen diisiinceler ve duygusal uyarimlar

karakterin bir karara varmasina yardimeci olmaktadir.

2. Riiya teknigi (Acting the Dream): Drama calismasi esnasinda oyunlardaki

karakterlerin birinin gérdiigii riiya diger grup tiyeleri tarafindan canlandirilmasidir.

3. Esli/Paralel Calismalar (Playing with Pair): Tiim ¢ocuklar ayn1 anda ikiserli,
ticerli, dorderli gruplar halinde ortak bir etkinlik yaparlar. Ortak etkinligi yapan
gruplardan her biri, etkinligi kendi tarzinda yapabilir. Paralel gruplarin tipatip ayni
davraniglarla oynamalar1 gerekmez. Bu sirada hicbir izleyici yoktur. Tiim ¢ocuklar

gruplar Halide ayn1 mekanda calisirlar.

4. Zihinde Canlandirma (Imagination in Mind): Grup iiyelerinin gozlerini
kapatarak, Ogretmenin verdigi yonergeler dogrultusunda belirli goriintiileri
zihinlerinde canlandirmalari istenir. Rahatlama c¢aligmalar1 sirasinda bagvurulan bu
teknikle, ¢ocuklarin konsantre olmalar1 saglanir. Bazen de az once yapilan bir
etkinligin asamalari, gozleri kapali olarak zihinlerinde canlandirmalar1 istenir.
Boylece gruptakilerin yasadiklar1 olaylar1 anlamalar1 ve belleklerine daha iyi

kaydetmeleri saglamaya caligilir.

5. Geriye Doniis (Flash Back): Olusturulan dramada simdiki ve ge¢mis
arasindaki iliski geriye doniis sahneleri gosterilerek pekistirilir veya karakter

gecmisin can alict goriintiileriyle karsilagtirilir.

6. Forum Tiyatrosu (Forum Theatre): Katilimcilarin veya izleyenlerin oyununu

gidis yoniini, izlerken degistirmelerine olanak taniyan bir tekniktir.

7. Dedikodu Halkast ( Gossip Circle) : Karakterin davranislari, toplulugun
icinde sdylenti ve dedikodunun yayilmasi seklinde yorumlanir. Halkanin etrafinda
sOylentiler yayilirken, abartili hale getirerek carpiklastirilir. Dramanin daha ileri

asamalari i¢in gerginlik ve celiskileri belirlemede faydali bir tekniktir.
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8. Donuk Imgeler (Stil Images): Drama sirasinda onemli bir etkinlik
gerceklestirilirken, ogrencilerin/ katilimcilarin donuk bir fotograf olusturmasidir.
Ogretmen liderliginde gerceklestirilen bu fotograflar, fotograf disinda kalan diger

katilimcilar tarafindan anlasilabilmelidir.

9. Toplanti Diizenleme (Holding A. Meeting): Drama i¢inde kimi olaylar
kontrol etmek yada yonlendirmek i¢in kullanilan etkin bir tekniktir. Grup
calismalarinda yeni bir odak yaratmak amaciyla da kullanir. Katilimcilarin, konusma

becerilerinin de acgi8a ¢ikmasi ve gelismesi i¢in olanak yaratir.

10. Rol I¢inde Yazma ( Writing In Role): Cocuklarin/katilimcilarin, ele alinan
icerik dogrultusunda ve canlandirlan roldeki kisinin agzindan rapor, mektup,
kartpostal, ¢agr1 ayzisi, mahkeme karar yazisi, toplanti duyurusu vs. yazmalaridir.
Bunu ayr1 ayr yapabilecekleri gibi, ikili tiglii gruplar halinde yada tek bir grup olarak
da yapabilmektedirler. Cocuklarin okuma-yazma becerilerini gelistirmeye elverisli,
etkili ve yaygin bir tekniktir.

11. Sicak Sandalye/Kirmizi Koltuk (Hot Sitting): Karakter 6grencilerin
karsisina bir sandalye yiizii doniik olarak oturtulur. Karaktere, gruptaki iyeler
tarafindan, onun deger yargilari, giidiileri, iliskileri ve davraniglar1 konusunda dorular

sorulur.

12. Goriismeler-Sorgular (Interviews-Interrogations): Karakterler degerleri,
inanclar1 hakkinda daha fazla bilgi elde etmek amaciyla “gazeteciler” yada otorite bir

kisi tarafindan sorgulanirlar.

13. Gergek Avi (Moment of Truth): Grubundan drama i¢in bir son sahneyi
tasarlamasini gerektiren tekniktir. Gruptakiler sonu¢ sahnesi i¢in bir “odak noktasi”

yaratmak zorundadirlar.

14. Ozel Miilkiyet (Private Property): Bir karakter, nesneler, mektuplar,

raporlar, kostlimler, oyuncaklar, kimlik belgeleri vb. dikkatle secilmis kisisel esyalar
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yardimiyla tanitilir. Bu nesneler araciligiyla toplanan bilgilerle kurulan iliski karakter

hakkinda 6nemli ipuglar1 verebilmektedir.

15. Aradaki Bosluk (Space Between): Ogrenciler karakterleri birbirine olan
yakinlik derecelerini goz Oniine alarak mesafelendirip diizenlerler (Kim kime

yakin?). Ayrica zaman i¢inde bu boslugun degisimi gz oniinde bulundurulabilirler.

16. Boliinmiis Ekran (Split Screen): Ogrenciler farkli zamanlarda ve yerlerde
gergeklesen iki veya daha fazla sahne planlar, daha sonra filmlerde oldugu gibi bu iki

sahnenin arasindaki olaylari, ileriye yada geriye gitme bigiminde ¢alisirlar.

17. Yarim Kalmig Materyaller (Unfinished Materials): Gruba tamamlanmamis
yazi ya da sema sunulur. Grubun gorevi bunlari tamamlamak veya bitmemesine

sebep olan problemi ¢dzmektir.

18. Telefon Goriismeleri (Telephone Conversations): Dinleyiciler bir telefon
goriismesine sadece bir tarafi ya da her iki tarafi da dinlerler. Ogretmen bu

konusmalar1 hikayeyi gelistirmek i¢in kullanabilir.

19. Ritiieller-Seremoniler (Ritual- Ceremony): Drama icinde 6grenciler, yil
doniimleri, inang ve deger sistemlerine uygun olarak ritiiel ve seremoniler

diizenlerler.

20. Liderin Role Girmesi (Leader In Role): Drama ¢alismalarinda dgrencilerle
birlikte dgretmenin de rol almasi anlamimna gelir. Ogretmenin role girmesi roliin
tanimlanmasinda, calismanin diizenlenmesinde, amaclar dogrultusunda yaratilan

dramatik durumun, amacin disina ¢ikmasini 6nleme de yardimci olur.

21. Tim Grupta Drama (Whole Grup Drama): Biitiin katilimcilar ve 6gretmen

ayni1 anda ayni1 dramanin i¢inde yer alirlar.
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22 Mektuplar (Letters): Varolan yeni bir diisiince, odak veya gerilim katmak

amaciyla grubun tiimiine veya alt gruplara 6gretmen tarafindan verilir.

23. Pandomim (Pantomine): Pandomim, g¢ocuklara, bir taraftan bedenlerini
tanitma ve beden dilini etkili bicimde kullanma firsat1 verirken diger taraftan belli bir
etkinlige odaklanarak 1iyi birer gozlemci olmalarina yardime1 olmaktadir. Pandomim,
duygu ve diisiincelerin, sozciikler olmadan ifade edilmesidir. Dramayi, ¢ocuklara
tanitmada en etkili yol olan pandomimden, ¢ocuklar ¢cok hoslanirlar. Gelisimin ilk
yillarinda pandomim, mimikler, hareketler kullanilarak ve bazen de seslerle ifade

edilerek, sozciikler kullanmadan basit bir sekilde ele alinir.

24. Oykii Canlandirma (Acting Story): Grup iiyeleri 6nceden bildikleri ya da
bilmedikleri Oykiileri, hareketlerle ve sozlii ifadelerle canlandirmalarina dayanan bu
teknik de Oykiiniin yani1 sira ilging olaylarin canlandirmalar1 da yapilabilir. Bu esnada

bilinen dykiide yeni eklemeler yapilabilir, farkli sonlar canlandirilabilir.

25. Dogaclama (Improvisation): Dogaclama, kaliplar1 dnceden belirlenmeksizin
ve belli diizenleme islemlerine bagli kalmaksizin hayal giiciine dayali bir sekilde
Ozglir yaratma eylemi olarak kendini gostermektedir. Dogac¢lamada, siireg ile {iriin i¢

icedir, birbirinden kolayca ayirt edilmez.

26. Rol Oynama (Role Playing): Pandomimle benzer bir sekilde rol oynama,
Ogrencilerin kendileri olarak sdyleyemedikleri ve yapamadiklarini, girdikleri rol
icinde mimiklerini maksimum diizeyde kullanmalarini kolaylastirir, onlara giic,

cesaret ve giivenle kendilerini ifade etme firsat1 verir.

27. Rol Kartlar1 (Role Cards): Bu kartlar oynanacak olan karakter ve
kullanilacak icerik hakkinda ayrintili bilgi verir. Bu teknik, 6gretmenin bir dizi rolii,
simnirli bir zaman dilimi kullanarak vermek istediginde yararli olabilir. Ayrica
O0gretmen bireylerden, kendi rolleri disindaki ayrintilar1 bilmelerini istemedigi zaman
da kullanilabilir. Rol kartlar1 ¢ok islevsel olmalari nedeniyle de iilkemizde yapilan

drama caligmalarinda kullanilan en yaygin tekniklerden biridir. (McClintock, 1984;
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San, 1991; Adigiizel, 1993; Ergiin, 1999; Akar, 2000; Mc.Caslin, 2000; Gonen ve
Dalkilig, 2000; Onder, 2003)

4. Rahatlama ve Degerlendirme Calismalari: Isinma ¢alismalarindan
sonra, uygulama asamasina katilan 6grencilerde enerji doruk noktasina ¢ikmistir ve
bu enerjinin uygun c¢alismalarla bosaltilarak ¢ocuklarin rahatlamasi saglanmalidir.
Cesitli hareketlerle; sakin uzanarak, gozlerini kapatip oturarak, omuz silkeleyerek,
derin nefes al-ver seklinde ya da &gretmen tarafindan komutlandirilan bazi beden

alistirmalariyla rahatlamalar saglanir.

Degerlendirme: Lider yapilan ¢aligmalardaki rollerle iligskin sorular sorarak bir
tartigma ortanu yaratir. Ogretmen iyiye, kotiiye karar verici bir durumda

olmamalidir.

Arkadasimiz hayal gii¢lerini kullandilar m1?

e Hangi pencereden baktiklarini hemen anlayabildiniz mi?

Oynarken ne hissettiniz? Neler yasadiniz?

Herhangi bir gii¢liik ¢ektiniz mi? Nerede giicliik ¢cektiniz?

Bu tarz sorularla etkinligin tartigilmasi ve gozden gecirilmesi gerceklestirilir.

Drama (Oyun Etkinlikleri) Plan Ornegi

Konu: Genellikle konu bir baslik olarak verilir.

Hedefler: Ogretmen her etkinlik i¢in 6grencilere kazandirmak istedigi davranislari

ve bilgileri belirler.
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Icerik: Planlanan hedeflere varmay: saglayacak oykii yada senaryo taslaklarindan

olusur.

Oyunun Gececegi Ortam: Drama konusunun gectigi (diigsel) mekan, olayin

yasandig1 yerdir.

Ogretmenin Rolii: Drama liderinin, 6grenci grubunu ve oyun akisini yonlendirmek

amaciyla zaman zaman girecegi roller bulunabilir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Resim dersi, gilinlimiizde okullarda geleneksel metotlarla uygulanmakta,
M.E.B.’nin 6gretmenler i¢in diizenledigi Resim-is dersi ders isleme klavuzlarinda da
uygulamaya dair esaslar acik bir sekilde belirtilmektedir.  Resim derslerini
geleneksel yontemle uygulamanin diginda; drama etkinlikleri ve dramanin genis bir
kapsama alanina giren oyun etkinlikleri ile destekleyerek uygulamanin, 6grencilerin
resim derslerindeki basarilar iizerine etkileri merak edilmistir. Bu amacla Resim

ogretiminde (Sanat Egitiminde) Oyun’un Ogretime Katkis1 adli calisma yapilmistir.

Problem Ciimlesi

[Ikogretim 6. smf Resim-Is derslerinde Drama etkinliklerine dayali oyunla

Ogretimin 6grenci basarilar1 tizerindeki etkisi nedir?
Alt Problemler
1. Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu ile

geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun Ontest ve sontest puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?
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2. Deney ve kontrol gruplarindaki kiz 6grencilerin dntest ve sontest puanlari

arasinda anlamli farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol gruplarindaki erkek 6grencilerin dntest ve sontest puanlari

arasinda anlamli farklilik var midir?

4. Deney grubundaki Ogrencilerin drama yonteminin uygulandigi oyun

etkinliklerine dayali derse iliskin goriisleri nelerdir?

Tammlar

Oyun (Drama) Yontemi : Drama (egitici oyunlastirma) cocuklarin gorme,
algilama, tanimlama, yaratma, anlatma (expresyon) ve iletisim kurma, yetilerini
gelistiren olduk¢a dnemli bir etkinliktir. S6zel ve biligsel anlatimlar1 yan sira, gorsel
ve plastik anlatimlarina da etki eden dramadan, her alanda oldugu gibi sanat

egitiminde de yararlanilabilir.

Sanat bilimi (Alm. Kunstwissenschaft): Tarihsel akis icinde giizel sanatlari
inceleyen, sanat yapitlarinin birbirleri ile ve bagka kiiltlir ¢cevrelerinin yapitlar ile
iligkilerini arastiran, sanatcilarin hayatlarini, c¢aligsmalarini aydinlatan, igerik ve

bigimleri saptayan, siniflandiran bilim dalz.

Karalama Evresi ( 2 ile 4 yas aras1 ): Cocuklarda sanatsal agidan ilk gelisim
evresi karalamalarla, cizgilerle ortaya ¢ikar. Cocuklar rasgele cizgilerle, yeni

malzemelerle ve fikirlerle ¢esitli liriinler ortaya koyarlar.

Siirhliklar

Bu arastirma Izmir ili Buca ilgesi 23 Nisan ilkdgretim okulu 6. smmf
ogrencileri, resim is dersi Drama etkinliklerine dayali oyunla §gretim ydntemine

dayali uygulamalar ile sinirhdir.
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BOLUM II

ILGILI ARASTIRMALAR VE YAYINLAR

Ulkemizde Drama (Oyun) Etkinlikleri ile ilgili Yapilmus Calismalar

Adigiizel (1993) oyun ve yaratict drama iligkisini inceledigi arastirmasinda
yaratict dramanin egitimdeki yerini ele almig, oyun kavramiyla iliskisini incelemis ve

egitimde yaratici dramaya iligkin yasanan kavram kargasasini gidermeye ¢alismistir.

Akin (1993)’1n arastirmasinin amaci yaratici dramanin ilkokul {i¢lincii simif
Ogrencilerinin sosyallesme diizeylerini arttirip arttirmadigini belirlemektir. Arastirma
{ist sosyo-ekonomik sistem igin belirlenen Tegmen Kalmaz Ilkokulu ve alt sosyo-
ckonomik sistem igin belirlenen Kalaba Ilkogretim okullarindaki iigiincii simif
ogrencilerinden olusan rasgele secilerek belirlenen deney ve kontrol gruplarina
uygulanmistir. Arastirmada Moreno’nun sosyometri testi deney ve kontrol gruplarina

On ve son test olarak uygulanmistir.

Arastirmada test gruplara uygulandiktan sonra deney grubu ile haftada 1 saat
olmak iizere toplam 10 haftalik yaratici drama egitimi verilmistir. Yaratict drama
uygulamasinin sonunda deney ve kontrol gruplarina son test uygulanmistir.
Arastirmanin istatiksel degerlendirilmesi yapildiginda yaratici drama egitimi almanin

denekleri sosyallesme diizeylerinde anlamli bir degisiklik yarattigi goriilmiistiir.

Tuna’nm (1995) arastirmasi, Is Egitimi dersi alan ve almayan ¢ocuklarin
yaraticilik diizeylerinin saptanmasi ve bu diizeylerin cinsiyet, kardes sayisi, dogum

sirasi, anne- baba 6grenim durumu ile iliskilerinin incelenmesini igermektedir.

Aragtirmanin denek grubunu, Ankara il merkezinde bulunan okullardan orta

birinci sinifa devam eden 160 6grenci olusturmaktadir. Bu dgrencilerin 80 i Is
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Egitimi dersi almis olu, 80 i Is Egitimi dersi almamistir. Arastirmada veriler, Kisisel

Bilgi Formu ve TYDT S6zen A Formu kullanilarak toplanmistir.

Aragtirmadan elde edilen bulgulara gore; a)is Egitimi dersi alma
yaraticiligin akicilik, esneklik ve Ozgiinlikk boyutlart agisindan anlamli bir fark
olusturmustur. B)Cinsiyet ve kardes sayisi, Is egitimi dersi alan ve almayan
cocuklarin yaraticiliklarinda anlamli bir farklilik olusturmamistir. C)Dogum sirast,
anne-baba &grenim durumu Is egitimi dersi alan ve almayan cocuklarin

yaraticiliklarinda anlamli farklar yaratmaktadir. (Ceting6z, 2002)

Omeroglu (1990) arastirmasinda anaokuluna giden bes — alt1 yasindaki
cocuklarin sozel yaraticiliklarinin gelisimine yaratict drama egitiminin etkisini
incelemistir.  Arastirmanin  Orneklem grubunu 80 ana okulu Ogrencisi
olusturmaktadir. Arastirmanin deseni On test (Torrance Yaratic1 Diisiinme testi Sozel
A Formu), yaratic1 drama egitimi ve son test (Torrance Yaratici Diisiinme Testi Sozel

B Formu) olarak diizenlemistir.

Orneklemi olusturan ¢ocuklar deney ve kontrol grubu olarak ikiye
ayrilmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara toplam on bes hafta siiren yaratici drama

etkinlikleri ile ilgili olarak ¢esitli etkinlikler yaptirilmstir.

Arastirmalardan elde edilen bulgulara gore, deney grubundaki hem beg hem
altl, hem de kiz ve erkek cocuklar son testte kontrol grubuna nazaran daha basarili

olmuslar ve gruplar arasindaki bu farkinda 6nemli oldugu goriilmiistiir.

Tulgay (1997) arastirmasinda yaratict drama egitimi alan ve almayan

ergenlerin yaraticiliklar1  bazi1 degiskenlere gore incelenmistir. Arastirmanin
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orneklem grubunu, 100 ergen olusturmustur. Arastirmanin Aile Bilgi Formu ve

Torrance Yaratict Diisiinme Testi Sekil A Formu ile toplanmustir.

Arastirma sonucunda; kardes sayisinin, dogum sirasinin, cinsiyetin, baba
mesleginin ve anne-baba 6grenim durumunun yaraticilik boyutlari agisindan anlamli
bir farklilik yaratmadigir gorilmiistiir. Arastirmaya katilan ergenlerin anne ve baba
yaslar1 incelendiginde; anne yasinin yaraticiligin akicilik, esneklik, detaylara girme
boyutlarinda, baba yasinin ise orijinallik boyutunda anlamli bir farkliliga yol agtig1
saptanmigtir. Anne mesleginin, yaraticiligin dort boyutunda da anlamli bir farklilik
yarattig1 bulunmustur. Yaratict drama egitimini alma siiresi ise yaraticilik agisindan

Onemlidir.

Yurtdisinda Drama (Oyun) Etkinlikleri ile ilgili Yapilmus Calismalar

Oreck (2001) arastirmasini 0gretmenin hangi durumlarda ne zaman ve ne
sekilde Ogretimde sanati kullandigini belirlemek amaciyla gercgeklestirmistir.
Aragtirmanin verileri 423 dgretmen ve 97 okuldan toplanmistir. Verilerin istatistiksel

¢Oziimlenmesinde faktor analizi ve hiyerarsik regresyon kullanilmistir.

Arastirma bulgularina gore; Ogretmenlerin egitimde sanatin yerini
onemsedigi ancak dgretimde sanata az yer vermekte olduklar1 saptannustir. {lkokul
Ogretmenlerinin ve bayan 6gretmenlerin 6gretimde sanati daha fazla kullandiklari
goriilmiistiir. Ogretmenlerin kendi yeterlilikleri ve 6z benlik saygilari ile yaraticilik

ve sanatsal etkinlikleri birlestirmede yetersiz olduklari belirlenmistir.

O’Day S. (2000) bu calismada yaratict dramanin egitimde nasil kullanilacagi,
okuma yazmaya iligkin kavramlar1 nasil islendigi ve 6gretmen ve Ogrencilerin bir
oyun yaratarak okuma yazma siireclerini tanimlamada kullanilmasi arastirilmustir.
Nitel aragtirma yontemlerinden yararlanilmig veriler, goriismeler, gozlemler, ses ve

goriintii kayitlar1 yoluyla toplanmistir. Ogretmen ve dgrenciler sonucu baglanmamis
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bir senaryodan bir drama gelistirmisler ve o6gretmenler 6grencilerin fikirlerinin;
Ozgiinliik, ayrint1, akicilik ve esneklige tesvik eden Ogretimsel stratejilerini rapor
etmislerdir. Katilimecilar ayrintilarda derinlestiklerini, iletisimde daha empatik
olabildiklerini ve isbirligi icinde calisabildiklerini ifade etmislerdir. Yapilan
arastirmanin sonuglarina bakildiginda yaratici drama c¢aligmalarinin, katilimcilarin

okuma yazmada pasif alicidan, daha yaratici aktif bir role gectigi gdzlenmistir.

Gable (1989) okuldncesi donem cocuklart ve annelerinin oyun sirasindaki
iligskilerinde c¢ocuklarinin yaraticiliklarini gelistirici stratejileri nasil kullandiklarini
incelemistir. Arastirmanin denek grubu 20 anne ve 46-66 ay arasi ¢ocuk grubu
olusturmaktadir. Arastirmada veriler, Anne Ogretimi Gézleme Teknigi ve cocuklarin

yaraticiliklarimi dlgmek icin Cok boyutlu Akicilik Uyaran Olgegi kullanilmustir.

Arastirma sonunda, annelerin olumsuz doniitleri ve koruyucu fiziksel

baskilar1 arttik¢a ¢ocuklarin yaraticilik puanlariin diistiigii bulgusuna ulasilmistir.

Pulaski, hayali oyunlar oynayan bes ve alti yasindaki cocuklarin basit
nesnelerle olan oyunlarini incelemistir. Ayrica ¢ocuklara belli nesneler verilmis ve

daha dnce oynadiklarindan farkli bir sekilde nesnelerle oynamalar1 istenmistir.

Arastirmada Rorschach’in  puanlandirma sistemi ve evde oynadiklar

oyunlar hakkinda yapilan goriismeler temel alinmustir.

Arastirma sonucunda, hayali oyunlar oynayan bes ve alti yasindaki
cocuklarin basit nesnelerle yaratici bir sekilde oynadiklari saptanmistir. Verilen
nesnelerle farkli oyun sergileme konusunda yaraticiligi yiliksek olan c¢ocuklarin

degisime kolayca ayak uydurdugu belirlenmistir. (Singer ve Singer, 1998)
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Litt (1973) on yasindaki c¢ocuklar {iizerinde uyguladigi arastirmasinda,
yaratict oyunlarla ve hayali oyun arkadaslarla belirli benzetme davranislar
arasindaki baglantilar1 incelemistir. Arastirmada veriler goriisme yoOntemi ile
toplanmistir. Gorlisme yoluyla cocuklarin yaratict oyunlar ile ilgili diistinceleri

karsilastirilmistir.

Arastirma sonunda, bu yasta yaratici oyunlar oynayan ve hayali oyun
arkadasi olan ¢ocuklarin (arastirma grubunun %40 1) etkili benzetmeler konusunda

daha yetenekli oldugu goriilmiistiir (Singer ve Singer, 1998).

Singer ve Singer (1998) okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin oyun tercihleri ve
oyun ig¢indeki tutumlar1 ile yaraticiliklart arasindaki iligkiyi incelemislerdir.

Arastirmada, tig-dort yaslarindaki 100 ¢ocuk iizerinde gergeklestirilmistir.

Aragtirma sonunda yaraticilig1 fazla olan ¢ocuklarin daha sosyal oldugu ve
dans etme sarki sOyleme gibi oyunlar tercih ettikleri, oyunlar1 yonlendirmekten

hoslandiklar1 ve yalniz oynamay1 sevmedikleri belirlenmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, denekler, veri toplama araglari, denel islem

materyalleri, denel islemler ve verilerin ¢éziimlenmesi iizerinde durulmustur.
Arastirma Modeli

Bu arastirmada kontrol gruplu ontest — sontest modeli kullanilmistir.

Ontest ve Sontest kontrol gruplu modelde, yansiz atama ile olusturulmus iki
grup bulunur. Bunlardan biri deney, Oteki kontrol grubu olarak kullanilir. Her iki
grupta da deney oncesi ve deney sonrasi 6lgmeler yapilir. (Karasar, 2002)

Modelde oOntestlerin  bulunmasi, gruplarin deney Oncesi benzerlik

derecelerinin bilinmesine ve sontest sonuc¢larinin buna gore diizeltilmesine yardim

eder. Modelin simgesel goriiniimii sdyledir:

G] R O],] X 01.2

G, R 021 %)

G : Gruplar,
R : Gruplarin Random olarak atandigini yani denkligini,
O : Gozlem (Olgiim)‘ii,

X : Denel Islemi simgeler.
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Bu modelde, X’in ne o6lgiide etkili olduguna karar vermek icin Ontest ve

sontest 6l¢cme sonuclari birlikte kullanilir. Bu amacla;

a- Her grup i¢in Ontest — sontest puanlarindaki yiizde artiglar bulunarak

ortalama artiglar karsilastirilir, ya da

b- Ontest puanlarrm  “birlikte degisen” (covariate) olarak kullanip
sontest puanlariyla, birlikte degiskenlik (covariance) ¢oziimlemesi ya

da,

c- Once ontest puanlar1 (O, ;, Oy) karsilastirilir, arada 6nemli bir ayirim
yoksa, yalnizca sontest puanlari ( O, Oz, ) kullanilarak ortalamalar

arasi farklar sinanir. ( Karasar, 2002)

Ayrica bu caligmada , yontemin 6grenci goziiyle degerlendirilebilmesi icin
deney sirasinda ( 7 oturumun sonunda ) yonteme iliskin 3 ag¢ik u¢lu soru sorulmus ve
Ogrenci yanitlari analiz edilmistir. Bu agidan ¢alismanin bu boliimii nitel aragtirmalar

cercevesinde de degerlendirilebilir.

Denekler

Arastirmada 2005 — 2006 egitim 6gretim yilinda izmir ili Buca ilgesi 23
Nisan Ilkdgretim Okulu 6. smifa devam eden &grencilerden yararlamlmustir. 23
Nisan [lkdgretim Okulu’nda bes adet altinci sinif ve bu siniflarda okumakta olan 195

ogrenci bulunmaktadir. Deneklerle ilgili bilgiler asagidaki tabloda goriilmektedir.
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Tablo III.1
Deneklerle ilgili bilgiler

Cinsiyet Toplam

Siniflar Kiz Erkek
6-C 20 18 38
6-D 19 19 38
Toplam 39 37 76

Arastirma i¢in deney ve kontrol grubu olmak iizere iki grup gerekli
oldugundan ve okulun genel ders diizeninin bozulmamasi gerektiginden; Resim-is
dersine iligkin I. donem smav sonuglarina bakilarak birbirine benzeyen iki sinif
se¢ilmis ve random olarak bu siniflardan biri deney digeri ise kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Bu belirlemede, sinif ve Okul Rehberlik 6gretmenleriyle goriismeler
yapilmis; Ogrencilerin yaslar ile ilgili bilgi alinmistir. Okul idaresinden ©&nceki
yillara ait karne notlar1 (resim dersleri) incelenmistir. Incelemelere gore; okul idaresi
ve rehberlik servisi 6grencileri subelere ayirirken Tablo I11.2°de de goriildiigii gibi
Ogrenciler arasinda cinsiyet dagilimia gore onemli bir farklilik olusturmamislardir.

Veriler asagidaki tabloda goriilmektedir.

Tablo I11.2

Resim Dersine Ait Karne Notlarinin Karsilastirilmasi

Gruplar n X SX Sd t onem diizeyi
Deney 38 4.11 0,95

73 1,03 0,15*
Kontrol 37 4.32 0,88

*P>0,05
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Deney ve kontrol grubunun karne notlar1 ortalamalar1 arasinda anlamli fark
yoktur. Karne notlar1 dikkate alindiginda karne notlarinin  ortalamasi

karsilastirildiginda gruplarin denk oldugu sdylenebilir.

Veri Toplama Araclar

Bu aragtirmada “Puanlama Anahtar1” kullanilmistir. Yapilan arastirmalar
sonucunda olusturulan puanlama anahtarinin M.E.B.’nin Ogretmen gelisimi ve
derslerde Ogretmenlere rehber olmasi i¢in hazirlanan Modiil Resim-is kitabindaki
puanlama anahtariyla benzestigi goriilmiistiir. Bu nedenle M.E.B.’nin hazirlamis

oldugu puanlama anahtar1 kullanilmistir. Bu Puanlama Anahtar soyledir:



Tablo II1.3

Puanlama Anahtari
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1 | Calismada 6zgiinliik, duyarlilik ve ictenlik 10
puan
2 | Etki altinda kalmig m1? Kopya taktik bigimler var m1? 10
puan
3 | Estetik elemanlar arasinda uyum var mi1? 10
puan
4 | Cocugun i¢inde bulundugu gelisim basamagina gore ilerimi, geri mi? | 10
puan
5 | Arag ve gereclerini getirip, yeterli miktarda kullaniyor mu? 10
puan
6 | Duygularini iyi ifade edebiliyor mu? 10
puan
7 | Temiz ve diizenli ¢alismis mi1? 10
puan
8 | Ilgili ve istekli ¢alistyor mu? 10
puan
9 | Isini bitirme sorumlulugu var mi1? 10
puan
10 | Zamanina iyi kullantyor mu? 10
puan

( MEB, 1997, s. 26-27)

Ogrenci calismalar1 yetiskin goziiyle gormek ve elestirmek yanlistir.

Degerlendirme yas gelisimi ozellikleri bilinerek, 6grenciyi ¢alismaya tesvik edip,

motive edecek sekilde yapilmalidir.
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Sanat egitimi degerlendirme anlaminda diger alanlara gore son derece 6zel bir
konumdaki 6grenci bilgi ve ¢alismalarinin degerlendirilmesi diger alanlarda oldugu
gibi sanat egitiminde de yonetsel bir zorunluluk olarak karsimiza ¢ikar. Viktor
Lowenfeld, degerlendirmeyi kisisel yaratici deneyimler ve psikolojik gelisimin diizey
acisindan yonetilen cocugun sanatsal gelisiminin bir gostergesi olarak goriir.
Lowenfeld’den etkilenen bir ¢ok sanat egitimcileri sanatin kisisel oldugunu, 6grenci
yapitlarinin objektif olarak ol¢iilemeyecegini, Olgiilmemesi gerektigini savunurlar

(Henry, 1992).

Eisner’e gore (1987) ise degerlendirme, miifredatin kalitesini, 0gretimi ve
Ogretmenin diizeyini yiikseltmek icin bir yontemdir. Ve bu dgretmenler i¢in disiplin
temelli profesyonel bir sorumluluktur. Degerlendirme miifredatin igerigine dgretimin
kalitesine ve ogretimsel nesnelere yonelik olmalidir. Degerlendirme, hem 6gretmen

hem de 6grenci i¢in geribildirim kaynagi olarak goriilebilir (Henry, 1992).

Puanlamanin giivenirligi i¢in Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretim
uygulamalar1 sonucunda elde edilen resimlerin puanlamasi iki resim Ogretmeni
tarafindan yapilmis ve bu puanlar arasindaki tutarlilia Pearson Carpim Momentler
Korelasyon Katsayisi ile bakilmigtir. Bu ¢alismada 38 dgrencinin resimleri iki ayri
puanlayici tarafindan bagimsiz olarak puanlanmis ve elde edilen puanlar arasindaki
korelasyon 0,99 olarak bulunmustur. Bu sonu¢ eldeki anahtara gore yapilan

puanlamanin objektifligi (Gilivenirligi) konusunda yeterli kanit gosterilebilir.

Denel islem Materyalleri

Aragtirmada denel islemleri gerceklestirmek amaciyla O6grenme-6gretme
durumlar1 hazirlanmistir. Ogretme durumlari igin, arastirmanin da konusu olan oyun
etkinliklerini igeren resim dersi darama (oyun etkinlikli) ders planlar1 her bir ders
icin ayr1 ayr1 hazirlanmistir. Gelistirilen ders planlarinin amaca uygun olup olmadig;
ders 6gretmenlerine danigilarak, daha 6nce drama arastirmalar1 yapan arastirmacilara

sorularak ve ilgili literatlir aragtirmasina bagvurularak yapilmistir. Hazirlanan ders
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etkinlik planlar1 resim dersleri i¢in uygulanmis, uygulamalarda en biiyiik sikinti

resim dersleri i¢in ayrilan her ders saati siiresinin yeterli gelmeyisi olmustur.
Resim-ig dersi i¢in hazirlanan Resim-is dersi drama (oyun etkinlikli) ders
planlarinda konunun adi, hedefler, igerik, oyunun gececegi ortam, 6gretmenin roli,
materyaller, siire, 1sinma-kaynastirma calismalari, uygulama boliimleri yer almistir.
Ogretmenin gozlem notlar1 uygulamalar yapildiktan sonra plana dahil edilmistir.
Etkinliklerde her bir 6grencinin oyun etkinliklerine; 6zellikle 1sinma ve kaynagtirma
calismalarina katilmalarina dikkat edilmis; geleneksel yontemle ortiismeyen yenilik¢i
uygulamalar yapilmaya calisilmistir. Drama tekniklerine gore oyunlar {iretilmis,

konular oyunlagtirilarak sinifta uygulanmis, ardindan resim calismalar1 yapilarak

puanlama anahtarina gore degerlendirilmistir.

Asagida deney grubuna uygulanan ders etkinlik planlar1 ve bu planlarin

igerisinde yer alan 6gretmen gdézlem notlar1 bulunmaktadir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLI) DERS PLANI I

Ders: Resim

Konu: Yarislar (araba, yelken, bisiklet yarislar1 vb) konulu resim galismasi

Hedefler: 1. Duygu ve diisiincelerini ifade edebilme

2. Dil gelisimine yardime1 olabilme

3. Imgelem giiciiniin gelismesini saglama

5. Opyun etkinliklerinde yer alarak, kendini ifade etmede gelisim saglama

Icerik: Ogrenciler yarislarla ilgili fotograflar ve TV yayinlarmi inceleyerek

konuyla ilgili 6n aragtirma yaparlar.
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Oyunun gececegi ortam: Yelken yarislari, araba yariglar1 ve ¢esitli yarislarin

yapildig1 ortamlar (diissel olan fotograflarla da desteklenir.)

Ogretmenin rolii: Ogretmen grup lideri olarak bu calismada yer alacak;

gerektiginde kiiclik miidahalelerle oyun etkinliklerini yonlendirecektir.

Materyal (arac ve geregler): Yarislara ait cesitli fotograflar, dergiler, sporcu

kiyafetli, yarismaci numaralari, yaris kaksi, basketbol, pinpon vb toplari...

Siire: 40°

a.Isinma ¢alismalari: Ogrencilerle firga oyunu oynayarak 1simnma ¢alismalarina
baslanir. Grup lideri (6gretmen); oOgrencilere, ¢ok {inlii bir ressamin firgasi
olduklarini, onlerindeki palette pek ¢ok renkte ve bol miktarda boyanin oldugunu
sdyleyerek hayali resim yaptirir. Ogrencilere anlatim yapar ve anlatimi yaparken
cocuklar komutlara gore hareket ederler. (Firgamizi elimizle tutuyoruz, paletimizden

renkleri karistirip aliyoruz, tuvale ilk darbeyi vuruyoruz gibi...)

b. Kaynastirma calismalari: Kaynastirma caligmalarinda, cesitli komutlar
verilerek (sar1 rengimiz bitti, yanimizdaki tinlii fircadan sar1 renk aliyoruz, resmi
hakkinda bir iki ciimle sdyliiyoruz vb.) 6grencilerin uygulamada grup olduklari

bilinci verilir.

c. Uygulama: Isinma ve kaynastirma g¢aligmalart uygulandiktan sonra cesitli
hazirliklar yapmis olan 06grencilerin  oyun etkinlikleriyle zenginlestirilmis
canlandirma c¢alismalar1 yapacaklar1 sdylenir ve uygulama gegilir. Kiyafetlerini
giyerek sporcu roliine girmis Ogrenciler hazirladiklar1 oyunlar1 sergilerler. Bu

etkinliklerde resimler de kullanilir.
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OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Firca oyunun nasil oynanacagina iliskin grup lideri gerekli aciklamalari
yaparak, gerekli komutlarla 1sinma ve kaynastirma c¢aligmalar1 tamamlandi.
Ogrenciler birbirlerinin paletlerinden ¢esitli boyalar1 alirken birbirlerine ¢esitli
espriler yaptilar ve boyayacaklar1 nesneleri ve hayallerinde neyi resmedeceklerini;
hangi resimleri gordiiklerini ifade ettiler (6gretmenin c¢esitli sorular1 da aralarda yer

almistir.).

Oyun etkinliklerine hazirlanan 6grenciler sinifin ortasinda olusturulan bos
alanda hazirladiklar1 etkinlikleri canlandirdilar. Bir grup karate yarigsmacilarini; diger
bir grup atletizm yariglarin1 canlandirdi. En etkili ¢aligmalarda biri araba yariglarrydi.
Ogrencilerden biri araba siiriiciisii, digeri yardimei pilottu ve canlandirma sirasinda
yapilan konusmalar oldukca etkileyiciydi (Viraj donerken, hizlanirken verilen

tepkiler vb.).

Oyun etkinliklerinden sonra bu gorsellestirmelerin resim kagidina uygulamalari

yapildi.

d. Degerlendirme: Uygulama yapilirken, grup lideri ¢esitli sorularla
Ogrencilerin oyun etkinliklerinden canlandirmalardan hoslanip hoslanmadiklarinin
doniitlinii alir. Bu etkinliklerinde siire¢ de en az sonu¢ kadar énemlidir. Uygulama
sonucu ¢ikan resimler degerlendirme esaslarina gore degerlendirileceklerdir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLI) DERS PLANI II

Ders: Resim

Konu: Bol figiirlii ¢alismalar (cafede oturan insanlar, yolda yiiriiyen, piknik

yapanlar)
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Hedefler: 1. Figiirii tanimlayabilme

2. Bol figiirlii calismalar yapabilme

1. Duygu, diisiince ve gozlemlerini gorsel olarak ifade edebilme

I¢erik: Cafe, piknik alani, kalabalik bir cadde yada sokakta gezen insanlar vb

konularda gozlem yapilmasi istenir.

Oyunun gecgecegi ortam: Zihinde canlandirma (Imagination in Mind) teknigi
kullanarak; cafe ortami, piknik alani yada kalabalik bir sokakta insanlar zihinde

canlandirilacaktir.

Ogretmenin rolii: Ogretmen grup lideri olarak oyun etkinliklerinde varligini
siirdlirecek; oyunlarin genel akisi i¢inde kendisi de ufak canlandirmalar yaparak,

etkinliklere midahale edebilecektir.

Materyal (arac¢ ve gerecler): Kalabaliklar icerik olarak almis fotograflar, cafe

canlandirmasi i¢in masa Ortiisii, tabak, cata, kasik, garson 6nliigii, ¢anta, sapka vs.

Siire: 40’

a.sinma cahsmalari: Ogrenciler ellerini siklatarak olusturduklar1 ritim

esliginde baslarini saga-sola ¢evirme, yukari-asagi egme hareketleri yaparlar.

b. Kaynastirma calismalari: Isinma etkinliklerini yaparken, birbirlerinin
ellerini tutmalari, birbirlerine yaptiklari mimikler ile grup icinde kaynasmalar

saglanir.

c¢. Uygulama: Isinma ve kaynastirma etkinliklerinden sonra; ogrencilere
figiirtin tanim1  sOylenir. Konumuz figiiratif caligmalar oldugundan insanlarin

(figiirlerin) bol oldugu mekanlara dair canlandirmalar yapilir. Getirmis olduklar
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malzemelerle cafede oturan insanlar, piknik yapan insanlar, caddede, yolda
gezinenler gibi konularda canlandirmalar yapilir. Bu canlandirmalar, 6grencilerin
sozlerini de kattiklar1 oyun etkinlikleri seklinde olur. Oyun etkinliklerinin ardindan,
ogrencilerin gozlerinin Onilinde gorsellestirilen konular, kagit {izerine boyalarla

uygulanir.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Uygulama c¢alismalarina baslarken her bir 6grencinin konuyu ilk 6nce oyun
etkinligi seklinde canlandirmak; ardindan kagit iizerine yansitmak konusunda ¢ok
heyecanli oldugu goézlendi. Ogrenciler kendi aralarinda organize olup, kalabalik
mekanlardaki insan tiplerine dair gozlemler yapip malzemelerini getirmis
olduklarindan hemen oyun etkinliklerine basladirlar. ilk 3 grup bir cafede yemek
yiyen insanlar1 canlandilar. Her 6grenci kendi roliine (miisteri, garson, kasiyer vb.)
hazirlanarak geldiginden aralarinda konusmalar da gecti. Izleyen ogrenciler de

etkinliklerin i¢inde yer almaktan oldukca hosnut goriiniiyordu.

Diger gruplar da hazirladiklar1 oyunlari (piknikte yemek yiyip, oyun oynayan
cocuklar) canlandirdilar. Sinifta yere sofra ortiisii, getirmis olduklari plastik tabak,
bardak, peceteler, yiyecekler vb. malzemeleri yerlestirdiler. 3-4 6grenci anne-baba;

3-4 ¢ocuk, evlatlari roliinii iistlenerek oyun etkinliklerini gergeklestirdiler.

Canlandirma ve oyun etkinlikleri bittikten sonra biitliin sinifta birlikte zihinde
canlandirma teknigi (imagination in mind) gerceklestirildi. Ogrenciler gozlerini
kapattilar ve yonergeler dogrultusunda yapilan biitiin etkinlikleri gozlerinin 6niinden
gecirdiler. Bu ¢alismalara dayanarak ogrenciler resim etkinligini gergeklestirmeye

basladirlar. Uygulamali isler dersin sonuna kadar siirdii.

d. Degerlendirme: Katilimcilar bugiinkii uygulama ve oyun etkinliklerindeki
performanslariyla ilgili soru soruldugunda oyun etkinliklerini ¢ok sevdiklerini; ancak
resim dersinin bir saat olmasi nedeniyle her birine canlandirma i¢in zaman

yetmedigini ifade ettiler. Bu etkinliklerin; onlarin herhangi bir konuyu
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resmetmelerine fayda sagladigini, birebir canlandirmalar1 goriip resim yapmanin

daha rahat oldugunu belirttiler.

Etkinlikler sonunda elde edilen resimler degerlendirme esaslarina gore

degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN iCERIKLI) DERS PLANI III

Ders: Resim

Konu: Riiya resimleme

Hedefler: 1. Duygu ve diislincelerini ifade edebilme

2. Belligindeki bir riiyay1 sozel ve bedensel olarak ifade edebilme

3. Bellegindeki ifade edilen riiyayr gorsel olarak iki boyutlu malzemelere

aktarabilme.

2. Kompozisyon orgiisiine ve teknigine uygun ¢aligmalar yapabilme

I¢erik: Ogrencilerin gordiikleri riiyalara gore ortamlar olusturulacaktir.

Oyunun gececegi ortam: Bu calismada aktif olarak Ogrenciler yer alacak;

ogretmen gerekli oldugunda yonlendirmeler yapacaktir.

Ogretmenin rolii: Bu ¢alismada aktif olarak dgrenciler yer alacak; dgretmen

gerekli oldugunda yonlendirmeler yapacaktir.

Materyal (arag¢ ve gerecler): Ogrencilerin getirecekleri malzemeler ( goriilen

rilyaya gore)
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Siire: 40°

a.Isinma ¢alismalari: Ogrenciler artik kagitlar burusturup bir araya getirerek
kiigiik bir top yaparlar. Bu topu bir kisi alir ve bir kelime sdyleyip sectigi bir
arkadagina atar. Topu 0grenci; topu atan 6grencinin sdyledigi kelimenin son harfiyle

baslayan bagka bir kelime sdyler ve oyun bu sekilde siirer.

b. Kaynastirma calismalari: Sinif {i¢ gruba ayrilir ve bu kelime oyunu gruplar

arasinda oynanir. En ¢ok kelimeyi tlireten gruba ulasilmaya ¢alisilir.

¢. Uygulama: Ogrencilerin gordiikleri, onlar1 en c¢ok etkileyen riiyalardan

canlandirmalar yapilacaktir. Riiya teknigi (Acting the Dream) teknigi uygulanacaktir.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Ogrencilerle 1stnma ve kaynastirma calismalari yapildiktan sonra rilya teknigi
(Acting the Dream) uygulamalarina gegilir. Bu teknige gore 6grencilerden birinin

gordiigii bir riiyay1 diger grup iiyeleri canlandirir.

Uygulama asamasinda; Ogrencilerden biri gordigi bir riiyayr smif
arkadaglarina anlatti. Buna riiyaya gore; en yakin arkadasi bir bagka en yakin
arkadasinin bogazini sikip onu dldiirmeye calisiyor; tam bu anda riiyay1 goéren ¢ocuk
aniden kalkiyor ve etrafa saskin bakislar atiyor. Bu riiyanin canlandirmasini degisik
ogrenciler gerceklestirdiler. Bu riiyadan sonra bir bagka 6grencinin gordiigii riiyanin
canlandirmas1 yapildi. Bu riiyada da; bir mumya kendisini kdseye sikistiriyor.
Mumyanin roliinii ger¢ege uygunlugu i¢in, rolii alan kisiyi tuvalet kagidina sardilar.

Bu oyun etkinlikleri sirasinda 6grencilerin ¢ok eglendigi gozlendi.

Oyun etkinliklerinden sonra, riiyalarla ilgili resimler yapildi. Ogrenciler
resimleri yaparken kompozisyon kurgusu, pastel boya teknigi hakkinda bilgiler

verildi.
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d. Degerlendirme: Riiya canlandirmalar1 yapilirken; oyun etkinliklerin
seyreden Ogrencilerin tepkilerinden; etkinlikleri takip ettikleri, empati kurabildikleri
gozlendi. “Siz olsaydiniz bu riiyay1 géren, ne hissederdiniz?” gibi sorularla etkinlige
katilmalar1 saglandi.6grencilere “canlandirmayi seyrederken ne hissettiniz?, Sizler de
rilyalarinizi canlandirmak ister miydiniz?” tiiriinden sorular soruldu. Siireg i¢inde ilgi

canli tutulmaya calisildi.

Bu etkinliklerden sonra iiretilen resim calismalari degerlendirme esaslarina

gore degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN iCERIKLI) DERS PLANI IV

Ders: Resim

Konu: Firtinali bir havada insanlar

Hedefler: 1. Gézlem giiciinii gelistirebilme

2. Duygu diislince ve gozlemlerini sozlii ve bedensel hareketlerle

ifade edebilme

3 Duygu diislince ve gézlemlerini gorsel olarak ifade edebilme

Icerik: Firtinal1 bir havada disarida bir mekanda (diissel alan) insanlarin iginde

bulunduklar1 zor ortam canlandirilacaktir.

Oyunun gececegi ortam (diissel mekan): Firtinali bir havada sokakta hizli

hizli yiirliyen yada bir yere siginan insanlarin bulundugu ortam

Ogretmenin rolii: Grup lideri konumundadir. Gereken durumda Sgrencilere

miidahale ederek yonlendirmeler yapabilecektir.
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Materyal (arac ve geregler): Yagmurluk, semsiye, atki, bere, ¢izme, palto,

pamuk (kar efekti i¢in)

Siire: 40’

asinma cahsmalari: Elma toplama oyunu oynanir. Ayaklar omuz
genigliginde agilir, derin bir solu alinir ve bag miimkiin oldugu kadar geri konuma
getirilir. Bu durumda agiz hafifce agikti. Yukaridan belli bir nokta segilir. Biitiin
bedeni gererek Once sag elle sonra sol elle yukarida hedeflenen noktaya parmak

uclar1 ile dokunulacakmis gibi uzanilir. Elma toplarmis gibi yapilir.

b. Kaynastirma cahsmalari: Grup lideri 3-5- kisiyi bir araya getirerek ayni
hayali agactan elma toplamalar1 icin &grencileri yonlendirir. Ogrencilerin iletisim

kurmasi saglanir.

c. Uygulama: Ogrenciler getirdikleri kiyafetleri ve malzemeleri alarak diissel

mekanda hazirladiklar1 oyunu sunmalari sOylenir.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Ogrenciler malzeme olarak getirdikleri palto, sapka, atki, bot gibi kiyafetleri
giyinerek, semsiyelerini agtilar. Sinif arkadaslari, hizla esen riizgar efekti yaparak ve
ara ara algak sesle 1sliklar calarak olusturulan diigsel ortami desteklediler. Semsiyeler
hizla riizgar esiyormus gibi salland1 ve oyun etkinliginde yer alan 6grenciler kendi
aralarinda “bu firtinada nasil eve donecegiz?” tiirlinden ciimleler kurarak rollerine
gerceklik kattilar. Bazi Ogrenciler araba sesleri c¢ikardilar. Bazi o6grencilerde
pamuklart kiiciik bir sekilde eglenceli bir sekilde gerceklestirildikten sonra firtinalt
havalara dair gozlemlerin neler oldugunu O6gretmen O6grencilere sordu. Ardindan

firtinal1 bir havada insanlar konulu resim ¢alismas1 uygulandi.
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d. Degerlendirme: Uygulama siireci i¢inde soru-yanit teknigi uygulanarak
ogrencilerin oyun etkinliklerine uyum ve ilgi diizeyleri; dersten hoslanip

hoslanmadiklarina iligkin yorumlar alinir.

Bu etkinlik sonucunda olusan resim; degerlendirme esaslarina gore

degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN iCERIKLI) DERS PLANI V

Ders: Resim

Konu: Spor yapan gengler

Hedefler: 1. Sporun insan yasami ve sagligi lizerindeki etkileri fark etme

2. Resimde kompozisyon Ogelerinin neler oldugunu ve uygulama

kurallarini bilme

I¢erik: Sporun pek ¢ok dalina ait gesitli arastirmalar yapip, kaynak fotograflar

toplamalart istenir.

Oyunun gececegi ortam: Cesitli sportif faaliyetlerin yapildigi ortamlar “donuk

imgeler” tekniginde canlandirilir.
Ogretmenin rolii: Grup lideri konumunda olan 6gretmen etkinliklerin
uygulamasinda aktif rol almayacak gereken yerlerde oyunlara ufak miidahalelerde

bulunarak yonlendirmeler yapabilecektir.

Materyal (arac ve gerecler): Sporcu kiyafetleri raket, spor ayakkabisi, yarig¢i

numaralar1 vb.

Siire: 40°
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a.Isinma ¢alismalari: Grup liderinin komutlariyla 6grenciler ellerin siklatarak

yada masaya vurarak ritim olustururlar.

b. Kaynastirma c¢ahsmalan: Isim zinciri oyunu oynanir. Katilimcilar yan
yana yada daire bi¢ciminde oturur. Biri adini sdyler. Onun solunda oturan, ilk
baslayanin adini ve kendi adin1 sdyler. Onunda solunda oturan ilk ikisinin adlarini ve
kendi admi soyler. Bdylece en sondaki cocuk, kendisinden oOnce gelen tiim

cocuklarin isimlerini ve kendi ismini sdylemeye calisir.

c. Uygulama: Grup lideri, sporun insan yasantis1 ve sagligi i¢in dneminden
bahsederek konuya giris yapar. Ogrenciler sporcu kiyafetlerini giyerek dersteki oyun

etkinlikleri i¢in hazirliklarini yaparlar. Oyun etkinlikleri baslar.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Kiyafetlerini giyip hazirliklarini yapan 6grenciler oyun etkinliklerine bagladilar.
Bu etkinliklerde ikili ve ligerli gruplar halinde calisan 6grenciler atletizm, basketbol,
futbol, karate gibi sportif faaliyetlerin olusumunu, gelisimini oyun etkinligi seklinde
gerceklestirdiler. Bu etkinliklerde siniftaki Ogrencilerin zihinlerinde goriintiilerin
kalmasi i¢in 0gretmenin onceden Ogrencilere anlattigi donuk imgeler (Still Images)
teknigi uygulanir. Bu teknik, canlandirma sirasinda ©nemli bir etkinlik
gerceklestirilirken, Ogrencilerin/katilimcilarin donuk bir fotograf olusturmasidir.
Ogretmen liderliginde gerceklestirilen bu fotograflar, fotograf disinda kalan diger
katilimcilar tarafindan anlasilacak sekilde olusturulur. Bu teknige gore; spor
etkinligini gerceklestiren ¢ocuklara bazi sahnelerde donuk kalmalari, beklemeleri
sOylendi. Bu sahnelere 6grencilerin dikkatli bir bicimde bakmalar1 ve resimleri

yaparken faydalanmalar1 soylendi.

Oyun etkinliklerinden sonra resim caligmasina gegildi. Donuk imgelerden

faydalanarak resimler yapildu.



80

d. Degerlendirme: Donuk imgeler tekniginin anlagilabilirlik diizeyini 6l¢mek
icin uygulama siirecinde ¢ocuklara sorular soruldu. “Oyunu oynarken neler
yasadiniz? Eglendiniz mi? Resim derslerini bu sekilde islemek daha verimli oluyor

mu?” tiirlinden sorularla genel bir degerlendirme yapildu.

Oyun ve uygulamali etkinlikler sonunda {iretilen resimler degerlendirme

esaslarina gore degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLI) DERS PLANI VI

Ders: Resim

Konu: Giizel Sanatlar Bilgisi

Hedefler:1-Giizel sanatlarin 6nemini ve gerekliligini kavrayabilme
2-Sanat ve sanat¢ty1 tanimak
3-Sanat ve zanaati; sanatci ve zanaatg1 arasindaki farki kavrama

4-Sanatin hem goze, hem de kulaga hitap eden bir ifade bigimi oldugunu

kavrayabilme.

Icerik: Oyun yaratma teknigi ile gelistirilecek. Ogrencilerden, sanat ve

uygulamalari ile ilgili arastirma yapmalar1 ve fotograflar getirmeleri istenir.

Oyunun gececegi ortam: Grup liderinin baslangig climleleriyle
Ogrencilerin o anda olusturduklar1 diigsel ortamda oyun gerceklesir. (Sanatg1 atdlyesi,

resim atdlyesi, tiyatro sahnesi. Vs.)

Ogretmenin Rolii: Grup lideri konumundadir.
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Materyal: Cesitli sanat etkinliklerine ait fotograflar, sapka, gozliik, firca,

palet, vs.

Siire: 40°

a-Isitnma Cahsmalari: Salyangoz oyunu oynanir. Gruplara ayrilan
ogrenciler sira olurlar. Herkes eli ile Oniindeki arkadasmin belini tutar. Gruplar
ritimle ylirlimeye baslarlar. En ondeki en arkadakini yakalamaya calisir ve kosar.

Yakalanan oyundan ¢ikar.

b-Kaynastirma Calismalari: Gruplardaki 6grenciler ( 3 ya da 4 grup) yer

degistirerek oyunlar1 oynarlar.

c-Uygulama: Uygulamadan oOnce Ogrencilere sanat nedir? Sanatci ve
zanaat¢lt kimdir? Gibi sorular sorulur. Konuya baslangic yapilir ve cevaplar
alindiktan sonra tiim grubun ve O6gretmenin iginde olacagr “Tim grupla drama”
canlandirmast yapilir. Bu oyun etkinliginde biitiin katilimcilar ve 6gretmen ayn1 anda

canlandirmanin i¢inde olur.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Oyun etkinliklerinden 6nce 1sinma ve kaynastirma caligmalar1 yaptirildi. Bu
etkinlikler yapilirken ilk basta adaptasyon sorunu yasayan bazi 6grenciler, ilerleyen
dakikalarda grupla oyunlara aligtilar. Grup lideri sanat ve sanatgilarla ilgili sorular
sordu. Ogrenciler resimlei miizikle, tiyatro, bale ile baglanti kurarak sanat ve
sanatginin ne olduguna iliskin cevaplar verdiler. “Duygu ve diisiincelerin ¢esitli
malzemeler ile yada bedensel olarak ifade edilmesi” taniminda birlesildi. Zanaatci ile
ilgili sorular soruldu; sanat¢1 ile bagi olup olmadigi iizerinde konusuldu. Ardindan

oyunlara baglandi. Bir ressam diislinlin diyerek diigsel bir olusuma baglangic icin
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grup lideri komut verdi. Grup lideri “ben ressama (yani 6grencilere) resim siparisi
veren kisiyim, nasil bir resim yapardiniz?” diyerek Ogrencilere konuyu
gelistirmelerini sdyledi. Cocuklarin kimisi resmin i¢indeki agacg, kimisi evler, kimisi
de insanlar olarak konustu. Bazilar1 renkler olarak canlandirmalari yaptilar. Bazi
ogrenciler getirdikleri fotograflardan da yararlanarak bale gosterileri yaptilar. Bu
caligmalar yapilirken olduk¢a eglendiler. Ardindan yapilan caligmalarla ilgi resimler

yapildi.

d-Degerlendirme: Cesitli sorular hem oyun etkinlikleri uygulanirken hem
de oyun etkinlikleri bittikten sonra oOgrencilere sorulur. Etkinliklerden hoslanip
hoslanmadiklar1 yada canlandirmalarin resim yapmalarina ne gibi faydasi oldugu ile

ilgili alinan yanitlar degerlendirilir.

Oyun etkinliklerinin ardindan f{iretilen resim ¢alismasi degerlendirme

kriterlerine gore notla degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLI) DERS PLANI VII

Ders: Resim

Konu: Renkli ¢aligmalar (Maske yapimi)

Hedefler: 1-Ana ve ara renkler nelerdir, bilme

2-Bir rengin tonlarin bularak, buldugu rengi ¢alismasinda kullanma

I¢erik: Ogrencilerin hayran olduklar1 ¢izgi film karakterleri varsa; bu

kahramanlarin resimlerini getirmeleri istenir. Arastirma 6devi verilir.
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Oyunun gececegi ortam: Ogrenciler hazirlayacaklar1 maskelerle diissel bir
ortam olusturacaklardir. Eger hayvan maskeleriyse diissel ortam orman, korsan
maskeleriyse diigsel ortam bir korsan gemisi olabilir. Grup lideri diissel ortamin

olusturulabilmesi i¢in yonlendirmeler yapacaktir.

Ogretmenin Rolii: Oyun etkinliklerinde lider konumunda olacaktir.

Materyal: Maske hazirlanacagi i¢in fon kagitlari, yapistirici, ip, guaj boya,

fir¢a, su kabi, pastel boya, sim, makas vb.

alsinma Cahsmalari: “Esini bul” oyunu oynanir. Gruptakiler ikili
eslesirler. Grup lideri herhangi bir miizik aletiyle yada elleriyle ritim verir.
Gruptakiler eslerini birakarak karisik olarak yiiriir. Lider “Esgini bul” deyince herkes

esini bulup ellerinden tutarak ¢omelir. Ge¢ oturan ¢ift oyundan ¢ikar.

b-Kaynastirma Calismalari: Gruplardaki ogrenciler yer degistirirler.

Farkli 6grenciler birbirleriyle esleserek oyunlar1 oynarlar.

c-Uygulama: Isinma ve kaynastirma caligmalarindan sonra sinifta grup
diizeni olusturulur. Ana ve ara renklerle ilgili bilgi verilir ve bir rengi siyah yada
beyaz ile ¢esitli miktarlarda karistirma sonucunda, o rengin tonlarinin elde edilecegi
ifade edilir. Bu bilgilendirmeden sonra ne ¢esit maskeleri tasarladiklar1 ve nasil bir

oyun ortami olusturacaklariyla ilgili bilgi alinir.

Maskeler hazirlanarak, oyun etkinlikler yapilir.
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OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Isinma ve kaynastirma calismalariyla rahatlayan 6grenciler 6gretmenin
cesitli sorulariyla ana ve ara renklerin tekrarini yaptilar. Siyah ve beyaz ile ¢esitli
miktarlarda renklerin karigtirllmasiyla renklerin tonlarinin elde edilecegi konusuldu.
Cesitli maske tasarimlarinin 6grenciler tarafindan hazirlandig1 goriildii. Bu maskeler
boyanarak, ortaya cikan {irlinlerle oyunlar oynandi. Kimi 6grencilerin ¢esitli hayvan
kimliklerine biirindiikleri, kimilerinin ise insan maskesi hazirladig1 fark edildi.
Ormanda yasayan hayvanlar ve onlarin insanlarla olan iliskilerine dair
canlandirmalar yapildi. Bu calismada aslan, kus, geyik, kaplumbaga, tavsan
kimliklerine biiriinen ¢ocuklar oldu. Insanlardan isi kimi avci, kimi de havyalar
koruyan sever kisiler kimligini canlandirdilar. Etkinli§in sonunda &grenciler hem

oyun oynamaktan hem de bir iiriin (maske) tiretmekten dolay1 ¢ok mutluydular.

Degerlendirme: Siire¢c icinde; ¢esitli sorularla etkinliklerden hoglanip
hoslanilmadigiyla ilgili doniitler alindi. Cogunlukla olumluydu. Sessiz 6grenciler ise

oyunlarda biraz daha acildilar. Kendilerini ifade etmeye calistilar.

Oyun etkinliklerinin ardindan iretilen maske c¢aligmalari, degerlendirme

kriterlerine gore degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLI) DERS PLANI VIII

Ders: Resim

Konu: Duygular ifade edici ¢caligmalar
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Hedefler: 1-Duygularin1 ve hayal giiclinii gelistirmek i¢in 0ykii, masal gibi

s0zlii anlatim 6gelerini gorsel anlatima doniistiirme

Yan hedefler: 1-Dikkatle dinleme, algilama, diisiinme yeteneklerini

gelistirme
2-Hayal giiciinii harekete gecirme
3-Okunan parc¢adaki olayla gorsel baglantilar kurma

4-Parcada gegen olaylar ile gercek yasam arasinda duygusal ve gorsel

baglantilar kurma
5-Par¢ada gecen konumu kuvvetlendirecek bi¢im ve renkleri segme

6-Calismasin1  bicim, leke, renk, kompozisyon biitiinligli ic¢inde

sonuglandirma

Icerik: Cesitli kisa hikayeler arastirilmast i¢in 6dev verilir.

Oyunun gececegi ortam: Ogrenciler tarafindan getirilen hikayeler
icerisinden bir tanesi segilir. Se¢ilen bu hikayeden de kisa bir boliim segilir, okunur

ve canlandirilir.

Ogretmenin rolii: Ogretmen grup lideridir. Ancak gerekli olursa hikayeden

kii¢iik bir rol canlandirabilir.

Materyal: Kisa hikayeler, cesitli kiyafetler (sapka, eldiven, biyik, gozliik,
canta vb.) ; Resim yapmak i¢in kagit, pastel boya

a-Isinma Calismalari: Ad sOylenerek top atma oyunu oynanir. Bu oyuna

gore herkes kendi adini sdyleyerek karsisindakine topu atar. Adlar 6grenildikten
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sonra herkes karsisindaki kisinin adin1 sdyleyerek topu ona atar. Top en son lidere

atilarak oyun bitirilir.

b-Kaynastirma Calismalari: Top arma oyunu gruplardaki Ogrencilerin

yerleri degistirilerek oynanir.

c-Uygulama: Ogrencilerin getirdikleri hikaye kitaplarindan faydalamlarak
ortak kararla bir hikaye secilir. Bu hikaye; 0gretmen tarafindan okunur. Bu okuma
sirasinda sessiz olunmasi, dikkatlerin konuya yogunlagsmasi sdylenir. Bu okuma
dinleme calismasinda &grencilerin kendilerini hikayenin i¢inde goérmeleri ve hayal
giiclerini bu dogrultuda g¢alistirmalart gerekliligi belirtilir. Okuma bittikten sonra,
oyun etkinligi olarak “Tiim grup drama (Whole Grup Drama)” teknigi uygulanir. Bu
teknige gore biitiin katilimcilar ve 6gretmen ayni anda dramanin iginde yer alirlar.
Oyun etkinliklerinden sonra canlandirmadan ve hikayeden yola ¢ikarak resimler

yapilir.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Isinma ve kaynastirma caligmalarinda oynanan top atma oyununda
ogrenciler olduk¢a hos vakit gecirdiler. Ancak sinif kalabalik oldugundan bu etkinlik
icin ayrilan siire ¢cok da yeterli gelmedi. Bu etkinlikten sonra ortak kararla klasik bir
hikaye olan “Kirmizi Baslikli Kiz” se¢ildi. Bu hikayedeki kirmizi baglikli kizin
bliyiik annesi sandig1 kutra yemek getirip, ¢esitli sorular sordugu sonra da kutrun kizi
yedigi bolim Ogretmen tarafindan okundu. Sonra sinifta yaratilan genis mekanda
Ogrendiler oyunlarini giilerek ve eglenerek (buna engel olmadilar) oyunlarini
canlandirdilar. Zamanin yeterli gelmemesi sebebiyle ancak 2 grup canlandirma
yapabildi. Oyun etkinlikli canlandirma ¢alismalar1 bittikten sonra sinif diizeni tekrar

olusturuldu ve 6grenciler resimlerini yaptilar.
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Degerlendirme: Siire¢ i¢inde Ogrencilerin yiiziinden giilimsemeler eksik
olmadi. Cesitli sorularla olumlu doéniit alind1 yapilan resim ¢alismalar1 degerlendirme

esaslarina gore degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN iCERIKLIi) DERS PLANI IX

Ders: Resim

Konu: Duygulari ifade edici ¢aligmalar

Hedefler: 1-Sevgiye ve yasama sevincine iliskin duygu, diislince ve

gozlemlerini resim diliyle anlatabilme

Icerik: Ogrencilere, kendilerini cok mutlu hissettikleri bir anilarmi ayrmtili

olarak yazmalarini, 6dev olarak verilir.

Oyunun gecgecegi ortam: Yazilan hikayelere gore; Esli / Paralel Caligmalar

(Playing with Pair) teknigi kullanilarak diigsel bir ortam olusturulur.

Ogretmenin Rolii: Eger gerekli olursa, oOgrencilerin hikayelerinde

Ogretmen kisa bir rol alabilir.

Materyal: Hikayelere gore; her Ogrencinin tasiyabilecekleri kiigiik
aksesuarlar getirmeleri sdylenir. Hikayeler canlandirilirken 6grenciler getirdikleri

aksesuarlar1 kullanirlar. Pastel boya, resim kagidi (uygulama ig¢in)
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a-Issnma Cahismalari: Ogrencilerle birlikte yiiriiyerek 1sinma calismalari
yapilir. Bu 1sinma caligmasina gore; gruplar (2 yada 3 grup) ¢ember olur, miizik
esliginde liderin yonergesine gore yiiriimeye baslar. Lider: “Camurda, sirtinda yiik
varmis gibi, sicak kumlarla yiirimeye yeni baslamis bebek gibi, topallayarak, buz
tizerinde rahat gibi, cam kiriklarinin iizerinde, pislikler arasinda, ezilmis
domateslerin iizerinde ayaklarinda topuklu ayakkabi ile huzurlu, korkmus, neseli,

sinirli vb. yonergeler verir. Bu yonergeler dogrultusunda ¢aligmalar yapilir.

b-Kaynastirma Cahsmalari: Isinma c¢alismasindaki etkinlik 2.kez

yaptirilirken gruplardaki 6grencilerin yerleri degistirilir.

c-Uygulama ¢alismalari: Ogrencilerin yasama sevincine ve sevgiye dair en
cok iz birakan anilarini, yazdiklart hikayeler okunur ve bu hikayelerden birkag tanesi
Esli / Paralel ¢alismalar (Playing with Pair) oyun teknigi ile canlandirilir. Esli /
Paralel calismalar teknigine gore tiim ¢ocuklar ayni anda ikiserli, tigerli, dorderli
gruplar halinde ortak bir etkinligi yaparlar. Ortak etkinligi yapan gruplardan her biri,
etkinligi kendi tarzinda yapabilir. Paralel gruplarin tipatip ayni davraniglarla
oynamalar1 gerekmez. Bu sirada higbir izleyici yoktur. Tiim ¢ocuklar gruplar halinde

ayn1 mekanda calisirlar.

OGRETMEN GOZLEM NOTLARI

Ogrenciler 1snma ve kaynastirma g¢aligmalaridan sonra donerli gruplara
ayrilirlar. Dorder kisilik gruplarda kendi gruplarindan segtikleri bir hikayeyi
canlandirdilar. Sinifin ¢esitli yerlerinde iglerinden geldigi gibi oyunlarin1 oynayarak;
arkadaglarinin yazdig1 hikayedeki kisileri ve durumlar1 yeniden kurgulayarak hos bir
canlandirma yaptilar. Canlandirma etkinliginin sonunda 6gretmenin sordugu “Kendi
yasadiginiz bir ayniy1 yada arkadaslarinizin yasadigi bir olay1 canlandirmak nasil bir
duyguydu?”, “Neler hissettiniz?” tiiriinden sorularla olumlu yanitlar geldi. Bu tarz

caligmalarla resim derslerinin daha etkili oldugu konusunda birlestiler. Canlandirma
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caligmalarindan sonra 6grenciler pastel boya tekniginde, resim kagitlarina yaptiklari

canlandirmalara dair resimler yaptilar.

d-Degerlendirme: Yapilan resim ¢alismalar1 degerlendirme esaslarina gore

degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLi) DERS PLANI X

Ders: Resim

Konu: Cizgisel Calismalar

Yan Hedefler: 1-Yan yana dizilen noktalarin ¢izgiyi olusturacagini bilme
2-Cizginin resmin bir eleman1 oldugunu bilme

3-yatay-egri-egik olarak ¢izgilerin kullanilabilecegini kavrama

4-Dikey cizgilerin hareketi ifade ettigini sdyleme

5-Egri ¢izgilerin kesismesi ile dogal wvarliklara benzeyen bigimlerin

olustugunu bilme

Hedefler: 1-Cizgi ve ¢izgi ¢esitlerini tantyabilme

2-Cizgilerle grafiksel ¢alismalar yapabilme

Icerik: Cizgi cesitleri ile ilgili arastirma o6devi verilir. Cizgi gesitleriyle
yapilmis grafiksel caligmalarin kitaplardan arastirllmast ve miimkiinse simifa

getirilmesi istenir.
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Oyunun gececegi ortam: Ogrencilerle dogaclama olusumlarla oyunlar

oynanir.

Ogretmenin rolii: Grup lideri konumundadir

Materyal: Cizgileri temsil eden her sey materyal olarak kullanilabilir.

Kibrit ¢opleri, kapi, tahta, insan viicudu, masa, diinya vb.

a-Isitnma cahsmalari: “Esini bul” oyunu oynanir. Gruptakiler ikili
eslesirler. Ogretmen (lider) herhangi bir miizik aletiyle yada elleriyle ritim verir.
Gruptakiler eslerini birakarak karisik olarak yiiriir. Lider esini bul deyince herkes

esini bulup ellerinden tutarak ¢omelir. Geg oturan ¢ift oyundan ¢ikar.

b-Kaynastirma calismalari: Esini bul oyununda ikili eslenen 6grenciler

eslerini degistirirler ve boylelikle oyun farkli eslerle bir defa daha oynanir.

c-Uygulama: Oyun etkinliklerine gegmeden 6nce, ¢izgi ve ¢izgi gesitleriyle
ilgili bilgi verilir. Cesitli sorular sorulur. Soru-cevap tekniginde noktalarin ¢izgiyi
olusturacagi, ¢izginin resmin bir elemani oldugu, ¢izgi c¢esitleriyle grafiksel
diizenlemeler yapilabilecegi anlatilir. Ardindan ¢ocuklarla oyun caligmalar1 yapilir.
Oyun etkinlikleri bittikten sonra resim kagidi {izerine pilot kalem ile ¢izgi ve

cesitleriyle kompozisyon diizenlemeleri yaptirilir.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Isinma c¢alismalarinda hiz 6nemli oldugundan hos, giiliimsemelerin eksik
olmadig1 bir oyun etkinligi yasandi. Ara ara dgretmenin ritimlerine, 6grenciler de

mirildanarak egslik ettiler. Grup lideri; 1sinma ve kaynastirma ¢aligmalarindan sonra
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cizginin nasil olustugu, c¢izgi ¢esitlerinin neler olduguyla ilgili sorular sordu;
ogrencilerin yanitlar1 hep birlikte degerlendirildi. Cizginin yer aldigi 6rneklemeler
yapildi. Ornegin kapi, insan bas1, kolu-bacagi; sinifin dért kdsesinin bir dikdortgen
olugturmasi vb. gibi Orneklemeler verildi. Cocuklar el ele tutusup daireler
olusturdular. Bu canlandirmalardan sonra; ¢izgi ¢esitlerinin yer aldigi kompozisyon

caligmalar1 yapildi.

d-Degerlendirme: Bu etkinlik sonucunda olusturulan resimler

degerlendirme esaslarina gore degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLI) DERS PLANI XI

Ders: Resim

Konu: Roprodiiksiyon inceleme

Hedefler: 1-Nesnelerin temel bigimlerini sdyleme

2-Nesnelerin pargalar1 arasindaki bi¢im, renk ve ton iliskilerini gdérme,

sOyleme
3-1lgili kaynag dikkatle gézlemleyerek algilarini gelistirme

4-Gozlemlerini bi¢im, renk ve leke degerlerine

Icerik: Grup lideri tarafindan bir rdprodiiksiyon segilir. Bu segilen
calismanin fazla ayrintis1 olmayan, renk, leke, ¢izgi biitiinliigi olan bir ¢alisma

olmasina dikkat edilir (Leonardo da Vinci / Mona Lisa).
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Oyunun gececegi ortam: Mona Lisa’nin resminden yola ¢ikilarak diigsel

bir yasam olusturulur.

Ogretmenin Rolii: Grup lideri konumundadir.

Materyal: Mona Lisa’nin roprodiiksiyonu, resim kagidi, istenilen bir boya

cesidi

a-Isitnma Calismalari: “Ayagin1 yerden kes” oyunu oynanir. Liderin
yonergesi dogrultusunda o6grenciler yavasga yiiriirken lider “ayagimi yerden kes”
deyince herkes hizlica yere oturup ayaklarini kaldirir. Ayaklarini en son kaldiran

oyundan ¢ikar.

b-Kaynastirma calismalari: Sinif iki gruba ayrilir. Bu gruplar karsilikli
olarak “Ayagini yerden kes” oyununu oynarlar. Her iki gruptan kim en sona kalir ve

diger grup tamamiyla yanarsa o birinci olur.

c-Uygulama: “Mona Lisa” incelenerek Ogrencilerin goézlemleri, resim
olacaktir. Uygulama sirasinda “Mona Lisa” roprodiiksiyonu dgrenciler her birinin
gorebilecegi bir yere asilir. Bakmakla goérmenin farkli oldugu, gérmenin dikkat
gerektirdigi anlatilir. Arindan oyunlastirma caligmalari baslar. Grup liderinin
yonergeleriyle Mona Lisa’nin agzindan; 6grenciler sanki Mona Lisa’ymis gibi
diisiincelerini resim igine girerek anlatmaya baslarlar. Renkler, geometrik sekiller,
lekeler, manzara vb konularin da Mona Lisa yorum yapar. Bu oyundan sonra resim

ortadan kaldirilarak, 6grenciler resim yaparlar.
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OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Ogrencilerin Mona Lisa’y1 kesfetme, ardindan erkek dgrencilerin 6zellikle
Mona Lisa’nin agzindan onun kimligine girerek konusma yapmalar1 oldukca
eglenceli oldu. Hem o donemlerin hem de giiniimiiz yasayan bayanlarin giincel
konusmalarindan kesitler sunuldu. Resimdeki koyu renkler, Mona Lisa’nin giiliisii,
viicudunun bir yaninin biiyiik diger yaninin kii¢iik olusu vb. konularin farkina varildi.
Sonra resim tahtadan kaldirilarak Ogrencilerin resim roprodiiksiyonu yapmalari

saglandi.

d-Degerlendirme: Cesitli etkinlikler sonucu iiretilen resim c¢aligmasi,

degerlendirme esaslarina gore degerlendirilecektir.

RESIM DERSI DRAMA (OYUN ICERIKLI) DERS PLANI XII

Ders: Resim

Konu: Rekreasyon (Yeniden diizenleme) ¢aligsmalari

Hedefler: 1-Artik malzemelerle yeniden diizenleme ¢aligmalar1 yapabilme

Icerik: Cesitli artik malzemelerle (plastik bardak, tabak, yiin, diigme,

kutular vb.) insa ¢alismalar1 yapabilmek icin malzeme getirilmesi istenir.

Oyunun gecegi ortam: Dogaclama olusumlarla sinifta belirlenecektir.
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Ogretmenin rolii: Grup lideri konumundadir. Gerek goriiliirse dogaglama

olusumlarda kisa roller alabilir.

Materyal: Artik malzemeler (Bu malzemelerin saglik kosullarina uygun

olmas1 gerektigi vurgulanir.)

a-Istnma Calismalari: Isinma calismalarindan biri olan “Elma toplama”
etkinligi yapilir. Ayaklar omuz genisliginde agilir, derin bir soluk alinir ve bas
mimkiin oldugu kadar geri konuma getirilir. Bu durumda agiz hafif¢e aciktir.
Yukaridan belli nokta secilir. Biitiin bedenini gererek once sag elle sonra sol elle
yukarida hedeflenen noktaya parmak uglart ile dokunacakmis gibi uzanilir, elma

toplarmis gibi yapilir.

b-Kaynastirma Cahismalari: “Elma Toplama” etkinligi, gruplar halinde
yaptirilir; 6grencilerin bu etkinligi yaparken etkilesim halinde olmalarina dikkat

edilir.

d-Uygulama: Isinma c¢alismalarinda gerceklestirilen oyun etkinliklerinden
sonra hangi 6grencinin yada 6grencilerin ne tiir bir olusum i¢ine girecegi sorulur ve

yonlendirme yapilir.

OGRETMENIN GOZLEM NOTLARI

Ogrenciler uygulamali isler igin ¢ok cesitli artik malzemeler getirdikleri
gozlendi ve kendi aralarinda 4 erli yada farkli sayilardan olusan gruplar kurduklari
fark edildi. Baz1 6grenciler artitk malzemelerinden robotlar, kimileri pasta maketi,
kimileri ii¢ boyutlu serbest diizenlemeler yaptilar. Ogretmen grup lideri olarak birkag

yonlendirme yapti ve teknik konulara yardimer oldu.
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d-Degerlendirme:  Uygulama  c¢alismasinda  diretilen  caligmalar

degerlendirme esaslarina gore degerlendirilecektir.

Yukaridaki planlarda da goriildigii gibi her bir etkinlikten once deney
grubuna yapilacak olan uygulamalar planlanmis, 6grencilere onceden bilgi verilmis
ve hazirliklt bir sekilde derse gelmeleri saglanmaya calisilmistir. Deney grubuna
hazirlanan etkinlikler II. Dénem i¢in 6 haftalik bir siirece yayilmis; kontrol grubuna
ise ayn1 zaman dilimi icerisinde geleneksel yontemle planlart hazirlanan dersler

gergeklestirilmistir.

Deney grubuna uygulanan etkinliklerde, 6zellikle 1sinma ve kaynastirma
calismalarindaki oyunlara; ardindan bu oyunlardan yola ¢ikilarak cesitli
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen tekniklerin (Zihinde Canlandirma (Imagination
in Mind) Teknigi, Donuk Imgeler Teknigi, Esli / Paralel galismalar (Playing with
Pair) Oyun Teknigi vb...) secilerek yapildigi uygulama caligmalarina 6zen
gosterilerek Ogrencilerde asil hedeflenen, oyun igerikli resim derslerine adapte

olmalar1 amacina ulagilmaya ¢aligilmistir.

Deney grubuna drama etkinliklerine dayali ders planlar1 uygulandiktan sonra
ortaya ¢ikan resimler iki ayr1 puanlayici tarafindan puanlanmistir. Kontrol grubuna
ise geleneksel metotla islenen derslerden sonra notlar1 verilmis, ardindan bu iki

sonuca sontest uygulanmistir.

Denel Islemler

Aragtirmada yer alan denel islemler asagidaki gibidir.

1. Denel islemlere baglamadan 6nce random olarak secilen iki gruba hazirlanan
ontestler uygulanmustir. Ogretim iki sinifa da resim dgretmeni (arastirmact)
tarafindan yapilmistir. Deney baslamadan 6nce, geleneksel yontemle ve
drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretim icin ders planlar1 hazirlanmistir.

Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretim icin hazirlanan etkinlik planlart
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icin literatlir arastirmasinin yani sira, drama ve oyun etkinlikleri ile ilgili
aragtirmalar ~ yapan  arastirmacilara  damigilarak  fikir  aligverisinde

bulunulmustur.

. Kontrol grubunda geleneksel yontemle, belirlenen hedefler dogrultusunda
hazirlanan ders planlarima gore on iki ders uygulanmis ve uygulamalar
sonucunda elde edilen resimler iki ayr1 puanlayici tarafindan bagimsiz olarak

puanlanmustir.

. Deney grubunda, denel islemler on iki ders iizerinden drama etkinliklerine
dayali oyunla Ogretim i¢in hazirlanan etkinlik planlar1  dahilinde
uygulanmistir. Bu planlar; konu, hedefler, igerik, oyunun gegecegi ortam,
Ogretmenin rolli, siire, 1smnma- kaynastirma c¢aligmalari, uygulama,
degerlendirme  boliimlerini  kapsamaktadir.  Ogretmenin  etkinlikler
stirecindeki planlamalarini ve etkinliklerin uygulanmasi sirasindaki siiregteki
gozlemlerini iceren 0gretmenin goézlem notlar1 adli plan ise plana sonradan
eklenmis olup, planin bir pargasidir. Konu genellikle bir baglik halinde verilir,
sonrasinda her bir etkinlik i¢in 6grencilere kazandirilmak istenen davranislar,
hedefler béliimiinde agiklanir. igerik; planlanan hedeflere varmayi saglayacak
Oykil ya da senaryo taslaklarindan olusur. Drama konusunun gegctigi diissel
mekan ise olaym gegtigi yer olarak tanimlanabilir. Isinma caligmalarinda
cesitli oyun teknikleri kullanmilmis; etkinliklere gecisin, 6grencilerin

kaynagmastyla ve konuya yakinlagmalartyla kolaylagmasi saglanmistir.

Drama etkinliklerine dayali oyunla Ogretim i¢in hazirlanan etkinlik
planlariin uygulanabilmesi ve ortamda ger¢ege yakin canlandirmalarin
olusabilmesi i¢cin hem Ogretmenin hem de ogrencilerin temin ettigi
materyallerden faydalanilmistir. Ancak deney grubunda uygulanan higbir
etkinlik ya da materyal kontrol grubunda kullanilmamistir. Kontrol grubunda
dersler geleneksel olarak; anlatim, tartisma ve soru-cevap yoOntemiyle

islenmis ve ardindan resimler yapilmistir.
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5. Deney grubu Ogrencilerinin yapacaklari uygulamalar esnasinda her
etkinlikten once o giin yapilacak c¢aligmalar hakkinda bilgi verilmistir.
Caligmalar esnasinda gruplara ayrilmayr gerektiren etkinliklerde (genellikle
1sinma ve kaynastirma ¢alismalarinda) Ogrencilerin birbirleriyle
etkilesimlerinin artmasi i¢in daha az tamdiklar1 ya da iletisim kurduklar
Ogrencilerle es olmalarma dikkat edilmistir. Daha sonraki etkinliklerde
Ogrencilerin es tercihleri, kiz erkek dagiliminin esit olmasina da dikkat

edilerek daha ¢ok 6n plana alinmistir.
6. Oyun etkinlikleri smif kosullarinda yapildigindan, 6grencilerin daha rahat

caligsmalar1 i¢in masalar ve siralar sinifin arkasia kaldirilarak 6grencilerin

etkinlikleri uygularken rahat olmalarina olanak saglanmistir.

7. Her etkinlikten sonra Ogrencilerle o giinkii etkinlikler ve resimler hakkinda
degerlendirmeler yapilmistir.
8. Deney grubuna drama etkinliklerine dayali oyunla dgretim i¢in hazirlanan on

iki etkinlik plani, kontrol grubuna da geleneksel metotla hazirlanan on iki

ders plani uygulandiktan sonra her iki gruba da sontest uygulanmaistir.

9. Elde edilen veriler, bulgular ve yorum béliimiinde yorumlanmustir.

Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmanin yiiriitiilecegi deney ve kontrol gruplarinin denk olup olmadigini

belirlemek i¢in deneyin basinda her iki gruba da oOntest uygulanmistir. Drama
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etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu i¢in bu 6gretim
metodunun 6grenci basarilart iizerinde, geleneksel metoda gore olumlu bir etkisi
oldugunu gérmek igin Tekrarlannmg Olgiimle i¢in Varyans Analizi yapilmistir.
Deneyin sonunda ise uygulamanin basari diizeyini belirlemek i¢in her iki gruba da

sontest yapilmustir.

Arastirmada verilerin ¢dziimlenmesinde SPSS paket programlarindan

faydalanilmustir.

Arastirmada nitel veriler elde edildigi i¢in igerik analizi de yapilmistir.
Bununla baglantili olarak verilerden genel anlam Obekleri ve temalar cikartilarak
bunlarin goriismeler i¢indeki goriilme sikligma bakilmistir. Ayrica baz1 sorulardan

elde edilen veriler olduklar1 gibi s6zel olarak alinmig ve yorumlanmustir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde alt problemleri cevaplamak {izere hazirlanmis veri toplama
araclariyla elde edilen veriler, uygun istatistiksel teknikler ve yontemler kullanilarak

analiz edilmis, sonuglar tablolar halinde agiklanarak sunulmus ve yorumlanmustir.

1. Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin birinci alt problemi “Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin
uygulandigr deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun
Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklinde ifade
edilmis ve probleme yanit aranmaya calisilmistir. Bu amacla 6nce deney grubu ve
kontrol grubu dntest-sontest puanlart karsilastirilmistir. Karsilastirma 6n ve sontestler
aym denekler iizerinden elde edildiginden dolayr “Tekrarlanmus Olgiimler igin
Varyans Analizi” tekniginden yararlanilmistir. Anlamli olan farklar i¢in farklarin
kaynagini belirlemek amaciyla ikili karsilastirmalar yapilmistir. Deney ve kontrol
grubunun Ontest ve sontest puanlara iliskin 6zetleyici veriler Tablo IV.1 ‘de

verilmigtir.

Tablo IV.1

Deney ve Kontrol Gruplarinin Ontest ve Sontest Puanlarina iliskin Tablo

Gl'uplar n Xntest SS Xsontest SS
Deney Grubu 38 69,08 15,44 85,82 14,71

Kontrol Grubu 38 73,13 14,83 76,68 14,86
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Tablo IV.1 incelendiginde deney grubunun ontest puanlarinin 69,08, kontrol
grubunun Ontest puanlariin ise 73,13 oldugu goriilmektedir. Deney grubuna drama
etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi derslerden sonra yapilan sontest
puanlarin 85,82; kontrol grubuna geleneksel yontemle yapilan derslerden sonra
yapilan sontest puanlarinin ise 76,68 oldugu goriilmektedir. Bu elde edilen sonuca
gore, deney grubu ile kontrol grubu Ontest ve sontestleri arasinda fark goriilmektedir.
Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu icin bu
Ogretim metodunun 6grenci basarilar1 iizerinde; geleneksel metoda gore olumlu bir
etkisi oldugunu gérmek i¢in Tekrarlanmis Olgiimler Igin Varyans Analizi yapilmis

ve asagidaki Tablo IV.2°de verilmistir.

Tablo IV.2
Tekrarlanmis Olgiimler igin Varyans Analizi Tablosu

Varyansin Kareler Sd Kareler f Onem
Kaynag Toplami Ortalamasi Diizeyi (p)
Gruplar arasi1 (A) 245.06 1 245.06 0.63 0.43
Gruplar I¢i (B) 3910.8 1 3910.8 54.84 <0.0001
Ortak Etkilesim 1651.32 1 1651.32 23.16 <0.0001
(AxB)

Tablo 1V.2 incelendiginde buna gore deney ve kontrol grubunun Ontestleri
arasinda fark goriilmezken(F;)=0,63, P>0,05), deney ve kontrol grubunun ontest ve
sontestleri arasindaki farklar her ikisinde de anlamlidir. Buna goére hem deney
grubunda hem de kontrol grubunda ontestlere gére 6grencilerin resim is derslerindeki
basarilarinda gelisme vardir. Ancak deney grubunun sontesti ile kontrol grubunun
sontesti arasindaki fark deney grubu lehinedir (ortak etkilesim f1)=23.16, p<0,01).
Yani deney grubuna yenilik¢i bir anlayisla, 6grencilerin dersten alabilecekleri verimi
en Ust diizeyler ¢ikarmaya c¢alisan (uygulamalar siiresince ve alinan tiriinlere gore) bir

yaklagimla olusturulan drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin 6grencilerin
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basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir. Etkinlikler yapilirken, 6grenci
motivasyonunun deney grubunda daha fazla oldugu, 6grenmenin yani sira hosca
zaman gegirerek bir iirlinii olusturmanin keyfinin not kaygisindan one gectigi
arastirmaci tarafindan gozlenmistir. Kontrol grubunda ise; geleneksel yontemle,
konunun ve teknigin sOylenip sorularin cevaplanarak uygulamali islerin yapildigi
derslerde not kaygisinin 6ne ¢iktigi; baz1 d6grencilerin derse motive olmakta giigliik
cektigi, bazilarmin ise olusturacaklari caligmalarin iyi olup olmadigi endisesi
tasidiklar1 gdzlenmistir. Bu baglamda; hem siire¢ etkinlikleri hem de uygulamali
resim caligmalar1 degerlendirildiginde deney grubunun basari1 diizeyinin olumlu
Olclide arttig1, deney grubunun son testi ile kontrol grubunun sontesti arasindaki

farka dayanilarak da deney grubu i¢in basarinin olustugu sdylenebilir.

Asagida ikili kargilastirmalar da bu sonucu gostermektedir.

Tablo IV.3
ikili Karsilastirmalar

Gruplar n X Sd t Onem Diizeyi (p)
Deney Grubu 38 | 69,0789 74 -1,16 0,25*
Kontrol Grubu | 38 | 73,1316
Deney Grubu 38 | 85,8158 | 74 2,62 0,011**
Kontrol Grubu 38 | 76,6842

* P>0,05 (Fark yoktur)
** P<0,05 (Fark vardir)

Tablo IV.3 incelendiginde Deney ve kontrol gruplarinin Ontestleri arasinda
fark yoktur. Ancak sontestler incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin sontestleri

arasinda fark gortilmektedir.
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2. Alt Probleme iliskin Bulgular Ve Yorum

Bu arastirmanin ikinci alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki kiz

Ogrencilerin Ontest ve sontest puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?” seklinde

ifade edilmistir.

Bu alt problemi test etmek i¢in ilk dnce deney ve kontrol gruplarindaki kiz
ogrencilerin Ontestleri hesaplanmis, daha sonra ayni Ogrencilerin sontestleri

hesaplanarak ¢ikan sonuca bakilmistir. Bu probleme iligskin bilgiler asagida Tablo

IV.4’te goriildiigi gibidir.

Tablo IV .4
Deney ve Kontrol Gruplaridaki Kiz Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlarinin
Karsilastirilmasi
Gruplar n X Sd T Onem
Diizeyi (p)

_ | Deney Grubu 21 74,7857 74 -1,16 0,25*
é Kontrol Grubu 20 82,3750
@)
o Deney Grubu 21 88,8333 74 2,62 0,011**
£ | Kontrol Grubu | 20 | 863750
%)

* P>0,05 (Fark yoktur)
** P<0,05 (Fark vardir)

Yukaridaki tablo incelendiginde deney ve kontrol grubundaki kizlarin
Ontestleri arasinda fark goriilmemektedir. Ancak deney ve kontrol grubundaki kiz
Ogrencilerin sontestleri arasinda fark vardir. Deney grubuna uygulanan drama

etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin kiz &grencilerin basar1 diizeylerine olumlu

etkisi oldugu sdylenebilir.
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Bu arastirmanin {giincii alt problemi “Deney ve kontrol gruplarindaki erkek

Ogrencilerin Ontest ve sontest puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?” seklinde

ifade edilmistir.

Bu alt problemi test etmek icin ilk dnce deney ve kontrol gruplarindaki erkek

ogrencilerin Ontestleri hesaplanmis, daha sonra ayni Ogrencilerin sontestleri

hesaplanarak ¢ikan sonuca bakilmistir. Bu probleme iligskin bilgiler asagida Tablo

IV.5’de gorildiigi gibidir.

Tablo IV.5
Deney ve Kontrol Gruplarindaki Erkek Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlariin
Karsilastirilmasi
Gruplar N X Sd t Onem
Diizeyi (p)
_ | Deney Grubu 17 62,0294 33 -0,194 0,848
é Kontrol Grubu 18 62,8611
@)
o Deney Grubu 17 82,0882 33 3,505 0,001**
£ | Kontrol Grubu | 18 | 659167
%)
**P<0,01

Yukaridaki tablo incelendiginde deney ve kontrol grubundaki erkeklerin

Ontestleri arasinda fark goriilmemektedir. Ancak deney ve kontrol grubundaki erkek

ogrencilerin sontestleri arasinda fark vardir. Bu farklilik, veriler incelendiginde

bliyiik 6l¢iide deney grubunun lehinedir. Elde edilen verilere dayanarak, deney

grubuna uygulanan drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin erkek 6grencilerin

basarilar1 diizeylerine olumlu etkisi oldugunu sdyleyebiliriz.
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4. Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin dordiincli alt problemi “Deney grubundaki Ogrencilerin drama
yonteminin uygulandig1 oyun etkinliklerine dayali derse iligkin gortisleri nelerdir?”
seklinde ifade edilmis ve probleme yanit aranmaya c¢alisilmistir. Uygulamaya katilan
deney grubu O6grencilerinin drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretim calismalar
esnasinda, bu caligmalarin kendileri {izerinde yarattigini diisiindiikleri degisikliklere,
aktif olarak yer aldiklar1 etkinliklere iligkin genel fikirlerine, arkadaslariyla iletisim
bicimleri ve arkadaslarinin yapti§i oyun etkinlikleri hakkindaki izlenimlerine yer
verilmistir. Deney grubuna deney sirasinda agik uclu sorular sorulmus ve 6grenci

yanitlari analiz edilmistir.

Ogrencilerin Drama Etkinliklerine Dayah Oyunla Ogretim Calismalariyla ilgili
Duygu Ve Diisiinceleri

Ogrencilerin drama etkinliklerine dayali oyunla dgretim ¢alismalarina iliskin
duygu ve diislincelerini ortaya c¢ikarmak amaciyla “Resim-is derslerinde drama
etkinliklerine dayali oyunla 6gretim ¢alismalar1 hakkinda duygu ve diisiinceleriniz
nelerdir?” seklinde bir soru sorularak, “duygu ve diisiince” olmak iizere iki ayri
boyut ¢ikarilmis ve elde edilen verilerden genel anlam &bekleri ve temalar
cikartilarak bunlarin 6grencilerin yazdig metinlerdeki goriilme sikligina bakilmustir.
Ogrencilerin bu etkinliklerle ilgili duygu ve diisiincelerine iliskin dagilim Cizelge II1.

6°da verilmistir.
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Tablo IV.6 Ogrencilerin Drama Etkinliklerine Dayali Oyunla Ogretim
Calismalaryla Ilgili Duygu ve Diisiincelerine Iliskin Cizelge

KATEGORILER Frekans
F
1 | Eglenceli 12
2. | Hayal giiciinii gelistirmesi 12
3. | Zevkli 8
4. |Faydah 6
5. [Komik 6
6. |Heyecanli 4
7. | Mutluluk Verici 4
8. | Gorsellestirmeye olumlu Katki Saglayici 3
9. Yaratici 3
10. Kiiltiir ve Yetenegi Gelistiren Bir Uygulama 2
11. Ekip caligmasi 2
12. Farkl bir ortam 2
13. Rabhatlatict 2
14. Keyifli 1
15. Muhtesem 1
TOPLAM 68

Yukaridaki tabloda da goriildiigii gibi, yapilan etkinliklere dair, 6grenciler en
fazla resim-ig derslerinin eglenceli ve hayal giiciinii gelistirici yanina iliskin
fikirlerini belirtmislerdir. Ogrencilerden Meral “Resim derslerinde yaptigimz drama
caligmalar1 bizleri iyi yonde etkiliyor. Resim ¢izerken ‘bu nasil olur’ ve ‘nasil
yapacagim’ gibi sorunlarimiz olmuyor. Resim dersleri daha giizel daha yaratici
oluyor. Resim dersi eski klasik halinden ¢ikip daha eglenceli oluyor. Sinifta
yaptigimiz drama ¢aligmalarinin bize ¢ok yarart oluyor” seklinde drama

etkinliklerine dayali oyunla 6gretim icin duygu ve diisiincelerini belirtmistir. Bir
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baska 6grenci Meltem ise “Resim dersinde canlandirma yapmamiz daha giizel daha
kolay resim yapmamiza, resim dersini daha ¢ok sevmemize ve cisimleri daha giizel

cizmeme neden oldu” diyerek fikirlerini ifade etmistir.

Sinifta etkinliklere yogun olarak katilan bir baska O6grenci Pinar ise sOyle
sOylemistir: “Bu uygulamalar sayesinde resimdeki goriis acimiz degisti. Daha
onceden kosan bir insan1 yiirliyen insan gibi ¢iziyorduk. Ama simdi hareketleri resme
tam olarak aktarabiliyoruz. Bu c¢alismalarla hem resim yapma becerimizi
gelistiriyoruz hem de tiyatro agisinda onemli bir gelisme yasiyoruz. Artik resmi
yapabiliyorum diislincesiyle daha gilizel resimler yapabiliyoruz. Hayal giiciimiiziin

gelismesine katki sagladi.”

Aksel ise “Resim dersleri bdyle oyunlarla ¢ok eglenceli; yeteneklerimizi
gelistirmekte de c¢ok biiyiik rol oynuyor. Bence boyle etkinlikler siiper oluyor ve

hayal giiclimiizii gelistiriyor” demistir.

Resim-is derslerini geleneksel ders isleme yontemlerinin digina ¢ikarak, temeline
O0grencinin eglenmesini, dersi 6grenirken herhangi bir kaygi tasimadan sanatsal
yetilerini gelistirecek etkinliklere yer vererek uygulamalarin yapilmasini saglamaya
calismak gerekmektedir. Bu amagla hazirlanan Drama etkinlikli oyun ¢aligmalariyla
desteklenerek yapilan Resim — ig Ogretiminin 6grenci fikirlerini de degerlendirecek

olursak basarili oldugunu sdyleyebiliriz.

Bu basar1 diislincesini de Ogrencilerin yazdiklar1 derse iliskin yorumlar,
destekleyici niteliktedir. Ornegin Siileyman “Resim dersi gelince herkes gibi ben de
heyecanlaniyorum. Ciinkii resim dersi en sevdigim derslerden bir tanesidir. Eskiden
resim derslerinde 6gretmenlerimiz konular anlatirdi bizde yapardik. Simdi ise
canlandirmalar yapiyoruz” seklinde diisiincelerini belirtmistir. Ali “Ben bdyle
canlandirarak uygulama yapilmasini ¢ok dogru buluyorum. Ciinkii kosan bir adam
veya yiiriiyen bir adami ¢izmek i¢in canlandirilmasi gerekir. Canlandirirken her seyi
daha iyi 6greniriz. Ayn1 zamanda kiiltiir ve yetenegimizi gelistiren bu uygulamay1

ben ¢ok seviyorum. Benim gibi eminim herkesin hosuna gidiyordur.” demistir.
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Gamze “Bu calismalardan ¢ok zevk aliyorum. Eglenceli bir ¢alisma oldugunu
diisiinliyorum. Resim derslerinin hepsinde keske boyle calismalar yapsak. Boyle
calismalarda kendim oynamasam bile izliyorum ve ¢ok begeniyorum. Bazilari
heyecanli bazilar1 ise ¢ok komik oluyor” diyerek, derslerin eglenceli tarafini

vurgulamistir.

Yine bagka bir Ogrenci Gamze, c¢alismalarin kendi  agisindan
degerlendirilmesiyle ilgili diisiincelerini “ Bu etkinlikler bizim a¢imizdan ¢ok iyi
cok giizel oluyor. Ciinkii ¢izecegimiz resmi aklimizda gorsellestiririz. Bu sayede
konuyu, resmin ortamini, hareketleri daha iyi diisiinerek resme bunu daha iyi
yansitiriz. Bir de bu sayede resmi kendi 6z begenimiz {lizerinde degerlendirme gibi
bir sansimiz olur. Ciinkii ¢izecegimiz konuyu, resmi goérmiis oluruz. Bence bu
caligsmalar bizim i¢in ¢ok iyi oluyor. Bu ¢aligmalara devam etmeyi de ¢ok istiyorum”

seklinde ifade etmistir.

Genel olarak bu alt problemin degerlendirmesini yapacak olursak, 6grencilere
sorulan sorulardan elde edilen yanitlara gore , yenilik¢i bir anlayisla gelistirilerek
ogrencilerin hem dersi 6grenmesi hem de 6grenirken dersten keyif alarak becerilerini

gelistirmesi agisindan bu uygulamalarin basarili oldugunu sdyleyebiliriz.
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BOLUM V

SONUCLAR VE ONERILER

Bu arastirmada, Resim-is derslerinin yenilik¢i bir anlayigla yani Drama
Etkinliklerine Dayali Oyunla Ogretim Yontemiyle uygulanmasimin, &grencilerin
basarilar1 ilizerine anlamli bir fark yaratip yaratmadigi; geleneksel yontemle islenen
Resim-is derslerinden bir farkin olup olmadigi ortaya konulmak istenmistir. Bu
boliimde arastirmanin yukarida belirtilen amaci dogrultusunda elde edilen bulgular
Ozetlenmekte, bulgulardan elde edilen sonuglar siralanmakta ve bunlara dayali bazi

Onerilere yer verilmektedir.

Aragtirmadan elde edilen bulgular soyle 6zetlenebilir:

1. Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandig1 deney grubu
ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun Ontest ve
sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir. Deney grubunun
ontest puanlarinin 69,08, kontrol grubunun oOntest puanlarinin ise
73,13 oldugu goriilmektedir. Deney grubuna drama etkinliklerine
dayal1 oyunla 6gretimin uygulandigi1 derslerden sonra yapilan sontest
puanlarinin 85,82; kontrol grubuna geleneksel yontemle yapilan
derslerden sonra yapilan sontest puanlarinin ise 76,68 oldugu
goriilmektedir. Dolayisiyla bu elde edilen sonuglara goére, drama
etkinliklerine dayali oyunla dgretimin 6grencilerin basarilar iizerinde

olumlu bir etkisi vardir.

2. Elde edilen sonuglara gore; deney ve kontrol gruplarindaki kiz
Ogrencilerin dntest ve sontest puanlart arasinda anlamli farklilik vardir.
Deney grubu kiz 6grencilerinin  Ontest sonuglar1 74,7857 ; kontrol
grubu kiz 6grencilerinin dntest sonuglar1 82,3750 seklindedir. Deney

grubu kiz o6grencilerine drama igerikli dersler yapildiktan sonra
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uygulanan sontest sonucu 88,8333 seklinde olup; uygulamanin kiz
ogrenciler acisindan bagarili oldugunu elde edilen verilere gore

sOyleyebilmekteyiz.

Deney ve kontrol gruplarindaki erkek 6grencilerin Ontest ve sontest
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir. Deney grubundaki
erkeklerin Ontest sonuclari 62,0294, kontrol grubundaki erkeklerin
ontest sonuglar1 ise 62,8611 seklindedir. Sontest sonuglarina bakacak
olursak; deney grubundaki erkeklerin sontest sonuglar1 82,0882,
kontrol grubundaki erkeklerin sontest sonuglari ise = 65,9167
seklindedir. Bu sonuglara gore, yenilik¢i bir anlayisla islenen drama
etkinliklerine dayali oyunla Ogretimin erkek oOgrencilerin basarilart

uzerinde olumlu bir etkisi vardir.

Ogrencilere sorulan ve dgrencilerin drama etkinliklerine dayali oyunla
Ogretimin uygulandig1 resim is dersleriyle ilgili goriislerini almaya
yonelik hazirlanan sorulardan elde edilen verilere gore; 6grenciler
caligmalar1 heyecanla bekleyerek ve c¢alismalara istekli bir sekilde katilim
gosterdiklerini ifade etmiglerdir. Caligmalardan ¢ok zevk almiglar ve
kendilerini mutlu hissetmisler, yapilan etkinliklerin hayal giiglerini
gelistirdigini, derslerin eglenceli ve komik bir ortamda ders ve not kaygisini
en alt seviyeye indirerek olustugunu, arkadaglarin1 izlerken yada
arkadaglartyla birlikte bir etkinlikte bulunmalarinin hoslarina gittigini ifade
etmislerdir. Ayrica bu ¢aligmalarin diger derslerde de yapilmasini, resim-is

derslerini ise hep bu tarz etkinliklerle yapmak istediklerini de belirtmislerdir.

Bu arastirmaya dayanilarak, oneriler su sekilde sunulmustur:

1.

Drama etkinliklerine dayali oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu ile
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun ontest ve sontest puanlari

arasinda anlamli bir farklilik vardir. Dolayisiyla elde edilen bu sonuglara gore
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Resim-Is dersleri oyun etkinlikleriyle zenginlestirilmis bir program dahilinde

islenmesi Onerilmektedir.

Yapilan caligmalar, ilkogretim 6. sinif 6grencileri ile gerceklestirilmistir.
Diger ilkogretim siniflarinda da, Resim-ig dersi oyun etkinliklerini iceren

genis kapsamli aragtirmalar yapilmasi onerilmektedir.

Arastirmada resim dersleri icin ayrilan 1 saatlik ders stireleri yeterli
gelmemis; bu nedenle diger ders Ogretmenleriyle isbirligine gidilerek
uygulama saatleri uzatilmistir. Resim—Is derslerini 2 saate ¢ikarmak ile ilgili

yan c¢aligsmalar ve aragtirmalar yapilmasi dnerilmektedir.

Bu aragtirmada Onerilen, drama etkinliklerine dayali oyun caligmalarini
sinifin disinda genis ve O0grencilerin daha rahat edebilecekleri bir ortamda
yapmaktir. Dolayisiyla, bundan sonraki arastirmalarda, Ogrenci ve

Ogretmenler i¢in daha uygun ve genis bir etkinlik alan1 6nerilir.
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