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ONSOZ

Bir iirtin ya da hizmet hakkinda, hedef kitleye bilgi vermek ve dikkatini
cekmek icin iletisim araglarindan yararlanilarak yapilan tanitim amagh etkinliklere
reklam adi verilmektedir. Reklami yapilacak iiriin ya da hizmet ile hedef kitle
arasinda etkili bir bag olusturmasi acisindan; uygun iletisim aracinin seg¢ilmesi, Gnem
tasimaktadir. Bu baglamda; gerek hedef kitlelerinin fazla olmasi, gerekse ekonomik
olmalar1 bakimindan icerisinde basin ilanlarinin yer aldigi, gazete ve dergiler yaygin

olarak kullanilmaktadir.

Reklam verenler, basin ilan tasarimlarinin etkili bir sekilde hedef kitleye
ulagabilmesi amaciyla grafik tasarimcilar ile isbirligi icerisine girmektedir. Grafik
tasarimci, tasarim asamasinda kullanmayi diistindiigii illiistrasyon ya da fotograftan
en etkili olanin1 se¢gmektedir. Basm ilan tasarimlarinda kullanilan illiistrasyonlar,

metni destekleyici ve betimleyici gérsel unsurlardir.

Gelisen teknoloji ile birlikte, illiistrasyon tasarimlar1 geleneksel yontemlerin
yani sira bilgisayar ortaminda hazirlanmaktadir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan
dijital illistrasyonlar, bitmap ve vektor tabanli olmak iizere iki kategoriye ayrilir.
Vektor tabanli illiistrasyonlarin biiyiitiildiiklerinde ¢oziintirliiklerinin bozulmamasi ve
dosya boyutu olarak az yer kaplamalar1 gibi avantajlar1 tercih edilmelerinin

nedenidir.

Basin Ilani Tasarimlarinda illiistrasyonlar ve Vektorel Illiistrasyon Tekniginin
Uygulanmasi konulu tez calismam V boliimden olusmaktadir. I. Boliimde tezin
konusu, amaci, onemi ve genel ¢ergevesi ele alinmaktadrr. II. Boliimde ilgili yaymn ve
arastirmalar 15181da kisisel goriislerimize yer verilmistir. III. Boliimde arastirmanin
yontemi; Arastirmanin Modeli, Evren ve Orneklem, Veri Toplama Araclar1 ve Veri
Coziimleme Teknikleri hakkinda bilgi verilmektedir. IV. Bélimde arastirmanin
bulgu ve yorumlar: ele almip, V. Boliimde bu arastirmalar dogrultusunda sonug ve

oneriler sunulmustur.



Bu arastirmamda; Oncelikle, bana her zaman giivenen, destek olan ve yol
gosteren; akademik bilgisini, degerli katkilarin1 ve yonlendirmelerini igtenlikle sunan
saygideger tez danismanim ve hocam Dog¢. Dr. Arif Ziya TUNC’a, arastirmamin
olusmasindaki katkilarindan dolayr Yrd. Dog¢. Dr. Halim AKGOL’e, hayatim
boyunca benden desteklerini esirgemeyen ve iizerimde biiylik emekleri bulunan anne
ve babama, her zaman yanimda olduklarini bildigim kardeslerime ve varligiyla bana

enerji veren yegenim Zeynep KUMBASa tesekkiirlerimi sunarim.
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OZET

[lliistrasyonlar, basin ilam tasarimlarinda tipografik unsurlar1 vurgulayic,
tanimlayic1 veya destekleyici nitelik tasimaktadir. Illiistrasyonlarin kullanildig1 basin
ilanlarinda; etkili, canli ve c¢arpict tasarimlar ortaya c¢ikmaktadir. Basm ilani
tasarimlarinda kullanilan ve bilgisayar ortaminda hazirlanan, dijital illiistrasyon
tekniklerinden biri de; vektorel illiistrasyon teknigidir. Bu teknik, grafik tasarimcilara

ve illiistratorlere sagladigi avantajlar nedeniyle tercih edilmektedir.

Basm ilan tasarimlarinda illiistrasyonlarm yerinin ve vektorel illiistrasyon
tekniginin uygulanma siire¢lerinin irdelendigi bu arastirmada; basin ilan
tasarimlarinda yer alan illiistrasyonlara dikkat ¢ekmek ve bu alanda yapilmis
illiistrasyon ve bir illiistrasyon teknigi olan vektorel illiistrasyon ¢aligmalarinin bigim
ve igerik yOniinden incelenerek, ¢dziimlenmesi amag¢ edinilmistir. Arastirma, bu

alanda yapilacak olan ¢aligmalara 151k tutmasi bakimindan 6nem tasimaktadir.

Bu aragtirmanin; grafik tasarimi egitimi alan 6grenciler, reklam ajanslarinda
gorev alan illiistrator ve grafik tasarimcilar, ilgili arastirmacilar ve akademisyenlere

yol gosterici olacagi diisiiniilmektedir.

Arastirmada; tarihsel siire¢ icerisinde illiistrasyon teknigindeki gelismeler ele
almarak, basm ilan tasarimlarinda illiistrasyonun yeri lizerinde durulmustur. Basin
ilan tasarimlarinda uygulanan illiistrasyonlar; arastirmanin evrenini olustururken, bu
tasarimlarina acgiklik getirmesi bakimindan tarihsel yOntemin kullanildig:
arastirmada, vektorel illiistrasyon teknigine iliskin kaynaklardan elde edilen bilgiler
de gozlem yOntemi biciminde analizlerde kullamilmigtir. Ayrica arastirmada,
illiistrasyon tasarimi ile ilgili literatlir taranarak uygun betimleme bicimi ile

sunulmustur.

Arastirma; basim ilani tasarimlarini yaratma siirecinde, vektorel illiistrasyon

tekniginin illiistratorlere sagladigi avantajlar nedeniyle secilmistir.
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ABSTRACT

[llustrations are of quality which emphasizes, define and support the
typographic components in the design of press advertisements. Effective, vivid and
striking designs come up in the press advertisements in which illustrations are used.
One of the digital illustration techniques that is used in the designs of press
advertisement and prepared in the computer environment is the tecnique of vectorial
illustration. This tecnique is preferred due to the advantages it provides to graphic

designers and illustrators.

In this reserach in which the place of illustration and the application processes
of the vectorial illustration tecniques is examined, to draw attention to the
illustrations included in the designs of press advertisements and the analysis of
illustration and the vectorial illustration, an illustration technique, studies carried out
in this field have been aimed. The research is of importance in terms of its throwing

light on the studies to be carried out in this field.

It is thought that this research will be a guide for the students taught graphic
design, for the illustrators and graphics designers working for advertisement agencies

and for the concerned researchers and academicians.

By dealing with the developments in the illustration technique in the
historical continuum, the place of illustration in the designs of press advertisements
has been emphasized in this study. In the study where the historical method was
employed in terms of clarifying these designs, the information obtained from the
sources regarding the vectorial illustration tecnique was used in the analyses in the
way of observation method while the illustrations applied in the designs of press
advertisements formed the focal point of the study. In addition, the literature
concerning the illustration designs was presented through review with the

appropriate description style in this study.
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The present study was chosen because of the advantages that the vectorial
illustration technique provides to the illustrators in the process of creating the designs

of press advertisements.
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BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Tiiketicinin dikkatini bir iirlin ya da hizmete ¢ekmek, bilgi vermek ve o iirlin
ya da hizmete kars1 hedef kitle lizerinde olumlu etki birakabilmek amaciyla ticretli
olarak, hareketli ve basili olarak yayinlanan duyurulara reklam adi verilir. Bir {iriinii
tanitmak, onun hakkinda bilgi vermek veya tiiketicinin tutum ve davraniglarmi satin
alma yoniinde etkilemek i¢in hazirlanan reklamlar, hayatimizin hemen her alaninda
karsimiza c¢ikmaktadir. Bunlar; televizyon, internet, radyo, billboard reklamlar1
olabilecegi gibi, igerisinde “Basin Ilanlari”nin yer aldi1 gazete ve dergi reklamlari

da olabilmektedir.

Basm ilanlari, direkt posta, belirli araliklarla yaymlanan gazete ve dergilerde,
yer alan reklamlardir. Basin ilanlarinin ekonomik, kalici olmasi ve her eve
girebilmesi gibi avantajlarinin yaninda; gazete ve dergi okurunun azligi, okunduktan
sonra  atilmasi,  baskismin  1yi  olmamast gibi  dezavantajlar1  vardir

(http://www.dexigner.com/grafik/haberler-g77.html).

Reklam iletisiminde, reklamin, rakipleri arasindan styrilabilmesi i¢in, dikkat
cekici, inandirici, etkileyici, {iriinii almaya yonlendirecek ve sonugta iirlinii
tiikkettirecek nitelik tasimasi gerekir (Kiiclikerdogan,R, 2009: 14). Bu nitelikleri
tagtyabilmesi i¢in; basin ilani tasarimlarinin, tipografik ve gorsel unsurlar acisindan
ustaca tasarlanmis olmasi gerekmektedir. Basin ilanlarmi etkili kilan tipografik

unsurlar metin, baslik, slogan; gorsel unsurlar ise, fotograf ve illiistrasyonlardir.



Basin ilan1 tasarimlarinda yaygm olarak yer alan illiistrasyonlar, baslik,
slogan ve metin gibi tipografik unsurlar1 tanimlamak ve onlar1 ilgi ¢ekici hale
getirmek amaciyla kullanilmaktadir. Metnin icerigini etkili bir bigcimde okuyucuya
aktarmada basarili olan illiistrasyonlar; geleneksel ve dijital ortamda olmak tizere iki

farkl yontemle hazirlanmaktadir.

Dijital yontemle hazirlanan iki tiir illiistrasyon teknigi vardir: Bitmap ve
vektor tabanli illiistrasyon. Vektor tabanli illiistrasyonlar dosya boyutu olarak
bilgisayarda fazla yer kaplamamasi, biiyitildiiglinde deger kaybetmemesi ve
kolaylikla bitmap tabanli illiistrasyona ¢evrilebilmesi gibi avantajlara sahiptir.
Vektorel illiistrasyonlarin hazirlanmasinda yaygin olarak kullanilan program Adobe

firmasinin tirettigi [lustrator programidir.

Giliniimiizde teknolojinin gelismesiyle birlikte 6nemi gittikge artan vektorel
illiistrasyon teknigi, basimn ilani tasarimlar1 yoluyla topluma kolaylikla ve etkili bir
sekilde ulagsmaktadir. Bu arastirmayla; illiistrasyon ve bir illiistrasyon teknigi olan
vektor tabanli illiistrasyonlarin  hazirlanma asamalar1 ve kullanim alanlari

incelenerek, basin ilan1 tasarimlarindaki illiistrasyonlarin ¢oztimlemeleri yapilacaktir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Basm ilami tasarimini olusturan unsurlar; tipografik ve gorsel unsurlar ile
amblem ve logodan olusur. Gorsel unsurlar fotograf wve illiistrasyondur.
[lliistrasyonlar, tasarimdaki tipografik unsurlari tamimlayan, tasarima hareket
kazandiran unsurlardir. illiistrasyonlar, basmn ilan1 tasarimlarinda kullanildiklarida
tasarim1 daha etkili ve c¢arpict kiliyorlarsa tercih edilmektedir. Basin ilani
tasarimlarinda kullanilan ve dijital ortamda hazirlanan illiistrasyon tekniklerinden
biri de vektor tabanli illiistrasyonlardir. Vektor tabanl (vektdrel) illiistrasyon teknigi,
tasarimcilara calismalarinda kolaylik sagladigi icin siklikla tercih edilen bir

illiistrasyon teknigidir.



Bu aragtirmanin amaci; basin ilani tasarimlarinda gorsel bir unsur olan
illiistrasyona dikkat cekmek ve bu alanda yapilmis olan tasarim giiclii yiiksek
illiistrasyon ve vektorel illiistrasyon caligmalarmi bi¢cim ve igerik yOniinden
inceleyerek, ¢oziimlemektir. Bunun yani sira grafik tasarimi egitimi alan 6grenciler
ile ilgili aragtirmacilar ve akademisyenlere yazili ve gorsel bir kaynak saglayarak ve
vektorel illiistrasyon tekniginin olanaklarma ve getirdigi avantajlara dikkat ¢ekilerek
onlarda vektor tabanl illiistrasyonlara karsi istek uyandirmaktir. Ayrica bu arastirma,
bu alanda yapilacak olan caligmalara 151k tutacak olmasi agisindan Onem

tasimaktadir.

1.3. Problem Ciimlesi

Basm ilan1 tasarimlarinda illiistrasyonlarin yeri nedir ve vektorel illiistrasyon

tekniginin uygulanma siiregleri nasildir?

1.4. Alt Problemler

1. Tarihsel siirec icerisinde illiistrasyon teknigindeki gelismeler nelerdir?

2. Basm ilani tasarimlarinda illiistrasyonlarin yeri nedir?

3. Vektorel illiistrasyon teknigini kullanan illiistratorler (dort illiistrator) ve

bunlarin yaratma stirecine yaklasimlar1 nasildir?

4. Basin ilan1 tasarimlarinda vektorel illiistrasyon teknigini uygulama

siire¢lerinin durumu nasildir?

1.5. Sayiltilar

1. Bu c¢alismada yaniti aranan sorularin, ¢6ziimii i¢in taranan kaynaklarin

icerdigi bilgiler bakimindan gercegi yansittigi kabul edilmistir.



2. Arastirmada kullanilan veriler, alanda yayinlanan ulasilabilir tiim kaynaklar

ve referanslar1 incelenerek, en gecerli ve en glivenilir kaynaklar secilmistir.

3. Reklam anlatim bigimlerinin, gdrsel unsurlarima gore hedef kitle iizerinde

cogu zaman ayni etkiyi biraktigi kabul edilmistir.

1.6. Smirhhiklar

Bu arastirma, kullanilan internet, bilgisayar, gazete ve dergi ile alanla ilgili
literatiirler, dijital fotograf makinesi, tarayici gibi ara¢ ve gereglerle ve illiistrasyonun

kullanim alanlarindan biri olan bas ilani tasarimlari ile sinirhdir.

1.7. Tanimlar

Reklam:
Insanlarm onerilen davramis bigimlerini kendiliklerinden benimsemelerini
saglamak amaciyla desteklenen ve ¢ogu kez de yinelenen iletilerin kitle iletisim

araglarindan satin alman siire ya da yer araciligiyla sunulmasi (Kiigiikkerdogan,R,

2009: 8).

Basin ilani:

Reklamlar i¢in kullanilan iletisim araclarindan en yaygini gazete ve
dergilerdir. Bunlara postayla kitlelere ulasan; mektup, posta karti, el ilani,
prospektiis, brosiir, katalog gibi kiiclik boyutlu fakat genis kapsamli araglar da
katilabilir. Bu tiir iletisim araclarinda yer alan reklamlar genel olarak “basin ilanlar1”

ad1 altinda anilmaktadir (Pektas, 1988: 5).

illiistrasyon:

[lliistrasyon metinlerin ve fikirlerin tasvir edilmesi ve agiklanmasi amaciyla
uygulanan en yaygin resimleme tiiriidiir. Yaymn diinyasinin bir boliimiinde: dgretici,
bilimsel, teknik ve mesleki resimlerde; ayrintilar1 vurgulayan, agiklayici 6zellikte

illiistrasyonlar yer alir; diger boliimde ise degisik katmanlarda biiyiik kitlelere



seslenen, ¢esitli serbest teknik ve stillerde yapilmis olan illiistrasyonlar gii¢lii bir
anlatim arac1 olarak kullanilirlar. Illiistrasyonlar tamitim ve reklam medyalarinda
gorsel ¢oziimler iireten en Oonemli etmenlerden biridir. Ilintili olduklar1 metni
tanimlayip, degisik anlam ve boyutlarda yeniden algilanmasina yardimci olurlar.
Konu, kavram ve eylemlerin kolayca kavranip benimsenmesinde, sevilmesinde etkili

olurlar (illiistratdrler Dernegi Brosiirii, 1; Sacan, 1998: 1°deki alint1).

Vektor:
Dogrultusu, yonii, uzunlugu belirli olan ve bir ok isaretiyle gosterilen dogru

cizgidir (TDK Tiirkge Sozlik, 1988: 1556).

Vektor Tabanh (Vektorel) Illiistrasyon:
Vektdr tabanl (vektérel) Illiistrasyon; bilgisayar ortaminda hazirlanan, nokta,

cizgi ve egri gibi matematiksel ifadelerle olusturulan bir illiistrasyon teknigidir.

1.8. Kisaltmalar

P.O.P : Point of Purchase- Satis Noktas1 Reklami1

TMME : Turkiye Miisteri Memnuniyeti Endeksi (KalDer-Tiirkiye Kalite
Dernegi ve KA Arastrma Limited Ortak Girisimi tarafindan
ACSI-American Customer Satisfaction Index, National Quality
Research Center ve Michigan iiniversitesi lisans1t ve proje
destegiyle yiiriitiilmektedir.

TDK : Tiirk Dil Kurumu

JPEG : Joint Photographic Experts Group Format

Insan goziiniin algilayamayacagi bicimde kayipli sikistirma

yoludur.



BOLUM II

KURUMSAL ALTYAPI - ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR

2.1 BASIN iLANI TASARIMI
2.1.1 Basin ilam1 Tasarimi

“Bir lirliniin ya da hizmetin basm ve yaym araclarinda para karsiliginda
tanitilarak kamuoyuna iletilmesine yonelik faaliyetlerin tiimiine reklam adi verilir”
(Becer, 2002: 221). Reklamlar, tiiketicinin dikkatini bir iirline ¢ekmek, o iiriine
iligkin bilgi vermek, kimi zaman iirlinlin satisin1 arttirmak, kimi zaman da piyasaya
yeni ¢ikan bir iirlinii tanitmak amacindadir. Reklam, tiiketici ile iiriin arasinda bir bag
olusturmay1 hedefler. Bunu gerceklestirebilmek i¢in de hedef kitlenin 6zellikleri goz
ontinde bulundurularak, uygun iletisim araci se¢ilmelidir. Bu sayede tiiketici iiriiniin
faydalarini ve diger tirinlerden farkini izledigi ya da okudugu kaynaklardan 6grenip,

harekete gecer.

“Bir reklam; reklam verenin kendi servisinde, yaymlanacagi iletisim aracinin
reklam servisinde ya da bir reklam ajansinda hazirlanir” (Becer, 2002: 221).
“1840’lardan onceki reklam hareketleri, dogrudan bir iirliniin reklamimi yapmak
isteyen kisi ile gazete ya da dergi sahibi arasindaki goriismeleri kapsiyordu....
Kendiniz veya yardim alarak ilanmizi yazarsmiz. Daha sonra yerel gazete ofisine
gider ve {riinliniiziin reklamin1 yapmak i¢in 6deme yaparsimiz” (Turow, 1999: 324).
Gilinitimiizde ise dergi ve gazete sayisimin ¢ok fazla olmasi ve reklami yapilacak olan

iirlinlin genis kitlelere duyurulabilmesi agisindan bu miimkiin olamamaktadir.



Reklamcinm, reklami hazirlarken géz oniinde bulundurmasi gereken bazi
ozellikler vardir. Bunlar; reklamin 6zgiin ve dikkat ¢ekici olmasi, tiiketicide satin
alma istegi uyandirmasi, iiriin hakkinda verilmek istenen bilginin agik ve net olmasi

seklinde siralanabilir.

Reklami yapilacak olan {iriin i¢in ¢esitli iletisim araglarindan yararlanilir. Bu
iletisim araglarmin tiimiine medya ad1 verilir. Bunlar televizyon, radyo, bilgisayar,
P.O.P. , afis, billboard olabilecegi gibi, igerisinde basin ilanlarinin yer aldigi dergi,
gazete, postalama gibi iletisim araglar1 da olabilir. Basin ilanlari; belirli zamanlarda
yayinlanan gazete ve dergi gibi yazili iletisim araclarinda yer alan iiriin reklamlar1
olarak tanimlanabilir. “Bunlara, postayla kitlelere ulasan mektup, posta karti, el ilani,
prospektiis, brosiir, katalog gibi kiiclik boyutlu fakat genis kapsamli araglar da
katilabilir” (Pektas, 1988: 5).

Gazetelere icerik olarak bakildiginda pek ¢ok konuyu ele aldiklar1 goriiliir.
Ornegin spor, magazin, ekonomi sayfalarinm yer almasi gibi. Bu nedenle, gazetelerin
hedef kitleleri oldukca genistir. Genellikle gilinliik olmalar1 nedeniyle okunma
stireleri kisadir. Dergilerin ise yaymlar: haftalik, on bes giinliik, aylik, {i¢ aylik veya
yillik oldugu icin saklanma ve okunma siireleri daha fazladwr. Dergiler, belirli
konular1 igledikleri i¢in okuyucu kitleleri sinirlidir. Bu nedenle; reklam veren, hedef
kitleyi bildigi i¢in Uriinii hakkindaki tanitimin1 daha etkili kilar. Postayla kitlelere
ulasan kii¢iik boyutlu araglardaki basin ilanlar1 ise muhatap se¢imindeki kolaylik,
stiratlilik ve esneklik bakimlarindan olduk¢a avantajlidir. Buna karsin maliyetinin
yiiksek olmasi ve muhatap adreslerinin yazimindaki zaman kayb1 dezavantajlaridir

(Pektas, 1988: 7).

Reklam verenler, basin ilan1 yoluyla iiriin hakkinda iletilmek istenen mesajin
hedef kitleye ulastirilabilmesi i¢in grafik tasarimcilarla isbirligi icerisinde olurlar.
Grafik tasarimci reklami hazirlarken hedef kitleyl iyi bilmelidir. Hedef kitlenin
ozelliklerini, hobilerini gz Onilinde bulundurarak tasarimimni hazirlamalidir. Ayrica,
hedef kitle ile etkili bir iletisim kurabilmek igin grafik tasarim ilke ve elemanlarini

g0z Oniinde bulundurup, hem gorsel hem de tipografik unsurlar1 da iyi bir sekilde



kullanabilmelidir. “Giiniimiiz i1 basindan askin sehirli insani, karmakarisik ve
cekicilikten yoksun iletisim malzemeleriyle ilgilenmeye pek firsat bulamaz. Tasarim
duygusundan yoksun bir sekilde hazirlanan basili iletisim malzemeleri, bir kenara

firlatilip atilmaya mahkumdur” (Becer, 2002: 11).

2.1.2 Basin ilam1 Tasarimmin Ozellikleri

Basm ilan1 tasarimlar1 birer gorsel iletisim aracidir ve bir mesaji okuyucuya
iletmeyi, bir iirlinii tanitmay1 hedeflemektedirler. Tasarimc1 bunu gergeklestirirken,
tasarim ilke ve elemanlarindan hicbir 6diin vermeden okuyucu lizerinde etkili bir

iletisim saglamay1 amaglamalidir.

Tasarimcinin 6ncelikle reklami yapilacak olan iiriinii tanimas1 ve hedef kitleyi
bu dogrultuda se¢cmesi isabetli olacaktir. “Belirli ve tanimlanmis bir amag tasimayan
iletisim faaliyetleri, zaman ve para kaybi demektir. Ciinkii gonderilen mesajlar,
biiyliik bir olasilikla kimsenin lizerinde etkili olmayacaktir” (Becer, 2002: 14).
Okuyucu, tasarimda yasamina dair bir seyler bulabilmelidir. Aksi takdirde basin
ilani, pek cok sozciik ve gorselin bulundugu dergi ya da gazete sayfasinda tiiketicinin

dikkatini cekmeyi basaramayabilir.

“Ilan birisini bir seyi satin almaya veya yapmaya davet etmek ya da onu
bastan ¢ikarmak icin gereken bir satis aracidir” (Aitchison, 2006: 18). Bunu
gerceklestirebilmek i¢cin de uygun gorsel ve sozclikler kullanilmalidir. “Sozciikler;
dikkati ¢cekecek, merak ve ilgi uyandiracak ve okuyucuyu gonderilen mesajin 6nemli
ve degerli bir mesaj oldugu konusunda ikna edecek bigcimde bir araya
getirilemediginde, iletisim faaliyeti basarisizlikla sonuglanir” (Becer, 2002: 14).
Etkileyici bir basmn ilam1 hazirlayabilmek i¢in sézciiklerin itinayla se¢ilmesi, ilanda
kullanilacak olan gorsel ya da gorsellerin ¢arpicit olmasi, okuyucu iizerinde bir iz
birakmasi gerekmektedir. Ayn1 zamanda, sozciikler ve gorsel unsurlar bir uyum

icerisinde olmalidir.



Basin ilan1 tasarimlarinda, okuyucu iizerinde etkin olabilmek i¢in iriiniin
yalnizca olumlu ozellikleri swralanir. Elbette okuyucu kitlesi, olumsuz ydnlerinin
ortaya konuldugu bir iiriinii satin almak istemez. Bu nedenle tasarimci, tasarimini
hazirlarken tarafli davranir. “Ornegin, reklami yapilan bir otomobilin teknik
ozelliklerini gosteren liste bile- nesnel gibi goriinmesine karsin- tarafsiz bir bakis
acisiyla hazirlanmaz. Ciinkii listede yer alan maddelerin her birinde otomobilin

sadece olumlu 6zellikleri ortaya konulur” (Becer, 2002: 22).

“Muhtesem reklam tiretmek icin bir ajansta ii¢ seye ihtiyaciniz vardir: Bunu
isteyen yonetim, bunu iiretebilen reklamcilar ve hepsinden Onemlisi bunu satin
alacak miisteriler” (Aitchison, 2006: 24). Reklamcmin goérevi; yonetimin istegi
iizerine, reklam1 yapilacak olan iirlinii tasarlamaktir. Ancak bunu yapabilmek i¢in
hedef kitleye (iirlinii satin alacak miisteriler) ihtiyac1 vardwr. Ciinkii tasarimci
reklamimi hedef kitlenin begenileri dogrultusunda hazirlar. Reklam1 yapilacak olan
iriinii tasarlarken de ritim, hareket, denge, uyum gibi tasarim ilkelerini goz ardi

etmeden tasarimini ortaya koyar.

2.1.3 Basin ilam1 Tasarimlarindaki Unsurlar

Basin ilan1 tasarimlarini olusturan dort nemli unsur vardir. Bunlar; tipografik
ve gorsel unsurlar, logo ve amblemdir. Basin ilan1 tasariminda, oncelikle, tasarimin
gorsel ya da tipografi agirhikli olacagma karar verilir. Gorsel agirlikli olacaksa;
gorsel biiyiik tutulup, tipografiye az yer verilir. Tipografi agirlikli olacaksa; tasarimin
odak noktasi1 tipografi olur, bu durumda gorsellere ya hi¢ yer verilmez, ya da 6n

plana ¢ikarilmaz.

2.1.3.1 Tipografik Unsurlar

Basin ilan1 tasarimlarindaki tipografik unsurlar; baslik, metin ve slogandan
olusur. Tasarimci, basm ilan1 tasarimmin taslagmi hazirlarken, tipografi ve
gorsellerin nerede yer alacagina belirler. Bu agamada tipografinin yerine, gri bir leke

ya da lorem ipsum (6lii yaz1) kullanabilir.
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2.1.3.1.1 Bashk

Basm ilami tasarimlarinda okuyucuyu kendine ¢eken en onemli tipografik
unsur basliktir. Basligin okuyucu {izerindeki etkisinin giicii; onu, metni okumaya
ikna edecektir. Bu nedenle, baslik metnin igerigine dikkat ¢ekmeli ve metinle bir

biitlinliikk olusturmalidir.

Bazi basim ilan1 tasarimlarinda baglik kullanilmamaktadir. Bu ¢ok biiyiik bir
yanlistir. Clinkii okuyucular higbir zaman uzun bir metni okumakla ugrasmayacaktir.
Ayrica baslikta olumsuz ciimle kurmak da hatalidir. Ciinkii olumsuz ciimle olumlu
olarak algilanabilir. Ornegin “ Kampanyamiz sadece mayis ayin1 kapsamamaktadir”

climlesi “Kampanyamiz sadece mayis ayini kapsamaktadir” olarak algilanabilir.

“Baslig1 okuyanlarin sayisi, ana metni okuyanlardan ortalama bes kat daha
fazladir” (Ogilvy, 2008: 124). Cilinkii her baslik okuyucuda merak
uyandirmamaktadir. Kisiyi metne baglayabilmek i¢in, basligin inandirici, etkili, ilgi
cekici ve anlasilir olmas1 gerekmektedir. Bu kriterleri saglayabilmek icin de
sozciikler 6zenle sec¢ilmelidir. Sadece belirli bir kesimin degil, tiim okuyucularin
anlayabilecegi sdzciikler kullanilmalidir. Ornegin bir sanat terimi olan “fresk” yerine
“duvar resmi” sozciigi tercih edilmelidir. S6zciikler metinle baglantili, doyurucu ve
gergcekci olmalidir. Bir reklamct olan David Ogilvy (2008; 125) gore, bir baslikta
kullanilabilecek en giilii iki sézciik BEDAVA ve YENI sozciikleridir. ... Harikalar
yaratan diger sdzciikler ve deyisler sunlardir: NASIL YAPILIR?, BIRDEN, SiMDI,
DUYURULUR, TANISTIRALIM, BURADA, YENI GELDI, ONEMLI GELISME,
GELISTIRME, SASIRTICI, SANSASYONEL, TAKDIRE DEGER, DEVRIMCI,
MUTHIS, MUCIZE, SIiHIRLI, ONERI, CABUK, KOLAY, ARANIYOR,
MEYDAN OKUMA, TAVSIYESI, ...HAKKINDAKI GERCEK,
KARSILASTIRIN, FIYAT AVANTAJI, ACELE EDIN, SON FIRSAT. Bu
sozciikler ¢ok fazla kullanilsalar da; dikkat ¢ekici ve ¢arpici olduklari i¢in okuyucuyu

metne baglamada basarilidirlar.
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Sekil 2.1. “Renault” Basin [lan:

Ornegin Sekil 2.1.deki Renault basmn ilam tasariminda, baslikta kullanilan
‘ARANIYOR’ kelimesi okuyucu tlizerinde merak uyandirarak, okuyucuyu reklamin

icerigine yonlendirmektedir. Ayrica ayni ilanda kullanilan ‘SANSLI’ kelimesi de
okuyucunun dikkatini ¢cekmektedir.

Sekil 2.2. “Dogadan” Basin Ilan

Cay %100 dogal.
Ya poset?

Masum bir d30m...

Segilmis
cay bahcelerinden
lezzetll bir gay...

Siz de aldidiniz poget gayin Bir iyilik yap kendine
Dogadan oldugundan emin olun.
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“Soruyla yapilan baglklar da merak uyandiricidir, ilgi cekicidir. Kisiyi
cevabimi bulmak i¢in metni tiimiiyle okumaya yoneltir” (Pektas, 1988: 18). Ornegin
dogadan markasinin basin ilami tasariminda (Sekil 2.2) ‘Cay %100 dogal. Ya poset’

basligiyla okuyucu sorunun cevabini bulabilmek i¢in dogrudan metne yonelmektedir.

Sekil 2.3. “Teb” Basin [lan

W) TE8 den hayatin kolay
i bankealichiamets st racik
er sey UnivereiTe e oo

m
| - Ailen h 4
e hesabing para yatrdginda masraf

-.755 o
Bjﬂ?’l; Kontdr Hatti'na iiye

igunda yillk tyelk iicretj
v Gy, reti demezsin
sz hesabi iin hesap iletim et

teb.com.tr'yi tikla, hem
UniversiTes o, kafan ::hs:i"oz:n,

gengliginin tadin) cikar,
>

BNP PARIBAS ORTAKLIG

82 yildwr
Tiirkiye’nin
teb.com.tr/444 0 666 Ekonomi Bankast

Reklami yapilacak diriiniin  hedef kitlesi belirlendikten sonra bagsligi
olusturmak, basm ilanim1 daha etkili kilacaktir. Hedef kitle iiriinii satin alabilecek
kisilerden olusur. Bu kisilerin erkek, bayan, yash, geng, cocuk, calisan, 6grenci gibi
ozellikleri géz oniinde tutularak yapilan tasarimlar basarili olacaktir. Ornegin; sekil
2.3’te oldugu gibi tanitilacak olan iiriin {iniversite 6grencilerine yonelikse, baslikta
iiniversiteli sozclgiiniin kullanilmas1 o kisilerin ilgisini ¢ekerek, onlara metni

okutturacaktir.

Baslig1 olustururken dikkat edilmesi gereken bir diger nokta da, baslhikta
markanm kullanilmasidir. Béyle bir durumda okuyucu sadece basligi okusa bile,

marka aklinda kalacaktir.
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Sekil 2.4. “Teb” Basin Ilan: Sekil 2.5. “Avea” Basin llan:

TEB ILE ISLETMEN
RAHATI YERINI

SOSYAL GUVENLIK KURUMU
ODEMELERI TEB'DE.

82 yildir
Tiirkiye'nin
teb.com.tr/444 0 666 Ekonomi Bankast

ol TEB

BIP PARIBAS ORTAKLGI

Sekil 2.4’teki ‘TEB ile isletmenizin rahati yerinde!” ve Sekil 2.5’teki
‘AVEA’dan KimNerede!” basliklarinda oldugu gibi markanin baglikta kullanilmasi

okuyucunun zihninde markanin kaliciligini arttiracaktir.

Bir basin ilaninin rakipleri arasinda okuyucunun dikkatini ¢ekebilmesi igin
okunakli yazi karakteri kullanilmasi, verilmek istenen mesajin sade ve agik bir
sekilde iletilmesi ile zemin ve tipografinin kontrast renklerle olusturulmasi

gerekmektedir.

Sekil 2.6. “Yurtici Kargo” Basin Ilan:
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Sekil 2.6 daki yurtici kargonun basin ilani tasariminda kontrast renkler
kullanilarak tipografik ve gorsel unsurlarin zeminden ayrilmasi saglanmistir. Ayrica
tasarimda okunakli bir yazi1 karakteri secilerek, okuyucunun mesaji kolaylikla

algilayabilmesi istenmistir.

2.1.3.1.2 Metin

Basin ilani tasarimlarinda metin, baghigm aciklayicis1 durumundadir. Baghigin
icerigini genisletir ve onu tanimlar. Amaci okuyucuya {riinii satin aldirmaktir. Bu

nedenle okuyucu iizerinde derin bir etki birakmalidir.

Metin hazirlanirken dikkat edilmesi gereken hususlar; metnin bashik ve
gorselle uyum icinde olmasi, okuyucuya iirliniin 6zelliklerini dogru ve gergekei bir
sekilde aktarmasi, yalin ve anlasilir bir dil kullanmas1 ve okuyucu {izerinde iirlinii
satin aldirmaya yoOnelik etki yaratilmasidir. Metin yazarinin bu kriterleri
saglayabilmesi icin, gerekirse metni yazdiktan birka¢ giin sonra tekrar okuyarak,

yanliglarini goriip, diizenleme yapmasi gerekmektedir.

Metin, iiriin hakkindaki bilgileri okuyucuya dolayli olarak degil, dogrudan
vermelidir. Bu hem gereksiz yere sozciik sayisii artmasini engelleyecek, hem de
okuyucunun sikilmadan metnin tiimiinii okumasini saglayacaktir. Ancak bu metnin
kisa olmas1 gerektigi anlamina gelmemelidir. Eger iirliniin birden ¢ok 6zelligi varsa,
metinde bunlarin her biri okuyucuya agiklanmalidir. “Ne kadar ¢cok sey sOylerseniz, o

kadar ¢ok sey satarsiniz” (Oglivy, 2008: 128).

Metin yazari, okuyucuya metinin tiimiinii okutmay1 basarabilmelidir. Bunu
saglayabilmek icin, yalnizca okuyucuya seslenmeli, akict bir dil kullanmali, metni
ilging kilmali, herkesin anlayabilecegi sekilde sade bir dil kullanmali, s6zciikleri
okuyucuyu etkileyebilecek tiirde se¢gmeli, olumlu ciimleler kurmali ve okuyucuyu

ikna edebilmelidir.
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Okuyucu i¢in satin alacagi iriiniin Ozelliklerinin metinde dogru olarak
verilmis olmasi Onemlidir. Metin yazari iriiniin gergekeiligini ve giivenilirligi

arttirabilmek i¢in, metinde arastirma sonuglarina yer verebilir.

Sekil 2.7. “Toyota” Basin Ilam

Toyota.
Miisteri memnuniyetinde 1 numara!

Today,
= Tomorrow
TOYOTA S A asse . Toyota

Sekil 2.7°deki Toyota basm ilani1 tasariminda TMME (Tirkiye Miisteri
Memnuniyeti Endeksi) arastirma sonuglarma yer verilerek, tiiketicinin markaya kars1
gliveninin  saglanmast veya markaya olan giliveninin arttirilmasi iizerinde

durulmaktadir.

Basin ilan1 tasarimlarinda metnin igerigi kadar bigimi de dnem tasimaktadir.
Metin diizenlenirken genellikle soldan ve iki tarafli blok tercih edilir. Bu bloklama
sistemleri, sayfa diizeninde lekesel olarak dengeyi saglar. Ayrica gdz metni soldan
saga okudugu i¢in, bir alt satir1 daha kolay bulur ve bu rahat okumay1 saglar. Ancak
kisa metinlerde ortadan ve saga bloklama tercih edilebilir. Bu diizenleme, metin kisa
olacagindan gozii yormayacaktir. Metinde bloklama digsinda okunaklilig1 agisindan
yaz1 karakterinin buyikligiine (yazi karakteri 10 puntodan kiiclik olmamalidir),
okunakli olmasma (Serifli- tirnakli yazi tipi Sans serif- tirnaksiz yazi tipine gore daha
okunaklidir), satir ve harf aras1 bosluklarina (Satir arasi boslugu 1,5 harf kadar olursa
okuyucunun ilgisini ¢eker) ve biiylik-kiiciik harf kullanimina (Her zaman kiigiik

harfler biiyiik harflere gore daha rahat okunur) da dikkat edilmelidir.
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Sekil 2.8. “Hiirriyet” Basin [lan Sekil 2.9. “Avea” Basin Ilam

Okusun da biiyiisiin!

Turkiye
Avea'ya geciyor.

Sen nerdesin?

Tiirkiye doya doya konusmayi secti,
2008’de en cok Avea'yi tercih etti.
Tiirkiye'nin Kisi basi en ¢ok
konusturan operatorii Avea!

iackiamala

Detayh big ig: (0212) 677 0488 aveacomir 4441500 | avealigi 500 | avea bayileri @ avea

Sekil 2.8’deki Hiirriyet basin ilani tasariminda baslik kiiciik harflerle
diizenlenerek, okunakliligin arttirilmast ve metin soldan saga bloklanarak,
okuyucunun metni daha kolay bir sekilde takip edebilmesi saglanmustir. Sekil 2.9°da
ise ayn1 sekilde baslikta okunakliligi arttirmak ig¢in, kiiglik harfler kullanilmistir.
Metin kisa ve yazi karakterinin boyutu biiyiik oldugu i¢in, metinde ortaya bloklama

yapilmistir.

2.1.3.1.3 Slogan

“Slogan sozciigiiniin diger bir adi1 da mottodur. Motto sozciigii Italyanca' dan
gelir ve kokeni Latince muttire yani mirildanmak, sdylenmektir”
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Slogan). Sloganlar basin ilani tasarimlarinda logo ve
amblemin yanmnda yer alir ve genellikle en fazla alt1 veya yedi kelimeden

olusmaktadir.

Sloganlar markay1 destekler. Bazen sadece sloganin sdylenmesi bile markay1

(13

akla getirebilir.
kapsar”(Aaker, 2009: 94). Ornegin, Sekil 2.10°daki HSBC bankasmm ‘Diinyanin

....clinkii kisinin goziinde canlandirabilecegi bir iiriin 6zelligini
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yerel bankas1’ sloganinda oldugu gibi. “Bu nedenle, markaya ve {iriin sinifina giiglii

baglar1 olan bir slogan bulmak ve yerlestirmek yarar saglayabilir” (Aaker, 2009: 94).

Sekil 2.10. “HSBC” Basin Ilan

KREDIDE

Gulumseten Kredi HSBC'de!

» 10.000 TL'ye kadar ) Kreditutannin % 10'u’ p Ucretsiz
%129 faiz avantaji  FerdiKaza Sigortasi

|- HSBC X

Tiklayin - www.hsbe.com.tr =
Ziyaret edin - HSBC Bank Subeleri Diinyanin yerel bankasi

Basarili sloganlarin 6zellikleri sdyle siralanabilir;
e Kisa, 6z ve yaratici olmasi
e Basit, anlagilir, kolay akilda kalic1 olmasi
e O markanin ruhuna ve vaadine uygun olmasi
e Markanin hedef kitlelerine hitap etmesi ve kurdugu iletisim dilinin de bu
yonde olmasi. Ayrica eger markaya 6zel olarak yaratilmis bir slogan baska
bir markanin- logonun altina yerlestirildiginde de ayni1 etkiyi veriyorsa, tekrar

gbzden gecirilmesi gerekmektedir (Ozgelik, 2009: 7).

Marka ve pazarlama uzmanlar1 sloganlarin sik sik degistirilmesinden yana
degildir. Agirlikli goriis, marka ile ilgili 6nemli degisiklikler olmasi durumunda ve
gliniimiiz diinyasina uyum saglamak i¢in bazi slogan degisikliklerinin yapilabilecegi

yoniindedir. Ancak sik sik slogan degisikligi yapilmasi marka bilinirligini olumsuz
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yonde etkilemektedir. (Ozcelik, 2009: 7). Sloganlar, kullanildiklar1 markayla
0zdeslesir ve sdylendiklerinde o markay1 akla getirir. Sik¢a degistirilen sloganlar
hem markanin gilivenilirligini zedeler, hem de zihinde o markanin ¢agrisimini

zayiflatirlar. Ancak markanm farkli bir iirlinii i¢in, farkl slogan kullanilabilir.

Sekil 2.11. “Is Bankast” Basin Ilan: Sekil 2.12. “Is Bankasi” Basin Ilan:

7 Haziran 2009
Uzman Yardimciligl Sinavi

Parlak bir kariyer i¢in
glcli bir baslangig...

Diisiik Odemelerle
Bagslayan

Yeni Nesil Ev Kredisi

Bankamiz Genel Midriik Boltimlerinde Uzman
Yardimeist olarak goreviendirilmek Gzere,

Yoz sinay tarbi ibanyla 30 yasi: dokfurmnams,
« Universitelerin basvuru kosullannda belirien
4 ylK bollimlerden mezun,

(ligill boltmlende lisans son st
adaylann en geg 20.07.2009 tarlhinde mezun
gerekmekiedir)

« Ingilizce, Almanca ve Fransizca dillerinden en.
az birini gok Iyl derecede bien vo Bankamizca
bellrenen uluslararas Kabul gormits yabancs il
smavaninda: ongorilen sonuglar almis,
« Erkek adeylar igin askerlk gorevin mamlams,
mual ya da on erken | Arabk 2009 tarbine Kadar
ertelotmi3 bulunan talom arkadaslan anyoruz.

7 Haziran 2009 tarihinde yapilacak sinava,
Nisan - 26 Majs 2009 tarihleri

24
arasinda isbank.com.tr adresindeki Bankamiz.
internet stesinin Tnsan Kaynaklan baglanusindan.

‘“Taksitlerim baglangigta daha az olsun”
S Gone Yoenck diyorsaniz sizi de [s Bankasi’'na bekliyoruz

‘ve Meseki Bilgi Test
s Ayrintih bilui-isteovimeon'te { 444 24 68

v Iy Bankast yla aliur. Bugiin, yann, daima

Ornegin, Sekil 2.11°deki Tiirkiye Is Bankasmin slogam ‘Tiirkiye nin
Bankasr’ iken, sekil 2.12°deki ayn1 bankanin yeni nesil ev kredisi igin ‘Bv Is

Bankas1’ yla alinir. Bugiin, yarin, daima...’ sloganinda oldugu gibi.

Bir sloganda bulunmasi gereken Ozellikler; Akilda kalict olmasi ‘Kek
diinyasida tek’ (Dankek), ‘Ton, ton, ton, Dardanel ton’ (Dardanel ton), farkli olmasi
‘Meyveler gaza geldi’ (Akmina Maden Suyu), keyif verici olmasi, kisa- kolay
anlasilir olmas1 ‘Axess kazandirir’® (Axess), olumlu olmasi ‘Iyi bak kendine’
(Danone), ‘Dort mevsim dostunuz’ (Demirdokiim), rekabetci olmasi ‘Sofraya en son
o gelir akilda bir tek o kalir’ (Algida), ilgi ¢ekici olmas1 ve {iriiniin temel 6zelligini

yansitmasidir ‘Ace igeri, mikroplar disar’’ (ACE).
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2.1.3.2 Amblem

Amblemler “Uriin ya da hizmet iireten kuruluslara kimlik kazandiran, sdzciik
ozelligi godstermeyen; soyut ya da nesnel goriintiilerle ya da harflerle olusturulan

simgelerdir” (Becer, 2002: 194).

Amblem, bir Uriinii rakipleri arasinda ayirt edici kilar. Bu sekilde tiiketici
iirlinii satin alirken ya da bir basin ilan1 tasariminda gordiigiinde, amblemi sayesinde
onu diger iirlinlerle karistirmaz. Ayni zamanda kisi okuryazar olmasa dahi, liriini

amblemi araciligiyla digerlerinden kolayca ayirt edebilir.

Amblemler genellikle sembol ve simgeler kullanilarak yapilan tasarimlardir.
Amblemleri; tipografi ile olusturulan amblemler, tipografi ve gorsel elemanlar bir
araya getirilerek olusturulan amblemler ve markay1 ¢agristiran ya da vurgulayan

amblemler olmak iizere ii¢ kategoride ele alabiliriz.

Tipografi ile olusturulan amblemler; cogunlukla {iriin isminin ilk harfinin
deforme edilmesiyle olusturulur. Boylelikle tasarimda farklilik olusturularak,

tiiketicinin dikkatinin ¢ekilmesi ve {iriiniin akilda kalic1 olmas1 hedeflenmektedir.

Sekil 2.13. “Motorola” Sekil 2.14. “Redhouse”

Amblem Tasarimi Amblem Tasarimi

Sekil 2.13 ve Sekil 2.14’teki amblem tasarimlar1 markanin ilk harfinin

deforme edilmesiyle olusturulmustur.
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Tipografi ve gorsel elemanlar bir araya getirilerek olusturulan amblemler ise;

markanin, gorsel elemanlarla pekistirilerek tiiketici lizerindeki etkisini arttirmaya

yoneliktir.
Sekil 2.15. “Star Tv” Sekil 2.16 “Ziraat Bankast™
Amblem Tasarimi Amblem Tasarimi

Ornegin; ‘Star Tv’ nin amblem tasariminda ‘s’ tipografik elemaniyla birlikte
‘yildiz’ gorseli kullanilmistir (Sekil 2.15). Ciftgiye kredi saglayan bir banka olan
‘ziraat bankasi’nin ambleminde ise t,c,z,b harflerinden olusan bir basak tanesiyle

markanin tiiketici tizerindeki etkililigi arttirilmak istenmistir (Sekil 2.16).

Markay1 ¢agristiran ya da vurgulayan amblemlerin amaci; markanin gorsel

sekilde betimlenerek tiiketici tizerinde bliyiik oranda akilda kalicilig1 saglamaktadir.

Sekil 2.17. “Apple” Sekil 2.18. “Okuyan us kitabevi”

Amblem Tasarimi Amblem Tasarimi
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Ornegin; ‘Apple’ markasinin amblem tasariminda kullanilan ‘elma’ (Sekil
2.17) ve ayn1 sekilde ‘okuyan us kitabevi’nin ambleminde kitap imgesi kullanilarak

tiikketicide markanin ¢agrisimi saglanmak istenmektedir (Sekil 2.18).
2.1.3.3 Logo (Logotype)

“Logo (Logotype); iki ya da daha fazla tipografik karakterin sézciik halinde
okunacak bi¢gimde bir araya getirilmesiyle olusturulan ve bir iirlin, kurulus ya da

hizmeti tanitan marka ya da amblem 6zelligi tasiyan simgelerdir” (Becer, 2002: 195).
Logo tasarimi, gorsel ve tipografik (lirlin ismi) elemanlarin bir arada
kullanilmasiyla olusturulur. Bir logo tasarimimin, amblemden farki, tasarimda {riin

isminin de yer almasidir.

Sekil 2.19. “Pinar” Sekil 2.20. “Nestle”

Logo Tasarimi Logo Tasarimi

_ ~
PINAR
S

Sekil 2.19 ve sekil 2.20’deki ‘Pmar’ ve ‘Nestle’ logo tasarimlarinda iiriin
isimleri kullanilmistir. Bu logo tasarimin amblemden ayiran ozelliktir. Ayrica

tasarimlarda tipografik elemanlarm yani sira gorsel elemanlara da yer verilmistir.

Bazi1 logolar, o markayi niteleyen gorsel elemanlarla birlikte tasarlanirlar. Bu
tasarimlardaki amag, tiliketicide markanin akilda kaliciligini saglamak, logoya
hareket kazandirmak ve logonun gorsel elemanlarla desteklenerek tiiketicideki

etkililiginin artmasimni saglamaktir.
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Sekil 2.21. “Puma” Sekil 2.22. “Burger King”

Logo Tasarimi Logo Tasarimi

uRGER
KING.

I “l'l“@

Sekil 2.21°deki ‘Puma’ logo tasariminda, siliiet halinde puma imgesi
kullanilmistir, bu markanin akilda kalicihigin1 saglamakta ve tek basma kullanilsa
bile ‘Puma’ markasmi akla getirmektedir. Sekil 2.22’deki ‘Burger King’ logo
tasariminda ise; sar1 imgeler hamburger ekmegini simgelemektedir. Tiiketici bu
logoyu gordiigiinde, logonun bir yiyecek firmasina ait oldugunu kolaylikla

algilayabilir.

Bazi1 logo tasarimlarinda, logonun akilda kaliciligini, etkileyiciligini saglamak
icin tipografide farkliliklar yaratilmaktadir. Kimi harfler birbirine yaklastirilmakta ya
da uzaklastirilmakta, digerlerine gore biiyiik ya da kiiciik olarak tasarlanmakta veya

farkli renk kullanilmaktadir.

Sekil 2.23. “Maximum” Logo Tasarimi

maximum
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Sekil 2.23’teki ‘maximum’ logo tasariminda ‘x’ harfi diger harflere gére daha
biiyiik tasarlanmistir ve ‘i’ harfinin noktas1 ‘x’ harfinin lizerinde kullanilarak farkl

bir logo tasarimi elde edilmistir.

Tasarimci; bir logoyu tasarlarken, onun ne kadar biiyiitiiliirse biiytitiilsiin bir
biitlin olarak algilanmasi ve ne kadar kiiciiltiiliirse kiigiiltiilsiin okunakliligini
kaybetmemesi gerektigini her zaman goéz Oniinde bulundurmalidir. Ciinkii logo
tasariminin kullanim alanlar1 ¢ok genistir. Logo tasarimlari her tiirlii basili materyalle
(brosiir, basm ilan1 tasarimi, katalog vb.) birlikte hareketli medyada (televizyon,

internet ortami) yaygin olarak kullanilmaktadir.

2.1.3.4 Gorsel Unsurlar

Bir basm ilanm1 tasariminda illiistrasyon ve fotograf olmak {iizere iki gorsel
unsur bulunmaktadir. Basin ilani tasarimimi hangi gorsel unsur daha etkili, ¢arpici ve
farkli kiliyorsa, tasarimda o gorsel kullamilmalidir. Tasarimda kullanilan gorsel
unsurlar, hedef kitlenin dikkatini ¢ekmede ©Onemli olup, hedef kitleyi tipografik

unsurlara yonlendirir.

2.1.3.4.1 Fotograf

Basm ilan1 tasarimlarmin ¢ogunda, gorsel bir unsur olan fotograf
kullanilmaktadir. Fotograf, okuyucunun gazete veya dergi sayfasma baktiginda

dikkatini ¢eken, onun metni okumasini saglayan temel unsurlardan biridir.

Basin ilani tasarimlarinda genellikle gorsel elemanlar icerisinde fotograf;
tipografik elemanlardan daha etkilidir. Cilinkii bir diisiince ifade edilmek
istendiginde, onu bir metinle anlatmak bazen c¢ok yer kaplayabilir ve bu okuyucuyu
yorabilir. Ancak o diisiinceyi kimi zaman tek bir fotografla bile agik bir sekilde

ortaya koymak miimkiindiir.
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Sekil 2.24. “BEKO” Basin [lam

Sekil 2.24°te anlatilmak istenen diisiince, belki bir metinle anlatilsaydi, ¢ok
yer kaplayacakti. Ancak fotograf bize filmi ‘Beko DVD kaydedici’ ile uzun bir siire
ara vermeden kaydederek, ayni sinemada oldugu gibi kesintisiz bir sekilde

izleyebilecegimizi sagladigini rahatlikla anlatabilmektedir.

Tasarimda fotograflar, siyah beyaz ve renkli olarak secilmektedir. Ancak bir
gazetedeki basim ilanmi ele alacak olursak; siyah beyaz tipografik elemanlarla kapli
olan bir sayfada, renkli bir tasarim daha ¢ok goze c¢arpar. Renkler ilk bakista
okuyucunun ilgisini ¢ekebilmesi icin dogal ve canli olmalidir. Ayni zamanda
fotograflar karmasadan uzak, yalin ve anlasilir olursa, okuyucunun dikkatini gekmeyi

basarir.

Eger tasarimci, basin ilaninda metni 6n plana ¢ikarmak istiyorsa, kullanacagi
fotografi secerken onun okuyucu iizerinde merak uyandirict olmasma 06zen

gostermelidir
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Sekil 2.25. “Banvit” Basin [lam

TAKIP
DEVAM
EDIYOR.

Ornegin; sekil 2.25’teki ‘Banvit’ markasinm basin ilan1 tasariminda i¢i dolu
bir tabak yerine, bos bir tabak fotografi kullanilmistir. Bu okuyucuyu sasirtir ve
kafasinda “Bu tabak neden bos?” gibi birtakim sorularin canlanmasina neden olur.

Bu nedenle, okuyucu sorularin yanitlarini bulmak i¢in metne yonelir.

Grafik tasarimci basin ilani tasariminda kullanilacak olan fotografi segerken
bashigi goz oOniinde bulundurmalidir ve daha carpici olmasini istedigi unsuru

vurgulamalidir.

Eger ilanin fikrini tagiyan basliksa o zaman baslikta bir sagirtma,
bir hile, bir oyun ya da sok edici bir sey var demektir ki iste o garpici
basliktir. Bu durumda baslikla beraber kullanilacak olan gorsel daha
pasif ya da diiz olmak zorundadir.

Eger ilanin fikrini tasiyan resimdeki yaratici bir sagirtmaysa
carpict olan resimdir. Bu durumda baslik kesinlikle diiz olmak
zorundadir. Ne bir cinas, ne bir kelime oyunu, ne de siislii ibareler...
Hatta kelimeler brifteki ‘lrtinle ilgili bilgiler’ kisminda bile almip
yazilabilir ( Aitchison, 2006: 204).
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Genelde bashigin vurgulanmak istendigi basin ilani tasarimlarinda, baglik
tasarimin st kisminda yer alir ve arkasindan metin gelir. Ancak fotograf on plana

cikarilmak isteniyorsa, baglik altta yer alir.

Sekil 2.26. “Ipekyol” Basin Ilan

IPEKYOL

Ik hafta sonu uguru
glizel annelerimizin olsun...

Ugurlu hafta sonunu, annelere ithaf ediyoruz. Annenize‘ ve esinize, onun guzelligine N
yakigacak ugur bocekli Uriinleri %50 indirimle alabilirsiniz. Ya da segimi ona lbll:a!(ablhl’,
annenize gok 6zel avantajlan olan Ipek Annem Hediye Kart* amagan edebilirsiniz.

. Ipek annenize sevginizi gésterin...

“ipek

Kart, sadece Ipekyol Mad:
iix g Twist

AAYAYDIN = Miroglio

Sekil 2.26°daki ‘Ipekyol’ basin ilani tasariminda ‘ilk hafta sonu uguru giizel

annelerimizin olsun...” baghigi liste yazilarak vurgulanmak istenmistir.

Sekil 2.27. “Renault” Basin [lam

oty |NDiR"\ﬂ VE RElNAULT INDiRIMI!

ILERI TARIHLI TESLI IRMAYIN!
sama defisirken sinz|sansa birakmayin.
inatin deyerek Renaultinuzu ayrm, y
T

*ileain.
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Sekil 2.27°deki ‘Renault’ basin ilaninda ise fotografa tasarimin biiyiik
bolimiinde ve st kisimda yer verilerek, on plana ¢ikarilmak istenmistir. ‘Rezerve’

kelimesiyle de basgligin ve metnin igerigine gdnderme yapilmistir.

Basin ilan1 tasarimlarinda; tasarimeci okuyucunun ilgisini ¢ekebilmek, ona
iriin hakkinda giiven verebilmek ve akilda kalcilig1 saglayabilmek i¢in fotografta
inli kisileri kullanabilir. “Bir tinliiniin ¢ogunlukla giiclii ¢agrisimlar1 vardir. Bir
iinliiyli marka ile bagdastirmak bu cagrisimlari markaya transfer edebilir” (Aaker,

2009: 146).

Sekil 2.28. “Axess” Basin [lan

AXess ve
| Shellden |

“10'larca |
_chip-para
, :

Sz e Asssrinie Swilom tek sere 100 YL v (26 sxarvakn.
Q eyl yapen, 10 YL chip-pars ksareny

AKBANK

Tasarimda tinli bir kisinin fotografinin kullanilmasi, okuyucu iizerinde
reklami yapilan {iriiniin ve markanin inandiricihigimi arttirir. Ornegin Axess’ in basin
ilan1 tasarimmda Ozgii Namal’ i (28 Aralik 1978, Istanbul dogumlu, Oyuncu)

fotografi kullanilmistir. Bu da okuyucunun o markaya olan giivenini arttirmaktadir.
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2.1.3.4.2 illiistrasyon

“Baslik, slogan ya da metin gibi sdzel unsurlar1 gorsel olarak betimleyen ya
da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak ‘illiistrasyon’ ad1 verilir” (Becer, 2002:
210). [Illistrasyonlar genellikle bir konuyu anlatmak igin kullanilmaktadir.
“Illiistrasyonlarm hazirlanmasinda geleneksel ¢izim ve boyama malzemelerinin yani
sira, fotograf, kolaj ve bilgisayar tekniklerinden de yararlanilmaktadir” (Becer, 2002:
210).

[Iliistrasyon; basmn ilan1 tasariminda, tasarimmin konseptine uyuyorsa ya da
illiistrasyon kullanmak tasarimi daha etkili ve ¢arpici kiliyorsa tercih edilir. “Baz1
reklamlarda, renk ve perspektif farkliliklarinin yaratilmasi, ayrintinin ¢izilmesi,
konunun bir boliimiiniin abartilmasi gerektiginde yahut fotografi ¢ekilemeyen bir

konuyu goriintiilemede illiistrasyona bagvurulur” (Pektas, 1988: 46).

Sekil 2.29. “Tiirk Telekom” Basin Ilan

Mutlu Pazar

2 '\ Bugiin
T )\ wdke ) kon
t rahat
un. At 5

Sekil 2.29°daki ‘Tiirk Telekom’un konsept olarak aynit maskotun kullanildig1

basin ilani tasarimlarindan biri olan bu tasarimda ‘bir pazar giinii’ vurgulanmak
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istenmektedir. Tasarimda 6nde bulunan maskota abarti katilarak, elinde bulunan ‘ev

telefonu’ imgesi One ¢ikarilmak istenmistir.

[lliistrasyon yerinde kullanildig1 zaman, yaratic1 fikre esas teskil eder ve bir

secenek olmaktan Gteye geger (Aitchison, 2006: 265).

Sekil 2.30. “Toyiki” Baswn Ilan:

ARK4DASI
IGIN B
FIN Bog

Cocuklar 17 - 19 Nisan tarihleri
arasinda tm Toyiki magazalannda
arkadaslan igin resim yopacaklar.
Her bir resim, bir oyuncak olacak.
Her bir oyuncok 23 Nisan'da
bir cocugu daha mutiu edecek.

Haydi, sen de gel, arkadagin icin boya!
Hem Toyiki'de resimlerin sergilensin,
hem de yaphgin resimler
arkadagim mutlu etsin!

Gt T Y

www.toyiki.com.ir

Tipkt sekil 2.30°daki ‘Cocuk Siipermarketi Toyiki’nin basin ilani tasarimida
kullanilan baslik ve illiistrasyon arasindaki uyum gibi. Tasarimda c¢izgisel olarak yer
alan illiistrasyon, baslikta belirtildigi gibi okuyucu iizerinde boyama istegi

yaratmaktadir.

Basm ilan1 tasarimlarinda, illiistrasyon vurgulanmak istenen diistinceyi dogru,
acik ve en etkili sekilde okuyucuya iletmelidir. Bunu yaparken de hicbir sekilde
grafik tasarimin ritim, denge, oranti, Ol¢li, yon gibi prensiplerinden 06diin

verilmemelidir.
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2.2 iILLUSTRASYON

Insanoglunun var olusundan beri iletisimi saglayan illiistrasyon, hem bir
metni tanimlamak ve desteklemek, hem de bir diisiinceyi ifade etmek icin
kullanilmaktadir. Sanat¢1 (illiistrator) illiistrasyonu tasarlarken, hicbir sekilde grafik
tasarim ilke ve elemanlarmi goz ardi etmemelidir. Illiistrasyonu olusturan dgeler
birbiriyle ve ylizeyle orantili, dengeli ve biitiinliik i¢inde olmalidir. Carpici, zengin

icerigi ve teknikteki basarisiyla izleyiciyi kendisine ¢ekmelidir.

Basili medyada yaygin olarak kullanilan illiistrasyonlarin en 6nemli kullanim
alanlarindan biri de “Basin Ilani Tasarimlarr”dir. Illiistrasyon; basin ilani
tasarimlarinda, metnin icerigini en etkili, dogru ve hizli bir sekilde izleyiciye

sunmay1 amac¢lamaktadir.

2.2.1 illiistrasyonun Tanimi ve Bu Konuda Yapilmis Arastirmalar

Resimleme veya illiistrasyon ... yazili s6zli yada elektronik bir metine eslik
eden ve onu tamamlayan bir ¢izim, fotograf ya da seklin iiretim ya da hazirlama

sanat1 veya siirecidir” (Fleishman, 2004: 3).

Biitiin gorsel sanatlar kendisini goriintiiniin iiretimine adarlar. Bu goriintiiler
belirli bir bilginin iletilmesi i¢in kullanildiginda, sanat bi¢imi illiistrasyon olarak
adlandirilir. Ancak sanat ve illlistrasyon hi¢bir zaman tiimiiyle birbirinden ayrilmaz;
illiistrasyon geleneksel sanat becerileri ve tekniklerine asir1 derecede baghdir.
[lliistrasyon genellikle sanati ticari bir durumu ifade etmek icin benimser ve bu
nedenle sosyal ve ekonomik talepler illiistrasyonun sekil ve icerigini belirler( Dalley,

1980: 10).

[lliistrasyon metinlerin ve fikirlerin betimlenmesi ve agiklanmasi amaciyla
uygulanan en yaygimn resimleme tiirtidiir. Yaymn diinyasinin bir boliimiinde: dgretici,
bilimsel, teknik ve mesleki resimlerde; ayrmntilara vurgu yapan, aciklayici tiirde

illiistrasyonlar yer alir; diger bolimde ise degisik katmanlarda biyiik kitlelere
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seslenen, ¢esitli serbest teknik ve stillerde yapilmis olan illiistrasyonlar gii¢lii bir
anlatim arac1 olarak kullanilirlar. Illiistrasyonlar tamitim ve reklam medyalarinda
gorsel ¢oziimler iireten en Onemli etmenlerden biridir. Ilintili olduklar1 metni
tanimlayip, degisik anlam ve boyutlarda yeniden algilanmasma yardimci olurlar.
Konu, kavram ve eylemlerin kolayca kavranip benimsenmesinde, sevilmesinde etkili
olurlar. Illiistrasyonlar, icerdikleri resimsel degerlerin birbirinden farkli yorum ve
stilleriyle, sanat¢inin 6zgiin karakteriyle kaynasarak, okuyucu- seyircide estetik bir
haz uyandirirlar. Bu estetik haz, sanat katina ¢ikan illiistrasyonlarin yasami yansitan,
sevdiren ve doniisiime katki saglayan giiciiyle gerceklesir (Illiistratdrler Dernegi

Brosiirii: 1; Sacan, 1998: 1).

Grafik sanatinin bir parcasi olan illiistrasyonun amaci, farkli dilden ve farkl
irktan insanlarm, baska herhangi bir araca ihtiya¢c duymadan gordiikleri hakkinda
bilgi sahibi olmalarin1 saglamaktir. Illiistrasyon, giinliik yasamimizda kitaplarda,
ambalajlarda, afislerde, gazete sayfalarinda ve dergilerde dahi goriilebilmektedir.
Ayrica metrolarda, hava alanlarinda ve otobanlarda iletisimi saglayan simgeler de

birer illiistrasyondur (Tuna, 1997; Hidayetoglu, 2008: 17).

2.2.2 illiistrasyon Cesitleri

[lliistrasyon, izleyiciye bir konunun aktarilmasi ve betimlenmesi i¢in
kullanilan bir gorsel unsurdur. Basili ve hareketli medyada karsimiza ¢ikan, kimi
zaman sanatsal, kimi zamanda ticari kaygiyla yapilan illiistrasyonlar; izleyicinin
dikkatini ¢cekmeyi, konuyu, izleyiciye kisa ve etkili bir sekilde anlatmayr amag
edinmektedir. Illiistrasyon cesitleri; reklam, siireli yaym, kitap, bilimsel ve teknik ile

hareketli medya illiistrasyonlarindan olusmaktadir.
2.2.2.1 Reklam illiistrasyonlar
Bir iirlin ya da hizmeti tanitmak amaciyla hazirlanan illiistrasyonlardir.

Afigler, basin ilanlari, CD kapaklari, ambalajlar, moda illiistrasyonlar1 ve tipografik

illiistrasyonlar reklam illiistrasyonlar1 i¢inde yer almaktadir.
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2.2.2.1.1 Afisler

“Afig tanim olarak, bir haberi, bir olayi, siyasal, sosyal, ekonomik, sanatsal ve
kiiltiirel agidan, topluma duyurmak amaciyla, degisik yiizeyler lizerine yapilan ve
belirli boyutlarda koy, kasaba ve sehirlerin ¢esitli yerlerine asilan duyurulardir”
(Bektas, 1992; Tepecik, 2002: 72). Afisler, kendisine yon veren belirli amaglar1
yerine getirmesi agisindan 6nemli bir toplumsal rol oynar. Halkin girip ¢iktig1 yerlere
duvarlara, sokaklara, garlara, yol kenarlarmna asilan afisler giinliik yasamimiza
girmis, Ozellikle kentlerde cevre diizenlemesine gercek bir iislup kazandirmustir

(Gelisim Hachatte, 1993: 26).

Afigler li¢ ana gruba ayrilir. Bir iirlinii ya da hizmeti tanitan “reklam afigleri”,
festival, seminer, sempozyum, balo, konser, sinema, tiyatro, sergi ve spor gibi
kiiltiirel etkinlikleri tanitan “kiiltiirel afisler” ve saglik, ulagim, sivil savunma, trafik,
cevre gibi konularda egitici ve uyarici nitelikteki afislerin yami sira, politik bir
diisiinceyi ya da siyasi bir partiyi tanitan “sosyal afisler (Becer, 2002: 201-202).
Afisler bulunduklara mekana gore ise, dis ve i¢ mekan afisleri olmak iizere ikiye
ayrilir. “Biiyiik boyutlu dig mekan afisleri, duvar yiizeylerine ve ilan panolarina
asilir. I¢ mekan afisleri ise lobi, salon ve koridorlarda kullanilmak iizere tasarlanan
daha kiiciik boyutlu afislerdir” (Becer, 2002: 201). Dis mekan afisleri bulunduklar1
konum nedeniyle, hava kosullarina dayanikliliklarmm az olmasindan dolay: kisa
omiirlidirler. Fakat giinimiizde teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, gelisen baski
teknikleri ve kullanilan malzemelerle, hava kosullarma daha dayanikli olarak
hazirlanabilmektedirler. Izleyici kitlesi; dis mekan afisleri ile i¢ mekan afislerine
gore, daha kisa siireligine kars1 karsiya kalmaktadir. Bu nedenle grafik tasarimci;
afisi tasarlarken, bulunacagi mekani goz oOniine almalidir. Tasarimci, dis mekan
afislerindeki metinleri olabildigince kisa tutmali veya tasarimda yalnizca baslik ya da
slogan kullanilmalidir. Kolay okunmasi agisindan tipografi 6nemli oldugundan; siis
ve dekoratif yazi tipinden uzak olmali, kiicik ve bilyiik harfler birlikte
kullanilmahidir. Her iki mekan afisinde de kullanilan gorsel elemanlar; izleyici

kitlesinin dikkatini ¢ekebilmek i¢in, carpici, etkileyici ve merak uyandirici olmalidir.
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Sekil 2.31. “Starbucks” Dis Mekan Afisi ~ Sekil 2.32. “Starbucks” I¢ Mekan Afisi

It begins with One.

hjﬂﬂguhﬁhmmtuhmwlh
of your beverage when you &se your iumbler on uﬂlt;ﬁ

| compe g e o e T p—

Afis tasarimlarinda; gorsel eleman olarak kullanilan illiistrasyonlar, genellikle
fotografa gore tasarimi daha farkli ve dikkat g¢ekici kiliyorsa ya da tasarimin
fotografla uygulanmasi imkansizsa tercih edilmektedirler. Illiistrasyonlar, siire ve
maddi agidan zorlayict olmalarina ragmen, yerinde kullanildiklarinda afis tasarimini
basarili kilar. Bir afig tasariminda anlatilmak istenen diislinceyi, giiclii bir sekilde ve
tipografik elemanlara gore kisa siirede vermeyi basarirlar. Ornegin, otobiis duraginda
bulunan bir dis mekan afisinin, otobiiste bulunan bir kisi tarafindan izlenme siiresi
oldukga kisadir ve bu siire i¢erisinde, kisinin tipografik elemanlarin tlimiinii okumasi
neredeyse imkansizdir. Bu nedenle, illiistrasyon verilmek istenen diislinceyi en hizli
sekilde ve etkili bir bigimde sunar. Sekil 2.33” deki Pattex iirliniiniin afis tasarimina
bakildiginda; pattex yapistirict ambalajmin yukarida ve tasarima ortalanmis bir
sekilde yer aldigii goriilmektedir. Ambalajm bir kismmin goriildiigii tasarimda,
iriiniin ¢abuk tiikenmeyecegi ifade edilmistir. Afis tasariminda; merkezi simetri
olusturan figiir, efsanevi sarkict Elvis Presley’in illiistrasyonudur. Ambalajdan
izerine yapistirict damladigi goriilen ve damlayan Pattex yapistirict ile kaplanan
figlir sayesinde, yapistiricinin kalici ve giiglii oldugu vurgulanmistir. Tasariminda

kullanilan tipografik eleman, “everlasting” yani “sonsuzluk™ ifadesi de illiistrasyon
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ile anlatilmak isteneni desteklemektedir. Bu tasarimda illiistrasyon kullanilarak,

ozglinliik yaratilmistir.

Sekil 2.33. “Pattex” Afis Tasarimi

2.2.2.1.2 Basin ilanlari

Basin; Tiirk Dil Kurumu sozliigline gore (1988: 145), gazete, dergi gibi belirli
zamanlarda ¢ikan yaymlarm biitiinii, matbuattir. Ilan ise (1988: 694); duyuru
anlamina gelmektedir. Bu dogrultuda basin ilanlari; genis kitlelere ulasan, siireli
olarak yaymlanan gazete ve dergiler basta olmak iizere belirli zamanlarda ¢ikan
yayinlarin tiimiindeki, gorsel ve tipografik unsurlar1 igerisinde bulunduran

duyurulardir.

Basmm ilan1 tasarimlarinda kullanilan gorsel wunsurlar, fotograf ve
illiistrasyondan olusur. Illiistrasyon Tepecik’e gdre (2002: 79); izah edici resim

anlamina gelmektedir. Buna baglh olarak, basin ilani1 tasarimlarinda kullanilan
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illiistrasyonlar metni agiklayici, slogan ya da bashiga eslik eden veya vurgu yapan
gorsellerdir. Illiistrasyonlar tasarimi garpici ve farkli kilan gdrsel unsurlardir.
Genellikle fotografin tercih edildigi basin ilani tasarimlarda; illiistrasyon sayesinde
fark yaratarak, hedef kitle iizerinde tasarimin dikkat cekicilii saglanabilmektedir.
“Hegarty illiistrasyonun stratejik ve daha rekabet¢i amaclara hizmet ettigini
diistiniiyor. ‘Diinya bir yone giderken sizin aksi yone gitmeniz gerekiyor’ diye

acikliyor” (Aitchison, 2006: 265).

Sekil 2.34°deki “Small World” firmasmin basin ilan1 tasariminda, gorsel
unsur olarak illiistrasyon kullanilmistir. Illiistre edilmis karakterin ingilizce
konusmaya ¢alisirken dilinin dolastig1 gdriilmektedir. Illiistrasyon ile “improve your

english”, “ingilizcenizi diizeltin” sloganina vurgu yapilmaktadir.

Sekil 2.34. “Small World” Baswn [lan: Tasarimi
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2.2.2.1.3 CD Kapaklan

CD (Kompakt Disk); teker seklinde, iizeri spiral bi¢ciminde izler tasiyan,
aliminyum kaplamali, yass1 bir elektronik kayit malzemesidir (http://tr.wikipedia.
org/wiki/CD-ROM). Genellikle, sarkici ya da gruplarin ses kayit verilerini
depolamada kullanilir. Bunun yani sira; firma veya {iriin tanitimi i¢in kullanilan,
bilgisayarda ister otomatik, ister kiginin yonlendirmesiyle acilan, ekstra program
gerektirmeyen, icerisinde ses, video, goriintii ve tipografik unsurlarm yer aldigi

interaktif CD’ler yaygm olarak kullanilmaktadir. CD’ler 6zgiin kapak tasarimlar1 ve
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zamanla degisime ugramis farkli ambalajlartyla tiiketicinin ilgi odagi haline

gelmistir.

Sekil 2.35. “Sony” Interaktif CD Kapag: Tasarimi
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Pek ¢ok CD kapagi, grubun ya da sarkicinin o albiimle ortaya ¢ikan yeni
halini tiiketiciye tanitmak i¢in tasarlanir. Tiiketici, CD’nin 6n ya da arka kapak
tasarimu ile kars1 karsiya kaldiginda, tasarimda bulunan gorseller vasitasiyla, sanatci
veya grup hakkinda fikir edinir (Calver,2004: 100). Bu da tiiketiciyi CD’y1 alma
dogrultusunda harekete gecirir. CD kapak ve ambalaj tasarimlari kati1 kurallara sahip

olmayarak, grafik tasarimcilara esnek bir hayal giicii sergileme imkani verir.

Sekil 2.36. “FeridunDiizaga¢“ CD Kapagi Sekil 2.37. “Beatles” CD Kapagi
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Sekil 2.38’deki Michael Jackson, Bad albiimii CD kapag: tasariminda; gorsel
imge sol, tipografik elemanlar ise agirlikli olarak sag tarafa yerlestirilmistir.
Tasarimda gorsel eleman olarak Michael Jackson’in illiistrasyonu kullanilmistir.
[lliistrasyonun, ifadesi, sa¢ ve kiyafeti hem sanat¢min, hem de albiimiin tarzini ortaya
koymaktadir. Daha 6nce de degindigimiz gibi tiiketici CD’yi eline aldiginda,

illiistrasyon araciligiyla, albiim ve sanat¢1 hakkinda fikir edinebilmektedir.

Sekil 2.38. “ Michael Jackson” CD Kapag: Tasarimi

2.2.2.1.4 Ambalajlar

“Ambealaj, grafik sanat iirlinleri i¢inde li¢ boyutlu tasarim gerektiren ve gorsel
estetigin yaninda, teknik detaylar1 daha fazla 6zellik igeren bir ¢aligma tiirtidiir”
(Tepecik, 2002: 86). “Diger bir tanima gore; ambalaj, liriinii dis etkilerden koruyan,
icine konulan mallar1 bir arada tutarak dagitim ve pazarlama islemlerini kolaylastiran
tiiketiciye i¢cindeki mal hakkinda bilgi veren metal, kagit, karton, cam, teneke, plastik
ve tahtadan yapilan sargi ve kaplamalardir” (Aygiin, 2007: 5). “Her ambalaj,
siipermarket rafinda benzer markalarla rekabet halindedir. Miisteri satin alma eylemi
sirasinda bu markalardan birini tercih eder. Baska deyimle, degisik tasarimcilar

tarafindan hazirlanan ambalajlar arasindan bir se¢cim yapar” (Becer, 2002: 205) Bu
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nedenle; bir ambalajin digerleri arasindan siyrilabilmesi i¢in, grafik tasarimciya
biiyiik bir gorev diismektedir. Tasarimiyla, miisterinin dikkatini ¢ekmesi ve alma
eylemine gecirmesi gerekmektedir. Bunu yaparken de, birer gorsel eleman olan

illiistrasyon ya da fotograftan faydalanir.

Sekil 2.39. “Bot” Vitaminli Su Ambalaji Sekil 2.40. “Arit” Mama Ambalaji

‘bot IB?’St i Bot

fortified water

Gegmiste, ambalaj lizerinde bir gérseli sunmada oncelikli olan illiistrasyondu.
Fakat fotografin icat edilmesi ve baski tekniklerinin gelismesi sonucunda illiistrasyon
daha az kullanilmaya bagladi. Gliniimiizde ise; ambalaj tasariminda kullanilacak olan
gorsel unsur, grafik tasarimcilarin tercihine birakilmaktadir. Ambalaj tasarimlarinda,
pek ¢ok nedenden dolay: illiistrasyon kullanilmaktadir. Ornegin; hala fotograf
kullannmmna olanak vermeyen ambalajlama teknolojileri ve baski metotlar1
bulunmaktadir. Buna bagli olarak; grafik tasarimcilar, tasarimda illiistrasyon
kullanma veya gorsel unsuru tasarimdan tamamen kaldirma arasinda bir se¢im
yapmak zorundadirlar. Elbette, fotografin kullanildig1 tasarimlarda da basarili
sonuglar elde edilmistir. Ancak; illiistrasyon kullanilarak hazirlanmig ambalaj
tasarimlari, modern, eglenceli, dogal, esprili ve hos goriinmektedir (Calver,2004:

142-143).

Sekil 2.41” deki Zipp meyve suyu ambalajmna bakildiginda, tasarimda gorsel

unsur olarak illiistrasyon kullanildig1 gériilmektedir. illiistrasyon ile siseye, sanki bir
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fermuarla agiliyor etkisi verilmis ve icinden taptaze meyveler ¢ikiyor izlenimi
yaratilmistir. Bu sekilde ambalajim hem ilgi ¢ekici olmasi saglanmis, hem de iiriiniin
dogal ve lezzetli oldugu vurgulanmustir. Illiistrasyonda tipografik elemanlar sisenin
alt kismma yerlestirilip, saydamlastirilarak illistrasyonun ©6n plana ¢ikmasit
saglannmustir. Uriin markas1 ise, fermuar iizerinde yer almaktadir. Tasarima
illiistrasyon ile hareket katilmis ve onu rakipleri arasinda dikkat cekici kilmak

hedeflenmistir.

Sekil 2.41. “Zipp” Meyve Suyu Ambalaji

2.2.2.1.5 Moda Illiistrasyonlar

Reklam illiistrasyonlar1 igerisinde yer alan moda illiistrasyonlari; insan
figliriinii baz alarak hazirlanmig etkili, ¢arpici ve genellikle abartili tasarimlardir.
Moda illiistrasyonlariin temel amaci, bir gorlintiiyli ya da {rtinii satmaktir. Bu bir
reklamdir, dyleyse goz alici olmali, potansiyel miisterilerin dikkatini ¢ekmelidir. Bir
goriintiiyli satarken sanatginin sadece giysiler ile ilgili izlenimi vermesi, tim
detaylar1 gostermemesi, bir kag ¢izgiyle tiim duyguyu, giysi koleksiyonunun tarzini
ve yarattig1 ruh halini ifade etmesi gerekir. Bu her zaman biiyiileyici bir is degildir.

Giysilerin sikict ve kisilikten yoksun oldugu durumlarda illiistratore reklam igin
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sanat ¢aligmasi yapma isi de verilebilir. Boylece illiistratorden, biraz hayal giicii ve

tarz ile bunlar1 oldukca ¢ekici hale getirmesi beklenir (Hidayetoglu, 2008: 30).

Sekil 2.42. “Montana Forbes” Illiistrasyon Sekil 2.43. “Eduard Erlikh” Illiistrasyon

WHAT’S NOT
TO LOVE?

Moda illiistrasyonlar1; diger illiistrasyonlar gibi baski tekniklerine uygun
olarak, geleneksel illiistrasyon tekniklerinin yani sira, bilgisayar ortaminda

hazirlanan dijital illiistrasyon teknikleri de kullanilarak hazirlanabilmektedir.
2.2.2.1.6 Tipografik illiistrasyonlar

“Tipografi, Yunanca, tipo isaret, graph ise yazmak ve ¢izmek anlamini
icermektedir. Tiirkgedeki tam karsiligi, matbaa isaret sistemi ve yazi diizenleme

sanat1 anlamina gelmektedir” (Tepecik, 2002: 83).

Sekil 2.44. Obje ile Harf Olusturma Sekil 2.45. Obje ile Harf Olusturma
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Grafik tasarimci, tasarim fikri i¢in pek ¢ok segcenege sahiptir. Grafik tasarimla
ilgili biiytileyici unsurlardan biri tipografi ile ugrasmaktir. Harfler; kendilerine 6zgii
sekiller ve insanlar tarafindan gelistirilen formlarla yapilandirilir. Insanlar igin, bu tiir
tasarimlarin goriilmesi baslh basina bir tecriibedir. Harfler bir hayli saygi ile sunma
egiliminde oldugumuz kiiltiirel, sosyal ve tarihsel kimligimizin kokleridir.
Tasarimcilar; gorselleri olusturmak i¢in, anlamli harf formlar1 tasarlayarak, bu bakis
acisindan faydalanirlar. Bu, harfin objeleri olusturmada yardimci olabilecegi
anlamma gelmektedir. Ornegin; biiyiik “O” araba tekerlegi gibi goriilebilir, bir kiigiik
“’” kancaya ve bir biliyilk “Z” ise simsege benzeyebilir. Diger taraftan imgeler
harflerde degisim yapabilir: bir pergelin biiyiik “A” formunda olabilecegi gibi.
[lliistrasyon olusturmada harflerin kullanilacagi sayisiz teknik vardir. Hareket
belirten fiiller gibi belli kelimeler, illiistrasyonla anlamlarmi yansitirlar. Ornegin
sekil 2.46’deki “zipla” eyleminde kullanilan “p” harfinin digerlerine gore daha
yukarida resmedilmesi gibi. Insanlari, siiphesiz ki eglenceli tipografiler cezbeder ve

reklamcilar, tasarimdaki eglenceli unsurlari, hedef kitleler iizerinde empati kurularak

olusturabileceklerinin farkindadir ( Dabner, 2004: 92-93).

Sekil 2.46. Fiil ile Tipografik Illiistrasyon

Lf

Grafik tasarimcilar; sekil 2.47°de oldugu gibi, harflerle bir anlam
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olusturmaksizimn, illistratif bir figlir meydana getirme teknigini kullanirlar. Bu tiir
tasarimlar hedef kitlenin ilgisini ¢ekerek, dinamik ve eglenceli bir yapiya sahip
olurlar. Illiistrasyon olusturmada kullanilan bir baska teknik ise; sekil 2.48 drneginde

oldugu gibi, harfin yapisini bozarak, onu bir objeye doniistiirmektir. Bu tasarimlarda;
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hem tipografiyi okunakli, hem de illiistrasyon agisindan tasarimi 6zgiin kilmak

Onemlidir.

Sekil 2.47. Tipografik [lliistrasyon Sekil 2.48. Tipografik Illiistrasyon

2.2.2.2 Siireli Yayin illiistrasyonlar

Siireli yayin illiistrasyonlar1; gazete ve dergilerde yer alan, tipografik unsurlari

gorsel olarak betimleyen ve anlatim giiciinii arttiran illiistrasyon gesitleridir.

2.2.2.2.1 Gazeteler

Gazete; Turk Dil Kurumu sozligiine gore (1988: 527), politika, ekonomi,
kiiltiir ve daha bagka konularda haber ve bilgi vermek i¢in, yorumlu veya yorumsuz,
her giin veya belirli zaman araliklariyla ¢ikarilan yaymdir. Gazeteler; ¢ok yonli ve

diisiik maliyetli olmalar1 nedeniyle, genis kitlelere rahatlikla ulasabilmektedir.

Gazetelerde yer alan illiistrasyonlardan séz edilince, genellikle yazinin

anlatim giiclinlii arttirmak amaci ile yapilmig illiistrasyonlar akla gelir. Burada
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kullanilan illiistrasyonlar metinle iliskili siisleyici ve metni agiklayic1 6zelliktedir.
Bazen de hepsi birlikte kullanilir (Hidayetoglu, 2008: 25). Gazeteler, icerikleri
yoniinden farkli gruplara ayrilmaktadir. Ekonomi, magazin, spor gibi spesifik
konular1 ele alan gazeteler bulunmaktadir. Ornegin; “FotoMag¢” ve “Fanatik”
gazeteleri gibi spor, “Diinya” gazetesi gibi ekonomi agirlikli gazeteler mevcuttur. Bu
sekilde belirli konular1 ele alan gazetelerde yer alan illiistrasyonlar, konular1
dogrultusunda sekillenmektedir. Gazeteler dagitim yoniinden ise; yerel, ulusal ve
uluslararasi olmak iizere li¢ gruba ayrilir. Yerel gazeteler; belli bir bolgede dagitimi
olan gazetelerdir. Ornegin; Milliyet gazetesinin Ege Bolgesinde ¢ikan Milliyet Ege
gazetesi gibi. Sadece belli bir bdlgede olmayip, tiim lilkede dagitimi olan gazeteler
ulusal gazetelerdir. Uluslararasi gazeteler ise; yalnizca iilkeyle smirli kalmayip,
yurtdisinda da dagitimi olan gazetelerdir. Bu agidan da gazetelerde bulunan
illiistrasyonlar bulunduklar1 bolge ya da iilkenin mizah anlayis1 veya kiiltliriine gore

degisim gostermektedir.

Sekil 2.49.“FotoMac¢” Illiistrasyon Sekil 2.50.“Diinya” Illiistrasyon

iNf’)Ni’l'DEKi . itim gelirinden vergi istiyor
SON 13 MAC

| i vergi soku

20.04.1997

21,0199 0

09.05.199 1. S - Ambalaj atiginin firmalarca

14042000 11 .- - toplanmasi sorunu ¢6zuliiyor

21.10.2000 3- 4 {2 : Organize sanayi bilgeleri (OSB) ile belediyeler arasinda sikintiya
2”0.200] . 2 - yol acan “ambalaj atiklarinin belediyeler tarafindan bedelsiz
o - toplanmasiyla” ilgili sorun da coziiliiyor. Cevre Bakani Veysel
25052003 : it Eroglu, problemin farkinda olduklarini
- 31.10.2003 kaydederek “Mevcut yonetmeligin adil
olmadidi kanaatindeyim. Talimat verdim,
19'092004 insallah olumlu bir adim atacadimizin
07.05.2006 miijdesini vermek istiyorum” dedi. 0SBUK
03 03 2007 Baskani Mahmut Yiimaz, “Belediyece
02.03.2008
24.05.2009

yetkilendirilen firmalar OSB’lere girerek ambalaj 'f
atiklarinin bedelsiz verilmesini istemekte. Bunu
sanayici kabul etmiyor” dedi.
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2.2.2.2.2 Dergiler

Dergi; Tiirk Dil Kurumu sozliigiine gore (1988: 360), siyaset, edebiyat, teknik
gibi konular1 inceleyen ve belirli araliklarla ¢ikan siireli yayindir. Gazetelere gore,
genellikle daha kaliteli kagida basilmalarindan dolay:r saklanma siireleri uzun ve

spesifik konular1 ele almalar1 nedeniyle, hedef kitleleri belirlidir.

Dergilerde yer alan illiistrasyonlar, icerdikleri konulara bagli olarak;
genellikle giindemdeki bir konuyu veya derginin o sayisinda gecen dnemli bir olayi,
okuyucusuna etkileyici bir bicimde anlatmak amaciyla tasarlanir. Dergi
illiistrasyonlarini daha ¢ok “Time” dergisi gibi diinyaca iinlii dergilerde gérmekteyiz.
Ulkemizde yaymlanan dergilerde ise, illiistrasyon yerine genellikle fotograf

kullanildig1 goriilmektedir (Kes, 2001; Hidayetoglu, 2008: 25).

Sekil 2.51. “Milliyet Sanat” Dergisi Sekil 2.52. “Time” Dergisi

Kizilderili dostu kovboy
Cem Yilmaz

Andy Warhol firtinasi

Norah Jones'tan
aynlik sarkilar
Ak i) 2

ALMODOVAR'

Penélope Cry

2.2.2.3 Kitap illiistrasyonlari

Cocuk, ders kitaplar1 ve ansiklopediler bu illiistrasyon tiiriinde yer alir. Illiistrator,
bu alanla ilgili ¢alisma yapmadan 6nce, dogru bilgiyi yansitmak i¢in, metni dikkatli

bir sekilde okumalidir.
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2.2.2.3.1 Cocuk Kitaplan

Cocuk kitaplarinda yer alan illiistrasyonlar; c¢ocuklarin hayal giiclerini
tetikler, estetik begenilerini gelistirir, duygu dilinyalarma hitap eder, zeka
gelisimlerini olumlu yonde etkiler, diinyay1 ve i¢indeki varliklar: tanimalarini saglar.
Bu nedenle de ticari kaygilarla yapilan ve kaliplasmis illlistrasyonlar, saymis
oldugumuz etkileri ¢ocuk lizerinde gerceklestiremezler. (Sari, 2006: 75) Bu tiir
illiistrasyonlar; gerek renkleri, gerekse tasarimlariyla ticari illiistrasyonlardan
ayrilarak, tamamiyla belli bir yas grubuna hitap ederler. Cocuk kitabi illiistrasyonlari;
metnin igerigini anlatan, okumayi eglenceli ve anlasir kilan tiirdedir. “IIliistrasyonun
bir sanat bi¢cimi olarak en Ozgiir uygulama alani; kuskusuz, ¢ocuk kitaplaridir”
(Becer, 2002: 211). Bu illiistrasyonlar; teknik, karakter ve renk bakimindan

illiistratorlere ¢esitlilik sunarlar.

Sekil 2.53. “lceCC” illiistrasyon Sekil 2.54. “Mark Oliver” illiistrasyon

#

i . a—ToRiR# e
ﬁ KmnMiEse o
g AERETRE

Cocuk kitaplar1 illiistratorleri, verilen yazidan g¢alisabilecekleri
gibi kendine 0zgii illiistrasyonlar ya da bir kavramdan yola ¢ikarak
tasarlama yapabilirler. Her yas gurubunun degisik yetenegi oldugu igin,
her bir hedef kitlenin gereksinimlerinin anlasilmas1 gerekir. Ornegin;
yeni bebekler ve yeni yiirimeye baslayan ¢ocuklar, kelimesiz resimlere
dogrudan tepki gosterebilir. Dort ila dokuz yas arasi ¢ocuklar okumayi
Ogreniyorlar fakat ilgilerini ¢ekecek sevimli illiistrasyona ihtiyag
duyuyorlar. Bunun benzerini biliyiik yas gurubu yetiskinlerde ise
karikatiir dergilerine olan ilgilerinde goriiriiz. Yetiskin ¢ocuklar ise,
duygusal bir ortami agiklayan, ilging karakterlere sahip ¢ok canli
illiistrasyonlar1 ararlar (Sar1, 2006: 76).
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2.2.2.3.2 Ders Kitaplan

Ders kitaplarindaki illiistrasyonlar; 6grencilerin dikkatini derse ¢ekmek ve
onlar1 derse baglamak amaciyla kullanilmaktadir. Bu alanda yapilan illiistrasyonlar;
konuyu anlasilir ve kolay kilarak 6grencinin derse olan ilgisini arttirmaktadir. Bu

nedenle; illiistratorlerin amaci, metnin igerigi hakkinda bilgi sahibi olup, konuyu agik

bir sekilde gorsel ile aktarmak olmalidir.

Sekil 2.55. “Ders Kitab1” illiistrasyonu

2.2.2.3.3 Ansiklopedi

Ansiklopedi; Tiirk Dil Kurumu sézliigiine gore (1988: 73), biitiin bilim, sanat
dallarin1 tek veya bir arada belli bir yonteme gore inceleyen eser anlamina
gelmektedir. Ansiklopedilerde yer alan illiistrasyonlar; sozel ifadelerle birlikte

kullanilarak, okuyucuya belli bir konuda gorsel olarak bilgi verme amacini tasirlar.
2.2.2.4 Bilimsel ve Teknik illiistrasyonlar
Bu tiir illiistrasyonlar; botanik, zooloji, mekanik, ziraat, tip ve mimari

alanlarinda kullanilir. Bu illiistrasyonlar, dis goriiniim ve 6zellikle detaylandirmaya

yonelik ¢aligmalardir. Genellikle bilgi verme amaciyla hazirlanmaktadirlar.
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2.2.2.4.1 Botanik, Zooloji, Mekanik ve Ziraat

Botanik, zooloji, mekanik ve jeoloji gibi uzmanlik alanlar1 i¢in dgretici ve
tamamlayic1 amaclarla yapilan ayrintili illiistrasyonlar bu grupta toplanabilir (Becer,
2002: 211). “Teknik illiistrasyon, glinlimiizde endiistri ve toplu iiretimin gelismesi ile
birlikte insanlarin kendi ¢evrelerinde bulunan nesnelerin nasil ¢alistigi hakkinda daha
cok sey ogrenme gereksinimleri ile birlikte gelismistir” (Hidayetoglu, 2008: 37).
Belli bir {iriiniin tim 6gelerini sunmak i¢in kullanilan teknik illiistrasyonlarda belli
basli gelenekler vardir. Bir mekanizma illlistrasyonunda dis goriintii her seyi ile
resmedilirken, i¢ kisimlarda birbirleri ile iligkili parcalar resmedilir. Kesitler ve gdlge
illiistrasyonlar, bir nesnenin dis yapis1 altinda gizlenen i¢ aksam ve ¢aligma bi¢iminin

ayrmtilarin1 gérmemizi saglar (Jennings, 1987; Hidayetoglu, 2008: 39)

Sekil 2.56. “Botanik” illiistrasyon Sekil 2.57. “Mekanik” illiistrasyon

Zirai alanda yapilan illiistrasyonlar da, bu tiir illlistrasyonlar igersinde yer

almaktadir. Gegmisten giliniimiize kadar, bu alanda ciftcileri ve tarimla ugrasanlar1
bilin¢lendirmek adma oOzellikle afislerde zirai illiistrasyonlarn kullanildig:
goriilmektedir. Ozellikle ¢iftcilere hitap eden bu tiir illiistrasyonlar, kompozisyonlari
ve sadelikleri itibariyle yararlanilmasi istenilen bilgilerin ya da mesajlarin kolayca

anlasilmasini saglar ve ciftcileri bilinglendirir.
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Sekil 2.58. “Zirai” illiistrasyon

Sekil 2.58°daki illiistrasyon, cift¢i ve tarimla ugrasan kisilere zirai ilaglama
hakkinda bilgi vermektedir. Bu illiistrasyonda, ilacin eldiven kullanilarak
hazirlanmasi, ilacin bulastig1 ellerle gida tiiketilmemesi, ilag bidonunun tehlike
yaratacak yerlere atilmamasi ve ilaglamanin riizgara ters olarak yapilmamasi

gerektigi konulari islenmistir.
2.2.2.4.2 Tip
Tip illiistrasyonlari; tip ve saglikla ilgili konularda canlilarin i¢ ve dis

yapilarmni, organlarmi detaylandirmak amaciyla yapilan ¢alismalardir. Tyi bir tasarim

bilgisi gerektirirler ve genellikle tipla ilgili bir uzmanin denetiminde yapilirlar
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(Tepecik, 2002: 80). Organlari, iskelet ve kas yapilarini, dokulari, viicutlar1 ve her
birinin kesitlerinin ve tipla ilgili olan konularin resmedildigi tip illlistrasyonlart,

heyecan verici ve acik bir sekilde sunulmaktadir.

Sekil 2.59. “Tip” illiistrasyonu Sekil 2.60. “Tip ™ illiistrasyonu

2.2.2.4.3 Mimari

Mimari ve i¢ dekorasyonda ii¢ boyutlu etkisi veren gorseller, bilgisayar
yardimiyla gergeklestirilmektedir. Ahsap, tugla, kiremit, c¢imento, metal gibi
malzemelerle ilgili gorsel bilgiler, pek ¢ok yazilimda hazir olarak bulunmaktadir
(Becer, 2002: 211). Yine bu tiir illiistrasyonlar1 yapacak tasarimcinin, mesleginde
deneyimli olmasi, resimlenecek objenin hakkinda teknik bilgilere sahip bir uzmanla

calismas1 gerekmektedir (Tepecik, 2002: 80).

Sekil 2.61. “Mimari” illiistrasyon
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2.2.2.5 Hareketli Medya Illiistrasyonlar

Hareketli medya illiistrasyonlari, internet ve televizyonda karsilastigimiz,
genellikle hedef kitlenin dikkatini ¢cekmek ve bilgi vermek amaciyla hazirlanan

illiistrasyonlardir.
2.2.2.5.1 internet

(Cagimizda bilgisayar kullaniminin yaygilasmasina paralel olarak; resim, yazi
ve diger dosyalarin yer aldigi internet sitelerinin sayilart da artmustir. Bunun
sonucunda da birbirleriyle rekabete giren internet sitelerini, farkli, carpici ve
etkileyici kilmak icin gorsel unsurlardan yararlanilmaktadir. Bu gorsel unsurlardan
biri de illiistrasyonlardir. illistrasyonlar, internet sitelerini dikkat cekici ve esprili
kilmaktadir. Internet sitelerinde bulunan illiistrasyonlar; basliga, arka plana ya da

icerik boliimiine vurgu yapmak i¢in tasarlanmaktadir.
Sekil 2.62. Internet Sitesi “Bashga Vurgu Yapan” Illiistrasyon

Toll Free (888) 296-9331

enrichmint \
WED&I[E maintenance .
’ [
o

Fresh is Good. . 4

Sekil 2.63. Internet Sitesi “Icerik Boliimiine Vurgu Yapan” Illiistrasyon

Van Insurance Home Insurance I' Travel Insurance [
s,
. SO, et a quote
/ Geta " Geta < W, |
quote . 'E‘ 7. quote i |
| 1
Pet Insurance |
* Retrieve your quote * Retrieve your quote |

+ Recommend a friend +* Recommend a friend ¢1% 4 Get a quote
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2.2.2.5.2 Televizyon

Televizyon; Tiirk Dil Kurumu sozliigiine gore (1988: 1446), elektromanyetik
dalgalar yoluyla halkin dogrudan dogruya almasi maksadiyla yapilan hareketli veya
sabit resimlerin sesli veya sessiz kalict olmayan goriintiilerinin renkli veya siyah

beyaz yaymidir.

Sekil 2.64. [lliistrasyon Kullanilarak Hazirlanmis Reklam Filminden Sahneler

Televizyonda; illiistrasyonlar, geleneksel reklam uygulamalarinda (sekil 2.64)
kullanilmalarinin yani sira, en fazla 8 saniye siiren, sessiz olarak yayinlanan, ekran
yiiksekliginin %20’sinden fazla olmayan ve dizi, film veya herhangi bir televizyon
programini izlerken karsilastigimiz bant reklamlarda da  (sekil 2.65) sikilikla

kullanilmaktadir.

Sekil 2.65. [lliistrasyon Kullanilarak Hazirlanmis Bant Reklam Ornekleri
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2.2.3 illiistrasyon ve Sayfa Tasarim

Tanitilacak bir iirtin hakkinda bilgi verme veya bir haberi okuyucuya
iletmede, okuyucunun dikkatini cekmek ve onda istek uyandirmak onemlidir. Grafik
tasarimcinin amaci da; kitap, brosiir, katalog, el ilani, gazete ve dergi gibi gorsel
iletisimi saglayan araglarin sayfa tasarimini yaparken, okuyucunun ilgisini ¢ekmek
ve onu sayfaya baglayabilmek i¢in grafik tasarimin prensiplerini kullanarak etkili

tasarimlar ortaya ¢ikarmak olmalidir.

Iyi bir sayfa tasarimi yaratabilen tasarimciy1 basaril bir orkestra
sefine benzetebiliriz. Farkli enstriimanlar1 iyi tanir, bir uyum icinde
birlestirir, oncelik siralarini belirler ve bir diizen dahilinde sessizlik
denen uzay i¢ginde gorsel sesleri var eder. Grafik tasarimei i¢in de durum
pek farkli degildir, degisik niteliklere sahip yazi karakterleri ve onlarin
farkliliklar1 (bold, light, italik, condensed vs.) ayri tonlarda notalar
gibidir. Sessizligi yirtarcasina olusan miizik, beyaz kagit lizerinde var
olmaya calisan bigimlere benzetilebilir (Ugar, 2004: 147).

Grafik tasarimcilar; ¢arpici tasarimlar ortaya ¢ikarabilmek icin, gerek tek bir
sayfada, gerekse tliim sayfalarda biitiinligi ve oran/orantiyr saglayabilmeyi
amaclarlar. Bunu yapabilmek icin de, genellikle grid sisteminden faydalanirlar. “Grid
kelime anlami olarak belli bir hat, izlek, 1zgara anlamindadir. Bir bagka degisle grid,
sayfa tasarimmda kullanilacak elemanlarin (yazi, resim, sekil, grafik, c¢izim vs.)
diizenlenmesinde yardimcei yatay ve dikey cizgilerdir” (Ugar, 2004: 147). Bu yatay ve
dikey cizgiler sayesinde tasarimci, her sayfada gorselleri, metni ve sayfa numaralari
yerlerine yerlestirmekte zorlanmaz. Grid sistemi bazen tasarimcinin gozii yardimiyla,
bazen de matematiksel hesaplarla olusturulur. Tasarim tamamlandiginda, olusturulan

cizgiler sayfa yiizeyinden kaldirilir.

Ilk asamada yaz1 ve resimleri yerlestirmek icin yatay ve dikey
cizgiler, kutucuklar olusturacaksak, bunun bizim esnekligimizi
kisitlayan bir ¢alisma bi¢imi oldugu fikri aklimiza gelebilir. Ancak
unutulmamalidir ki grid, sadece rehber niteliginde ¢izgilerdir ve
tasarimcimnin isini kolaylastirir. Iyi grid iizerinde esnek ve dinamik
tasarimlar olusturmak 1yi bir grafik tasarimcmin gorevidir (Ugar, 2004:
152).
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“Sayfa tasariminda da, benzer diger tasarimlar gibi, genelden 6zele, biitiinden
detaya bir stire¢ izlenir” (Ugar, 2004: 156). Bu siiregte grafik tasarimcinin ilk gorevi,
tasarim hakkinda bilgi sahibi olmaktir. Ornegin tasarimin amacmimn ne oldugu ve
hedef kitlenin kimlerden olustugu gibi konularda. Bu siirecten sonra tasarimci eskiz
asamasina geger. “Eskiz, bicim ve iletisim problemlerinin ¢6ziimii i¢in tasarimcilar
tarafindan cok yaygin olarak kullanilan temel arastrma metodudur. Bu asama
boyunca calismalar rengin, imgelerin, tipografinin ve yapmin bircok c¢esidini

icerebilir” (0'Grady, .V & O'Grady,K, 2009: 58).

Eskiz asamasi iki boliimden olusur. Biri tasarimciin kendi i¢in hazirladigi
taslaklar, bir digeri ise miisteri i¢in hazirlanan taslaklardir. Tasarimcimin kendisi i¢in
hazirladig taslaklar; kagit iizerine birka¢ saniye icinde ¢izilmis, gorselin ve metnin
yerinin belirlendigi taslaklardir. Tasarimcinin hazirladigr bu taslaklarin her biri,
birbirinden 6zglin olmalidir. Daha sonra bu tasarimlarin arasindan birka¢ tanesi
secilerek, miisteriye sunulacak sekilde bilgisayarda diizenlenir. Bu diizenlemede
gorsel unsurlar yerine yerlestirilmeli ve tipografik unsurlarmm da boyutu, karakteri
orijinal tasarimda uygulanacak sekilde diizenlenmelidir. Bu asamada gerekirse, lorem
ipsum (6lii yazi1) kullanilabilir. Miisteri tasarimi onayladiktan sonra, tasarima kesim

kroslar1 eklenerek baskiya hazirlanir.

Grafik tasarimci; sayfa tasarimimi hazirlarken, her sayfanin birbiri ile uyumlu
olmasina dikkat etmelidir. Ama bunu yaparken de monotonluktan kagmmalidir.
Tasarimei, tasarimdaki tekdiizeligi bozabilmek icin, her sayfada ayr1 boyutta ve farklh
yerlerde gorseller kullanabilir. Ancak bunu yaparken metin ile gorsel arasinda bosluk
birakmalidir. Aksi takdirde, metin okunakliligin1 kaybedecek ve okuyucu agisindan

karmagiklig1 neden olacaktir.

Sayfa tasarimlarinda; gorsel unsurlar (fotograf ve illiistrasyon), okuyucuyu
kendine ¢ekmede biiyilik rol oynamaktadir. Tasarimci, tasarimi hazirlarken kimi
zaman illiistrasyonu, kimi zaman da bir fotografi, metni vurgulamak veya anlatmak
icin kullanir. “Fotograf ve illiistrasyonun birincil iglevi, metinde sozii edilen bir

olguyu gorsellestirmektir. Boyut, bigcim ya da iislup agisindan yanlig se¢ilen bir gorsel
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unsur, gramer ve imla hatalariyla dolu bir ciimleye benzetilebilir” ( Becer, 2002:

244).

Sekil 2.66. “Tim Bradford” Illiistrasyon ve Sayfa Tasarimi

* Remind
you'raalive

Sekil 2.66’daki Tim Bradford’un g¢aligmasinda; metin ve illlistrasyonlar
arasinda yeterli bosluk birakilmigtir ve okuyucu metni okumada zorluk
cekmemektedir. Ayrica metindeki basliklar, farkli renk ve bold (koyu) karakterle 6ne
cikarilarak, metinden ayrilmaktadirlar. Sayfa tasarimindaki illiistrasyonlar 6zgiin bir
stile sahip olup, birbirleriyle uyumludurlar ve okuyucunun dikkatini ¢ekmede
basarilidirlar. {lliistrasyonlar metinde sozii edilen olguyu gorsellestirmede de
basarilidirlar. Ornegin; metinde gecen “read more” “daha fazla oku” ifadesi ile
illiistrasyon arasinda paralellik vardir. Illiistrasyondaki karakterin elindeki kitab1
okuyarak, pek c¢ok kitabin {izerinde oturmasi hatta basinin {lizerinde bile kitaplarin
bulunmasi bunu dogrulamaktadir. Kisi climleyi okumasa bile illiistrasyona bakarak,
bu olguyu kolaylikla anlayabilir. Ayrica diger iki illiistrasyon ve bagliklarda da ayni

uyum rahatlikla gézlenmektedir.
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2.2.4 lliistrasyonda Grafik Tasarim ilke ve Elemanlarimi Kullanim

“Baslik, slogan ya da metin gibi sdzel unsurlar1 gorsel olarak betimleyen ya
da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak ‘illiistrasyon’ ad1 verilir” ( Becer, 2002:
210). Illiistrasyonlarm bir hikaye anlatmalarmnin yani sira, bir mesaj verme kaygilar
da vardir. Illiistratorler bu amaglarini gergeklestirirken; tasarimlarini iyi bir noktaya
getirebilmek ve kendi tsluplarini ortaya koyabilmek icin, grafik tasarim ilke ve

elemanlarini ¢alismalarinda dikkate almalidirlar.

2.2.4.1 Grafik Tasarim Elemanlan

Grafik tasarim elemanlari; nokta, ¢izgi, form/ bigim, renk, doku, 6lglii ve
yonden olusmaktadir. Bu elemanlar, tasarimcilarin tasarimlarmi olustururken, onlara

yol gostererek, hedefledikleri tasarimin ortaya ¢ikmasinda rol oynarlar.

2.2.4.1.1 Nokta

Nokta, tasarimin temel taglarindan biridir. “Go6ziin goriip algilayabilecegi, en
kii¢iik, minik ‘boyutsuzluk’, nokta 6gesidir” (Atalayer, 1994: 143). Atalayer’ e gore
nokta boyutsuz bir elemandir ve géz noktayr iistiine diisen 1sikla etki yogunlugu
kazandiginda algilayabilir. “ Kisaca, insanin gorsel algiya bagh olarak iirettigi en

kiiciik boyutsuzluk ‘isaret’ noktadir” (Atalayer, 1994: 144).

Noktalar boyutsuz elemanlar olmalarmma ragmen, tasarimda bir araya
geldiklerinde anlamlanirlar. “Noktalarin olusturduklar: birliktelikler, farkli psikolojik
etkileri yaratmalar1 sebebiyle cok Onemlidirler. Aralarindaki biiyilik-kiigiik, acik-
koyu, sik-seyrek, uzaklik-yakmlik iliskilerini, renk ve konum farkhiliklarini insan
gozii derhal algilayarak anlamlandirir” (Akg¢adogan, 2006: 13). Bir illiistrasyon
tasariminda noktalarin renkleri, biiylik veya kii¢iik oluslari, yonleri, hareketleri
tasarimin ortaya c¢ikmasimi saglar. Noktalar illiistrasyon tasariminda etkililigi ve

carpicilig1 saglar
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Sekil 2.67 “Silke Bachmann” Illiistrasyon

Sekil 2.67°deki Bachmann’in illiistrasyon ¢alismasinda el, yliz ve boyun
nokta ile diizenlenmistir. Noktalar diizenli ve aymi biiyiikliiktedir. Bu imgeye statik
bir gorintii katmistir. Tasarimda, farkli biyiikliikte noktalar kullanmak yerine;
konturlar, g6z ve dudaktaki nokta rengi farkliliklariyla imgedeki hatlarin ortaya

cikmasi saglamistir.

2.2.4.1.2 Cizgi

“Cizgi noktalarin belli bir yon iizerinde hizla hareketinden, ya da siklagarak
yan yana dizilmelerinden olusur” (Akcadogan, 2006: 63). Noktalarin, ¢izgiyi
olusturabilmeleri i¢in tek ya da farkli yonlerde siralanmalar1 gerekir. Dagimik olan

noktalar ¢izgiyi olusturmazlar.

“Cizgi, en-boy zithg1 c¢ok fazla olan yiizeysel yapilarm simgesel
seklidir....Bir ylizeyin, ¢izgi olarak algilanmasi, kendi Olciisel zithgi ile, bakan
gOziin, gorlntilye olan uzakligidir” (Atalayer, 1994: 147). Go6z, c¢izgiye dogru
yaklastikca, cizgi kalmlig1 artar ve boyut kazanarak bir yiizeye doniisiir. Goz,
uzaklastikca bu yiizey cizgi olarak algilanir. “Sekli ve malzemesi ne olursa olsun,
beyinde algilanan bir goriintiiniin, en ve boyu arasinda ‘dev’ Ol¢ii farki varsa,

algilanan, ¢izgi ifadesi olarak simgelesir” (Atalayer, 1994: 147).
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Biiyiik olasilikla pek cok kisi, iki noktay:1 birlestiren ¢izgiyi diiz bir ¢izgi
olarak diisiiniir (Fleishman, 2004: 31). Ancak diiz ¢izginin yani siwra egri ve kirik
cizgi olmak tizere iki ¢izgi ¢esidi daha vardir. Bazen diiz ¢izgi yerine kirik ya da egri
¢izgi kullanildiginda, ¢alisma monoton olmaktan ¢ikip, ilging bir hal alir. Ciinkii bu

tiir cizgiler ¢alismaya hareket katarlar.

Sekil 2.68 “Tim Bradford” Illiistrasyon ~ Sekil 2.69. “Tim Bradford” Illiistrasyon

Sekil 2.68’deki Bradford’un illiistrasyon ¢aligmasinda diiz ¢izgilerin yan1 sira
kirik ve egri ¢izgiler de kullanilmistir. Ornegin, ¢alismada saglarda kullanilan egri
cizgiler imgelere hareket kazandirmustir. Ayrica tasarimda kopek imgesinin
dislerinde kullanilan kirik cizgiler sertligi ve siddeti animsatmaktadir. Egri, diiz ve
kirik ¢izgilerin kullanildig: illiistrasyonda canlilik ve hareketlilik vardir. Sekil 2.69
ise sadece egri ¢izgiler kullanilarak yapilmis bir illiistrasyon calismasidir. Egri
cizgiler sayesinde calisma Ozgilin bir hal almistir. Ayrica tasarimda devamlilik ve

ritm saglanarak, ¢aligma statik bir yapidan kurtarilmistir.
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Cizgiler gesitlerine gore insanlarda psikolojik etkiler yaratirlar. Tasarimcilarin
da, insanlar {izerinde, ¢izgilerin bu etkileri yaratacagini bilip, o sekilde ¢aligmalarina
yon vermeleri dogru olacaktir. “Diiz, ince, naif ¢izgiler; ‘sadelik, siikunet’ etkisi
yaratirlar. Yuvarlak, egri ¢izgiler; ‘yumusaklik, hos ve ritmik bir hareketi, oksamay1’
ifade ederler. Kirik, kalin-kesin, kararli ¢izgiler, ‘sertligi, dinamizmi, giiveni’ ifade

ederler” (Atalayer, 1994: 149).

2.2.4.1.3 Form/ Bi¢im

“Birgok ¢izginin bir arada bulunusu, tek bir ¢izgi i¢indeki doniis ve kivrimlar
ile degisik tonlarin olusturdugu yiizeyler; bir tasarimda bigimi olusturan unsurlardir”
(Becer, 2002: 62). Form ise smirlar1 ¢izgi ile c¢evrili, insan goziiniin kendi
yasamindan degerler yiikleyerek algiladigi yapidir. O formu, form yapan onun rengi,
dokusu, 6lgiisii, yontidiir. Eger, tasarimda ayni1 form farkli renk, doku, 6l¢ii ve yonde

kullanilirsa, form ayni form olmaktan ¢ikip, farkli bir forma doniisiir.

...bir biitiiniin karakteristik tiim 0Ozelliklerini tasiyan genel
goriiniis form dur. Fakat zaman gibi, dis ve i¢ kosullardaki degisiklikler
ve hareket gibi faktorler, her biitiiniin genel goriinlisiinii daha degisik bir
hale, gériiniise pozisyona getirebilir. Iste herhangi bir cismin, varhigin bir
anlik ‘pozisyonu’, o formun bir anlik ‘bi¢cimi’ olur (Atalayer, 1994: 162).

Sekil 2.70. “CUBE” Illiistrasyon Sekil 2.71. “Zehra Atabey” Illiistrasyon
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Buna 6rnek olarak Sekil 2.70°deki elma illiistrasyonunu ele alabiliriz. EIma
biitlinken, bir formu vardir. Onu dérde boldiigiimiizde ise, elmanin o anki formu
degisip, farkli bir form alir. Iste o anlik goriintiisii onun bigimidir. Ayni sekilde Sekil

2.71°den de anlasilacagi gibi formun ayni oldugunu, bi¢cimin degistigini goriiriiz.

2.2.4.1.4 Renk

“Renk 1s1kla var olur ve 151k kaynagindaki degisikliklerle degisime ugrar. Bu
sebeple rengi 1s1ktan ayr1 diisiiniip incelemek olanaksizdir” (Akcadogan, 2006: 243).

Cevremizde gordiigiimiiz tiim objeler birer 151k kaynagi olduklar1
ve 151k kaynaklarindan aldiklar1 15181 yansittiklar1 igin gortiliirler.
Cevremizdeki en biiyiik 151k kaynagi glinestir. Giinesten yansiyan 1silar
ilk olarak goziimiiz tarafindan beyaz renkli olarak algilanir. Ancak;
giines 1s1nlarma bir prizma tutuldugunda prizmadan gecen beyaz giines
1s18min yedi renge (kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor)
doniistiiglinii rahatlikla gorebiliriz. (Ketenci&Bilgili,2006: 193)

Glines kaynakli beyaz 15181n, 6zel bir prizmadan gecirilerek yedi rengin elde
edildigi “renk tayf1 Ingiliz bilim adami Isaac Newton (1642-1727) tarafindan 1667
yilinda bulunmustur. Newton’un bu bulusuyla 151k ve rengin birbiriyle baglantili

oldugunu kanitlanmistir.

“Rengin li¢ boyutu bulunmaktadir: 1- Uzunluk (Rengin tiirii), 2- Genislik
(Rengin tonu), 3- Derinlik (Rengin yogunlugu)” (Becer, 2002: 58) Rengin tiirii
renkleri tarif ettifimiz sozciiklerdir. Ornegin sari, yesil rengin tonu, rengin
degerleridir. Renge beyaz ve siyah eklenince, rengin acgilmasi ve koyulasmasiyla

olusan renk degerleridir. Rengin yogunlugu ise rengin parlakligi, safligidir.

“Renklerin renk etkisini elde etmek i¢in iki yontem kullaniriz. Bunlardan ilki,
isiktan elde edilen renkler, digeri ise, basim sanayinde kullanilan tipografik
renklerdir” (Ketenci&Bilgili,2006: 193) . Isik renkleri mavi, kirmizi ve yesil olmak
iizere li¢ ana renkten olusur. RGB sistemindeki bu renklerin yesil ile kirmizi

karistmmdan sari, kirmizi ile mavi karisimindan magenta, yesil ile mavi
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karigimindan ise cyan elde edilir. Isik renklerinin ii¢ ana rengi kirmizi, mavi ve yesil

karistirildiginda ise beyaz renk elde edilir.

Sekil 2.72. Isik Renkleri

KIRMIZI

Tipografik (boya) renkleri ise mavi, kirmizi ve sar1 olmak iizere iic ana
renkten olusur. Bu renkler higbir sekilde baska renklerin birbirine karistirilmasiyla
olusturulamaz. Ana renklerin esit oranlarda karistirilmasi sonucunda ara renkler elde
edilir. Ara renkler turuncu (kirmizi ve sari), yesil (sar1 ve mavi) ve mordur (kirmizi
ve mavi). Kirmizi, mavi ve sar1 boya renklerinin ii¢ ana renginin karistirilmasiyla

siyah olusur.

Sekil 2.73. Boya Renkleri
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Ayrica renkler sicak ve soguk olmak tizere iki gruba ayrilirlar. Sicak renkler
kirmizi, sari, turuncu olup, insanlar iizerinde harekete gecirici, dinamik, ¢arpici ve
uyarict etkileri vardir. Soguk renkler ise mavi, yesil ve mor olup, dinginlik, serinlik
ve huzur gibi etkileri vardir. “Sicak renkler sayfadan ¢ikiyormus izlenimi verirler ve
daha Onde goriiniirler. En O0nde goriinen renk ise saridir. Soguk renkler ise

uzaktaymis izlenimi yaratirlar” (Becer, 2002: 59).

Sekil 2.74. “Vincent Vigla” Illiistrasyon

Sekil 2.74°deki calismada hali imgesi sar1 renkte tasarlanmistir, g6z imgeyi
onde gormektedir ve kisiye resimden ¢ikiyormus hissi vermektedir. Ayrica tasarimda

arka planda soguk renkler kullanilarak 6ndeki imgeler vurgulanmak istenmistir.

Renk, tasarimm en 6nemli elemanlarindan biridir. Insanlar tizerinde ¢esitli
duygular uyandirir. Tasarimci, tasarimini olustururken renklerin insanlar tizerindeki

psikolojik etkilerini gz 6niinde bulundurmalidir.

2.2.4.1.5 Doku

“Tim gorsel nesnelerin karakteristik birer dig yapilar1 vardir. Nesne ve

varliklarn dig yap1 Ozellikleri ve bunlarin objektif etkileri dokuyu (tekstiir)



62

olusturur. Diger bir degisle, dogadaki tiim nesnelerin igyapilarinin islevsel
ozelliklerini disa vuran yiizeysel etkilere ‘doku’ denir”
(http://www.fotografya.gen.tr/issue-12/temeltasarim/doku.html). “Bir ylizey tizerinde
tekrarlara dayali bigimsel bir diizen bulunuyorsa, orada bir dokunun varligindan s6z
edilebilir” (Becer, 2002: 61). Tekrar eden bu birimler ayni boyutta, farkli boyutta ya

da aralarinda bosluklar bulunarak dizilebilir.

“Doku; yiizey, renk, ton gibi iki boyut etkisi yapan 6geleri, iiclincli boyuta
gotiiren bir 6gedir. Formu, bigimi, yiizeyi karakterize eden 6gedir” (Atalayer, 1994:
194). Doku; yapay doku, dogal doku ve gorsel doku olmak iizere ii¢ grupta ele
alinabilir. Dogal dokular i¢ ve dis yapilar1 uyumlu olan dokulardir. Ornegin; agag
kabugu, petek, yaprak. Yapay dokular sistemli olarak dizilmis birimlerden olusur.
Ornegin; tugla duvar, kaldirim taslari, tel kafes. Gorsel dokular ise dokunarak

hissedemedigimiz halde, gdzlemleyerek algilayabildigimiz dokulardir.

Sekil 2.75. “Marcos Chin” Illiistrasyon Sekil 2.76. “Sam Ward” Illiistrasyon

Sekil 2.75 ve sekil 2.76’daki illiistrasyon ¢alismalarinda gorsel dokudan s6z

edebiliriz. Bu g¢aligmalarda doku oldugunu elle (dokunarak) hissedemesek bile,
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goziimiizle dokunun var oldugunu kabul ederiz. Ciinkii her iki caligmada da tekrar

eden birimler bulunmaktadir.

2.2.4.1.6 Ol¢ii

“Bir grafik tasarim {irtinii, daima degisik ve belirli Olgiilere sahip gorsel
unsurlarin  bir araya gelmesiyle olusur. Olgiiler biiyiidiikge, etkileyicilik ve
algilanirlik da artar” (Becer, 2002: 62). Bir tasarimda, 6l¢iilerin farklilik géstermesi o

tasarimi basarili kilar.

Sekil 2.77. “Tim Bradford” Illiistrasyon

Sekil 2.77°deki Tim Bradford’un illiistrasyon tasarimindaki 6l¢iiler arasindaki
farklilik, tasarimi estetik olarak basarili kilmistir. Ayrica tasarimda insan imgeleri
perspektif kurallarina uyularak Sl¢iilendirilmistir. Yani on taraftakiler, arkadakilere
gore daha biiyilk resmedilmistir. Kisi, nesnelerin Olciilerini belirlerken kendi
Olgiisiinii temel alir. “Biytikliik-kiictikliikk, insana gore biiyiikliik-kiiciikliiktiir.
Nesneler, varliklar arasindaki biiyiikliik-kiiciikliik de insana gore bir Olct iliskisi
olarak ifade eder” (Atalayer, 1994: 204). Tim Bradford’” un bu tasariminda da

merdiven, kopek, canta, ¢icek ve bina 6geleri insana gore Olciilendirilmistir.
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2.2.4.1.7 Yon

Yon; tasarimdaki nesneler, renkleri, dizilisleri, dokular1 gibi faktorler
yardimiyla, ¢esitli dogrultularda bulunmalar1 seklinde tanimlanabilir. “Bir tasarim
iizerindeki cizgiler ve noktalar degisik noktalara yonelerek bir hareket olustururlar.
Tasarimc1 verecegi mesaj dogrultusunda bu hareketi yonlendirmekle yiikiimliidiir”
(Becer, 2002: 62). Tasarimci, bu degeri kullanirken denge ve biitiinliigli g6z ardi

etmeden tasarimini uygulamalidir.

Tasarimin, tek bir yonde yapilmasi onu tekdiizelige siiriikler. Onun bu
monotonlugunu yok edebilmek i¢in, tasarimda zit yonlere de yer vermek uygun
olacaktir. Ornegin tasarimda yatay ydnlerin yam sira dikey yonleri de kullanmak

isabetli olur.
Tasarimda yonler cesitlilik gosterirler. Atalayer’ e gore (1994: 203) gorsel
bakimdan yon cesitleri; gorsel etki ve plastik kapsam olarak, yatay, dik, egik ve

paraleldir. Derinlik tesiri olarak ise; alt, iist, arka ve ondiir.

Sekil 2.78. “John Paul Early” Illiistrasyon

Sekil 2.78” deki John Paul Early’nin illiistrasyon tasarimini, yon elemani

bakimmdan ele aldigimizda, Oncelikle penceredeki yatay ve paralel cizgiler
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dikkatimizi ¢ekmektedir. Bu c¢izgiler tekdiizeligi ve duraganhigi ¢agristirirlarken,
perdenin egik olarak tasarlanmasi da hareketi ifade eder. Yani tasarimda farkl yonler
kullanilarak monotonluk bozulmustur. Ayrica 6gretmenin elinin arkadaki ¢ergevenin
oniinde bulunmasi, 6grencinin pencerenin arkasinda olmasi gibi yon ¢esitliligi de

tasarima derinlik etkisi kazandirmaktadir.

2.2.4.2 Grafik Tasarim ilkeleri

Grafik tasarim ilkelerini; oran / oranti, denge, biitlinliik, zithk ve gorsel

devamlilik olusturmaktadir.

2.2.4.2.1 Oran/Oranti

“Olgiiler arasmdaki, uyum-denetim-gereklilik islevlerine bagh iliskidir”
(Atalayer, 1994: 205). Bir tasarim yiizeyindeki iki ya da daha fazla nesnenin

birbirleriyle olan iligkileri olarak da tanimlanabilir.

“Bir gorsel unsurun tasarim ic¢indeki diger unsurlarla kurdugu orantisal
iliskiler, algi1 ve iletisimi dogrudan etkiler” (Becer, 2002: 68). Birbiriyle ayni
Olciilere, aymi renk degerlerine, ayni dokulara sahip olan nesneler tasarimda
monotonluga neden olur. Tasarimci1 bunun 6niine gecebilmek i¢in, tasariminda farkl
degerler, Olciiler kullanmalidir. Bunu yaparken de uyumlu orantisal iligkiler

kurabilmelidir.

“Bir tasarimda uyumlu orantilara ulasabilmek i¢in matematiksel verilerden
yararlanilabilir. Ama bu sistematik yap1 ilk bakista géze carpmayacak bi¢imde,
ustalikla gizlenmelidir” (Becer, 2002: 69). Dogadan 6rnek alinarak olusturulan bu
sistematik yapilarin en 6nemlisi; altin orandir. “Altin oran, dogada sayisiz canlinin ve
cansizin seklinde ve yapisinda bulunan 6zel bir orandir....Dogada en belirgin
orneklerine insan viicudunda, deniz kabuklularinda ve aga¢ dallarinda rastlanir”

(http://tr.wikipedia.org/wiki/Alt%C4%B1n_oran).
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“ ‘Bir ¢izgi herhangi bir yerinden ikiye boliindiigiinde; kiiciik parcanin biiytik
parcaya orani, bliyiik parcanin biitline oranina esittir.” S6zii ile aciklanan altin oran,

sayisal olarak 3:5, 5:8, 8:13...gibi dizilerle gosterilir” (Becer, 2002: 69).

Sekil 2.79. Altin Oran

Sekil 2.80’de altin orana gore; ac / cb = ab/ac=1.618"dir.

Oran / oranti, tasarimda One ¢ikarilmak istenen gorsel 68enin, o yonde
Ol¢iilendirilmesidir. Bu unsur, tasarimdaki bir nesne olabilecegi gibi, renk, bosluk ve

hatta tipografik bir 6ge de olabilir.

2.2.4.2.2 Denge

Denge, “Bir sanat yapitini olusturan 6gelerin, biitiin iginde kompozisyon
diizenini bozmayacak bi¢imde dagilis1”dir (S6zen&Tanyeli, 2007: 65). Adnan
Turani’ye gore (1993: 33) ise; plastik sanatlarda kullanilan unsurlarin kompozisyon
bakimindan birbirlerini tartacak bi¢imde diizenlenmeleridir. Denge; tasarimda renk,
doku, yon, bosluk ve doluluk, koyuluk ve agilik gibi deger ve unsurlarin birbiriyle
karsilagtirilmas1 olarak da tanmimlanabilir. Bir tasarimda denge olusturulurken,

hareket, oran / orant1 ve biitlinliik gibi degerler goz ardi edilmemelidir.

Denge; simetrik ve asimetrik olmak iizere ikiye ayrilir. “Simetri denildiginde
ilk olarak; 1y1 orantilanmis ve dengelenmis pargalarin olusturdugu genel bir yap1 akla
gelir. Diger taraftan, hayali bir ¢izgi ya da diizlemle ayrilmis iki yonlii bigim
benzerligi de simetri olarak tanimlanir” (Becer, 2002: 65). Simetrik bir tasarim hayali
olarak ikiye ayrildiginda, iki taraf birbirine esit olur. Bu da tasarimi duragan ve

hareketsiz kilar. Tasarima uzun siire bakan biri i¢in, bu durum sikici olabilir. “Belki
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de dogada bu derece sik sekilde karsimiza ¢iktigindan dolay1, simetrik denge siradan
ve sikicicilik yaratabilir” (Ugar, 2004: 67). Ancak bazi tasarimcilar, asimetrik
dengeye gore daha az riskli oldugu igin, tasarimlarinda daha ¢ok simetrik dengeye

yer verirler.

Dogada simetrinin degisik tiirlerine rastlamak miimkiindiir.
Merkezi (radial) simetride gorsel unsurlar merkezi bir nokta ya da
eksenden giines 1smlarina benzer bicimde 360 derecelik bir yayilma
gosterirler. Donel (rotational) simetri ise gorsel unsurlarin bir nokta
etrafinda donerek esit araliklar halinde siralanmalidir. Bir yiizey ya da
boslukta birbirine benzeyen bigimlerin yogun bir istif diizeni iginde
bulunmasi da (0rnegin, yer dosemelerinin olusturdugu dokular)
siislemeci (ornamental) ya da kristal dokulu (crystallographie) simetriye
ornek olarak gosterilebilir. (Becer, 2002: 65)

Sekil 2.80. “Vincent Vigla” Illiistrasyon

Sekil 2.80°de simetrik denge vardir. Illiistrasyonu hayali bir ¢izgi ile ortadan
ikiye ayrracak olursak, her iki tarafin da birbiriyle esit oldugunu gorebiliriz. Hem
sag, hem de sol tarafta insan imgesi yer almakta ve her ikisi de deney tiipii
tutmaktadir. Ayni zamanda sol 6nde bulunan tel ile sag 6nde bulunan deney tiipiiyle
illiistrasyonda simetrik bir denge olusturulmak istenmistir. Illiistrasyona renk
acisindan da simetrik bir denge kazandirilmaya ¢aligilmistir. Soldaki figiliriin giysisi
turuncu renkteyken, sagdakinin deney tiiplinde turuncu sivi, sagdaki figliriin giysisi

kirmiziyken de soldakinin deney tiipiinde ayn1 renkte s1vi bulunmaktadir.
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“20. yiizy1l baglarinda ortaya ¢ikan modern sanat ve tasarim akimlari, simetrik
dengeyi reddederek; geleneksel olarak simetri noksanligi ya da biitiiniin parcalar1
arasinda orantiya dayali bir eksiklik anlamina gelen asimetriyi benimsemislerdir”
(Becer, 2002: 66). “Asimetrik denge, esit ya da esit olmayan gorsel agirliktaki ve
cekicilikteki Ogelerin diizenlenmesiyle olusturulur” (http://www.fotografya.gen.tr/
issue-14/T tasarim 14 index.htm). Asimetrik dengede beyaz bosluk biiyiik 6nem
tasimaktadir. “Beyaz bosluk, optik agirlik olusturmada bazen goérsel unsurlara gore
daha belirleyici bir islev iistlenebilir” (Becer, 2002: 67). Bu nedenle tasarimda beyaz
bosluk iyi bir sekilde kullanilmahidir. Asimetrik denge ile yapilmis bir tasarimda,

simetrinin tersine hareketlilik vardir ve daha ilgi ¢ekicidir.

Sekil 2.81. “Tim Bradford” Illiistrasyon

Sekil 2.81°deki tasarimda asimetrik denge uygulanmustir. Illiistrasyonda
bisikletin arka tekerlegi daha biiyiik ¢izilerek, hemen hemen tiim imgeler sol tarafa

yerlestirilerek, agirlik sol tarafa verilmistir.

2.2.4.2.3 Biitiinliik

Bir tasarimda biitiinlik; benzer Olgiilerdeki, formlardaki, renklerdeki ve

dokulardaki elemanlarin bir araya getirilmesiyle olusturulur. “Bir tasarim i¢indeki
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gorsel unsurlar  biitiinlik olusturacak sekilde bir araya getirildiginde,
kompozisyondaki daginiklik ve par¢alanmanin 6niine geg¢ilmis olur” (Becer, 2002:

72).

Grafik tasarimci veya illlistrator, tek sayfalik bir tasarim hazirliyorsa
genellikle tic nokta yonteminden faydalanir. “Tasarimeci, kompozisyon yiizeyinde
belirleyecegi ii¢ odak noktasini tasarimin bagimsiz birimlerini birbirlerine baglayan
unsurlar olarak kullanabilir. Ug gibi, tek sayilardan olusan gruplar arasinda, cift
sayilara gore daha iyi orantilar kurulabilmektedir” (Becer, 2002: 73). Tasarima bakan
kisi, bu li¢ ya da daha fazla noktayr hayali olarak goziiyle birlestirecektir ve

tasarimdaki diger nesnelerde bu noktalara eslik edecektir.

Sekil 2.82. “Toby Morey” Illiistrasyon

Toby Morey’in Sekil 2.82’deki illiistrasyonu, iic nokta ydntemine gore
tasarlanmigtir. Tasarimdaki {i¢ adam, 1ii¢ etkin noktayr olusturmaktadirlar.
[Ilistrasyondaki dordiincii kisi, lamba ve masa daha silik bir sekilde resmedilmistir

ve bu ii¢ ana noktaya eslik etmektedir.

Tasarime1, ¢ok sayfali bir tasarim olusturuyorsa; biitiinliik olusturmak igin

grid sistemini kullanir. “Grid, birden fazla tasarim elemaninin bir araya getirildiginde
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ortaya ¢ikan diizenleme sorununa etkin bir ¢6ziim yoludur” (Ucar, 2004: 151). Grid
kisaca, her sayfadaki 6gelerin konum olarak ayni yere yerlestirilmesine yardim eden

cizgilerdir.

Kitaplar, dergiler, brostirler, biiltenler ve diger c¢ok sayfal
dokiimanlar nadiren grid yardimi olmaksizin olusturulur. Grid cesitli
yollarla biitiinliigii saglayabilir: uyumlu bordiiriin, siitunlar arasindaki
harf ve benzer bosluklar i¢in belirli siitun genisliginin, birbirine uyumlu
metin boyutunun, sayfa numaralar1 i¢in ortak bir yerin ve farkli boliimler
icin ortak bir yerlesim alanmin kullanimi yoluyla (Peterson, 1996: 62).

Sekil 2.83. “Zehra Atabey” Iliistrasyon ve Sayfa Tasarimi
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Sekil 2.83°deki bu iki sayfa tasarimi da birbirlerine uygun bir sekilde
tasarlanmigtir. Tasarimda ayni illiistrasyon, ayni yerde kullanilmistir. Her iki
tasarimda da tipografik elemanlar ve sayfa numaralar1 aymi yerdedir. Sayfa
numaralarinin yanindaki imge her ikisinde de aynidir, farkl renkler kullanilmistir.

Tasarimda gorsel bir biitiinliik saglanmstir.

Sekil 2.84. “Chris Judge” Illiistrasyon

Five easy ways to Top Up and
‘ i home.

1 g Up, 3. Onkine (3 vodafeme.le, 4. Top Up

We'll fly your texts
home for 29 cent.

Sekil 2.84’deki Chris Judge’n tasariminda da grid sisteminden yararlanildigini
gormekteyiz. Her iki sayfada da kirmizi zemin {izerinde tipografik elemanlar
yerlestirilmistir ve her ikisinde de logo bulunmaktadir. Ayrica tasarimdaki kirmizi
zeminler form olarak aynidir. Zeminler farkli alanlarda bulunmasina ragmen, her iki

tasarimda konsept olarak birbirlerine uyumludur.

2.2.4.2.4 Zathk

“Karsitlik, kontrast gibi kelimelerle es anlamli olan ‘zitlik’ tasarimdaki temel
dengeyi olusturdugunda monotonluk yikilir. Tasarimin ya da herhangi bir sanat
eserinin heyecan verici, merak uyandirici, canli, fark edilebilir, kigkirtici, carpici

olmasini saglar” (Ak¢adogan, 2006: 291). Zitlik tasarima hareketlilik getirir ve onu
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tekdiizelikten kurtarir. Bir illiistrasyon tasarimindaki 6l¢ii, yon, renk gibi degerlerde

zitlik goriilebilir.

Akcadogan’ 1 (2006: 293) Ozer’ den (1981: 20) aktardigma gore; Genel
olarak ‘Biiylik - kii¢iik, kalin - ince, uzun - kisa, dar - genis, algak - yliksek’ gibi

kavramlar tasarim agisindan boyut zitliklarmi ifade eder.

Sekil 2.85. “John Paul Early” Illiistrasyon

2.85’daki Joan Paul Early’in illiistrasyon tasariminda, imgeler arasinda ol¢ii
zithgmi gormekteyiz. Bu durum illiistrasyonu basarili kilmig, onu monotonluktan

kurtarmustir.

“Tasarim agisindan yon 6gesine bagl zitliklarin kullanimi olduk¢a énemlidir.
Bu sayede tasarim ilgi ¢ekici, hareketli ve canli olacaktir. Hareketin hep ayn1 yonde

akt1g1 bir tasarimda monotonluk kagmilmazdir” (Ak¢adogan, 2006: 295).

Sekil 2.86. “Bill Ledger " Illiistrasyon
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Sekil 2.86’da binalarin dik, kaykaylarin e§ik olmasi, bir ¢ocugun asagiya

inip, bir cocugun yukari ¢gikmasi gibi yon zitliklar: bulunmaktadir.
Tasarmmin dikkat cekiciligi, etkililigi ve ¢arpici olmasi agisindan renk 6nemli
bir unsurdur. Kimi illiistrasyon tasarimlarinda da bu nitelikleri saglamak igin zit

renkler kullanilmaktadir. Bunlar yesil-kirmizi, mor-sar1, mavi-turuncudur.

Sekil 2.87. “Kat Cameron” Illiistrasyon

Sekil 2.87°deki Cameron’un illiistrasyon tasarimi da, zit renkler olan kirmizi-

yesil ve sari-mor ile olusturulmustur.

2.2.4.2.5 Gorsel Devamhhk

“Okuyucunun gozii, tasarim yiizeyinde bazen bir ¢izgi ya da kivrim boyunca
hareket eder. G6z bir unsurdan digerine dogru kesintisiz gegisler yapabiliyorsa,
devamlilik saglanmis demektir” (Becer, 2002: 70). Tasarimcimin amaci, tasariminda
gorsel devamlilig saglamak olmalidir. Aksi takdirde; tasarim, izleyici agisindan 1lgi

cekiciligini kaybeder.
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Bir tasarimda, gorsel devamliligi saglayabilmek i¢in bazi 6nemli noktalar
vardir. Bunlardan ilki; hi¢ siiphesiz ki, gozlin soldan saga okuma aligkanligidir. Bu
nedenle, tasarimda bu yonde olusturulmalidir. Ayrica, goz bir tasarimda, dikey
unsurlardansa, yatay unsurlar1 izlemede daha rahattir. “Segici bir nitelige sahip insan
g0zii kalabaliktan seyrege, koyudan agiga, kolay algilanabilirden zor algilanabilire,
biiyiikten kiiclige, etkin ve gili¢lii renklerden solgun ve pastel renklere dogru bir
algilama siras1 izler” (Ugar, 2004: 155). Tasarimci da bu unsurlar1 géz Oniinde

bulundurarak tasarimini olusturmalidir.

Tasarimda gorsel devamlilik, benzer formlarin, boyutlarin ve renklerin

kullanimiyla da saglanabilir. Boylelikle tasarimda ritim ve biitlinliik saglanmis olur.

Sekil 2.88. “Marcos Chin” Illiistrasyon

Sekil 2.88’deki Marcos Chin’ in illiistrasyon tasariminda gorsel devamliligin
ne kadar ustaca uygulandigini gormekteyiz. Goziin soldan saga ve yukaridan asagiya
izleme aligkanligina uygun olarak olusturulmus tasarim bizi kendisine ¢ekmede
olduk¢a basarilidir. Sol iiste yerlestirilen ar1 kovani, sayfanin alt sag kosesine
yerlestirilen insan imgesi ve bu iki imgeyi birbirine baglayan ar1 kolonisi sayesinde

gbziimiiz sayfa lizerinde akici ve rahat bir sekilde dolagmaktadir.
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2.2.5 illiistrasyon Teknikleri

[lliistratorler, yeteneklerini ortaya koyabilmek icin resim arag ve
tekniklerinden faydalanirlar. Bu sayede kendi stillerini  olusturabilirler.
[lliistrasyonlarin hazirlanmasinda kullanilan iki tiir yontem vardir. Bunlar; geleneksel

yontemlerle hazirlanan illiistrasyonlar ve dijital ortamda hazirlanan illiistrasyonlardir.

2.2.5.1 Geleneksel Yontemlerle Hazirlanan Illiistrasyonlar

Geleneksel yontemle hazirlanan illiistrasyonlar; kara kalem, kursun kalem,
kuru boya, pastel boya, sulu boya, guaj boya, akrilik, miirekkep ve piiskiirtme

teknikleridir.

2.2.5.1.1 Kara Kalem (Komiir Kalem) Teknigi

“Kara kalem, resim yapmada kullanilan komiir kalemdir.” (TDK, Tiirkg¢e
Sozliik, 1988: 792) Kara kaleme ilk kez magara duvar resimlerinde rastlanmistir ve

gilinlimiizde en etkileyici araglardan biri olmaya devam etmektedir (Slade, 1997: 25).

Bir ¢izim araci olarak komiiriin kullanildig1 ispatlanmis var olan
en eski ornekler, Fransa ve Ispanya’ daki ilk insan tarafindan magara
duvarlarina yapilmis siislemelerdir. Cesitli dogal maddelerden yapilan
pigmentlerle beraber ilkel ateste yanan cubuklar, sasirtict kalite ve
boyutlarda ¢izimler iireten bu ilk sanatgilar tarafindan kullaniliyordu.
Ornegin, Altamira’ daki pek ¢ok c¢izim, bes ve yedi adim arasi
genisligindedir. Bu 6l¢iide bir ¢alisma i¢in, kara kalem, hem genis bir
¢izgi, hem de ton alani iiretebilmek i¢in, son derece uygun bir aragtir
(Dalley, 1980: 18).

Sekil 2.89. Altamira
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Kara kalemle gelistirilen iki temel yaklagim vardir; ¢izgi ve ton.
Cizgideki ¢esitlilikler kagit ve degisken basincin kullanimiyla ilgili
olarak farkli pozisyonlardaki g¢ubuk tutularak basarilabilir. Ayrmti
efektleri ton yapimma yardim eden kagidin greni kullanilarak
yaratilabilir (Slade, 1997: 25).

Kara kalem giiniimiizde pek ¢ok amator ve profesyonel tasarimci tarafindan
kullanilmaktadir. Tonlamaya olanak saglamasi ve istenildiginde silinebilmesi gibi
avantajlara sahip olan kara kalem, illiistratorlerin hem tasarimlarinda hem de
calismalarinin eskiz asamasinda siklikla tercih ettikleri bir tekniktir. Kara kalem icin
herhangi iyi kalitede bir kagit uygundur. Ancak, piiriizlii, yumusak kagitlar bu
teknikte en carpici etkileri verirler (Slade, 1997: 25).

Sekil 2.90. “Allan Burch” Illiistrasyon Sekil 2.91. “d/bert Diirer” Illiistrasyon
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“Kara kalem; hava sizdirmaz kaplarda, yiiksek sicaklik altinda
komiirlestirilmig, asma ve sogiit dallarindan yapilir” (Slade, 1997: 25). Kara kalemler
pek cok sekil ve formda karsimiza ¢ikarlar: kursun kalem, uglu, koseli ve yuvarlak

bi¢imli gubuklar veya dal ya da toz halindedirler (Fleishman, 2004: 114).
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Sekil 2.92. Asma kémiiriinden ve sikigtiriimis  Sekil 2.93. Kagit ve ahsap tutakla
kapli komiirden ¢ubuk kara kalem érnekleri kara kalem ornekleri

2.2.5.1.2 Kursun Kalem Teknigi

bir

Kursun kalem “I¢i grafitli, yazis1 kolayca silinebilen, degisik bi¢imleri olan

tur

kalem”dir (http://tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=verilst& kelime=kur%

FEuntkalem&ayn=tam).

1565 yilinda, baz1 kaynaklara gore ise erken 1500 yillarinda

Borrowdale Kilisesi, Cumbria, Ingiltere yakinlarindaki Seathwaite
kentlerinden ilk kalem taslaklar1 ortaya ¢ikmustir. Bu taslaklar, koyun
isaretleme ihtiyacinin bir {iriinii olarak ortaya ¢ikmistir. Grafitin bu
ihtiya¢ i¢in son derece saf, saglam kolayca sekil alabilir olmasi,
kullanilmasinda biiyiik rol oynamustir. ...Ilk ahsap tutaklar1 diisiinen
Italyanlar olmustur. Ilk tutaklar kare seklinde olup, grafit ve kare prizma
seklinde bir cubuktan olusmustur. Ancak bu kullanissiz kalem iizerinde
calismalar devam ettirilmistir. ...Modern kalemler, endiistriyel olarak
ince tabanl grafit ve kil tozu karisiminin su eklenerek oluklu ahsap
cubuklara yerlestirilip firinlanmasiyla {retilir. Kalemlere silgi v.b.
materyaller eklenebilmektedir (http:// tr. wikipedia.org/ wiki/Kur%C5%
9Fun_ kalem).

“Kursunkalemle; karalamalardan, ger¢ek¢i ve ayrmtili resimlemelere kadar

her tiirlii calisma yapilabilir. Kisa ve cok sayida ince ¢izgi darbesi ile gercege cok

yakin ton gegisleri elde edilebilir” (Becer, 2002: 213). Kursun kalem kolay bir

kullanima sahiptir. Pek ¢ok sekilde kolayca sivriltilebilir ve kullaniminda sadece
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kagit ve silgiye ihtiya¢ vardir. Kursun kalemin yumusak gecisleri saglayabilmesi,
tonlama yapabilmesi, elimizin yiizey iizerindeki baskisi sonucu farkli kalinliklar
meydana getirebilmesi gibi avantajlar1 vardir. “Bircok tasarimci, yaratict bir
disiinceyi gorsellestirme amaciyla yaptigi ilk karalamalarda kursunkalemden
yararlanir. Illiistratorler de 6n ¢izimlerinde kursunkalem kullanirlar” (Becer, 2002:

213).

Sekil 2.94. “Zehra Atabey” Illiistrasyon

Kursun kalemlerin, tonlarina gore yirmi ¢esidi vardir. Bu da tasarimcilarin
calismalarinda hem farklilik kilar, hem de tasarimda ¢izgi ve ton agisindan biiytik bir
cesitlilik saglar. “H” kalemler sert uglara sahiptirler ve ¢alismalarda gri etki yaparlar.
“B” kalemler ise yumusak ugludurlar ve siyah etki yaratirlar. “HB” kalemler ise orta

seviyededirler.

Sekil 2.95. Tonlarina gére kursun kalem cesitleri

(NN [N N U N N N NN NN N NN NN
OH 8H 7H 6H 5H 4H 3H 2H H F HB B 2B 3B 4B 5B 6B 7B 8B 9B

En serti — Orta — En yumusagi
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2.2.5.1.3 Kuru Boya Teknigi

Kuru boya Tiirk Dil Kurumunun sozliigline gore; resim yapmaya yarayan
cesitli renklerdeki kalemler olarak tanimlanmaktadir (http://tdkterim.gov.tr /bts/

7kategori=verilst&kelime= kuru+ boy & ayn= tam).

“Kuru boyalar hizli1 gorsellestirme, renkli uygulamalar i¢in ideal
ve kitap illiistrasyonlar1 agisindan popiiler araclardir. Ciinkii tasimasi
kolay, eskiz c¢aligmasi ve fikirleri bir araya getirmek i¢in uygundurlar”
(Slade, 1997: 34). Kuru boyalar, kursun kalem ve kara kalem gibi
kullanilmas1 kolay araclardir. Tipki kursun kalem ve kara kalem de
oldugu gibi; hem profesyoneller, hem de c¢izime yeni baglayan
tasarimcilar i¢in uygun birer aractirlar.

Sekil 2.96. “Ana Dulce Collados” Illiistrasyon

[lliistratorler, Sekil 2.96°daki gibi ayrintili bir tasarim ortaya koyacaklarsa,
calismalarinda ince dokulu kagitlar1 tercih etmelidirler. Ayrica bu ¢alismada oldugu
gibi renkleri birbirine kaynastirabilmek i¢in, ince ¢izgi ve nokta vuruslarindan
yararlanilabilir. Kuru boyalar, tasarimda tonlama, c¢izgi cesitliligi, golgelendirme
olusturmaya imkan saglarlar. Bunun yan1 sira, tek bir rengin iist iiste siiriilmesiyle,

tek bir tonla giiclii zitliklar yaratilabilecegini de ispatlarlar.

Kursunkalem ve kuru boya calismalarinda benzer tekniklerden
yararlanilir. Kuru boya ile ¢alisirken daima en agik tonlarla boyamaya
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baslanmalidir. Kuru boya, istenilen renk degeri elde edilinceye kadar
ayni yiizey lizerinde asama asama uygulanabilir ama koyu bir rengi
acmak imkansizdir (Becer, 2002: 213).

2.2.5.1.4 Pastel Boya Teknigi

“Pastel, pastel boya ya da pastel kalem, toz boyar maddelerin kat1 bir hamur
olana kadar tebesir ve suyla karistirilmasiyla olusturulan ¢izim aracidir”
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Pastel boya). Pastel boyalar, illiistratorlerin etkileyici ve

yaratici ¢aligmalar iiretmelerine olanak saglar.

Pastel boyalarm iki temel ¢esidi bulunmaktadir: yagh ve kuru.
Benzer teknikler kullanirlar, ancak yagli pastel bir ¢oziicii olarak,
terebentin veya beyaz ispirto ile kullanilabilir.... Kuru pastellerin {i¢
cesidi vardir. I1ki, tutkala gore yiiksek miktarda boya maddesine sahip
yumusak pasteller, bu onlara zengin yap1 ve ¢ok parlak renkler saglar.
Ancak, kirilma egilimindedirler ve biraz tozlu yapilarindan dolay1
kontrol edilemeyebilirler. Ikincisi, daha fazla tutkal icerdigi i¢in, daha
giiclii olan sert pasteller. Uciinciisii, farkli sonuclar vermesine ragmen
kullanomi daha temiz ve daha kolay yapan, ahsapla kapli pastel
kalemlerdir (Slade, 1997: 92).

Sekil 2.97. “Marianne Moldskred” Illiistrasyon

Pastel boyalar; gerektiginde silinememeleri, pastel kalem hari¢ detayl
calismalara olanak vermemeleri ve Ozellikle kuru pastellerin kagit tizerinde
kolaylikla dagilabilmesi gibi dezavantajlar1 bulunsa da illiistratorler tarafindan tercih

edilen bir ¢izim aracidirlar.
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2.2.5.1.5 Suluboya Teknigi

Suluboya Tiirk Dil Kurumunun sozliigiine gore; toz boya, arapzamki, gliserin,
kitre ve nobet sekeri gibi 6zdeklerin karistirilmasi ile yapilan ve suda eriyen resim

boyasidir (http://tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=verilst&kelime=suluboya&ayn=tam).

“Suluboyalar tablet olarak ya da tiipte olmak {izere, tek tek ya da takim
halinde satilir. Saydam ya da oOrtiicii olarak kullanilabilir” (Becer, 2002: 216). Tiipte
ya da tablet olarak satilan suluboyalar pek ¢ok renk segenegine sahiptir. Ayrica
illiistrator de paletinde renkleri karistirarak, sahip olmak istedigi renk tonlarini elde

edebilir.

Suluboya ile ilgili olarak hatirlanmasi gereken en Onemli 6zellik, beyaz
alanlar i¢in kagidin beyaz kisimlarinin kullanilarak, aciktan koyuya dogru ¢alisilmasi
gerektigidir. Calismada, rengin aciklig1 ve koyulugu suyun miktarina baghdir. Ayrica
calismanin hizli ve dogru bir sekilde yiiriitiilebilmesi i¢in, boya uygulanmadan 6nce

kompozisyon tam bir sekilde tasarlanmalidir (Slade, 1997: 108).

Sekil 2.98. “ Natalie Kilany " [lliistrasyonSekil 2.99. “Gianluca Garofalo " [lliistrasyon

[

.

Becer’ e (2002: 217) gore; suluboya ile yapilan illiistrasyonlarda iki tiir
boyama yontemi vardir.

1. Kuru Boyama Yo6ntemi: Renk tonlar1 aciktan koyuya dogru siiriiliir ve her
defasinda bir 6nceki boya katmanin kurumasi beklenir. Ayrintili ¢alismalarda bu

yontem tercih edilmelidir.
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2. Sulu Boyama Yontemi: Daha deneysel olan ve ustalik isteyen bu yontemde
renk katmanlari; kurumalar1 beklemeksizin iist iiste uygulanir. Renkler birbiriyle

karisarak daha soyut ve organik bi¢imler olusturulur.

[lliistratorler; suluboya ¢alismasi icin, tarzlarma uygun malzemeyi
segmelidirler. Sulu boyama yontemi ile ¢alisilacaksa, daha piriizlii ve kagidin
kabarmamas1 i¢in gramaji daha yliksek kagitlar tercih edilmelidir. Fir¢a se¢iminde
de, en 1yi kaliteye sahip olan samur firgalar tercih edilmelidir. Calismalarda, genis
yiizeyler icin No.8, 9, 10 gibi numaralar kullanilirken, detayli ¢alismalar icin ince

uglu olan No.2, 3 gibi numaralar kullanilmalidir.

2.2.5.1.6 Guaj Boya Teknigi

“Kapatici renklere dayanan bir suluboya teknigidir. Renk pigmentleri igine
beyaz boya konarak kapatict Ozellikte olmalar1 saglanir. Pigmenti hamur haline
getirmek i¢in yapistirici olarak arap zamki kullanilir. Bugiin piyasada satilan afis
boyalar1 da guaj boyanin 6zelliklerini tasimaktadir.” (Turani, 1993: 49). “Guaj boya,
tiipte ya da cam sisede satilmaktadir. Guaj boya seti su renklerden olusur: Permanent
White, Lemon Yellow, Spectrum, Yellow, Spectrum Red, Ultramarine, Spectrum
Violet, Alizarin, Crimson, Sky Blue, Brillant Gren ve Ivory Black.” (Becer, 2002:
218).

Sekil 2.100. “Guy Francis” [lliistrasyon
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Guaj boya, siireg, ara¢ ve gerecte suluboya ve akrilige benzer.
Ancak, guaj boyanin ne elastiki akrilik boya, ne de akigkan suluboya
olmadigi hatirlanmalidir. Bu illlistratorlere bazi teknik sorunlar
cikarmaktadir. S6z konusu olan soruna ornek: Giizel mat gegisler ve
ustaca yapilmis saydamliklar bu aragla mimkiindiir. Ancak temel
katmaninizi bozmaksizin renk yiizeyini parlatmak i¢in, guajinizla
akriligi karistirmaniz gerekecektir (Fleishman, 2004: 145).

Guaj boyanm ic¢indeki tutkal oranmnin fazla olmasindan dolayi,
suluboyaya gore daha kalin ve daha esnek bir yapiya sahiptir. Suluboya da kullanilan
kagitlar haricinde, guaj boya tekniginde malzeme olarak renkli resim kagitlar1 da
kullanilabilir. Ciinkii guaj boya suluboya gibi kagit ilizerinde saydam bir etki
birakmaz. Firga ¢esidi ise her ikisinde de aynidir.

2.2.5.1.7 Akrilik Teknigi

Akrilik boyalar, su bazli, sentetik boyalardir. Cam sise ya da tiip iginde satin

alinip, kagit, metal, plastik gibi hemen hemen her yiizeye uygulanabilirler.

[Iliistratorler tarafindan yaygin olarak kullanilan akrilik (polimer
emiilsiyon) boyalar, diger su esasli boyalara gore bazi {istiinliiklere
sahiptir: Cabuk kurur ve kurudugunda sudan etkilenmezler. Bu nedenle
iizerine bagka bir su esasl boya ile c¢alisilabilir. Suluboya gibi saydam,
guaj gibi Ortiici ya da yaglhiboya gibi kalin tabakalar halinde
kullanilabilir (Becer, 2002: 218).

Sekil 2.101. “Abigail Marble” [lliistrasyon
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Slade’ e (1997: 10) gore; farkli efektler yaratmak icin akrilik boya ile
karistirilan pek ¢ok tamamlayict madde vardir:

Gloss Medium: Renk saydamligini artirir, vernikleme teknikleri i¢in kullanigh
diiz ve parlak bir sonug ortaya koyar.

Matt Medium: Aracin dogal ve yansitict olmayan dogasini siirdiirmesine
ragmen, saydamligi artirirda.

Gel Medium: Saydamlig1 devam etmesine ragmen, boya koyulasir.

Flow Improver: Boyanmn dayanikliligmmi kaybetmesini 6nlemek i¢in suyun
yerine kullanilir.

Retarder: Kurumay1 geciktirmek i¢in kullanilir.

Modelling Pastes: Iyi dokulu efektler i¢in boyaya hacim vermek amaciyla
kullanilabilir.

[lliistrasyona uygun bir ara¢ olarak akrilik, gitgide popiiler
olmaktadir, ¢iinkii pek ¢ok teknige olanak saglar ve kullanimi kolaydir. Bu
illiistratorlerin kendi 6zgiin stillerini olusturabilmeleri anlamima gelir.
Akrilik ayrica renklerinin dayanikliligi ve netliginden dolay1 kolayca
cogaltilir. Akrilikle yapilan ¢aligmalar kitaptan reklam illiistrasyonlarina
ve karikatiir calismalarma kadar her alanda bulunabilir (Slade, 1997: 10).

2.2.5.1.8 Miirekkep Teknigi

Bir siv1 icinde ¢oziinmiis ya da dagilmis bir pigment (renkveren) ya da boyar
maddeden olusan, yazi1 yazmada, basimda ve bir yiizeyi boyamada kullanilan, ¢esitli
renklerde, ¢cogunlukla da siyah ya da koyu mavi akiskan ya da macun kivamindaki

malzemedir. (AnaBritannica, 1994: 258)

Glinlimiizde, illiistratorler tarafindan siyah miirekkeplerin yani sira, renkli
miirekkepler de siklikla tercih edilmektedir. Miirekkep ile illiistrasyon ¢aligmasinda,
firca, tarama ucu' ve rapido’ kullamlir. Calismada, illistrator fircayla farkli
kalinliklarda ¢izgiler elde edebilir. Kalin ¢izgiler koyu lekeler, ince cizgiler ise agik,

gri lekeler olusturur. “Tarama ucu ¢alismalarinda degisik ton degerleri elde etmek

'Ozel bir sapa yerlestirilen, ortasi kesik olan ve bu kesigin sapa yakin boliimiinde bulunan delik sayesinde
miirekkebi haznesinde tutan sivri uglu metaldir.

2 . .. .
Hassas ve ¢ok ince uglu ¢izim kalemleri
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amaciyla dik, yatay ve capraz tarama tekniklerinden yararlanilir. Cizgiler kalinlasip

birbirlerine yaklastikca, tonlar koyulasir” (Becer, 2002: 214).

Sekil 2.102. “Jacqueline Bissett” Illiistrasyon

2.2.5.1.9 Piiskiirtme Teknigi

“Sivi ya da sonradan inceltilmis boyalar1 hava kompresorleri ya da
sikistirilmis hava tiipleri ile iki ve ii¢ boyutlu yiizeyler {izerine aktarmada kullanilan
kalem ya da tabanca bi¢cimindeki araglara pistole (airbrush) adi verilir” (Becer, 2002:

219).

Sekil 2.103. Airbrush’in Boliimleri

ana kaldirag/diigme

{ hava kapagi
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Piyasada her biri fakli bir kullanima uygun pek ¢ok airbrush
vardir. Standart piliskiirtme tabancalari, diiz renk ve farkli tonlarin genis
alanlarda  kullanimma uygundur. .. Airbrush boyanmn agizlig:
tikayabildigi parca ya da zerreciklerden kurtuldugu siirece, suluboya,
akrilik, miirekkep veya yagl boyalarla birlikte kullanilabilir (Slade,
1997: 16).

Sekil 2.104. “Simon Sturge” Illiistrasyon

Airbrush, kii¢iik yiizeylerden biiyiik ylizeylere kadar pek cok alanda kulanilir.
“Kiiclik ylizeylerin ve ince ayrintilarin boyanmasinda, igne kalinlig1 0.15 mm olan
kalemler kullanilir. ...Biiylik yilizeylerin boyanmasinda ise; igne kalinligi 0.30 mm ile
0.50 mm arasinda degisen, cam ya da metal depolu kalem ve tabancalardan
yararlanilir” (Becer, 2002: 219). Airbrush teknigi, illiistrasyonlarda fotograf
gercekeiliginde stiller olusturur. Son zamanlarda airbrush ¢alismalar1 daha cok kitle
iletisim araglarindan yana popiilaritesini yitirmektedir. Ancak hala bir illiistratoriin

sahip oldugu, kullanish bir ara¢ olabilmektedir (Slade, 1997: 16).

2.2.5.2 Dijital Ortamda Hazirlanan illiistrasyonlar

Dijital ortamda hazirlanan illiistrasyonlar; bitmap ve vektor tabanli
illiistrasyonlardir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan bu illiistrasyonlardan bitmap
tabanli illiistrasyonlar i¢in kullanilan en popiiler program Adobe Photoshop, vektor

tabanli illiistrasyonlar i¢in de Adobe Illustratordir.
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2.2.5.2.1 Bitmap Tabanh illiistrasyonlar

Bitmap tabanl illiistrasyonlar, goriintiiniin en kii¢iik pargasi olan piksellerin
yan yana ve alt alta dizilmesiyle olusurlar. Piksel’den kisaca bahsetmek gerekirse bir
bitmap goriintliyli olusturan en kiicliik noktadir (Yicel, 2008: 8) Pikseller kare
seklindedir ve her biri tek bir renkten meydana gelir. “Her piksel yaklasik 16 milyon
renkten biri olabilir ve illiistrasyon amaclar1 acgisindan, pikseller genellikle o kadar
kiigiiktiir ki son sekli grid kareler olarak gormekten ¢ok devam eden bir ton olarak
goriirsiiniiz” (Caplin & Banks, 2003: 18). Ancak bitmap tabanli bir illiistrasyonun
boyutlar1 biytitiildiigiine; piksellerin belirginleserek, illiistrasyonda bozulmalarin

meydana geldigini ve illiistrasyonun orijinalligini kaybettigi goriiliir.

Sekil 2.105. [lliistrasyon Calismast

.

Bitmap tabanli illiistrasyonlarin olusturulmasinda; pek c¢ok amatér ve
profesyonel tasarimci tarafindan tercih edilen Adobe Photoshop, bu alanda en ¢ok
kullanilan grafik yazilimidir. Bu program tasarimciya firca, kalem, silgi gibi araglar
sunarak, tasarimcmin tipki kagit tizerinde oldugu gibi tasarimina ¢izgi ya da kontur
eklemesini, dilediginde silebilmesini veya kagit ilizerinde ¢izer gibi tasarimina
istedigi etkiyi verebilmesini saglamaktadir. “Photoshop’un 6zellik seti kapsamlidir.
Her versiyon genis, sik, etkili ara¢ diizeni ve giiglii olanaklarla genisletilmek ve

gelistirilmektedir” (Fleishman, 2004: 229). Bitmap tabanl illiistrasyonlar i¢in Adobe
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Photoshop’tan sonra en ¢ok kullanilan program Corel Painter’dir. Eger aralarinda bir
fark aranacaksa; Painter kafa karistirict ve daginik olan bir ara yiiz sunarak, ¢ok

karmasik ve kalabalik olmakla sugu lizerine alir (Fleishman, 2004: 233).

2.2.5.2.2 Vektér Tabanh (Vektorel) lliistrasyonlar

Vektorel illiistrasyon, ¢oziinlirliigii  bozulmaksizin  istenildigi  kadar
biiyiitiilebilen ve nesneleri olustururken matematiksel ifadeleri kullanan grafik
tiirtidlir. Vektorler, piksel veya nokta dagilimli grafikler yerine, nokta ve egrilerle
tanimlanir ve bilgisayarda bir dizi talimat olarak saklanir (Fairley, 2006: 204).
Vektorler modern illiistrasyon ve tasarimin giiclii bir pargasidir. Diinyanin dort bir
yaninda tasarimci ve illiistratorler, reklam grafigi, internet sitesi tasarimi, teknik
¢izim, karikatiir ve ¢izgi romanlar, cocuk kitaplari, dergi illiistrasyonlari, oyuncak ve
tekstil tasarimi ve animasyonu iceren hemen hemen her sanatsal alana yonelik
benzersiz ve son derece etkili caligmalar yaratmak i¢in vektdrleri kullanmaktadirlar
(Harris & Withrow, 2008: 10). Vektor tabanli illiistrasyonlar ne kadar biiyiitiiliirse

biiytitiilsiin, orijinal goriiniimii kaybetmezler.

Sekil 2.106. [lliistrasyon Calismast

Vektor grafikler dijital goriintiileri sunmak i¢in tamamen
matematiksel denkleme dayanan nokta, ¢izgi, egri, c¢okgenler gibi
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geometrik temellerden yararlanir. Vektor grafik muhtemel en az veri
miktariyla nesne ve sekli tanimlamak i¢in sadece gerekli bilgiyi igerir.
Bir dogru pargasi i¢in bu bilgi, baslangic ve bitis noktalarmin
koordinatlari, ¢izgi kalmhig1 ve ¢izgi rengi kadar basit olabilir. Bu ekran
ve baskida sunmak i¢in etkili gorintiiler yaratir (Harris & Withrow,
2008: 10).

Vektor tabanl tasarimlar olusturmak i¢in kullanilan programlardan en
bilineni Adobe Illustrator’dir. Illustrator diizenli bir sekilde tasarlanmis yaratici
araclara sahip, cok iyi bir iiretim ortamidir (Fleishman, 2004: 230). Adobe
[llustrator diginda diger vektor tabanli programlar, Illustrator’in en giiglii rakibi

olan Adobe Freehand ve Corel Draw’dur.

2.3 VEKTOREL iLLUSTRASYON

2.3.1 Vektorel Illiistrasyon Teknigi

Vektor tabanli illiistrasyon; bilgisayar ortaminda hazirlanan, nokta, ¢izgi ve
egri gibi matematiksel ifadelerle olusturulan bir illistrasyon teknigidir. “Vektorel
illiistrasyon caligmalar1, sorunsuz biiyiitme ve kii¢iiltmeye olanak taniyan yapilariyla
giiniimiizde oldukg¢a ragbet gdormektedir” (Akcadogan, 2007:19). Igerisinde basin
ilanlarinin yer aldig1 dergi, gazete ve postalama gibi iletisim araglari, ambalaj ve
albiim kapaklarinin yani sira, afis ve billboard gibi biiylik boyutlu ¢alismalarda da

yaygin olarak uygulanmakta ve pek cok tasarimci tarafindan tercih edilmektedir.

2.3.1.1 Vektorel Illiistrasyonun Avantajlar ve Dezavantajlari

Vektor programlar birbirinden farkli sekillerle tanimlanan matematiksel bir
grafik dilini kullanirlar ve sanat¢ilara, herhangi hayal ettikleri bir sekli ¢izmek i¢in
olanak saglayan dikdortgen, elips ve cokgen cizimlerinin yaninda, bezier egrisi’

olarak bilinen yumusak egriler yaratabilirler (Caplin & Banks, 2003: 19).

3 Bilgisayar bilimlerinin bir ¢alisma alam olan bilgisayar grafiklerinde kullanilan egri bi¢imidir. Bezier egri
¢iziminin Ozelligi parametrik olarak noktalar ile calismalar1 ve verilen noktalara gore bir egri ¢izmesidir.
Literatiirde bézier curve veya bezier egrisi olarak gegmektedir. Ismi bu hesaplama yéntemini ilk bulan Fransiz
matematik¢i Pierre Bézier’den gelmektedir. (http://www.bilgisayarkavramlari.com/ 2009/10/31/ bezier- egrileri-
bezier-curves/)
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Vektorel illiistrasyonlarin avantajlarindan biri; biiytitiiliip, kiiciiltiilmeleri
sirasinda illiistrasyonun hi¢bir deger kaybetmemesidir. Bu sayede, hazirlanan bir
illiistrasyon; basin ilani, albiim kapagi, kartvizit gibi kiiciik boyutlu tasarimlarin
beraberinde, afis ve billboard gibi biiyiik boyutlu tasarimlarda da kullanilabilir. Buna
ek olarak; tasarimina gore, pek cok boyutta kullanilmasi gereken logo ve amblemler
icin de uygundurlar. Ayrica, vektorel bir illlistrasyonun biiyiitiildiigiinde orijinalligini
korumas1 6zelliginden vazgecildigi takdirde, illiistrasyon kolaylikla bitmap tabanli
bir illiistrasyona doniistiiriilebilmektedir. Vektor tabanl illiistrasyonlar, sabit diskte
az yer kaplamalariyla da avantaj saglarlar. Vektor dosyalari; bir obje ya da sekli
tanimlamak i¢in, olas1 en kiiciik veri miktariyla sadece gerekli bilgiyi igerirler (Harris
& Withrow, 2008: 10). Bu durum, tasarimciya hizli bir sekilde baski almasinda,
calismalarini web sayfasina yliklemede ve e-posta gondermede kolayliklar
saglamaktadir. Vektor tabanli illiistrasyonlarin bir diger avantaji; illiistrasyonun
seklinin tasarimc1 tarafindan kolayca degistirilebilmesidir. Tasarimci hazirlamis
oldugu illiistrasyonun ¢izgi kalinliklarmni, belli boliimlerin veya tiim tasarimin rengini

ve yerini istedigi dogrultuda, sorunsuzca degistirebilmektedir.

Vektor tabanli illiistrasyonlar tasarimcilara sagladigi tiim bu avantajlarin
yaninda, dezavantajlara da sahiptirler. Ornegin, bu teknikle c¢alisilan bir
illiistrasyonda hi¢bir zaman fotograf gergekciliginde goriintiiler olusturulamaz.
Vektor’iin keskin renk ya da gecis alanlar1 karmasik fotograf tonlariyla
uyusmamaktadir (Harris & Withrow, 2008: 14). Buna ragmen, vektorler siirekli
gelismekte ve vektorel ¢izim programlari ile on yil dncesindekinden daha fazlasi
yapilabilmektedir. Giiniimiiz vektor araclari, fotograf gercekgiliginde goriiniimler
veren bitmap dokular1 uygulamaya olanak vermekte ve bir zamanlar vektor ¢izim
programlarinda basarilmas1 zor olan seffaflik, golgelendirme ve yumusak renk
gecisleri  yaratilabilmektedir  (http://graphicssoft.about.com/od/aboutgraphics/a/
bitmapvector 2.htm). Vektorel illiistrasyonun dezavantajlarindan bir digeri; vektor
¢izim programlart olmaksizin ¢alistirilamamalaridir. Bunun 6ntine gegebilmek i¢in
de, hazirlanan tasarimin JPEG® gibi formatlara doniistiiriilmesi gerekmektedir

(Yiicel, 2008: 36).

* Joint Photographic Experts Group Format: Insan gdziiniin algilayamayacagi bigimde kayipli sikigtirma yoludur.
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2.3.1.2 Vektér ve Bitmap Tabanh flliistrasyonlarin Farki

Dijital ortamda hazirlanan illiistrasyonlar iki kategoriye ayrilir; vektor ve
bitmap. Vektor tabanli illiistrasyonlar, geometrik sekiller, ¢izgi ve egri gibi
matematiksel temellerden, bitmap tabanli illiistrasyonlar ise, piksellerin olusturdugu

bir sistemden meydana gelmektedir.

[lliistratdrler, bitmap tabanl illiistrasyonlar yaratmak i¢in, ¢ogunlukla Adobe
Photoshop ve Corel Painter programlarini kullanirlar. Bitmap tabanl illiistrasyonlar1
yaratmada kullanilan bu tiir grafik yazilim programlar: siklikla boyama programlari
olarak adlandmrilirlar. Geleneksel boyama yoOntemlerine paralel olarak, bu
uygulamalar tasarimcilara firca, kalem, silgi ve diger araclari sunarlar ve bu
programlarda, ¢alismalara ¢izgi veya kontur eklenip, resimsel 68eler silinebilir ya da
degistirebilir (Fleishman, 2004: 227). Adobe Illustrator, Freehand ve CorelDRAW
illiistratorlerin vektorel illiistrasyon yaratmada siklikla tercih ettikleri programlardir.
Objeye yonelik grafikleri calistiran yazilim uygulamalar1 ¢izim ya da illiistrasyon
programlar1 olarak da bilinmektedir. Bu tiir formatlar ¢izgi, egri ve geometrik
sekillerin bir araya gelmesiyle bir gorsel yaratirlar. Bu nedenle, vektorel sekiller
kokeninde matematikseldir ve herhangi bir goriintii kaybi olmaksizin islenir ve

ayarlanabilirler (Fleishman, 2004: 227).

Bitmap tabanli bir illiistrasyonun ekranda goriindiiglinden daha biiyiik bir
boyuta 6l¢iilendirilmesi, illiistrasyonun kenarlarmin keskin ve ¢ikntili bir gériiniim
almasina sebep olur. Ancak bu durum, illiistrasyonda anti-aliasing® uygulamasi veya
illiistrasyonun daha yliksek bir c¢oOziiniirlikte kaydedilmesi 1ile en aza
indirgenebilmektedir. Ancak vektorel illiistrasyonlar anti-aliasinge gerek duymadan,
ne kadar biyttiliirse biyiiltiilsiinler, goriintiide en yiiksek kaliteyi sunmaktadirlar

(Harris & Withrow, 2008: 12).

> Adobe Photoshop gibi bir program vasitasiyla, yazi karakteri ya da bir grafigin kenarlarindaki piksellerin renk

tonlarinda ince gegisler ayarlayarak yumusak kenar goriiniimii verir.



Sekil 2.107. “Zehra Atabey” lliistrasyon

Bitmap Tabanli illistrasyon Anti-aliasing Uygulamasi Vektdr Tabanli illistrasyon
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2.3.2 Vektorel illiistrasyon Teknigiyle Yapilnis Basin ilam Tasarimlan

Coziimlemeleri

2.3.2.1 Sandisk Basin ilam Tasarim

Sekil 2.108. Sandisk Basin llani Tasarimi

Sandisk markasmin basin ilani tasarimi
vektorel illiistrasyon  teknigi  kullanilarak
hazirlanmistir. Dikey bir kadraja sahip olan bu
tasarima ilk  bakista, gbze tuna balig1
carpmaktadir. Tuna baliginin sag tarafinda,
iizerinde tuna metni yer alan konserve kutusu
bulunmaktadir. Konserve kutusunun kapagi agik
brrakilarak, bi¢iminin hedef kitle tarafindan daha

kolay algilanmasi saglanmistir. S6z konusu basin

ilam tasariminda, zemin mavi ile
renklendirilmistir. Balilk ve konserve kutusu imgeleri merkezin {ist tarafina
yerlestirilerek, altin orana gore diizenlenmistir. Tasarimin alt kisminda ise; soldan
saga dogru iki ¢izgi uzanarak, reklami yapilan sandisk flas bellekte sonlanmaktadir.
Bu basin ilan1 gorsel imge agirlikli bir tasarimdir. Tasarimdaki tipografik unsurlar;
konserve kutusu tizerinde bulunan “tuna”, flas bellek tlizerindeki “sandisk” markasi
ve “micro 16GB USB flash drive” metnidir. ‘Tuna’ baligm tiirlinii vurgulamakta,
“micro 16GB USB flash drive” flas bellek hakkinda bilgi vermektedir. Sandisk ise;
siyah zemin {izerine beyaz yani iki zit leke kullanilarak yazilmis ve hedef kitlenin

belleginde markanin yer etmesi amag edinilmistir.

Bu basin ilan1 tasarimini igerik yoniinden ele aldigimizda; hizli ve biiylk
boyutlu olmalar1 ile bilinen tuna baliklarinin kiigiiclik bir konserve kutusuna
sigmalarma paralel olarak, goriinimiinde kii¢iik boyutlu bir flas bellegin 16 GB gibi
biiyiik bir bellege sahip olmasi ve hizli bir sekilde veri aktarimi yapabilmesine dikkat
cekilmistir.
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2.3.2.2 Vodafone Basin ilam1 Tasarimi

Sekil 2.109. “Vodafone "Basin [lant Tasarimi

| Senin aliskan,

Olusturu[m klarlna gare ,'
t .

US, sana 6ze pj
stiy. . bi

£ =
n pakel/ Konuskan Konuskan  Konuskan
us Paket 150 Paket350  Paket 750

Diger GSM operatérleri ve
sabit hatlar

Ekstra avantajlar

Mobil Hat Avantaijt

Vektorel illiistrasyon teknigi kullanilmis olan bu basm ilan1 tasarimi,
Vodafone tarifelerini tanitmak amaciyla hazirlanmistir. Bu tasarimda yatay bir kadra;j
uygulanmistir. Basin ilaninda canli renkler kullanilarak, reklamin hedef Kkitle
tizerinde ilgi ¢ekici olmasi saglanmaktadir. Tasarimin arka yilizeyinde gokyiiziinii
animsatan acik mavi renk kullanilarak, tipografik ve gorsel elemanlar 6n plana
cikarilmaktadir. Ayrica, tasarimdaki karakterin altin orana gore konumlandirildigi
goriilmektedir. Tasarimin st tarafinda ve sayfaya ortalanmis olarak bulunan soru
seklinde bir baslik ve bu bashigin cevabinin hedef kitle tarafindan bulunmasini
saglamak amaciyla hazirlanmis sag ve sol tarafta agiklayici ve biitiinleyici metinler
yer almaktadir. Tasarimin alt kisminda yer alan kaldirim imgesinin amblemde

sonlanmasiyla, Vodafone amblemi 6n plana ¢ikarilmistir.

Bu basin ilan1 tasariminda kullanilan karakterin rahat bir sekilde, duvari
animsatan metin kutusuna dayanmasi ile vodafone tarifelerinden memnun oldugu
ifade edilmeye calisilmistir. Bunun yani sira; kulaklikla uzun bir telefon goriismesi

yapt1g1 izlenimi yaratilarak, tarifelerin ekonomik oldugu vurgulanmaktadir.
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2.3.2.3 Toyota Basin Ilam1 Tasarim

Sekil 2.110. “Toyota "Basin Ilan Tasarimi

he Toyota Yaris Hatcl hback Sport changes your driving forever
yota Yaris y

@ TOYOTA
I

Vektorel illiistrasyon teknigi kullanilarak yapilmis olan bu Toyota basin ilani
tasariminda yatay kadraj uygulanmistir. Bu tasarim bi¢imsel olarak ele alindiginda,
ilana ilk bakista; gerek kirmizi rengiyle, gerekse kagidin tam ortasina yerlesimiyle
Toyota marka araba dikkatimizi ¢ekmektedir. Tasarimda arabanin arka tarafinda
vektorel illiistrasyon teknigi kullanilarak hazirlanmis agag, koprii, elektrik diregi ve
mart1 gibi nesneler yer almaktadir. Tasarimin burusturulmus bir kagit tizerinde yer
aldig1 goriilmektedir. Tasarimda; “Traffic what?”, “Trafik ne?” ve “The Toyota Yaris
Hatchback Sport changes your driving forever.”, “Toyota Yaris Hatchback Sport
stirlisliniizii daima degistirir.” tipografik elemanlar1 yer almaktadir. Ayrica tasarimin
sag alt kosesinde Toyota’nin amblemi yer almakta ve amblemin altinda da basin ilan1

tasariminda kullanilan renkler bulunmaktadir.

Tasarim igerik yoOniinden incelendiginde; Toyota Yaris Hatchback Sport
marka arabalarm, trafikte olsalar bile siiriiciilere her zaman siirlis keyfi verdikleri
vurgulanmaktadir. Ayrica, Toyota Yaris Hatchback Sport sagladigi ozellikler ile,

daima farkli bir ortamdaymis gibi hissetmenizi saglar.
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2.3.2.4 Vanish Basin ilam1 Tasarimi

Sekil 2.111. “Vanish ”Basin Ilan: Tasarimi

Vanish basmn ilan1 tasarimi vektorel
illiistrasyon teknigi kullanilarak hazirlanmstir.
Basm ilan1 tasariminin zemininde ketcabi
animsatan bordo renk kullanilmistir. Dikey bir
kadraja sahip olan tasarimda; ilk bakista goze,
gorsel imgeler ¢arpmaktadir. Tasarimin tam
ortasinda, ketcap sisesi ve hamburger
bulunmaktadir. Algilamayr kolaylastirmak
icin; ketcap sisesindeki etiket ve hamburgerin
iizerindeki susam ve arasindaki malzemeler

detay olarak verilmistir. Bu iki imge lekesel

olarak resmedilmistir. Tasarimm sag alt
kosesinde ise; reklami yapilan iirline, yani Vanish leke ¢ikariciya yer verilmektedir.
Vanish ambalajmmn alt kismi sayfa ile ayni smirdadir. Bu imgenin sol tarafinda
tipografik elemanlar bulunmaktadir. Tasarimda “Vanish. Now in 3 liters pack.”,
“Vanish. Simdi 3 litrelik ambalajda” ve “Trust pink. Forget stains.”, “Pembeye
giiven. Lekeleri unut.” tipografik 6geleri vardir. Ustte bulunan tipografi beyaz, alttaki
pembe renkle yazilmistir. Vanish basmn ilanina genel olarak bakildiginda, gorsel

unsurlarmn agirlikli olarak kullanildig1 bir tasarim oldugu goriilmektedir.

Tasarimi igcerik yoniinden ele alacak olursak; basin ilaninda bulunan ketcap
ambalajinin oldukg¢a biiyiik ve hamburgerin de oldukg¢a kiiclik resmedilmesiyle,
“Hamburgerinize bol ketcap sikmaktan korkmayin, tizerinize sigrasa bile Vanish leke
cikarici ile bu hi¢ sorun degil” mesaji verilmeye c¢alisilmistir. Ayrica bu sekilde,
Vanish leke ¢ikaricinin artik ii¢ litrelik ambalajlarda satilmasina da gonderme

yapilmaktadir.
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2.3.2.5 Fleischmann Basin ilam1 Tasarim

Sekil 2.112. “Fleischmann ”Basin [lan: Tasarim:

[ oecoos 153t

Fleischmann markas1 i¢cin hazirlanmig bu basin ilan1 tasariminda;vektorel
illiistrasyon teknigi kullanilmistir. Tasarim yatay bir kadraja sahiptir.Tasarimin
merkezinde bir masa bulunmaktadir. Masanin yaninda bir kiz oturmakta ve kasigini
masanin lizerinde bulunan fleischmann tatlisina dogru gotiirmektedir. Ayrica masada
bir de diz iistii bilgisayar yer almaktadir. Masa, kiz, tabure ve diz {istli bilgisayar
kesme isareti (cross) kullanilarak, siliiet olarak resmedilmistir. Cross masanin sol
tarafindan baglamakta ve baslangicinda makas imgesi bulunmaktadir. Tasarimin sag
alt kosesinde icerisinde Fleischmann tatlilarinin bulundugu doért ambalaj yer almakta
ve Onlerinde bir makas bulunmaktadir. Sol alt kosede ise; Fleischmann amblemi,
telefon ve web adresi yer almaktadir. Tasarimda kullanilan tipografik unsurlar;
makas imgesi iizerinde yer alan, “To let any moment a delicious one, just use
scissors”, “Leezetli olan herhangi bir ana izin vermek i¢in, sadece makas kullan” ve
ambalajlarin lizerinde yer alan “Liquid deserts Fleishhman. Take a scissor, open the

box, it’s done”, “Fleischmann akigkan tathlari. Bir makas al, kutuyu a¢, hazir” dir.

Basm ilanini igerik yoniinden ele alacak olursak; tasarimin merkezinde yer
alan imgelerin (Fleischmann tatlis1 hari¢) cross isaretiyle ¢izilmesi, kutunun makasla
kesilerek, tatlinin kolayca elde edilmesine isaret etmektedir. Ayrica tasarimin
merkezinde imgelerden sadece tatlinin fotograf olarak yer almasi, hedef kitlenin

istahin1 kabartmaya yoneliktir.
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2.3.3 Basin ilanlarinda illiistrasyon-Fon Iliskisi

“Grafik tasarim iiriniinde biitlinliik olusturmak i¢in figiir olarak adlandirilan
elemanlarla fon olarak adlandirilan bosluklar arasinda bir iligki kurulmasi
gerekmektedir. Bu iligki fona ait parcalarin birer elemanmig gibi tasarlanmasi ve
tanimlanabilir elemanlara doniistiiriilmesi, yani tasarimda aktif rol oynamasi

anlamina gelmektedir” (Yiicebas, 2006: 137).

Basin ilan1 tasarimlarinda; illiistrasyon kullanilarak, hazirlanacak olan
gorselde, illiistrasyonun fon ile biitiinlik saglamasma dikkat edilmelidir. Grafik
tasarimcl, tasarimini hazirlarken; fonun illiistrasyonun Oniline ge¢gmemesini goz
oniinde bulundurmasinin  yani1 swra, illiistrasyondan bagimsiz bir fonda

tasarlamamalidir.
Sekil 2.113. “Vodafone "Basin Ilani Tasarimi

i
me(od Sekil 2.113’te Vodafone firmasi i¢in

r tasarlanan basin ilan1 tasariminda, 6n planda bir

nabe

ar1 illiistrasyonu ve Vodafone GPRS 06zelliklerini
belirten bir kirmizi bant yer almaktadir.
Tasarimda, ©n planda ve fonda kullanilan
gorseller ayni renklere sahip olup bir biitiinliik
olusturmaktadirlar. Fonda saglanan ritimle, fonun
on planda bulunan illiistrasyonun 6niine gegmesi
engellenmistir. Tasarimin geneline sar1 ve kirmizi

renk hakimdir. Onde bulunan kirmizi bandin

iizerindeki tipografi, serifsiz bir yazi karakteri ile
Vodafone’dan GPRS

1-2 kontore melodi,

3-4 kontdre oyun .
indiriorizzz, d tarafta Vodafone amblemi yer almaktadir.

edlenirizzz...

beyaz olarak yazilmistir. Bununla birlikte; sol

Tipografi ve amblemin zemininde bulunan

Aniyasa

v ., kirmuzi bant, tipografi ile fonu birbirinden

&,posfﬂ 0T\ 8 ayrrmak i¢in kullanilmistir. Ayrica; ar1 imgesinin
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etrafina kontur uygulanarak, imgenin fondan ayrilmasi saglanmistir. Tasarimdaki ar1

ve petek imgeleri icerik yoniinden de birbirleriyle uyum icerisindedir.

Sekil 2.114. “Avea "Basin Ilan Tasarimi

Sekil 2.114> deki Avea
firmas1 i¢cin yapilan basm ilani
tasarimina  bakildiginda, tasarimin

zemininde tek renk illistrasyonun

uygulandigi goriilmektedir.

] i)
bolimlerde  tipografik  elemanlar
Cﬂg ) : Xf AT ) kullanilmistir. Basin ilan1 tasariminin

alt kisminda kirmizi  bir bant

Tasarimm  fonu disinda  kalan

bulunmakta ve bu bandin tuzerinde

yer alan boslukla tasarim bir

‘%m konusma balonuna benzetilmektedir.

indirimli/aylik tcretler kalicy olup, 1 Eylil - 30 Eyliil 2009 tarihleri arasinda, tarifeve yeni‘abonelik veya numara Bu tasarim ort adan lklye kat lanac ak

tasima yoluyla/kayit-olan-yeni aboneler-icin gegerlidir. Fiyatiara KDV ve 0iv dahildir. Tarife dakikalan yurtigi
sesli.aramalar icin‘gecerlidir. Kullaniimayan dakikalar bir sonraki'aya devretmez. Ucretsiz_stirelerin-asiminda
yurtici her yonii arama'iicreti KDV ve OIV dahil 23 Kr/dk'dir.

olursa, iist kisimda kirmizi bir kontur
skl @aved icinde  golgelendirme  yapilarak,

beyaz renkle yazilmis tipografik elemanlar bulundugu goriliir. Alt kisimda ise;

sirasiyla yesil, turuncu ve mavi bant igerisinde beyaz renkle yazilmis, Avea
tarifelerini tanitan tipografik elemanlar yer almaktadir. Tasarimin fon rengi acik

tutularak, tipografik elemanlarin 6n plana ¢ikmasi saglanmustir.

2.3.4 Basin ilanlarinda illiistrasyon-Konu liskisi

Basm ilan1 tasarimlarinda; konuyu etkili ve acik bir sekilde hedef kitleye
sunmada illiistrasyonun rolii biiyiiktiir. Ciink{i hedef kitle tasarima baktiginda, ilk
olarak illiistrasyonla kars1 karsiya kalir. “Illiistrasyon, en kisa a¢ilim ile konu anlatan
resimdir” (http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B011%C3%BCstrasyon). Metin, bagslik

ve slogan gibi tipografik unsurlar1 gorsel olarak hizl bir sekilde okuyucuya aktarir.
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Sekil 2.115. “PoukiPoutchi "Basin [lan Tasarim:

Sekil 2.115°deki basin ilan1 tasariminda illiistrasyon konuyu etkili bir sekilde
hedef kitleye sunmada basarilidir. PoukiPoutchi firmasi i¢in hazirlanan basin ilani
tasariminin fonunu mavi renkte bir ¢ocuk giysisi olusturmaktadir. Tasarimin tam orta
noktasinda, illiistre edilmis kirmizi bir araba ve ¢ocuk bulunmaktadir. Arabaya iple
islenmis izlenimi verilmistir. Cocukta dijital illiistrasyon kullanilarak hazirlanmis ve
kendisini dikiyor gibi goriilmektedir. illistrasyon; gocuk c¢izimleri ile hazirlanan
giysilerin satigin1 sunan PoukiPoutchi firmasmin basin ilani tasariminda ele almak

istedigi konuyu basarili bir sekilde sunmaktadir.
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BOLUM III

YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma, tarihsel ve betimsel yontemlerin kuramsal diizeyde saha
arastirmasina uygulanmasidir. Arastirma, basin ilani tasarimlarina agiklik getirmesi
bakimmdan tarithsel yontemi kullanirken, illiistrasyon tasarmm ile ilgili literatiir
taranarak uygun betimleme bi¢imi ile agiklanacaktir. Ayrica vektorel illiistrasyon
teknigine iliskin kaynaklardan elde edilecek bilgiler de gozlem yontemi bi¢iminde

analizlerde kullanilacaktir.

3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastrmanin  evreni, basmn ilan1  tasarimlarinda  uygulanan
illiistrasyonlardan olugmaktadir. Ayrica vektorel illiistrasyon tekniginin uygulanma
siirecleri ve basin ilanlarindaki vektorel illiistrasyon tasarimlarmin bi¢cim ve igerik
yoniinden incelenerek, bu alanda kendini kanitlamis oldugu 6ngoriilen illiistrator ve

tasarimlarinin 6rnekleme dahil edilmesi planlanmistir.

3.3. Veri Toplama Aracglan

Arastirmadaki veri toplama araglari, tezler, kaynak kitaplar, makalelerle
birlikte, orneklemi olusturmada yakin geg¢mise ait verilere ulagsmak icin ve gorsel
toplama siirecinde internet ilizerinden pek ¢ok bilgiye ulasilmistir. Bu veriler

kaynakcada detayl olarak verilmistir.
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3.4. Veri Coziimleme Teknikleri

Arastirmada sonuca ulagsmak i¢in, elde edilen 6rnek calismalarda grafik
tasarim ilke ve elemanlar1 g6z oniinde bulundurularak ve kaynaklar dogrultusunda
basm ilani tasarimlarindaki vektorel illiistrasyon teknigini inceleyerek bir ¢oziimleme

elde edilmistir.
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BOLUM 1V

ALT PROBLEMLERE iLiSKiN BULGULAR VE YORUMLAR

4.1 Tarihsel siireg icerisinde illiistrasyon teknigindeki gelismeler nelerdir?

4.1.1 illiistrasyonun Gelisimi

Insanoglu, eski caglardan beri; yazma becerisine sahip degilken bile,
duygulari ifade etmek ve iletisim kurabilmek icin gorsel bir iletisim araci olarak
resmi kullanmistir. Magara duvar resimlerinden, giiniimiize kadar gecen siirede resim
sanatl, gelismis, insanoglunun ihtiyaclar1 dogrultusunda da farkli resimleme

(illiistrasyon) teknikleri ortaya ¢ikmustir.

Insanoglunun kendini ifade ettigi en eski gorsel iletisim sekli magara duvar
resimleridir. “Magara duvarlarma oyularak yapilan desenlerin en eskileri 1.O. 25.000
ile 20.000 yillarina aittir.... Giiney Fransa’ da Lascaux’da bulanan magara resimleri
ise 1.0. 15.000 yillarina aittir. Gerek Lascaux’taki, gerekse kuzey Ispanya’daki
Altamira’da bulunan magaralardaki boga ve bizon betimlemelerinde sasirtict bir

stilizasyon ustalig1 gizlidir” (Becer, 2002: 84).

Sekil 4.1. Fransa Lascaux’da Magara Duvarindaki Boga Resmi
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Genellikle ¢izgisel olarak yapilan bu resimlerde, ¢izilen nesnenin ne kadar

sadelestirilerek resmedildigini kolaylikla gbzlemleyebiliriz.

“Yiizyillimizin basindan bu yana, toprak icinde olan yiizii askin magara giin
1s18ma ¢ikarilmis ve incelenmistir. Bu resimler ilkel insanin etrafini ¢ceviren diinyayz,
diisiincelerini, riiyalarmi anlatmaktadir. Bunlar yaninda gene bu c¢aligmalardan,

onlarim artistik kudretlerini anlamamiz miimkiin olmustur” (Turani, 1971: 31).

Magara duvar resimlerinden, yazmm bulunusuna kadar (M.O. 3500) gecen
siirede insanlar diisiincelerini ifade edebilmek i¢in de resimden yararlanmigslardir. Bu
donemde resimler kendilerini degil, sadece anlatilmak istenen diislinceyi ortaya
koyuyordu. Ornegin bir balik resmi yiizmeyi ifade ediyordu. Yazinm icadindan sonra

ise, resim metne eslik etmek, onu tanimlamak i¢in kullanildi.

“Illiistrasyon M.O. 1900 tarihine dayanan, bilinen ilk illiistre
edilmis el yazmasi olan the Egyptian Books of the Dead and the
Ramessum Papyrusden beri kitaplarda Oykiisel bir yardimci olarak
hizmet etmistir. Ortacag el yazmasi resimleme sanati, daha sonraki basili
kitap illiistrasyonlarmin siiphesiz ki miijdecisi olmustur.” (Dalley, 1980:
10).

[lliistre edilmis ortacag metinleri gorkemli, renkli, elle boyanmis gorsellerdi.

Pek ¢ok ortacag dogu medeniyetinde zengin illiistrasyon 6rnekleri vardi.

Sekil 4.2. “William Blake” Illiistrasyonu
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[lliistrasyon Cin'de ve Japonya'da 8.yiizyildan beri, geleneksel
olarak yaziya eslik etmek i¢in graviirler olusturarak, kullanilmaktaydu....
16.ve 17.yiizyillar siiresince illiistrasyonlarin ¢ogaltilmasinda kullanilan
ana islemler graviir ve kabartma islemiydi. 18.yiizyilin sonunda, litografi
cogaltilarak daha 1yi illiistrasyonlar1 bile miimkiin kilmistir. Bu donemin
en dikkate deger illiistrasyonu, illiistrasyonlarini kabartma graviir
aracilifiyla gosteren William Blake'ti  (http://en.wikipedia.org/wiki/
[lustration).

“19.yiizyilin baslarinda, genelde kitlesel sirkiilasyon i¢in romanlar1 seriler
halinde yayinlayan popiiler giinliik gazetelerin ¢ogalmasi popiiler illiistrasyonda ani

bir artis olusturdu” (http://en.wikipedia.org/wiki/Illustration).

[lliistrasyon'da  Amerikan altin  ¢ag1  1880°den 1.Diinya
Savasinin kisa bir siire sonrasmma kadar devam etti....Baski
teknolojisindeki ilerlemeler illiistratorleri renk ve yeni yorumlama
tekniklerini  denemeleri  konusunda 6zgiir kildi...Altm  Cag
tasarimcilarinin eserlerinin zenginligi ve uyumuna Art Nouveau ve Les
Nabis'i sezinleyen agag-baski ve golgeden etkilenen daginik siyah-ve-
beyaz tarza donen Aubrey Beardsley gibi sanatcilar tarafindan
1890 larda karsi durulmustur.... Kendi donemlerinde
onemsenmemelerine ragmen, 1950'ler ve 1960 lar1 karakterize etmeye
baslayan tasarim tarzlar1 dergi reklamcilig1 ve komik sanattir. Hatta, bu
tarzlar Andy Warhol ve Roy Lichtenstein'in (ki her ikisi de ticari
tasarimcilarla galismistir) eserlerinde giizel sanatin hakim anlayisina geri
akmaya baslamistir (http://en.wikipedia.org/wiki/Illustration).

1950 ve 1960’lar illiistrasyonun altm ¢agiydi. Illiistrasyonlar basili medya ve

hareketli medyada goériilmeye basladi.

Sekil 4.3. “Cem Karaca” Albiim Kapagi Sekil 4.4. Airbrush

act doktor

CEM KARACA
KARDASLAR
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1970’ 1 yillarda illiistrasyon kullanilarak yapilan albiim kapaklari, genelde
airbrush teknigine dayaliydi.

Airbrush basingli hava ile ¢alisan bir boya tabancasidir. Biiyiik alanlarda
uygulanmasmin yaninda, detaylarda da son derece basarili sonucglar verir. Ayrica
illiistrasyonlarin fotograf gibi resmedilmesini saglar. Illiistratorler, illiistrasyonlarmni
elle calisirlarken airbrush tekniginin yanisira, guaj boya, suluboya ve miirekkep gibi
tekniklerini de kullanmuslardir. Illiistratorler bu teknikleri kullanirlarken, fircayr ok
ince slirmek i¢in c¢abalarlar, ancak bu sanat¢iy1 ¢ok sinirlar. El ya da dirsek masaya
dayandiginda, tamamiyla masadan kaldirildiginda ya da baska bir fircadan yardim
alimdiginda fir¢a kalinliginda farkli sonuglar elde edilebilir. Fir¢a ile boyama kisisel

bir tekniktir ve yiizyillar boyunca etkili olmustur.

[lliistratorler bilgisayarin olanaklarmi 1980°1i yillarda kesfettiler. Bu yillardan
itibaren illiistrasyonlar yaygin olarak bilgisayar ortaminda yapilmaya basladi. Ciinkii
daha Onceleri bilgisayar bir hesap araci olarak kullaniliyordu. Hatta bir say1 boncugu
olan abakiis bir takim kaynaklara gore ilk bilgisayar olarak adlandirilmaktadir.
Bilgisayarin temelini olusturan ilk makine ise; “1890'da Hermann Hollerith (ABD)
tarafindan yapilan ve delikli kart sistemiyle veri girisi yapilan bilgisayar olmustur”
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar). 1981 yilinda da dinyanin ilk kisisel
bilgisayar1 IBM PC donanim ve yazilim olarak satiga sunuldu. Ardindan 1984 yilinda
Mac bilgisayar modeli piyasaya ¢ikti.

“1990 lardan baslayarak, geleneksel tasarimcilar kendilerini Adobe Illustrator,
Photoshop ve CoreIDRAW gibi bilgisayar donanimlar1 kullanimlarindan kaynaklanan
bir rekabetle kars1 karsiya buldular. Wacom levha ve benzer cihazlarin kullanimi da
dogrudan bilgisayarda ¢izme ve boyama yetene§ini arttrmustir” (http://en.

wikipedia.org/wiki/Illustration).

Bu teknikle yapilan illiistrasyon tiirline dijital illiistrasyon denilmektedir.
Bilgisayar ortaminda yapilan dijital illiistrasyonun tekniklerinden biri de vektdrel

illiistrasyon teknigidir. Illiistrasyon alaninda yapilan calismalar incelendiginde;
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vektor tabanli illiistrasyonun biiytitiildiigiinde deger kaybetmemesi ve ¢alisirken ¢ok
yer kaplamamasi gibi avantajlar1 vardir. Bu yoniiyle gittikge yaygimlasan bir

tekniktir.

[lliistrasyon izleyiciye mesaj vermek, veya bir metinde anlatilanlar:
gorsellestirmek amaciyla kullanilir. “... illiistrasyon sanat1 yazili bir metni veya fikri
daha etkili ve verimli ac¢iklamak anlamini genisletmek, onu daha ilging kilmak icin
yapilan resimsel yarattmm sanatidir” (Kara, 2004: 5). Illiistrasyon metnin
destekleyicisi konumundadir. Bir metni gozliimiizde canlandirmamiza yardimei olur

veya bir Uriinii g6z alic1 yapip fark edilirligini arttirmayi saglar.

[lliistrasyon vurgulanmak istenen nesneyi on plana ¢ikarmayi hedefler. Bir
illiistrasyonda birden cok obje yer alabilir; ancak vurgulanmak istenen obje

digerlerinden daha biiyiik ve kontrast renklerle resmedilir.

[lliistrasyonlar giiniimiizde basili medyada (kitaplarda, dergilerde, gazetelerde,
afislerde, logo tasarimmlarinda, etiketlerde, billboardlarda) gorsel biitiinliigli saglayan

ve gorsel algiy1 artiran bir unsur olarak yer alir.

4.2 Basin ilani tasarimlarinda illiistrasyonlarin yeri nedir?

4.2.1 Basin ilam Tasarimlarinda illiistrasyonun Onemi ve Gerekliligi

Basm ilami tasarimlarinda kullanilan gorseller; fotograf ve illiistrasyonlardir.
Kullanilan bu gorseller; tiiketicinin dikkatini ¢ekmede, iirlinlin satis oranini
arttirmada, okuyucuyu metne baglamada etkilidirler. Ayrica gorseller, metnin

icerigine dikkat ¢ekerler ve reklamin akilda kaliciligini artirirlar.

Basm ilan1 tasarimlar1 hazirlanirken ¢ogunlukla sozciikler diisiintiliir, reklamin
nasil gorsellesecegine pek zaman ayrilmaz. Oysa tasarimda gorseller daha fazla yer
kaplarlar ve iirlinii satmak i¢in iyi ¢alisilmis olmalar1 gerekmektedir (Oglivy, 2008:

134).
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Tasarmmin gorsellestirilmesi konusu, 19. yiizy1l sonlarma dogru
ortaya ¢ikmaya baslayan reklam ajanslarinin uygulamalarinda en 6nemli
eksiklik olarak goze ¢arpmaya baslamasi sonucunda, yeni bir yontem
arayisina girmeleriyle gelismeye basglamistir. O donemlerde reklam
ajanslarinda tasarimin belirlenmesinde metin yazarlarmin etkinligi vardu.
Oyle ki; metin yazari tasarlanmak {izere yazdig1 reklam metniyle ilgili
olarak bir kroki tasarim hazirlar ve o kroki iiretim teorilerini iyi bilen,
tipografiyi 1iyi tamiyan ressamlara teslim edilirdi. Ressamlarin
hazirladiklar1 tasarimlar konuya tam vakif olmaksizin, daha ¢cok kopya
gorsellerinin  yerlestirilmesinden olusurdu. Bir tasarimct olmayan
ressamlar tarafindan tasarlanan bu tasarimlar ¢ok fazla etkili olmazdi.
Bu donemlerde tasarim veya tasarimci kavrami da gerektigi gibi
gelismemis ve bilinmemekteydi (Ketenci & Bilgili, 2006: 283).

Glinlimiizde ise; basm ilan1 tasarimlar1 hazirlanirken, tasarimci yalnizca
reklam metninin sayfa {izerindeki yerini, boyutlarmi tasarlamakla kalmayip, gorselin
yerini, renk degerini, kaplayacagi alani da tasarlamakla sorumludur. Bu gorev sadece
bir kisiye ait olmayip bir ekip ¢alismasiyla olusturulur. Bu ekipte sanat yonetmeni,
grafik tasarimci, metin yazari, fotografci, illiistratdr vb. bulunur. Grafik tasarimeci,
sanat yonetmenin denetiminde ve direktifiyle, tasarlanacak olan basin ilani tasarimi
icin layout6 hazirlar. Bu taslaklar tipografik ve gorsel elemanlarin sayfa lizerindeki
yerlerini, tipografik elemanlarin boyutlarini, karakterlerini igerir. Daha sonra metin
yazarmin hazirlamis oldugu metin, grafik tasarimci tarafindan hazirlanan taslaktaki
yerine yerlestirilir. Tasarimda kullanilacak olan gorsel 6ge de; fotograf ise fotografci,
illiistrasyonsa illiistrator tarafindan hazirlanarak ya da grafik tasarimci tarafindan
reklam ajanslarmin biinyesinde bulundurdugu gorsel arsiv (image bank)den segilerek,

taslaktaki yerine oturtulur ve reklam verenin begenisine sunulur.

Basin ilan1 tasarimlarinda, reklami yapilan {riinii hangi gorsel etkili kilacaksa
tasarimda o secilmelidir. Bu fotograf ya da illiistrasyon olabilir. Tasarimci se¢im
yaparken iirlinii hangisinin daha iyi anlattigina, hangisinin tiiketici {lizerindeki
etkisinin daha fazla olduguna ve rakipleri arasinda onu hangisinin farkli
kilabilecegine karar vermelidir. Genellikle fotografin kullamildigr basm ilani
tasarimlarinda, illiistrasyonun kullanilmasi tasarimi farkli kilar ve {riin rakipleri

arasindan siyrilabilir. Ancak illiistrasyonun reklami yapilacak iirline ve sozel

6 Layout, bir ilanin ana &geleri olan bagligin, metnin, goriintii 6gesinin, sloganin ve markanm, ne sekilde
yerlestirileceginin belirlenmesidir.
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unsurlara uygun olarak hazirlanmis olmasi, yerinde kullanilmasi, ustalikla tasarlanmig
olmas1 gerekmektedir. Illiistrasyon yerinde kullanildiginda teknik bir segenekten

fazlas1 haline gelip, yaratici fikre esas teskil etmektedir (Aitchison, 2006: 265).

Gilinlimiizde basin, yaymn ve reklamcilik alaninda {iriin veren
sanatcilar degisik teknik ve stilleriyle ¢ekici gorsel imajlar yaratmaktadir.
Gergekiistli imajlarin olusturulmasi, mizah duygusunun, dogalligin ve
samimi bir atmosferin yaratilmasi asamalarinda illiistrasyon 6nemli rol
oynamaktadir (Ugar, 2004: 163).

Sekil 4.5. “Pyrex” Basin Ilam

Solving for #he GQﬂTE 3

Sekil 4.5’teki basin ilan1 tasariminda illiistrasyon kullanilmistir. Tasarimdaki
illiistrasyon kursunkalem teknigi ile yapilmistir. Tasarimda dogal ve samimi bir
atmosfer yaratilmak istenmektedir. Ayrica tanitilacak olan {riiniin 6zelliklerini,
tiiketiciye daha etkili bir sekilde ifade etmek amaglanmaktadir. Bu nedenle tasarimda
illiistrasyon kullanmilmigtir. Tasarimda kullanilan illiistrasyon, reklami yapilan
rendenin Ozelliklerini ve boliimlerini tiiketiciye anlatabilmeyi miimkiin kilmistir.
Rendenin her bir boliim ve 6zelligi gerek biiyiitiilerek, gerekse saydamlastirilarak,
tiiketiciyi iirtinii satin alma yOniinde ikna etmeye caligmaktadir. Ayrica tasarimda
eliyle ‘mitkemmel’ isareti yapmakta olan bir asci illiistrasyonuna da yer verilerek
tilketicinin iirline kars1 olumlu yonde etkilenmesi hedeflenmistir. Tasarimda

illiistrasyon disinda fotograf da kullanilmistir. Elinde kalem tutan bir el fotografinin
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kullanildig1 basin ilan1 tasariminda, sanki illiistrasyonu o an ¢iziyormus etkisi
yaratilarak, tiiketici lizerinde samimi bir atmosfer yaratilmaya calisilmaktadir. Basin
ilan1 tasariminin baghig1 ve lriiniin 6zelliklerinin tanitilmasinda kullanilan tipografik
unsurlar da el yazis1 ile yazilarak, tasarimda samimi ve dogal bir atmosfer

yaratilmustur.

Basin ilanmi tasarimlarinda tipografik 6geleri gorsel yolla anlatmada kullanilan
illiistrasyonlar, tiiketiciyi reklama baglamada etkili gorsel unsurlardir. Illiistrasyonlar
kitaplarin el yazmasi olarak iiretildigi, sonralar1 basim tekniklerinin gelistigi ilk
yillarda onemli bir gorsel malzeme kaynagiydi. Fotografin bulunmasiyla birlikte
gelisen basim teknikleri, imajlarin gergekei bir sekilde kagida aktarilip ¢ogaltilmasina
olanak sagladi. Fotograflarin kagit ilizerine gecirilerek ¢ogaltilmasi giiniimiizde en
yiiksek seviyesine ulasmis olsa da, illiistrasyon degerini hi¢ kaybetmemistir (Ucar,

2004: 163).

4.3 Vektorel illiistrasyon teknigini kullanan illiistratorler (dort illiistrator) ve

bunlarin yaratma siirecine yaklagimlart nasildir?

Uluslararas1 diizeyde vektorel illiistrasyon teknigini kullanan pek c¢ok
illiistrator vardir. Bu teknik; cogu iletisim aracinda kullanilmasi, istenildigi zaman
kiigiiltiiliip, istenildiginde biiyiitiilmesi gibi avantajlardan dolayi, bir¢ok illiistrator
tarafindan tercih edilmektedir Teknik ve estetik diizeydeki basarilar1 nedeniyle
teknigin onde gelen sanatcilar1 arasinda Tim Bradford, Nick Digorry, Petra

Stefankova, Catalina Estrada bulunmaktadir.

Genellikle illiistratorler; vektorel illiistrasyonu, vektor tabanli bir yazilima
aktarmadan oOnce, kagit {lizerinde ¢izimini yapar, daha sonra yazilimda onu
renklendirir ve detaylandirirlar. Bu nedenle; vektorel illiistrasyon teknigini uygulama
siireci, hem geleneksel yontem, hem de dijital ortamda hazirlanma asamalarindan
olusur. Bu siirecin, dijital asamasinda c¢ogunlukla Adobe Illustrator programi
kullanilmaktadir. Bu program ve diger vektor tabanli programlar, sanatcilara genis

renk paleti ve kullamsh paneller sunmaktadir. Illiistratorler bu asamada
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calismalarina, mouse veya grafik tabletler kullanarak; efektler ekleyebilir,

istediklerinde onlari silebilir ya da renklerini degistirebilirler.

4.3.1 Tim BRADFORD

Tim Bradford, 2004 yilinda Lincoln {iniversitesinden yiiksek bir dereceyle
mezun olmustur. Su anda evindeki stiidyosunda serbest illiistrator olarak
calismaktadir. Calismalarimi ¢esitli yaratici projelerle siirdirmektedir. Shell, Ford,
Sony Ericson gibi pek cok taninmis firma ile JWT, Oglivy ajanslari ile ¢alismaktadir.
Web Site: http://www.timbrad.co.uk, http://timbrad.blogspot.com

Sekil 4.6. “Tim Bradford” [lliistrasyon

Tim Bradford; sekil 4.7°deki illiistrasyonunda, eskiz ve vektor caligmasini
basarili bir sekilde birlestirmistir. Tasariminda kullandig1 karakterler; keskin hatlar
ve pastel tonlarla olusturulmus, kendi stilini yansitmaktadir. Tasariminda, giivenlik
sisteminden gecmek icin bekleyen insanlar resmedilmistir. Illiistrasyondaki
karakterlerin ifadelerinden de anlasilabilecegi gibi, bu bekleyisi kimi sikintili ve

sabirsizca, kimisi ise huzurlu ve umursamazca gegirmektedir.
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Sekil 4.7. “Tim Bradford” Illiistrasyon

[lliistrasyonda kullanilan nesnelerin tiimii iki boyutlu olarak tasarlanmistir.
Calismada iic boyut kullanilmamasma ragmen, derinlik ustaca verilmistir. One
cikarilmak istenen imge kirmizi renkte, arkadaki imgeler pastel tonlarda, en
arkadakiler ise, tek renkte resmedilmistir. Zeminde kullanilan tek rengin tonlari,
ondeki imgeleri zeminden aywrmistir. Ayrica tasarimci, dndeki nesneleri arkadakinin
istiine gelecek bicimde resmederek, izleyicide derinlik duygusunu yaratmayi
basarmistir. Vektor tabanli bir yazilimda hazirladig1 tasariminda, araclar ve
panellerden faydalanmistir. Araglar ¢ubugu sayesinde, tasarimma kontur eklemis,

paneller vasitasiyla da imgeleri renklendirmistir.

4.3.2 Nick DIGGORY

Ingiltereli bir illiistratér olan Nick Diggory, 1975- 1978 yillar1 arasinda
Cheshire Sanat ve Tasarim Okullunda okumustur. Yillarca reklam ajanslarinda
gorsel tasarimci olarak calisan illiistrator, su anda serbest illiistrator olarak yoluna

devam etmektedir. Dijital devrime ayak uyduran sanat¢inin, simdiye kadar yapmis
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oldugu 12.000’dan fazla ¢aligmasi bulunmaktadir ve diinyanin dort bir yaninda pek
cok miisteriye sahiptir. Web Site: http://www.nickdiggory.com

Nick Diggory’in, sekil 4.8’deki vektorel illiistrasyon tasariminda motosiklet
tizerinde giden bir kisi goriiliiyor. Bu kisinin lizerindeki gomlekten, pantolonu ve
kravatindan isten doniiyor oldugu sonucu c¢ikmaktadir. Arka planda binalar
resmedilerek, sehir i¢inde seyir halinde oldugu anlagilmaktadir. Motosikletin hareket
halinde oldugu ise; egzozundan ¢ikan dumandan ve adamin boynunda dalgalanmakta
olan kravatindan belli olmaktadir. Karakterin ifadesinden de mutlu oldugu sonucu

¢ikmaktadir.

Sekil 4.8. “Nick Diggory” Illiistrasyon

Tasarimda arka planda mor ve mavi, yani soguk renkler kullanilarak,
motosiklet ve kisi imgesi on plani ¢ikartilmistir. Binalar, renk tonlarinin arkadan 6ne
dogru agilmasiyla birbirlerinden ayrilmaktadir. Illiistrasyonda baskin renk olarak
kirmizi kullanilmistir. Tasarima ilk bakista, kirmizi 6ndeki imgeye dikkat ¢ekmeyi
saglamaktadir. Tasarimda binalara {i¢ boyut verebilmek i¢in vektor tabanli programin
saydamlik  Ozelliginden faydalanildigi  goriilmektedir. Programda araglar

cubugundaki kalem aracindan da yararlanilarak, tasarim olusturulmustur.
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Sekil 4.9. “Nick Diggory” Illiistrasyon

4.3.3 Petra STEFANKOVA

1978 Slovakya dogumlu olan Petra Stefankova, calismalarina 2006 yilindan
beri Ingiltere’de devam etmektedir. Animacia.co.uk web sitesinin sanat
yonetmenligini yapmaktadir. Pek ¢ok odiile sahip olan illiistratoriin miisterileri
arasinda; BBC (UK), The Economist (international), IBM Europe, Allianz, Ford
International, University of Udine (Italy), Columbia Pictures (USA) bulunmaktadir.
Web Site: www.petrastefankova.com (2D illustration), www.yetanotherface.com (3D

illustration)

Sekil 4.10. “Petra Stefankova” Illiistrasyon




115

Petra Stefankova’nin sekil 4.11°deki illiistrasyon calismasinda; yol olarak
tasarlanan, diiz bir ¢izgi lizerinde yiirliyen insan ve kopek figiirii goriilmektedir.
Insan imgesinin sag elinde ¢anta, sol elinde gazete bulunmakta ve hizli adimlarla
yilirimektedir. Basinda ise, havalanmak {izere olan bir kus imgesi bulunmaktadir.
Arkada yer alan kopek figiirii de arka ayaklar1 iizerinde kalkmis, sanki yetismeye

calistyormus izlenimi vermektedir.

Sekil 4.11. “Petra Stefankova” Illiistrasyon

5

[lliistrasyon, siyah beyaz olarak tasarlanmustir. Siluet halinde olan imgeler
tasarima yalinlik katmistir. Tasarim; degrade ya da saydamlik kullanilmayarak, diiz
renklerle olusturulmustur. Bazi alanlarda, vektor tabanl yazilimlarin bir 6zelligi olan
kontur kullanilmustir. illistrasyon olusturulurken, programdaki araglar ¢ubugunda
yer alan spiral aracindan yararlanilmistir. Ayrica illiistrasyondaki imgeler kalem

aractyla meydana getirlmistir.
4.3.4 Catalina ESTRADA
Kolombiya’da dogup biiyliyen sanat¢i, 1999 yilindan beri Barselona’da

yasamaktadir. Etkileyici karakterler ile Latin Amerika kiiltiirii ve doganin sundugu

renklerle caligmalarina yon vermektedir. Coca-Cola, Microsoft Zune, Sony Music,
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Nike, Levis, Honda, Unicef, Motorola, Smart/ Mercedes Benz miisterilerinden

bazilaridir. Web Site: http://catalinaestrada.com

Catalina Estrada’nin sekil 4.12’deki tasariminda, elinde balina tutan bir kiz
imgesi goriilmektedir. Kizin basinda {i¢ tane ¢igcek vardir. Tasarimin On tarafinda da
yapraklar ve c¢igekler bulunmaktadir. Arka tarafta ise, siislemelerle aydinlik bir
atmosfer yaratilmistir. I1liistrasyonun geneline bakildiginda, ¢igek ve yapraklarla tiim
yiizeyin dolduruldugu goriilmektedir. Karakterlerin ifadeleri ve yanaklarinin
pembelestirilerek  resmedilmesinden, mutluluk duygusunun ifade edildigini

anlamaktay1z.

Sekil 4.12. “Catalina Estrada” Illiistrasyon

[lliistrasyonun genelinde, soguk renkler olan yesil, mavi ve mor
kullanilmistir. Tasarimin arka boliimiinde ise, yaratilan aydmlik atmosfer ile kiz ve
balina figiiri 6n plana c¢ikartilmistir. Vektor tabanli bir programda hazirlanan
illiistrasyonda, kafes (mesh) araciyla balinaya ii¢ boyut izlenimi verilmistir. Ayrica
tasarimda pek c¢ok yerde, programin araglar cubugunda yer alan degrade ve
panellerdeki saydamlik 6zelligi kullanilmistir. Degrade araci vasitasiyla bazi yaprak
imgeleri birden fazla renkle olusturulmustur. Tasarimda yogun sekilde siisleme

kullanilmasima ragmen, asil 6nem tasiyan iki figiir 6n plandadir.
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Sekil 4.13. “Catalina Estrada” Illiistrasyon

4.4 Basin ilami tasarumlarinda vektorel illiistrasyon tekniginin uygulanma

siirecleri nasildr?

Basin ilani tasarimlarini hazirlama siireci; tasarimciin grafik ilke ve
elemanlarin1 géz Oniinde bulundurarak, arastirmalari ve g¢aligmalarini kapsayan,
yaratma siirecine bagli olarak zihinsel faaliyetlerle devam eden ve orijinal bir
calismayla sonlanan siireci kapsamaktadir. Bu siirecte tasarimci, tipografik ve gorsel
unsurlarm tiimiinden sorumludur. Tasarimcinm amaci, basin ilaninda kullanilan
gorsel unsurun tasarmmi iyi bir sekilde ifade etmesi, onu farkli kilmasi ve tasarimin
tiikketici iizerinde etkili olabilmesini saglamaktir. Eger tasarimcinin, tercihi vektorel
illiistrasyon ise; yaratma giicii ve estetik kaygilarina bagli olarak vektorel illiistrasyon

programlarini ustaca kullanmasi gerekmektedir.

4.4.1 Vektorel Illiistrasyon Yapim Yazihmlar

Grafik tasarimi gergeklestirmek amaciyla kullanilan pek ¢ok yazilim
bulunmaktadir. Bu yazilimlar1 ¢ikaran firmalardan en bilinenleri arasinda Adobe ve
Corel firmalar1 yer almaktadir. Bu firmalar bilgisayar ortaminda hazirlanan iki
teknik; bitmap ve vektor tabanli tasarimlara yonelik programlar gelistirmektedirler.

Vektor tabanli tasarimlarin hazirlanmasinda kullanilan baglica programlar; Adobe
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firmasina ait olan Illustrator, Freehand MX ve Corel firmasinin piyasaya sirmiis

oldugu Corel Draw yazilimidir.

4.4.1.1 Adobe Illustrator

Adobe firmasinin gelistirdigi vektor tabanli bir ¢izim programi olan Adobe
[llustrator, ilk kez 1987 yilinda piyasaya ¢ikmistir. Titiz bir sekilde olusturulmus
yaratic1 araglara ve miikemmel bir iiretim alanina sahiptir (Fleishman, 2004: 230).
Son versiyonu olan Adobe Illustrator CS4, yazilimin su ana kadarki on dordiincii
stiriimiidiir. Vektorel ¢izimler yapmaya olanak saglayan Adobe Illustrator programu,
son siirlimii ile kullanicilarina 6nemli bir 6zellik olan birden fazla ¢alisma sayfasi

olusturma imkanini sunmustur.

Sekil 4.14. “Adobe Illustrator CS3” Ekran Gortintiisti

Adobe Illustrator; Adobe programlar1 ile uyum saglayabilmektedir. Vektor
tabanli Illustrator, bitmape yonelik tamamlayicilar1 da bulunan 6zelliklere sahiptir
(Fleishman, 2004: 231). “Adobe firmasi kullaniciy1r diisiinerek programlar arasi
kolaylik saglamak icin ekran goriintiilerini ve araglarini birbirine benzetmeye 6zen
gostermistir. Mesela Illustrator ve Photoshop programlar: her ne kadar birbirinden

farkli islemler yapiyorsa da ekran goriintiileri birbirine benzemektedir” (Yiicel,
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2008:12). Hatta Illustrator kullanirken zaman zaman Photoshop kullandigmizi
diisiinebilirsiniz. Adobe arayiiz yapisinda olabildigince benzer ve ortak bir mimari

kurmaya ¢aligsmistir. (http://www.sanalkurs.net/simdi-illustrator-zamani-107.html)

Sekil 4.15. “Adobe lllustrator CS3” Araglar Paneli

Xk, kK )
. K\g:g ‘4_
dF oo T eIl
\Nrom®@ \.o. 0000 wHa
sal Ll s
WEBODEY Gy w oy
FERSE IR KR L Ny - Y]
T o @
122
JL nl:' b ¢
w."_fj(. e g ]
Q0| oa
B 1 A
1

Adobe Illustrator programinin bize sunmus oldugu, ekranin sol tarafinda
bulunan araglar paneli sayesinde nesneleri olusturur, bi¢cimlerini degistirir ya da
ortadan kaldiririz, kisacasi onlar1 yonetiriz. Araglarm isimlerini ve kisa yollarini
gorebilmek i¢in ise, imleci onlarin tizerinde tutmak yeterlidir. Adobe Illustrator diger
programlarla benzerlik gostererek, yeni dokiimanin boyutlarmni, ¢oziliniirliigii, yoniinii
ve renk bi¢cimini ayarlamamiza olanak saglar. Program, tasarimi olusturmada ve
tasarimda pek cok degisiklik yapmada biiyiik rol oynamaktadir. Tasarimin rengini
degistirme, sembol ekleme, nesneleri hizalama, kesme ve birlestirme, yazi karakteri
ve boyutunu ayarlama, paragraf olusturma gibi bircok secenek sunulmaktadir.
Tasarimciya, nesnenin konturunu, rengini, boyutlarmi ve yoniinii ayarlama imkanlar1

Verir.
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Adobe Illustrator’m dosya formati1 “.ai’dir. Bunun diginda birka¢ kayit
format1 6rnegi vermek gerekirse; .eps, .tif, .pdf, .jpg, Photoshop .psd, Flash .swf’dir.
Yani Adobe Illustrator uygulamalari, diger Adobe programlariyla kolaylikla
biitiinlesebilmektedir. Ayrica tasarim g¢ogaltilmak istenildiginde; biiyiitiildiigiinde

deger kaybetmemesiyle tasarimciya kolaylik saglamaktadir.

4.4.1.2 Adobe Freehand MX

Yaraticis1 Aldus firmasi olan, daha sonra Macromedia tarafindan satin
almarak, gelistirilen, simdilerde ise Adobe firmasinin biinyesinde bulunan Freehand
MX, vektorel bir ¢izim programidir. Adobe firmasi, satin aldigi Freehand MX
yazilimini, su ana kadar hi¢ gilincellememistir ve bu yonde de bir plani
bulunmamaktadir. Bunun yerine programin oOzelliklerini, giincellemekte oldugu

Adobe Illustrator ile sunmaktadir.

Sekil 4.16. “Macromedia Freehand MX" Ekran Goériintiisti
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FreeHand web i¢in ya da baski i¢in illiistrasyonlar yapma amacl kullanabilir,
onunla firmalara logolar, ticari reklamlar gibi isler yapilabilir. FreeHand ile ayrica
illiistrasyonlarinizi Flash animasyonlar1 i¢ine de aktarmaniz miimkiindiir. (Yiicel,

2008: 29).



121

4.4.1.3 Corel Draw

Corel Draw; Corel firmasi tarafindan piyasaya siiriilen ve gelistirilen, Adobe
[llustrator ve Freehand gibi vektor tabanli bir ¢izim programidir. Corel Draw X4,

yazilimin on dordiincii ve son stiriimidiir.

“Freehand programinda oldugu gibi Corel Draw programinda da vektorel
grafikler olusturulabilir, ki bunlar biiyiitiildiigiinde herhangi bir kalite kaybi s6z
konusu olmaz. Coreldraw web i¢in ya da baski i¢in illiistrasyonlar yapma amacli da
kullanilabilir, firmalara logolar, ticari reklamlar gibi isler yapilabilir” (Kilig Safak,

2009: 38)

Sekil 4.17. “Corel Draw X4 Ekran Gortintiisti
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4.4.2 Vektorel Illiistrasyonun Tasarim Siireci

Tasarimcinin, vektorel illiistrasyonu tasarlama siireci belli bir diizen i¢inde
gerceklesir. Bu siire¢ swrasiyla; On taslagin olusturulmasi (eskiz), bilgisayara
aktarilmasi, vektorel illlistrasyon teknigiyle basin ilani tasarimmin olusturulmasi,

tasariminin baskisinin alinmasi ve lirliniin ortaya ¢ikmasidir.
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Tasarimc1 vektorel illiistrasyon tasarimina eskiz asamasiyla baslar. Bu
asamada illiistrasyon, genel hatlariyla ve genellikle karakalem veya miirekkepli

kalem teknigiyle olusturulur.

Sekil 4.18. [lliistrasyon Eskiz Calismast

On taslaklar ¢ogu zaman sadece tasarimcinmn kendi kafasmndaki
fikri ve gorsel kurguyu ortaya koymaya yarayan hizli karalamalar
diizeyinde yapilmis ¢izimlerdir. On taslaklarda amag, fikri olusturmak
ve gelistirmektir. Genelde ilk akliniza gelen fikirler aligilmis ve
kliselesmis, ozgiinliikten uzak olanlardir. Taslak stirecinde deneysellik
onemli rol oynar, olmayacaklarmm bile denenmesi, yaratic1 asamada
Ozgiin fikirlere ulasilmada ¢ok faydali sonuc¢lar dogurur. Bu asamada
tasarimc1 en azindan neleri yapmamasi gerektigini goriir ve kavrar
(Birol, 2006: 13).

Tasarimc1 eskizi olusturduktan sonra, tasarimini bilgisayar ortamina aktarir.
Bu asamada tarayicidan faydalanir. Tarayici yardimiyla bilgisayar ortamina aktarilan
calisma, Adobe Photoshop programinda “TIFF” formatinda ve 250-300 dpi

coziiniirlikle kaydedilir.

Sekil 4.19. [lliistrasyon Eskiz Calismast
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Kayit iglemlerinden sonra vektor bir programa aktarma asamasina
gecilir, ¢izim yapilacak vektor program segilir ve agilan programdan File-
New (Ctrl+N) yapilarak yeni bir dokiiman yani A4 bir sayfa acilir. Agilan
sayfaya taranan eskizi aktarmak icin tekrar File meniisiinden import
(Ctrl+R) yaparak Onceden bir dosyanin icine kaydetmis oldugumuz
taramay1 veya calismay1 segerek program icine aliriz, boylece aktarma
islemini tamamlamis oluruz (Yiicel, 2008: 67).

Tasarime1, vektorel illiistrasyonunu dijital ortamda mouse ya da grafik
tabletler sayesinde olusturur. Mouse; “yumusak bir yiizeyde elin yatay hareketleriyle
serbestce hareket eden bir top veya 1s1gin  yiizeyle temasmndan verilen
yonlendirmelerden olusur. Makaralarmm veya 151¢m hareketi, baglant1 kapilari
aracilig1 ile ekrandaki imlece iletilir” (Yiicel, 2008: 68). Bu sayede tasarimci dijital
ortama aktarmis oldugu tasarimini vektorel illiistrasyona doniistiirebilir. Ayrica,
vektor tabanli bir programda ¢alisirken; mouse iizerinde bulunan tuslar yardimiyla
¢izimi tutarak, boyutunu degistirebilir veya onu hareket ettirebilir. Grafik tabletler
ise; mousedan farkl olarak baski seviyesini algilayabilen, dijital ortamda kalem
yardimiyla yiizey lizerinde ¢izim yapmaya olanak saglayan araclardir. “Kalemin
gonderdigi sinyalleri yiizey ekrandaki imlece iletir. Ayrica kalemin yiizeye
uyguladig1 basing ayarlanarak cizimde kullanilan c¢izgi kalinligi veya gegislere
uyumluluk saglanabilir” (Yiicel, 2008: 69). Grafik tabletler, kagit iizerinde
uygulanmasi imkansiz olan renk degisimine de olanak saglamaktadir. Kalemin
iizerinde bulunan butonlar ise, tasarimcinin atayacagi kisa yollar1 calistirmakta ya da

mouse lizerindekiler ile ayni islevi gédrmektedir.

On taslagin vektor tabanli bir programa aktarimi tamamlandiktan sonra,
tasarimec1 “lock” komutuyla eskizi sayfada sabitler. Boylelikle, ¢izim sirasinda
eskizin kaymasi 6nlenmis olur. Tasarimci; vektor tabanli bir illiistrasyon programi
olan Adobe Illustrator’a bir sablon olarak aktarmis oldugu eskiz ¢alismasini, “Pen
Tool” ¢izim araci ile ¢izmeye baslar. Bu alanda basari i¢in kesinlikle kritik olan pen
araci, dijital ¢izim araclar1 igerisinde en az derecede sezgisel olarak 6grenilendir. Pen
aracinin ustiinliigli; diger vektor tabanli programlar ile daha kolay bir baglantinin
yani sira, Oteki araglarla birlikte saglam bir altyap1 saglayacaktir (Harris&Withrow,
2008: 26).
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Sekil 4.20. Adobe Illustrator’da Vektorel Calisma

Bir Kahve Molasi!

4.4.3 Vektorel Illiistrasyonun Baski Siireci

4.4.3.1 Uzerine Baski Yapilacak Malzemeler

Kagit, teneke, plastik, esnek malzeme ve kumas; gidadan, temizlik
malzemelerine, temizlik malzemelerinden, kimyasal maddelere kadar pek ¢ok
sektorde kullanilmaktadir. Bu sektorlerde, iirtinleri, digerlerinden ayirt etmek ve
farkli kilmak amaciyla {izerlerine baski uygulanmaktadir. Tipografik v e gorsel
unsurlarla hazirlanan bu tasarimlarda, gorsel bir eleman olarak vektorel illiistrasyon

sagladig1 avantajlarla siklikla tercih edilmektedir.
4.4.3.1.1 Kagit
Kagit, yiizyillardir iletisim malzemesi olarak kullanilmaktadir. Daha o6nce

kagit olarak; papiriis bitkileri, hayvan derileri ve tas tabletler kullanilirken;

gilintimiizde kullanilan kagidm ilk sekli M.S.105 yilinda Cin’de bulunmustur.
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Grafik iletisimin temel malzemesi olan kagidin 06zellikleri tasarimci
tarafindan iyi1 tanimali; tasarimini ve kullandig1 bask1 teknigini dikkate alarak dogru
secimler yapabilmelidir (Becer, 2002:151). Kullanim amaglarina gore kagit; kiiltiirel
ve endiistriyel kagitlar olmak iizere iki gruba ayrilir. Kiiltiirel kagitlar, yazmaya ve
baskiya uygun olan kitap, defter, yaz1 kagidi, gazete, mecmua gibi kagitlardir.
Endiistriyel kagitlar ise, ambalaj kartonlari, temizlik kagitlari, fotograf kagitlari,
izolasyon islerinde kullanilan ticari amag¢h kagit ve kartonlardir (Ketenci& Bilgili,
2006: 203). Grafik tasarimda, farkli tiirde pek cok kagit kullanilmaktadir. Tasarimet;
tasarim1 i¢in kullanacagi kagidi, tasarimina uygun ve baskiya elverisli olmasi
yoniinden degerlendirmelidir. Ornegin; yiiksek baski uygulanacak bir tasarim igin
ince kagit kullanilmasi, baski sirasinda kagidin yipranip, pargalanmasina neden
olacaktir. Ayrica ince kagit, miirekkep yogunlugu fazla olan bir tasarim i¢in de

uygun olmayip, miirekkebi kagidin arka yiiziine gecirecektir.

Kagidin; doku, gramaj, yogunluk, renk ve yiizey olmak {iizere bes temel
ozelligi vardir (Becer, 2002:156). Kagidin suyu da denilen, kagidin dokusu; kagidi
olusturan lif dokularinmn yoniidiir. Kagit dokusu dogrultusunda, kolaylikla katlanir,
basilir ya da yirtilir. Dokusunun aksi yoniinde katlandiginda, kirilmalar meydana
getirir ya da aymi sekilde yirtildiginda, bunun diizgiin bigcimde olmadig1 gozlenir.
“Kagidin gramaji, 1 metrekaresinin agirligina gore belirlenir....Bask1 endiistrisinde
40 ile 300 gr/m2 arasinda degisik agirhikta kagit kullanilir” (Becer, 2002:157).
“Kagitlar iiretildikten sonra, piyasada tabaka agirligina gore satisa sunulur, ayrica
kagitlarm 500 tabakasina bir top denilir. Bir top kagidin agirlig1 hesaplanirken, dnce
topun bir tabakasinin agirligi bulunur ve 500 tabaka ile carpilarak bir top kagidin
agirhigr hesaplanir” (Tepecik, 2002: 42). Kagidin yogunlugu kagidin kalinligi ve
agirhig ile iligkilidir. Kagitta ne kadar fazla lif dokusu bulunursa, yogunlugu o kadar
artar. Ancak baskida, kagidin yogunlugu onun miirekkebi emme oranma baghdir.
Ornegin miirekkebi fazlaca emen, hatta arka yiizeyine geciren kagitlarin yogunluklar:
azdir. Yogunluk arttik¢a kagidin emiciligi azalir. Giliniimiizde tasarimciya pek ¢ok
renk secenegi sunan kagitlar; ayni zamanda sahip olduklar1 yiizey ozellikleri
itibariyle mat, yar1 mat, parlak, grenli ylizeylere sahiptir. Tasarimda renk, tipografi

gibi 6zelliklere bakilarak, kagit yiizeyi belirlenir.
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4.4.3.1.2 Teneke (Metal)

Teneke; Tirk Dil Kurumu’nun sozliigiine gore (1988: 1452), yumusak
celikten yapilmis iizeri kalay kapl ince sacdir. Uriinii en uzun siire 151k ve 1sidan
koruyan malzemelerden biridir. Carpmalara karsi dayanikli ve hafif olmasindan
dolay1, ozellikle ambalaj sektoriinde tercih edilmektedir. Tenekeler icecek, yag (sivi
ve kat1 yaglar), konserve, kimyasal madde (boya, fuel-oil, tiner gibi) ambalajlar1 ve
puskiirtmeli ambalajlarda  (deodorant, bdcek ilaci, sag¢ spreyleri gibi)
kullanilmaktadir. Uzerlerine gorsel ve tipografik elemanlar uygulama dzellikleri ile

iirliiniin marka bilinirligine olanak saglarlar.

Sekil 4.21. Teneke Ofset Baski Makinesi

Teneke (Metal) malzeme ofset baski sistemi ile basilmaktadir. Ancak
kullanilan malzemenin metal olmasindan dolay1r bazi farkliliklar goriilmektedir.
Teneke, ofset baski sisteminde agiktan koyu renge (yellow, cyan, magenta,
key=black) dogru basilir. Ayrica, tek ylizey ilizerine yapilan ofset baski sisteminde
kullanilmayan kurutma ozelligi, tencke ofset baskida bulunmaktadir. Bir diger
farklilik ise; metal agirhigindan dolayi, baski sirasinda malzemeyi ilerletebilmesi i¢in

makineye itici eklenmistir.
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Sekil 4.22. Teneke Ofset Kurutma Firini

Baski asamasinda teneke tabakalar1 6zel giyotinle kesilip, baskiya girecek
sekilde istiflenir. Bu islem yapilirken 6zel eldivenler giyilir. Beyaz lakla astar baskis1
yapilip, kurutma {initesinde kurutulan tenekelerin lizerine renkler basilir. Baski
islemleri bittikten sonra metal tabakalar, daha sonra kutu yapilmak iizere ilgili

boliime sevk edilir (Kansu& Kose, 2008: 17-18).

4.4.3.1.3 Plastik

“Plastik 1s1 ve basing etkisiyle bigim verilen, organik veya sentetik olarak
yapilan maddedir” (http://tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=verilst&kelime=lastik&yn
=tam). Plastik malzeme; temizlik, gida ve kozmetik iiriin ambalajlari, kartlar (kredi
kartlar1, kartvizitler vs.) ve posetlerde kullanilir. Plastik malzeme, kolayca sekil
alabilmesi ve hafif bir malzeme olmasindan dolay1 ambalaj sektoriinde siklikla tercih
edilmektedir. Glinlimiizde plastik malzeme iizerine gelismis serigrafi ve ofset baski

makineleri ile iyi kalitede ve hizl1 baskilar yapilabilmektedir.
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Sekil 4.23. Plastik Malzeme

T BIoaegoul

4.4.3.1.4 Esnek Malzeme

Esnek malzemeler; yag (tereyagi ve margarin), kuru gida, ¢ikolata ve
sekerleme, un ve unlu mamul, siit ve siit Giriinleri, icecek, et ve et liriinleri, sabun, toz
deterjan, dis macunu gibi tiriinlerde kullanilan, onlar1 koku, 1s1 ve 1siktan koruyan
kagit, karton, aliminyum folyo ve selofan gibi malzemelerden olugmaktadir. Esnek
malzeme lizerine, baski sayisi ve baski hizina gore segilecek olan baski tiirlerinden,

ofset baski, serigrafi baski, dijital baski ve tifdruk baski uygulanabilmektedir.

Sekil 4.24. Esnek Malzeme
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4.4.3.1.5 Kumas

Kumas; Tirk Dil Kurumunun sézligiine gore (1988: 927), pamuk, yiin, ipek
vb.nden makinede dokunmus her tiirli dokumadir. Kumas iizerine baskida pek ¢ok
baski1 teknigi uygulanabilmektedir. Kumas iizerine baskida illiistrasyonlar, genellikle

tigort iizerine uygulanmaktadir.

Sekil 4.25. Kumas Sekil 4.26. Kumas

4.4.3.2 Baski1 Teknikleri

Vektorel illiistrasyonlar; yiiksek ¢oziiniirliige sahip olduklar1 icin, baski
asamasinda 1yi sonug verir. Bir basin ilan1 tasarimi1 boyutunda ya da afis veya diger
biiyiik boyutlu iletisim araglarinda kullanilsalar dahi, baskida detaylar net olarak
cikar. Goriintii kalitesini yiikselten vektorel illiistrasyonlar, hemen her baskida

tasarimciy1 memnun etmektedir.

4.4.3.2.1 Ofset Baski

Baski kalitesi bakimindan onde gelen tekniklerden biri olan ofset baski

teknigi, su ve yag bazli miirekkebin birbirinden ayrilmasi temeline dayanir. “Ofset

baski teknigi diger baski tekniklerinden sonra ortaya ¢ikmasmma ragmen, kalip
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maliyetlerinin diisiik olmas1 ve baski hizinin yliksek olmasi nedeniyle, biitiin
diinyada tipo baskinin yerini alarak kisa siirede yayginlasmistir” (Kansu& Kose,
2008: 4). Ofset bask1 teknigi, gazete ve dergi, el ilani, brosiir, afis, kitap, katalog ve
fatura gibi kagit iizerine uygulanan baskilar icin uygundur. Bu teknik, her cesit
kagida uygulanabilmektedir. Ofset baski, tabaka ofset ve web ofset olmak tizere ikiye

ayrilir.

Tabaka ofset, kagidin bir tarafina baski yapan ve diger tarafina baski
yapilabilmesi i¢in kendiliginden kurumas1 beklenen, kuruduktan sonra diger tarafina
da baski yapilan bir ¢ogaltim teknigidir. Tabaka ofsetin temel 6zelligi, baskida
tabaka kagit kullanilmasidir. “Tabaka ofset baski tekniginde baski kalitesi c¢ok
yiiksektir. Ayrica 80 gr/m2 kalinliktaki kagittan 300gr/m2 kalinliktaki kagit/kartona
kadar her tiir kagida baski yapabilirler” (Ketenci& Bilgili, 2006: 170). Ofset baski
makinelerinde; tek renk, iki renk, dort renk baski yapilabilmektedir. “Daha pahali ve
kapsamli 6zelliklere sahip ofset baski makinelerinde dort ayr1 trikronomi renge ilave
olarak, ultra viole laklama veya yaldiz gibi ekstra renklerin basildig1 besinci ve

altnci1 boya istasyonlar1 bulunabilmektedir” (Ucar, 2004: 180).

Sekil 4.27. Tabaka Ofset Baski Teknigi

Kalip Silindid \ Mirekkep
Memlendirici
Unite

Kadit

Basing Silindiri ,

Web ofset, tabaka ofsetten farkli olarak kagidin her iki yiizeyine de baski
yapilabilen, ¢ogaltimda bobin (rulo) kagidin kullanildig1 bir baski teknigidir. Ayrica

tabaka ofsete gore daha hizli baski yapar. Kagidin her iki tarafina baski yapmalari ve
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cogaltim hizlar1 nedeniyle, web ofset makinelerinde kurutma {initesi bulunmaktadir.
Bu {nite Ozellikle renkli, kaliteli dergi, brosiir, katalog baskilarinda katlama
asamasinda sayfalarin kirlenmesini Onlemek amaciyla vardwr. Kurutma {initesi
sayesinde basili bobin kagit 250 C derecedeki kurutma firmindan geger, sok kurutma
ile tizerindeki boya hem kurur hem de parlar. Bu islemden sonra baski iinitelerinin
sonundaki katlama {initesi vasitasiyla basili materyal forma halinde katlanmis olarak

cikar (Ketenci& Bilgili, 2006: 150).

Sekil 4.28. Web Ofset Baski Teknigi

Mirekkep

.... /-Kurutucu
HRRE J

Toplayici

Sodutucu
Silindir

Bobin Kalit

Bask Uniteler

Glinlimiizde ofset baski teknigi ile yapilan baskilarda, film kullanilmaksizin
dogrudan bilgisayardan kaliba aktarma yontemi kullanilmaktadir. Bu; CtP (Computer
to Plate), bilgisayardan kaliba pozlandirma yontemidir. “Bu yontemle daha once
kullanilan, bilgisayardan film ¢ikis, insan eli ile montaj ve konveksiyonel sistem
kalip pozlama gibi islemler sona ermistir. CtP yontemiyle eski sistemdeki montaj ve
kalip islemleri bilgisayar ortaminda yapilir hale gelmistir” (Yanik, 2008: 32). CtP

yontemi hem zaman, hem de maliyet agisindan kazang saglamaktadir.

4.4.3.2.2 Tifdruk Baski

Tifdruk baski, bir tiir gukur baski teknigidir. Bu baski teknigi ile paralar, hisse
senetleri, pul ve degerli kagitlar ve Ozellikle ambalaj malzemeleri basilmaktadir.
Kaliteli sonuglar alindig1 icin yiiksek sayidaki baski adetlerinde tercih edilen bir
tekniktir (Tepecik, 2002: 106).
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Tifdruk baski makinesinde, kalip i¢in bir silindir bulunmaktadir. Bu silindire,
basilacak olan kalip sarilir ya da silindirin kendisine kalip islenir. Silindir; miirekkep
haznesi i¢inde doner ve miirekkep kalip lizerinde bulunan ¢ukurlara dolar. Fazla
miirekkep makinede rakle adi verilen kazima bigagi ile siyrilir. Kalib1 olusturulan
gortntii, farkli derinliklere sahiptir ve bu derinliklerin fazla ya da az olmasina bagl

olarak goriintiideki tonlar olusur.

Sekil 4.29. Tifdruk Baski Teknigi

Kagit

Baski kazani

Kalip Silindiri
Kazima bicagi (rakle)

A/Iijrekkep kazani

“Tifdruk baskida bobin kagit ve selefon, polietilen gibi saydam ve yari

saydam malzemeler kullanilir” (Ugar, 2004: 183). Bobin kagit kullanildig1 i¢in baski1
hiz1 yiiksektir. Tiraj1 yiiksek olan baskilar i¢in kullanilan bu teknigin, maliyeti
yiiksektir. Ancak, bir kalip ile milyonlarca bask1 yapildig: diisiiniildiiglinde siirat ve
adede gore kalip maliyeti géz ardi edilebilir (Yanik, 2008: 64). Tifdruk baskida
onceleri ¢ogunlukla bakir kaliplar kullanilirken giiniimiizde, krom kaplama gibi
tekniklerle olusturulmakta ve bu kaliplar lazer yardimiyla oyularak baskiya hazir

kaliplar hazirlanmaktadir (Ketenci& Bilgili, 2006: 164).

4.4.3.2.3 Tipo Baski

Tipo baski teknigi, bir tiir yliksek baskidir. “En eski endiistriyel baski

teknigidir....Cagin teknolojik gelismeleri ve yeni baski teknikleri karsisinda islevini



133

bir miktar kaybetmis olsa da, hala kullanilmaya devam etmektedir” (Tepecik, 2002:
104).

Tipo basky; yiiksekte bulunan kisimlarin miirekkebi tutarak, kagida
nakletmesi prensibine dayanir. “Basilmasi gereken yerler yiiksekte, basilmamasi
gereken yerler ise algakta bulunur” (Yanik, 2008: 62). Ofset baskiya gore daha eski
bir teknik olan tipo baski; uzun yillar yayincilik alaninda kullanilmasina ragmen,
yerini ofset baski teknigine birakmustir. Detay hassasiyeti acisindan ofsetin kalitesine
ulagamasa da, tipografi agirlikli ¢alismalarda kullanilir. Giliniimiizde pek c¢ok yerel

gazete ve yayevi, tipo baski makinelerini kullanmaktadir (Ugar, 2004: 181).

Sekil 4.30. Tipo Baski Teknigi

Murekkep

inlinlelinlslsl Kalp

4.4.3.2.4 Serigraf Baski

“Serigrafi, sablona dayali bir baski teknigidir” (Becer, 2002: 140). Serigraf
baski; elek baski, sablon baski veya ipek baski olarak da adlandirilir.

Serigrafi, yatay, dikey, silindirik, igbiikey, digbiikey, vb. her
yiizey ile kagit, karton, mukavva, ahsap, metal, porselen, cam, polyester,
polietilen, vb. maddeler iizerine ve her tiirlii tekstil yiizeyine
uygulanabilir. Ancak bu uygulamalarda hangi yiizeye nasil tatbik
edilecegi ve ne tiir boyalarla 1yi sonu¢ alinabilecegi iyi hesaplanmalidir
(Pekmezci, 1992: 38)

Serigrafi bir ¢erceve lizerinde bulunan ipege emiilsiyon dokiildiikten sonra,

1518a hassas duruma getirilerek, basilmasi istenen bdliimlerinin gozeneklerinin agik,
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istenmeyen boliimlerin ise kapali kalmasi prensibine dayanmaktadir. Boylece acik
durumda bulunan gézeneklerden serigrafi boyas1 veya miirekkeplerinin gecirgenligi
saglanmaktadir. “Serigrafik baski makinelerinde kalip, ¢erceve lizerine gerilmis ipek
oldugundan, ebat olduk¢a biiyiik olabilir. Ayrica Onceleri sadece manuel olan
serigrafi baski yontemi, otomatik makinelerde yiliksek hizlara ulasmis ve daha hassas

baski1 yapar hale gelmistir” (Yanik, 2008: 63).

Sekil 4.31. Serigraf Baski Teknigi

Rakle
Cerceve Mirekkep
—
% T escol

Ipek Kalip

Serigraf baskiy1 iki baslik altinda toplamak miimkiindiir; sanatsal amaclh
serigrafi ve endiistriyel amacli serigrafi. Sanatsal amacgl serigrafi, resim, grafik,
baski sanatcilar1 ve tasarimcilarin eserlerini belirli sayida ¢ogaltabilmek ig¢in
faydalandiklar1 bir tekniktir. Endiistriyel amagh serigrafi ise; endiistri alaninda,
ambalaj ve paketleme malzemeleri ylizeyine basim, seramik fabrikalarinda karo ve
fayans lizerine desen basimi, tekstil fabrikalarinda kumaslarin iizerine ¢esitli motif ve
siislemelerin basimi, elektronik endiistrisinde entegre devrelerin ylizey basiminda,
reklamcilik alaninda ise, her tiirlii tanitim tabelasi, piktografik isaretlerin cogaltilmasi

ve mekan tasarimlarinda yogun bir sekilde kullanilmaktadir (Tepecik, 2002: 111).
4.4.3.2.5 Dijital Baski
Gelismekte olan teknoloji, bilgisayarlar1 etkisi altina almistir. Buna bagh

olarak; baski ve cogaltim teknikleri gelismis ve dijital baski ortaya ¢ikmistir. Bu

sistem ile dis ve i¢ mekanlarda, tabela ve afisler basta olmak {izere hemen her tiirlii
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basili iletisim malzemesi iizerine logo, tipografik elemanlar, fotograf ve

illiistrasyonlar basilabilmektedir.

Dijital baski ekipmanlari, basili bir imaj olusturmak icin baski
kalib1 kullanimmin aksine elektronik araglari kullanmasi nedeniyle,
geleneksel ofset (litografi) baskidan ayrilir. Dijital baski aygitlarina
ornek olarak masaiistli lazer yazicilar, inkjet yazicilar, ofis yazicilari
veya yliksek hiza sahip, dijital baski makineleri gosterilebilir (Cengiz,
2007: 195)

Dijital baski; diger baski tekniklerine gore yeni bir teknik olmasina ragmen,

cok fazla tercih edilmektedir. Bunun nedeni, zaman ve maliyet agisindan kullaniciy1

memnun etmesidir.

Masaiistli yayincilikta renkli lazer yazici ile dakikada 8-10 sayfa
kopyalanirken, dijital baski makineleriyle baski hizi, on binler rakamina
ulasmistir. Bu sistem son yillarda grafik tasariminin ¢iktilarinin
almmasinda giderek tercih edilmeye baslanan bir sistem haline
donligmiistiir. Bu sistemin normal bir ¢iktidan farki ¢ok daha hizhi
olmasidir (Ketenci& Bilgili, 2006: 170). Ornegin bir brosiiriin tiim
tasarim agamalarmnin gergeklestirildigini ve miisteri tarafindan basilsin
onay1 alindigini varsayalim. Bu asamanin ardindan renk ayrimu, kalip ve
baski gibi siirecler gerekecektir. Buna karsm dijital baski iinitesinden
tasarimi masaiistii yazicidan alir gibi basip kontrol ettikten sonra bir iki
saat i¢inde basilmig brosiirleri miisteriye geri gotiirmek, ancak dijital
baskida miimkiindiir (Ugar, 2004: 185).

Dijital baski, yapilan her degisiklik i¢in ayr1 film, kalip ve montaj
gerektirmediginden dolay: diisiik maliyetli bir baski teknigidir. Ornegin; basilacak
olan tasarimin iizerinde birtakim degisiklikler yaparak, o tasarimm farkli tiirlerini
cogaltmak baski maliyetini arttirmayacaktir. Ciinkii yapilan her degisiklik i¢in, ayri
film, kalip ve montaj gerekmeyecektir. “Teknik olarak kuru ofset olarak da
adlandirilan dijital baski sisteminde su yerine silikon kullanilmakta ve silikonun suyu

itmesi prensibiyle baski gergeklestirilmektedir” (Ucar, 2004: 185).
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

SONUC

Basm ilan1 tasarimlarinda illiistrasyonlar; arastirmadaki tiim bu tartigmalar
dogrultusunda, hedef kitleyi basin ilani1 tasarimina, dolayisiyla {iriine baglamada ve
tasarimda bulunan tipografik unsurlar1 kisa ve etkili bir bi¢imde tiiketiciye aktarmada
basarilidir. Basin ilan1 tasarimlarindaki vektorel illlistrasyonlar; illiistratorlere
yaratma silirecinde sagladigi avantajlar (el emegi ve isciligi azaltmasi nedeniyle
illiistratoriin zamanmi1 daha ¢ok yaraticiliga ayirmasi) ve teknolojinin getirdigi

yenilikler nedeniyle aragtirma konusu olarak secilmistir.

Insanoglunun yazma becerisine sahip olmadigi donemlerdeki magara duvar
resimlerinden baslayip, gilinimiize kadar gecen siirede illiistrasyon gelismis ve
ihtiyaclar dogrultusunda farkli illiistrasyon teknikleri ortaya ¢ikmustir. Onceleri daha
cok anlatilmak istenen diisiinceyi ortaya koyan illiistrasyonlar, yazinin icadiyla
birlikte onu tanimlamak ve eslik etmek i¢in de kullanilmaya baslamistir. Karakalem,
suluboya, guaj boya, pastel boya ve airbrush gibi geleneksel yontemlerin kullanildig:
illiistrasyonlarin yani sira; teknolojinin gelisimiyle birlikte bilgisayar ortaminda
hazirlanan, igerisinde vektorel illiistrasyon tekniginin de yer aldigi, dijital
illiistrasyon teknikleri de kullanilmaktadir. Illiistrasyonlar giiniimiizde basili ve kimi
zamanda hareketli medyada gorsel bitlinliigli saglayan ve gorsel algiyr arttiran

unsurlar olarak yer almaktadir.

Basin ilani tasarimlarinda kullanilan illiistrasyonlar; tiiketicinin dikkatini

irtine ¢ekmede, reklamin akilda kalicihigimi saglamada ve {iriiniinlin satis oranini
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arttrmada  etkilidirler. Basin 1ilan1 tasarimlarinda biiyiik bir yer kaplayan
illiistrasyonlarin; iyi diisiiniilmiis, yerinde kullanilmis ve metnin igerigini dogru bir
sekilde yansitiyor olmasina dikkat edilmelidir. 19. yiizyil sonlarinda, basimn ilaninin
gorsellestirilmesi konusu iizerinde fazla durulmazken, giiniimiizde tasarimda gorselin
gerekliligi ve oOnemi kavranarak, reklam ajanslarinda sadece bu alan iizerinde
yogunlasan ekipler olusturulmustur. Basin ilam1 tasarimlarinda illiistrasyonlar
sayesinde; dogal ve samimi bir atmosfer yaratilarak, {iriin ve hedef kitle arasinda

etkili bir bag kurulmas1 hedeflenmektedir.

Vektorel illiistrasyon teknigini kullanan ulusal ve uluslararasi diizeyde pek
cok illiistrator bulunmaktadir. Bu teknik; dosya boyutunun az yer kaplamasi ve
biiyiitiiliip, kii¢iiltiildiiglinde sorun yaratmamasi gibi avantajlarindan dolay1r ¢ogu
illiistrator tarafindan tercih edilmektedir. Vektorel illiistrasyon; vektor tabanli bir
programa aktarilmadan o©nce cogunlukla elde ¢izilip, daha sonra programda
renklendirilir. Bu nedenle; uygulama siireci hem geleneksel yontem, hem de dijital

ortamda hazirlanma agsamalarindan olusur.

Sonug olarak; basin ilani tasarimimi hazirlama siireci, grafik tasarim ilke ve
elemanlarinin goz Oniinde bulundurularak, arastirma ve calismalar1 kapsayan ve
sonunda orijinal bir calismayla biten silireci kapsamaktadir. Bu siirecte tasarimci;
basin ilan1 tasariminda yer alan tipografik ve gorsel unsurlarin tiimiinden sorumludur.
Tasarimda kullanilacak olan gorsel, vektorel illlistrasyon ise; tasarimcinin estetik ve
yaratma gilicline bagli olarak, vektor tabanli programlari ustalikla kullanmasi

beklenmektedir.

TARTISMA

Bir¢ok firmanin, iirlinii i¢cin hazirlanan basin ilan tasarimlarinin; rakipleri
arasindan siyrilabilmesi ve tiiketicinin dikkatini {izerine ¢ekip, iirlinii satin aldirma

eylemine gecirmesi gerekmektedir.
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Iste bu noktada, hazirlanan basin ilam tasarimlarmin digerlerinden farkl,
etkili ve carpici olmasi hedeflenmektedir. Bir basin ilami1 tasariminin bu hedefe
ulagabilmesi i¢in, tasarimda kullanilacak olan gorselin; hem {iriinii en iyi ve dogru

sekilde tiiketiciye yansitmasi, hem de tasarim giiciiniin yiiksek olmasi gerekmektedir.

Vektorel illiistrasyon teknigi ile hazirlanan basin ilani tasarimlari, genellikle
fotografin kullanildig1 tasarimlardan ayrilarak, tiiketici iizerinde daha samimi bir
atmosfer yaratir. Boylece tiliketicinin dikkatini basin ilanina ¢ekerken, ayni zamanda
da reklam konusu olan iirtine yonlendirir. Bunu yaparken de grafik tasarim ilke ve
prensiplerine (espas kavrami, grid sistemi, renk, tipografi ve illiistrasyon iliskisi vb.
gibi) uyulmas1 gerekmektedir. Bunun i¢inde grafik tasarimcmin bu alanda egitim
almis olmasi 6nem kazanmaktadir. Basin ilan1 tasariminim, tipografisi ve vektorel
illiistrasyonu 1ile bir biitiin olarak ele aldiginda, hedef kitle (tiiketici) iizerinde

bilgilendirme, giivenilirlik ile satin alma istegi uyandirmasi beklenir.

ONERILER

Sonug ve tartigmalar dogrultusunda; arastrmanim bu noktasinda sdylenebilir

ki;

“Vektorel Illiistrasyon Teknigi” ele alimdiginda, bu teknigin illiistratorlere
sagladig1 avantajlar ve basm ilan1 tasarimlarindaki yeri detayli olarak arastirmada

ornekler iizerinde gosterildigi gibi ele alinabilmektedir.

Dijital illiistrasyon tekniklerinden biri olan vektorel illiistrasyonun ornekler
iizerinden incelendigi bu arastirmanin yani sira, diger bir alt baslik olan bitmap

tabanli illiistrasyonlar ele alinabilir.

Yine bu arastirma; vektorel illistrasyon teknigi kullanilarak hazirlanan basin
ilan1 tasarimlarmin, bicim ve icerik yoniinden ele alinmasiyla illiistrator ve grafik

tasarimcilara kaynak olusturabilecek niteliktedir.
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Ayrica, basin ilani tasarimlarinda kullanilan gorsel unsurlardan illiistrasyonun
incelendigi bu aragtirmanin yani sira, bu tasarimlarda yer alan bir baska gorsel 6ge

olan fotograf kullaniminin da 6nemi ve gerekliligi tizerinde durulabilir.
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