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BIiLiSIM TEKNOLOJILERI DERSI ICiN OLUSTURMACI
YAKLASIM DOGRULTUSUNDA HAZIRLANAN OGRENME
PAKETININ ETKILERI

OZET

Bilisim teknolojileri dersi i¢in olugturmact yaklasim dogrultusunda hazirlanmis
O0grenme paketinin etkilerinin belirlenmesini amaglayan bu calismada, arastirma
modeli olarak Ontest — sontest kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir.
Aragtirma, 2009 — 2010 6gretim yilinda izmir Ili Buca Ilcesi Saadet Emir IlIkogretim
Okulunda 4. smifta okuyan 60 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmada veri toplama
amactyla bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum olgegi, Torrance yaratici
diigiinme testi sozel A ve B formu ve kritere dayali olarak hazirlanmig basar testi

kullanilmastir.

Arastirma yazi1 yazma ve sunu hazirlama konularinda yapilmis ve deney her iki
konu i¢in de tekrarlanmistir. Tiim 6lgekler, her iki konuda da Ontest ve sontest olarak
uygulanmistir. Konular, deney grubunda olusturmaci yaklasim dogrultusunda
hazirlanmis 6grenme paketi yardimiyla, kontrol grubunda ise, Milli Egitim Bakanligi
tarafindan olusturmaci yaklasima uygun olarak hazirlanan Ogretmen Kilavuz
Kitaplar1 ve Ogrenci Calisma Kitaplar: kullanilarak islenmistir. Caligma bitiminden

bir ay sonra tiim 6lgekler tekrar uygulanarak kalicilik 6l¢iimleri yapilmistir.

Arastirma sonunda, olusturmaci yaklasimin, yazi yazma ve sunu hazirlama
konusunda, deney ve kontrol gruplarinin her ikisinde de 6grenci basarisina olumlu
etkileri oldugu sonucuna ulasilmistir. Basar1 kaliciligina bakildiginda da, benzer
sonuclar elde edilmistir. Elde edilen sonuclar, bireysel ve bagimsiz olarak kullanilan

o0grenme paketinin lehine kabul edilebilmektedir.

Arastirma sonuglari, 6grenme paketinin, yazi yazma konusunda, 6grencilerin
bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlari iizerinde olumsuz egilime, sunu

hazirlama konusunda ise, olumlu egilime neden oldugunu gostermektedir. Ogrenme



paketi ile ders isleyen ogrencilerin tutumlarinin, paketin uygulanmasindan son);e\lllg
siirede az da olsa olumsuz yonde etkilendigi goriilmiistiir. Boyle bir farkin, calisma
sonrasinda, bilisim teknolojileri dersi almaya devam eden deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin, kalicilik testlerinin uygulanmasina kadar gecen siirede Milli Egitim
Bakanligi tarafindan olusturmaci yaklagima uygun hazirlanan 6gretmen kilavuz
kitaplar1 ve 6grenci ¢alisma kitaplarin1 kullanarak ders islemelerinden kaynaklandigi

yorumu yapilmaistir.

Yaraticilik konusunda ise, yazi yazmada, olusturmaci yaklasim dogrultusunda
hazirlanan 6grenme paketi, 6grencilerin akicilik ve orijinallik alt boyutunda olumlu
egilime sebep olmustur. Esneklik alt boyutunda ise, 6grenme paketi olumlu egilime
yol agmistir. Sunu hazirlama konusunda ise, akicilik alt boyutunda olumsuz egilime,
esneklik ve orijinallik alt boyutunda olumlu egilime sebep olmustur. Deney
grubunda, kontrol grubundan farkli olarak esneklik alt boyutu digindaki tiim alt
boyutlarda kalicilik etkisinin saglanmis oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu bulgu
ile 16 haftalik uygulama sonucunda, 6grenme paketinin ne kadar yararli oldugunun

kanitlandig1 sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilisim Teknolojileri Dersi, Olusturmaci Yaklagim,

Ogrenme Paketi, Basar1, Tutum, Yaraticilik, Kalicilik.
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THE EFFECTS OF LEARNING PACKAGE PREPARED
ACCORDING TO THE CONSTRUCTIVIST APPROACH ON

INFORMATION TECHNOLOGIES COURSE

ABSTRACT

This research aimed at determining the impacts of the learning package
designed according to constructivist approach on achievement, attitudes towards
information technologies and creativity of primary school pupils. Pretest and posttest
experimental and control groups model was designed for this purpose. The research
was conducted with 60 fourth-grade pupils studying at Saadet Emir in Buca District
of Izmir during the academic year 2009-2010. To collect data, Criterion-Referenced
Achievement Test, an Attitude Scale and Torrance Test of Creative Thinking, Verbal

Test forms A and B were used.

The package covered writing and designing presentations in computer as a part
of information technologies subject-matter. Pre, post and follow-up test were
administered for both experimental and control groups before, after the experiment
and one month later. The experimental group was learnt the two subjects using the
learning package based on constructivist approach, while the control group was
taught by using the Teachers’ Guide and Pupil Workbook designed by Ministry of
National Education in line with constructivist approach, too. A month after

application ended the retention of information and skills were measured.

The result of research indicated that the constructivist approach had positive
effect on pupils’ achievement in writing and in design presentation in both
experimental and control group. The same results were found for retention. This
result considered in favor of learning package for being used an individually and an

independently.

Further more, the result revealed that the learning package led to a negative

tendency upon the pupils’ attitudes toward the information technologies course in



writing, while it created a positive tendency in designing presentations. The attituflg
of pupils who were learnt by learning package were found to be slightly negatively
influenced after passing a month on the package application. It was concluded that
this difference was due to the fact that after completion of package application and

until administration of retention tests the pupils in control group continued to take the

information technologies course by using Teachers’ Guides and Pupil Workbooks.

As for creativity, the use of learning package resulted in positive tendency in
sub-dimensions of fluency, flexibility and originality in terms of writing. On the
other hand, preparing presentations led to a negative tendency in fluency sub-
dimension and to a positive tendency in flexibility and originality sub-dimensions.
Experimental group compared with control group, except in flexibility dimension,
showed retention in the other two creative dimensions. It was concluded that a 16
week of package application gave the result proved the usefulness of learning

package.

Keywords: Information Technologies Course, Constructivist Approach,

Learning Package, Achievement, Attitude, Creativity, Retention.



BOLUM I

GIRIiS

Bu boliimde arastirmanin problem durumu, problemi, alt problemleri, énemi,

amaci, sinirliliklart ve sayiltilar sirastyla verilmistir.
1. Problem Durumu

Bilimsel ve teknolojik gelismelerin hizlanmasi ile ¢ok farkli alanlarda, cok
sayida yeni kuram ve bilgi ortaya ¢ikmistir. Yapilan her calisma insanlik tarihine
yeni bilgiler katmaktadir. Olusan bilgi yigmmi insanlarin 6grenme kapasitesini
asmakta, bu durum da Ogretme islevini {istlenen egitim sistemlerini zora
sokmaktadir. Yeni yetisen bir insana, insanligin baslangicindan bu yana ortaya ¢ikan
tiim bilgileri 6gretmek miimkiin olamamaktadir. Tiim bunlarin yaninda toplumlarin
ilerleyebilmesi ve diinya iizerinden silinmemesi ic¢in gerekli olan en 6nemli unsur
yenilikleri takip edebilmesi ve hatta yeniliklerin Onciisii olmasidir. Bu bakimdan her
iilke, kendi egitim sistemlerinde belli donemlerde iyilestirme ¢alismalari
yapmaktadir. Tiirk Milli Egitim sistemi de bu yenilemeyi yakin bir zamanda yapmis,
yeni miifredatin yam sira egitime yeni bir bakis acis1 getirmistir. Yapilan
degisiklikler tiim dersleri kapsamak {iizere kademeli olarak devreye sokulmus ve

yepyeni bir anlayisla, yeni bireyler yetistirmek iizere uygulanmaya baslamistir.

Tiirk Milli Egitim Sisteminde yapilan degisikler olusturmaci yaklasimi temel
almaktadir. Bu asamada “Bir¢ok egitim-dgretimin yaklasiminin i¢inden olusturmaci

yaklagimin se¢ilme nedeni nedir?” sorusuna yanit aramak gerekmektedir.



1.1. Olusturmaci Yaklasim

Verilen egitimin, kisilere en verimli bicimde aktarilmasi ve kisilerde daha

kalic1 hale getirilmesi egitimcilerin iizerinde calistiklar1 en 6nemli konulardan biridir.

Literatiirde yapilan c¢alismalar incelendiginde, calismalarin biiyiik kisminin
cesitli yontemlerin degisik konularda farkli simif diizeylerinde akademik basari,
kalicilik, tutum Ogeleri tizerindeki etkileri olusturmaktadir. Bu bakimdan kullanilan
yontemler egitimde biiyiik rol oynamaktadir. Bu yontemler bazi yaklasimlar temel
almarak olusturulmus yontemlerdir. Olusturmaci yaklasim da pek cok yontemi

olusturan ana yaklagimdir.

Bagc1 Kilic (2001; 15)’a gore; olusturmaci yaklagim, bir 6grenme metodu
degil, bilginin kisinin kendisi tarafindan c¢evresiyle etkilesmesi sonucu

olusturuldugunu savunan bir egitim felsefesidir.

Balkan Kiyic1 (2003; 154), olusturmaci yaklasimin, egitimin daha etkili ve
kalict hale getirilmesi anlayisla dogan ve daha onceden kullandigimiz 6gretim
stratejilerini kullanan, ancak bu stratejilere yeni bir yon veren model oldugunu

belirtmektedir.

Bahsedilen unsurlar i¢inde barindiran olusturmaci yaklagim, Ozmen (2004;
6)’in de belirttigi gibi, Ogrencinin yeni kazandigi bilgileri eski bilgileri ile
karsilastirarak zihninde yeniden yapilandirmasi ve bdylece etrafindaki diinyayi
anlamlandirmaya calismasi ile acgiklanabilir. Bu durumda 6grenme Atasoy (2004;
8)’un da belirttigi gibi sosyal iligkilerden ve bireysel anlam yiiklemelerden

etkilenmektedir.

Olusturmaci yaklasimda bireyin 6grenmesiyle ilgili siireclerin agiklanmasinda
anahtar kelime semalardir. Koseoglu ve Kavak (2001; 140)’in da belirttigi gibi
bilis¢iler, 6grenmenin bir zeka iriinii oldugunu ve 6grenmede, zihindeki semalarin

etkili oldugunu savunmaktadirlar. Kiiciikkaragéz (2007; 85), semanin, bireyin dis
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diinyaya iliskin uyaricilari, zihninde nasil organize ettigini gosteren bilgi yapisi
oldugunu belirtmektedir. Cogu zaman bireye yepyeni bir konu 6gretilirken bile, bu
konu ile ilgili 6n bilgiler, bu semada var olmaktadir. Bu bilgilerden ya da kurulan
iliskilerden bazilar1 yanls olabilmektedir. Bu bakimdan oncelikle bu semalardaki
bilgilerin ve bilgiler arasindaki iligkilerin ortaya ¢ikarilmasi ve yanls olanlarin
diizeltilmesi gerekmektedir. Birey, yeni bilgiyi 6grenme asamasinda, yeni bilgiyi bu
semaya yerlestirmeye ve yeni iliskiler kurmaya calisacaktir. Bu noktada Koc ve
Demirel (2004; 175), bireylerin gecmis yasantilarinin aym1 olmamasindan dolayi,
semalarinin ve yeni bilgiyi yorumlamalarinin, diger bir bireyin anlamlan ile aym
olmadigin1 iddia etmektedirler. Ogrencilerin daha o©nceki tecriibeleri, bilgileri,

yetenekleri siirecin icine dahil edildiginden bilgi bireysel hale gelmektedir.

Olusturmaci yaklasim bireyin ne 6grendigi ile degil nasil 6grendigi ile ilgili bir
kuram oldugundan dolayi, bu yaklasima uygun degerlendirme yontemleri klasik
degerlendirme yontemlerinden farklidir. Ciinkii klasik degerlendirme yontemleri
sadece bireyin 6gretim sonunda kazandigi bilgi ile ilgilenir. Olusturmaci yaklasima
uygun degerlendirme yontemlerinde ise elde edilen bilgilere ulasmak icin izlenen
siirecin degerlendirilmesi gerekmektedir. Olusturmaci yaklasimda, bireyin kendi
bilgilerini olusturdugu diisiiniildiigiinde, degerlendirme yontemlerinin, aslinda
Ogretmene rehberlik gorevlerini yerine getirmede yardimci oldugu da soylenebilir.
Ogretmen olarak ogrencinin her adimida onu degerlendirme zorunlulugunuzun
olmasi, dgrencinin her adimim takip etmenizi dolayisiyla 6grencinin yanls yonlere

kaymasini engellemenizi gerektirir.

Yapilan aragtirmada hazirlanan Ogrenme paketi, sozii edilen olusturmact
yaklagima uygun olarak hazirlanmistir. Bireysel olarak kullanilacak bu pakette,
konularin 6greniminde, Ogrencilere, onceki bilgilerini sinayabilecekleri ve yanlig
olanlarn diizeltebilecekleri ortamlar sunulmustur. Bunun yaninda &grenmeleri
gereken bilgileri deneyip kesfederek ve en oOnemlisi kesfettikleri bilgilerin

dogrulugunu sinayarak olusturacaklari ortamlar olusturulmustur.
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Bir¢ok egitim yaklasiminin i¢inden olusturmaci yaklagimin secilmesindeki en
onemli nedenlerden biri, bilgiye ulasabilme, bilgiyi kendi yontemlerine gore
olusturma ve Ogrenme yeteneklerine sahip bireyler yetistirebilmesidir. Yetistirilen
bireyde bu yeteneklerin olmasi, toplumun ilerlemesine katki saglayacaktir. Tiim bu
yeteneklerin yaninda kisilere yaratici diistinme becerisinin kazandirilmasi ise, bireyin
baghh bulundugu toplumu, yeniliklerin Onciisii konumuna yiikseltecektir. Bu
bakimdan gelisime ayak uydurabilen ve yeniliklerin Onciisii konumuna sahip olmak
isteyen toplumlarin egitim sistemlerinin; yetistirdikleri bireylere, bilgiye ulasma ve

yaratici diisiince ile bilgiyi olusturma yeteneklerini kazandirmasi gerekmektedir.

1.2. Yaraticihk

Herhangi bir kimse bir su birikintisi iizerine herhangi bir kap koydugunda onun
yiizdiigiinii gérmiistiir ama suyun kaldirma kuvvetini Archimed bulmustur. Ge¢miste
bircok insanin basina, agacin altinda otururken elma diismiistiir ama yercekimini
Newton bulmustur. Peki, onlar1 diger milyonlarca insanlardan ayiran neydi?
Archimed ve Newton gibi binlerce mucit diger insanlardan farkli olarak, gordiikleri
olaylar iizerinde diisiinme, nedenlerini arastirma ve hatta olaylara farkli bir bicimde

bakma yetenegine sahip bireylerdir. Bu bakimdan onlara yaratici kisiler denmektedir.

“Yaraticilik ne demektir?” sorusuna yanit aramak i¢in bu konuda uzman olan
kigilerin diisiincelerine basvurulmustur. Riza (2004; 18)’nin aktardigina gére Rhodes
(1961), yaraticilig siireg, iiriin, kisi ve cevre kosullari olarak siniflandirmis ve

yaraticiligl bu agilardan tanimlamaya calismistir.

Yaraticiliga siire¢ olarak bakildiginda;

Riza (2004; 19)’ya gore;

“Yaraticilik, sezgi ile hayal giiciiniin ve c¢oziimleme yetisinin,
diisleme ile diisiinmenin, iraksak ve yakinsak yonlerin birlestirilmesi,
bilgideki problemlerin hissedilmesi, hipotezlerin sinanmasi, diisiincelerin
gelistirilmesi, verilerin iletilmesi, bilinmeyenlere basarili bir adimin
atilmasi, insanoglu tarafindan izlenen ana yoldan yeni yollara gidilmesi,



olusmus kaliplarin kirilmasi, yasantilarin acik tutulmasi ve benzerleri gibi
stirecleri kapsamaktadir.”

Saban (2004; 98)’ a gore yaraticilik, olaylara yeni bir bakig acisini, yani
parcalar arasinda yeni ve alisilmamis iliskiler kurabilme becerisini ortaya

cikartmaktir.

Yaratici siiregler, yaratici iiriinlerin olugmasi agsamasini anlatmaktadir. Yaratici

tiriinler olugturmak i¢in gerekli olan tiim asamalar1 kapsamaktadir.

Diisiinceler insanlarin akillarina gokten diigmiiscesine gelmemektedir. Bir
diisiincenin olusabilmesi i¢in ilk once kisinin bir rahatsizliginin, bir probleminin
olmas1 gerekmektedir. Daha sonra ise bu problemi ¢ézmek i¢in yollar olusturmali,
bunlar1 denemeli ve ¢oziime ulagmalidir. Tiim bilim adamlarmin kullandigr ve
bilimsel yontem olarak adlandirilan bu yontem, yaratici iiriinler olusmasina hizmet
etmektedir. Bilim adamlarmin da kullandigi bir yontemin yaratici diisiincelerin
olusmasinda da kullanilmasi, bilim adamlarinin da zaten bildigimiz gibi yaratici

calismalara imza attiginin bir gostergesi oldugu diisiiniilmektedir.

Yaraticiliga iiriin olarak bakildiginda;

Starko (2001; 5), bir¢ok tamimlamada, bir iiriiniin yaratici olup olmadig
kararina varmak icin yenilik ve Ozgiinlik olarak iki ana oOlciit bulundugunu

belirtmektedir.

Riza (2004; 19)’nin aktardigina gore Read yaraticiligin “bilinen seylerden yola

¢ikip yepyeni bir sey ¢ikarmak” oldugunu savunmaktadir.

Dikici (2001; 1), cesitli uzmanlarin goriislerine dayanarak, yaraticiligr “6zgiin

buluslar ortaya koyma becerisi” olarak tanimlamistir.

Bir iirtin ortaya c¢ikarmak, yaratici diisiinmenin bir geregidir. Bu bakimdan

¢ogu tamim, iriin ortaya c¢ikarmak icin yapilan islemlerin tanimlanmasindan
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olusmaktadir. Yaratici iiriinler olusturabilmenin en basit yolu taklit etmektir. Riza
(2004; 203) baslangic asamasinda taklit¢iligin gerekli oldugunu ve bunun
yaraticiligm ilk basamagi oldugunu savunmaktadir. Taklit etme insana iiriiniin nasil
ortaya cikarildigim anlama firsati vermektedir. Ozgiin diisiincenin en az miktarda,
betimlemenin ise ¢ok fazla oldugunun belirtildigi bir asamadir. Daha sonra ise
gelistirme gelmektedir. Gelistirme, olusmus iiriiniin iizerine ekleme yapma, onu daha
kullanish hale getirmek i¢in farklilagtirma ve benzeyen fakat yeni bir iiriin olusturma
asamasidir. Burada, betimleme ile yaratici diisiince oranlarinin, yapilan calismanin
sekline gore benzer oranlarda olabilecegi belirtilmektedir. Son olarak tamamen farkl
bir {iriin ortaya ¢ikarma asamasi vardir ki bu artik bulus olarak isimlendirilmektedir.
Ozgiin diisiincenin cok fazla oldugunun belirtildigi bu asama, yaratic1 iiriinlerin en

son asamasidir.
Yaraticiliga kisilik 6zellikleri bakimindan bakildiginda;

Riza (2004; 21)’nin aktardigina gore Engle ve Snellgrove (1979; 206), yaratici
kisiyi su sekilde tanimlamiglardir;

“Problemlere yeni ¢oziimler veya sanati ifade etmek icin yeni
yontemler bulmaya c¢alisma miicadelesi vermektedirler. Bdylece
hedeflere varmak icin yeni ve daha iyi yontemler bulmaya calismaktir.
Diisiinceleri ile toplum veya en azindan kendileri igin yeni bir sey ortaya
koymaktir.”

Gezgin (2005;4)’in aktardigina gore Feist (1998), yaratict insanlarin, 6zerk;
kurallardan kusku duyan; yeni deneyimlere daha acik; daha az geleneksel; daha az
Ozenli; daha yiiksek 0z-giivenli; kendini daha ¢ok kabullenen; itkili; hirsli; basat;

diismanca ve diirtiilii oldugunu belirtmektedir.

Saban (2004; 120, 121)’a gore yaratici insanlar, cesurdurlar, kendilerine
giivenleri yiiksektir ve risk almaktan cekinmezler, yiiksek enerjili bir yapiya
sahiptirler, isteklidirler ve idealisttirler, merakli, sakaci ve neseli bir yapiya

sahiptirler, maceracidirlar, bagimsizdirlar, ayrica kendi baglarina kalmayi severler.
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Yaratic1 kisiler digerleri ile ayn1 seylere bakarak farkli seyler gorebilen ve

farkli sekillerde diisiinebilen kimselerdir. Onlar, akillarina takilan problemlerin
tizerine hirs ve inatla ylirityerek ¢oziim yollar1 gelistirmeden pesini birakmayacak bir
inanca sahiptirler. Diger insanlar onlara baktiklarinda dagimik kisiler oldugunu
digiiniirler fakat onlar gercekte, kendilerine gbre bir diizen igerisinde
calismaktadirlar. Bazi durumlarda da onlar, insanlara ¢ok uc¢ noktada yasayan
bireyler gibi gelmekte, normal insanlara benzememektedirler ¢iinkii herkesten farkl

olan diisiince sistemlerini hayatlarina yansitirlar.

Yaraticilia cevre kosullar1 olarak bakildiginda;

Riza (2004; 24)’nin aktardigina gore Csikszentmihaly (1996, 36), yaraticilikta
cevre kosullarinin yaratici kigiler iizerindeki etkisini aciklarken su ifadeleri

kullanmaktadir;

“Yaratict kisiler, herhangi bir durumda sartlari ne olursa olsun,
uyum saglamakta olaganiistii yetenekleri ile hedeflerine ulasabilen
kisilerdir. Bagka bir ifadeyle; kisiliklerinin digerlerine gore karmasikligi
ile farklilig1 goze carpmaktadir. Diisiince ve hareketlerindeki egilimler
biiyiik cogunluktan farkli olmaktadir. En ucta ve celiskilidirler. Tek bir
kisi olmalarina ragmen her biri bir¢ok kisiyi temsil edebilmektedirler”

Yaratict1  diisiinmenin  gelismesi ve olusmasit c¢evre kosullarindan
etkilenmektedir.  Bu etkilenmenin nedenleri ¢evre bulunan uyaranlara bagl
olabilecegi gibi cevredeki insanlarin diisiincelere bakis acisi, onlar1 kabullenme ve
kabullenmeme gibi etkilere de baglidir. Fakat yaratic1 diisiinme yetenegi ¢ok geliskin
olan insanlar ¢ogu durumda, ¢ok zorlansalar da, cevre kosullarini kendi lehlerine
cevirmeyi, insanlara kendi fikirlerini kabul ettirmeyi basarabilmektedir. Buna en
giizel ornek Charles Babbage’dir. Babbage’nin yapmay1 planladigi analitik makine
yasadig1 donemdeki insanlar tarafindan anlagilamamis ve Babbage’nin aptalligi adi
verilmis, alay konusu olmustur. Fakat bu makine giiniimiiz bilgisayarlarinin ¢aligma
mantigimi  olusturdugu goriildiigiinde Babbage’e “Bilgisayarin Babasi” unvani

verilmistir.
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Tiim bu agiklamalar birlikte diistiniildiigiinde, yaraticilifin ayrintili bir tanimi

yapilabilmektedir:

Yaraticilik, olusturulan veya Kkarsilasilan bir problemin, rahatsizligin
giderilmesi icin birbirinden farkli yollar i¢eren ¢dziim yollarin, farkli bakis agisina
sahip, diger insanlarin goéremedigini gorebilme yetenegi olan insanlar tarafindan
denenerek yeni, orijinal iiriinlerin olusturulmasi ve bu iriinlerin toplumlara kabul

ettirilerek probleme ¢6ziim yaratilmasi olarak tanimlanabilir.

1.2.1. Yaraticih@in Boyutlar:

Craft (2001: 23)’° 1n aktarimiyla Torrance (1966), kisisel yaraticiligi

degerlendirmek i¢in dort alan tanimlamagtir:

e Akiclik: Fazla sayida diisiince iiretebilme yetenegidir. Bireylerin, belli siire
icerisinde olusturduklar1 uygun diisiince sayist ne kadar fazla ise akicilik yonii

o kadar geligmistir.

¢ Esneklik: Fazla cesitlilikte diisiince iiretebilme yetenegidir. Bireylerin, belli
bir siire icerisinde olusturduklar1 diigiinceler, ne kadar fazla sayida kategori

altinda toplanabiliyorsa, esneklik yonii o kadar geligmistir.

e Zenginlestirme: Diisiinceleri gelistirme, siisleme ve doldurma yetenegidir.
Birey, iiretilen diisiincelerini ne kadar fazla ayrintili bi¢imde anlatabiliyorsa,

zenginlestirme yonii o kadar geligmistir.

¢ Orijinallik: Siradan ya da apacik olmayan, ender ve istatistiksel olarak
seyrek karsilagilan diisiinceler gelistirme yetenegidir. Bireyler, ne kadar fazla
sayida topluluktan farkli diisiince {iiretebiliyorsa, orijinallik yonii o kadar

geligmistir.

Yapilan arastirmada yaraticilik; akicilik, esneklik ve orijinallik boyutlar ile ele

alinmustir.



1.2.2. Yaraticih@in Asamalari

Yaratic1 diistincenin olusabilmesi i¢in insanlarin diisiincelerinin ard arda
yasanan degisik asamalardan gec¢mesi gerekmektedir. Riza (2004; 79-84), bu
asamalar1 agiklamak i¢in Engle ve Snellgrove (1979; 206-207), Coon (1983; 255),
Morgan (1986; 245-247) ve Glietman (1992; 210-211)’mn diisiincelerinden

yararlanmis ve asagidaki gibi siralamigtir.

¢ Alisma Asamasi: insanin yillarca okuduklarindan edindigi bilgiler sonucu ya
da karsilastig1 bir durum veya ihtiyactan dolay1 olusan bir his sonucunda baslayan bu
asamada, problem tamimlanir ve degisik yonleri belirlenir. Burada 6nemli olan,
insanin problemi olusturacak ya da problemi fark etmesini saglayacak uyaranla
karsilagsmasidir. Buradan da anlasilacagi gibi yaratici diislincenin olusmasi icin

uyaran miktar1 ve cesitliligi onemlidir.

eHazirhk Asamasi: Bu asama, olusturulan problemin degisik acilardan
tanimlanmasi, ¢oziimil icin gerekli olan bilgilerin, bilimsel gerceklerin toplanmasi ve
arastirilmas1  etkinliklerini icermektedir. Bu asama, konu hakkindaki bilgi
yogunluguna ve bilgilerin birbirleri ile olan iliskilerine gore sekillenmektedir.
Bunlar, asamada gegen siireyi etkileyecektir. Konu hakkindaki tiim gergeklerin
ortaya cikartlmasiin aldigir zaman kadar, elde edilen bilgilerin birbiri ile olan iliskisi
(birbiri ile tutarli olmasi veya celiski icinde olmasi) de siire iizerinde etki
gostermektedir. Bu asamada insanlar bilgi yiginlarnn icinde bogulabilmekte,
siniflandirmada zorluk yasayabilmekte ya da celiskiler i¢cine diismektedir. Bu durum
ise onlarin motivasyonlarint diisiirebilmektedir. Fakat yaratici kisilik o6zellikleri
gelismis insanlardaki azim, kararlilik, meydan okuma gibi 6zellikler, tiim bunlarin

istesinden gelmede onlara yardimci olmaktadir.

¢ Kulucka Asamasi: Bilinenlerin, problemin ¢oziimii i¢in yeterli olmadig
durumlarda kulucka agamasina ihtiya¢ duyulur ve bu asamada, problem suur altina
itilir. Bunun yaninda elde edilen bilgilerin 6ziimsenmesi, siniflandirilmasi ve bir
elekten gecirilmesi i¢cin de kulucka asamasina ihtiya¢ duyuldugu One siiriilebilir.

Bir¢ok calisma esnasinda insanlarin eldeki bilgileri nasil kullanilacaklari, ¢alismay1
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yaparken nasil bir yontem ve sira izleyeceklerini diisiinmesi i¢cin her seyden
uzaklasarak, bagka seyler iizerinde ugrasarak diisiinmeleri gerekmektedir. Kulugka
asamasmin en Onemli etkinliginin, farkli seylerle ugrasirken problem iizerinde
bilingsiz bir sekilde diisiiniilmesidir. Bu asama ¢ok uzun zaman alabilecegi gibi ¢ok
kisa da siirebilmektedir. Bu asamada gecen siireyi belirleyen en 6nemli etkenlerden
biri de karsilagilan uyaranlardir. Ciinkii karsilasilan bir uyaran, problemin ¢éziimiine

151k tutacak ¢oziimiin su yiiziine ¢ikmasini saglayacaktir.

e Aydinlanma Asamasi: Kulucka asamasinda bilingaltina itilen problem,
karsilasilan bir uyaran sonucu ¢oziiliir. Bu asama ani bir sekilde baslar ve etkinlikler
hizli bir sekilde isleme konulur. Her yeni adimda yepyeni, cok sayida ve ¢ok cesitli
diisiinceler akla gelebilir. Bu asama problemin ¢oziimiine yaklasildig: diisiincesinden

dolayi biiyiik bir heves ve motivasyonla baslar.

¢ Dogrulama ve Gelistirme Asamasi: Bu asamada elde edilen diisiincelerin
problemin ¢oziimiinde ¢are olup olmadigi denenir. Bu asamanin da siiresi akla gelen
diisiincelerin sayisi ve niteligine gore degisebilmektedir. Bu asamada diisiincelerin
problemin ¢o6ziimiinde kullanilamayacag1 ortaya cikarsa tekrar kulugka asamasina

doniilebilmektedir.

Yaratici insanlar toplumun gelisebilmesi i¢in gereklidir. Dikici (2001; 1)’nin de
belirttigi gibi, giiniimiizde yaraticihigin dogustan geldigi tezinden yavas yavas
uzaklagilmakta ve insanlarin iyi bir egitimle yaratici diisiinme becerilerinin
gelistirilebilecegi diisiiniilmektedir. Bu goriise dayanarak, arastirma i¢in hazirlanan
O0grenme paketinin hedeflerinden biride, 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmektir. Bu bakimdan, 6grenme paketinin gelistirilmesi asamasinda, Riza
(1999; 3-10)’nin Tiirkge dersinde yaraticiligi gelistirmek icin kullanilabilecegini
ifade ettigi hikaye tamamlamak, metinlere baslik bulmak, bagliklarla ilgili hikayeler
uydurmak, nedenleri tahmin etmek, hayal etmek, alternatifler iiretmek tekniklerinden

yararlamilmistir.

Giiniimiizde Ogretmenler, ge¢misteki klasik anlayis gibi derslerinde sadece

anlatim ve soru-cevap yontemini kullanmakla kalmayip, ¢esitli yontemleri bir arada
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kullanarak o©grencilere bilgi aktarim yollarim1 cesitlendirmeye ve simiftaki her

ogrenciye ulasabilmeye calismaktadir. Ogretmenlerin simf ortaminda kullandiklart

yontemlerden biride bilgisayar destekli egitim yontemidir.

1.3. Bilgisayar Destekli Egitim

Etkin 0grenmeyi saglama calismalari icerisinde, bilgisayar destekli egitimin
onemi anlagilmistir. Bilindigi gibi 6grenme, kullanilan materyalin hitap ettigi duyu
organina ve ayni anda hitap edebildigi duyu orgami sayisina bagh olarak
degismektedir. Cilenti (1988; 35, 36)’nin aktardigina gore “Ogrenciler,
O0grenmelerini %83’ii gborme, %11°1 isitme, %3,5’1 koklama, %]1,5’i dokunma ve
%1’1 tatma duyulanyla”, Ogrenirler. Ayrica insanlar, “okuduklarinin %10’unu,
isittiklerinin  %20’sini, gordiiklerinin %30’unu, hem goriip hem isittiklerinin
%50’sini, sOylediklerinin %70’ini ve kendi yapip soylediklerinin %90’1m
hatirlamaktadirlar”’. Bu baglamda bilgisayarin hem kulaga hem goze hitap ettigi, bazi
durumlarda ise benzetimler sayesinde olaylar1 yasiyormus gibi gostermesi sayesinde

kalic1 bir egitimin ger¢eklesmesine hizmet ettigi diistiniilmektedir.

Deniz (1992; 46)’in belirttigine gore, bilgisayar destekli egitim, iilkemizde
1960’11 yillarin ortalarinda, iiniversitelerde “Bilgisayar Egitimi”nin baslamasiyla
gelisimine baglamistir. Simsek (1995; 318) ise, Tiirkiye'de bilgisayar destekli
ogretim ile ilgili fikirlerin 1980'li yillarin ilk yarisinda dikkat cekmeye basladigini

belirmektedir.

Odabag1  (1999; 135), bilgisayar destekli egitimi, bilgisayarlarin ders
iceriklerini dogrudan sunma, baska yontemlerle 6grenilenleri tekrar etme, problem
¢ozme, alisirma yapma ve benzeri etkinliklerde Ogrenme-6gretme araci olarak

kullanilmasiyla ilgili uygulamalar olarak tanimlamustir.

Demirel, Seferoglu ve Yage1 (2001; 116) ise, bilgisayarlarin Ogrenme —
Ogretme ve okul yoOnetimi ile ilgili biitiin faaliyetlerde kullanilmasi olarak

tanimlamaktadir.



12

Tamimlardan da anlasilacagi gibi, bilgisayarin egitim — 6gretim ortamlarinda
kullanilmasi, bilgisayar destekli egitimin temel amacidir. Bu kullanim esnasinda,
yontemin egitim ortamina olan katkilar ile kendine o6zgii simirliliklar1 dikkate

aliarak planlama yapilmalidir.

1.3.1. Bilgisayar Destekli Egitimin Faydalar1 ve Stmrhliklar:

Bilgisayarin simif ortamina getirilmesi, dgrencilerin motivasyonlar1 ve bilgi
birikimleri iizerinde etkilidir. Bilgisayarla egitim diger higbir egitim aracinda
bulunmayan bir¢ok 6zelliginden dolayi, diger ogretim yontemlerine gore belirgin

avantajlar kaydetmektedir.

Riza (1997; 311 — 316)’ya gore, bilgisayarla egitim, cocuklarda &zgiiveni
saglar, Ogrenme i¢in gilivenli bir ortam yaratir, hizli aydinlatict1 yanki verir,
Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarimi karsilar, basarisiz 6grencilere yardim eder, yazi
becerileri kazandirir, ¢cok zengin bilgi kaynaklarina direkt olarak ulastirir, bilgiler

yeni yontemlerle sunulabilir ve grup calismalarina firsat verir.

Egitimde bilgisayarin kullanilmasinin yararlari ile ilgili Baron, Orwig, Ivers ve
Lilavois (2002; 3-8), bilgisayarlarin, basartyr arttirdigini, aktif Ogrenmeyi
sagladigini, elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigini, egitimi bireysellestirdigini,
motivasyonu arttirdigini, 6grencilerin 6zel ihtiyaglarinda esneklik sagladigini,
isbirlikli 6grenmeye yardimci oldugunu, iletisim becerilerini gelistirdigini, isitsel
O0grenen Ogrencilere isitsel, gorsel 6grenen Ogrencilere gorsel 6grenme ortamlart
saglayarak farkl tipte 6grenmeyi destekledigini, duvarlar1 yikarak, ulusal ve uluslar

aras1 egitimi saglayarak cok kiiltiirlii bir egitime olanak sagladigim belirtmektedirler.

Toker (2002; 130)’in Ozden (2001)’den aktardigina gore, teknoloji destekli
egitim, geleneksel simif diizenindeki egitime gore; verimliligi %90, 6grenme hizini

%60 ve hatirlama siiresini %25-%60 oraninda artirmaktadir.
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Dodge, Colker ve Heroman (2002; 115), bilgisayar ortaminin; cocuklarin

bir¢cok ilgin¢ arastirmayi eglenerek yapabilecekleri bir yer oldugunu, ¢ocuklarin
bilgisayari, sorular1 arastirmak, problemleri ¢6zmek ve ekranda nesneleri kesfetmek
ve incelemek icin kullandiginmi ve boyle bir ¢calismanin ise gelisim alanlarinin tiimiinii

etkiledigini belirtmektedirler.

Bilgisayarlar, sosyal-duygusal gelisimi, Ogrencilerin kendi yontemlerini ve
ozgiirliiklerini gelistirmek, problem ¢6zme esnasinda, programa karsi yapacaklari
hamlelerden dolay1 birlikte caligmalarin1 ve bilgisayar konusunda uzman olan
ogrencilerin  simf icinde lider rolii gelistirmesini saglamak acisindan
desteklemektedir. Klavye kullanimi, siiriiciiye CD-ROM yerlestirme, imleci fare
hareketleriyle yonlendirme esnasinda ince motor becerilerini calistirma ve el-goz
koordinasyonlarim  gelistirme acisindan fiziksel gelisimi desteklemektedir.
Ogrencilerin zihinsel gelisimlerini desteklemekte ve soyut diisiince ile somut
diigiince arasinda koprii gorevi gorerek bag kurmakta, neden sonug iliskilerini
arastirirken, Ornek olustururken, problem c¢ozerken ve coziimleri kesfederken
ogrendiklerini, ekranda yaptiklarina aktarmak acisindan biligsel gelisimi
saglamaktadir. Ogrenciler bilgisayari tanimlarken ve kullanirken ikon, imleg¢ ve CD-
ROM gibi bilgisayara ait terimleri Ogrenerek teknik sozciik dagarciklarini da
gelistireceklerdir. Pratikte ise program ve klavye sayesinde alfabedeki harfleri
taniyacaktir. Bunun yaninda Ogrencilerin, se¢ili bolimleri okuyabilen programlari
kullanmasi, konusma ve yazma arasinda baglanti kurmalarina neden olacaktir.

Boylece 6grencilerin dil gelisimi de saglanmis olacaktir.

Higbir yontem tek basina mitkemmele erisemez. Tiim egitim yontemlerinde

oldugu gibi bilgisayar destekli egitimde de bazi aksakliklar olmaktadir.

Isman (2001; 32), bilgisayarmn pahali olmasi, yazilim iiretiminin zor olmasi,
bilgisayarlar yardimiyla duyussal ve psikomotor hedef ve davranislarin kolay olarak
Ogretilememesi, simif i¢i iletisimi azaltmalari, gercek olmayan uygulamalarin
yapilmasi, sadece hazirlanan ders icerigi kadar bilgi verildiginden belli bir miktardan

fazla bilgi Ogrenilmesini engellemesi, dersin tasariminin zaman almasi, bazi
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bilgilerin dgrencilere dogrudan ve hizli verilmesinden dolay1 6grencilerin bir seyler
tiretmesini  engellemesi  dolayisiyla yaraticiligt  engellemesi, sosyallesmeyi
engellemesi, yetiskinlerin kullanmasinda problemler yasanmasi, pahali bir arac
olmasindan ve okullarda maddi yetersizliklerden dolay1 gelismeleri takip etmenin
zorlagmasi, hazirlanan bazi kotii programlarin sosyal degerleri zedelemesi ve bazi
programlar ve hazirlanan CD’lerin kiiltiiriin  bozulmasina neden olmas1 gibi

etkenlerin bilgisayar destekli egitimi kisitlayici etmenler oldugunu belirtmektedir.

Tiim bunlarin yaninda bilgisayar basinda fazla zaman gecirmenin gozler ve
iskelet sistemi tizerindeki olumsuz etkileri oldugu unutulmamalidir. Ayrica bilgisayar
basinda uzun zaman gecirmek hareketsizlige dolayisiyla obeziteye neden
olabilmektedir. Duygusal olarak ekranla ve sanal diinya icinde yasayan bireylerin
izole bir hayat siirmelerine ve asosyal bir gelisim izlemelerine neden olabilmektedir.
Bunun yaninda bilgisayarlarin her seyi hazir vermeleri de bireylerin yaraticiliklarini
koreltebilmekte, onlarin meraklarim1 azaltabilmektedir. Kullanilan yazilimlar,
oynanan oyunlar, internette ulasilan sayfalarin igerikleri, cogu zaman c¢ocuklarin
fiziksel ve ruhsal gelismelerini kétii yonde etkileyebilecek nitelikte olabilmektedir.
Bu tiir igerikler, ¢ocuklar1 siddete yonlendirebilecek nitelikte olabilecekleri gibi
toplumlarin yozlasmasimi, benliklerini kaybetmelerini saglayabilecek etkileri de
olabilmektedir. Ayrica bireyler, bilgisayar basinda fazla zaman gecirdikleri takdirde
okuma ve yazma etkinliklerinden uzak kalacak, okuma anlama ve kendilerini ifade
etme yetenekleri korelecek bu durum da dolayli olarak onlarin akademik

hayatlarinda basarisizliklarla karsilagmalarina neden olacaktir.

Bu bakimdan bilgisayarin kullanilmasi sirasinda 6zellikle ¢ocuklar icin zaman
kisitlamasinin yapilmasi, ulasilan igeriklerin kontrol edilmesi gibi 6nlemler alinarak
fiziksel ve ruhsal sagliklarinin korunmasi saglanmali ve bilingli secilmis
programlarla onlarin akademik basarilart ve yaraticiliklart gelistirilmeli, merak
duygular1 kamg¢ilanmalidir. Tiim bunlara dikkat edilmesi hayatimizda bilgisayarlarin

faydali araglar olarak yer alabilmesini saglayacaktir.



15

Bu asamada 6nemli olan, bilgisayarin 6gretimde nasil kullanilmas1 gerektiginin

bilinmesidir.

1.3.2. Egitimde Bilgisayarlarin Kullanim Alanlari

Namlu (1999; 5), bir teknolojinin 6zelliklerinin 6grenmede etkili olmasinin,
0grenme durumlariyla uyumlu hale getirilmesine bagli oldugunu savunmaktadir. Bu
bakimdan bilgisayarlarin egitim ortaminda etkili olmasi da, onlarda yiikli olan
programlara baglidir. Sadece hesap makinesi programi yiiklii olan bir bilgisayar
hesaplama yapmaktan baska herhangi bir iste kullanilmayacaktir. Bir bilgisayarin
ogretim amach kullanilabilmesi icinse cesitli derslere ait 6grenme paketlerinin yiiklii

olmasi1 gerekmektedir.

Bilgisayar destekli egitimde bilgisayarlar ¢ok degisik bicimlerde kullanilabilir
ve farkli amaglara yonelik ders yazilimlar1 hazirlanabilir. Elliott ve Gordon (2006;
34)’1n belirttigi gibi, ¢ok fazla bilginin hizli bir bi¢imde verilmesinin amaglandigi
siniflarda power point sunulart hala 6gretmen merkezli bir egitimin verilmesinde
kullanilmaktadir. Bunun yaninda bilgisayarlar, 6grenci merkezli egitimi destekleyici

bir unsur olarak ta kullanilabilmektedir.

Akkoyunlu (1998; 49), 6grenme paketlerini, okullarda, derslerde bilgisayar
destekli Ogretimi gerceklestirmek amaciyla hazirlanmis olan gerecler olarak

tanimlamaktadir.

Riza (1997; 335) ise 6grenme paketini; “icindeki her seyin agik ve net olarak
diizenlendigi, 6grencinin kendi kendine kullanabilecegi, caligmasin1 degerlendirerek
ogrenmesini gerceklestirebildigi, yazili, isitsel ve gorsel materyalleri kapsayan bir

program” olarak tanimlamaktadir.

Ogrenme paketi, bilgisayarin egitim ortammna girmesiyle, bireysel ya da
topluca kullanilan ve ders konularin1 6grenciye en iyi sekilde aktarmayi amaglayan,

bilgilendirici, alistirma ve tekrara doniik ya da egitici oyunlari iceren yazilim tiiriidiir.
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Riza (1997; 353 — 359), 6grenme paketlerinin, dgrenciler arasindaki bireysel

farkliliklar1 dikkate alacagini, bunun da Ogrencilerin basarilarini arttiracagini ve
kimsenin yardimina ihtiya¢ duymadan kendi kendilerine Ogrenebileceklerini
belirtmektedir. Bunun yaninda 6grenci merkezli bir sistem oldugundan 6grenciyi
aktif hale getirecegini ve 6grenmesini kolaylastiracagin1 belirtmektedir. Demokratik
bir yontem olmasinin da, 6grencilerin yaraticiliginin gelismesine sebep olacagini
savunmaktadir. Ogrencilerin ilerlemesini kendi hizina gore ayarlamasinin da degisik
diizeylerde bulunan G&grencilerin tiimiiniin  basariya ulagsmasini saglayacagini
yazmaktadir. Ayrica farkli ara¢ gereclerin kullanilmasiyla farkli alternatifler ortaya
cikartigim ve Ogrencilerin kendilerine uygun olan ara¢ gereci secerek basarilarini
artirmalarinin - miimkiin  olacagin1  savunmaktadir. Bunun yaninda Ogrenme
paketlerinin, Ogrencileri belli zaman ve mekanda bulunma zorunlulugundan
kurtardigini, basarilarin1 yiikselttigini ve Ogrencilere arastirma, Ozetleme, analiz,
sentez, degerlendirme, ara¢ ve gerec kullanimi gibi degisik becerileri kazandirdigini,

tutumlar degistirdigini ve tam 6grenmeyi sagladigini belirtmektedir.

Bitter ve Pierson (2002; 155), 6grenme paketlerini, 6grencilere yeni kavramlar,

yeni bilgileri 6greten, yasayan ve nefes alan 6gretmenlere benzetmektedir.

Ogrenciler bu paketlerde bulunan ontestler sayesinde konu hakkindaki
onbilgilerini belirler, sunumlar ve alistirmalar sayesinde yeni kavram ve bilgileri
Ogrenir ve Ogrendiklerini pekistirir, sontestler sayesinde de 6grenimlerini kontrol
ederek, dersi bitirmeleri ya da tekrar etmeleri yoniinde karar alarak tam 6grenmeyi

saglarlar.

Ogrenme paketlerinin kullanimi, bilgisayar destegini igerdiginden, bilgisayarm
sagladig1 avantajlart saglayabilecektir. Ayrica kullanilan yazilimin tiiriiniin de
kendine 6zgii avantajlar1 bulunmaktadir. Agkar (1992; 211, 212) egitim ortamlarinda
kullanilan paketleri, alisirma ve tekrar, benzetim, bire bir 6gretim, diyaloga dayali
sistemler, egitsel oyunlar, problem c¢ozme ve bilgisayar kontrollii deneyler olarak

siniflandirmistir.
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e Alistirma ve Tekrarlar: Bilgisayarlarin insanlardan en {dstiin yanlari
herhangi bir seyi sikilmadan tekrar edebilmeleri ve daha hizli islem yapabilmeleridir.
Smif igerisindeki Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 g6z Oniine alindiginda, bazi
Ogrencilerin digerlerine gore daha fazla tekrar ve alistirma ile Ogrenebilecegi
goriilecektir. Boyle bir durumda, 6gretmenin 6gretim etkinliklerini bu tiir 6grencilere
gore ayarlamasi hem insani 6zelliklerinden dolay1 kendisinin hem de daha hizh
Ogrenen Ogrencilerin derse olan ilgisinin azalmasina neden olacaktir. Bunun yaninda
yavas Ogrenen ogrencilerin psikolojik olarak ta rahatsiz olmasina neden olacaktir.
Tersi bir durumda ise bu tiir 6grenciler, konular1 anlayamadan ge¢mek durumda
kalacaklardir. Bu asamada bilgisayar destekli 6gretim, hem 6gretmenlerin hem de
ogrencilerin yardimina kosmaktadir. Bilgisayarlar sikilmadan, onlar1 agsagilamadan
ogrencilerin istedikleri kadar tekrar ve alistirma yapmalarina imkan saglayacak, bu
ise, onlarin hem 6grenmesini hem de psikolojik olarak rahat olmasim saglayacaktir.
Ayrica bilgisayarlarin insanlardan daha hizli islem yapmalarn dolayisiyla 6grenci
yanitlarini, dgretmenden daha ¢abuk bicimde puanlandiracak, yapilan hatalar1 ¢esitli
doniitlerle aninda diizeltebilecek ve cesitli pekistirecler sayesinde 6grenilenlerin daha

kalic1 olmasini saglayacaktir.

¢ Benzetim: Akkoyunlu (1998; 52)’nun belirttigine gore, benzetim yazilima,
gercek olay, durum ya da nesnelerle 6grenme olanaginin bulunmadigi kosullarda,
bunlari temsil eden olay, durum ya da nesnelerin bilgisayar ortaminda yaratilmasina
ve bunlarla Ogrenmenin saglanmasma olanak veren yazilimdir. Benzetimler
sayesinde Ogrenme ortaminda olusturulamayacak durumlar, Ogrenme ortamina
aktartlir. Bu durum ise 6grencilerin yasayarak Ogrenmesine, dogal olarak kalici
O0grenmesine zemin hazirlayacaktir. Benzetimlerin kullanilmasinin tercih edilmesinin
nedenleri arasinda, Ogrenme iizerindeki etkisinin yaninda, Ogrenme ortaminda
olusturulamayacak durumlar1 daha az kiilfetle olusturmas1 ve 6grencilerin giivenli bir

ortamda, olaylar yasiyormus gibi 6grenmelerini saglamasi da sayilabilmektedir.

¢ Bire-bir 6gretim: Bire-bir 6gretimin kullanilmasinda, bilgisayarlar 6gretmen
rolii iistlenmektedirler. Ogrenciler bilgisayar basina oturarak ogrenmeleri gereken

bilgilerini tiimiinii bilgisayardan 6grenmektedirler. Bireysel farkliliklar dikkate
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alindiginda bireysel 6grenmeye firsat saglamasi acisindan ¢ok giizel bir yontem
olmasinin yaninda, tek basina ve devamli kullanilmasi kiiciik yastaki 6grencilerin

sosyallesmesini olumsuz etkileyebilecektir.

¢ Diyaloga dayali sistemler: Bu sistemler de bilgisayar, bir soru ile baslayarak
ogrenciden aldig1 yanitlara gore yonlenmekte, gerektigi durumlarda anlik doniitlerle
Ogrencinin dogruyu gormesi saglanmaktadir. Askar (1992; 211), 6grenci kontroliinii
arttirmak ve sonugtan ¢ok siirece 6onem veren bir anlayistan dolay1 diyaloga dayali

sistemlerin kullanildigini belirtmektedir.

eEgitsel oyunlar: Bir¢ok kimsenin, Ozellikle kiiciikk yastaki cocuklarin
bilgisayar1 oyuncak olarak gordiigii bilinen bir gercektir. Bu motive edici etkiyi
dikkate almamak, biiyilk kayip olmaktadir. Bu bakimdan egitim ortamlarina
bilgisayar oyunlari da girmistir. Bilgisayar oyunlar, egitimde, konunun
anlagilmasina ve alistirma yapilmasina yonelik etkinliklerde kullanilmaktadir.
Ogrenciler oyun oynamaktadirlar fakat bu arada Ogrenmeleri gereken konuyu
Ogrenebilmekte, kitap {izerinde yapmak istemedikleri alistirmalart zevkle
yapabilmektedirler. Sasmaz Oren ve Erduran Avci (2004; 74-75), egitsel oyunla
egitimin fen bilgisi dersinde basar iizerinde oldugu kadar, 6grencilerin derse karsi

tutumu iizerinde de olumlu etkileri oldugunu belirlemislerdir.

¢ Problem ¢ozme: Askar (1992; 212), bilgisayar ortaminda kullanilabilecek iki
tir problem c¢6zme yonteminin bulundugunu savunmaktadir: Kapsam baglaml
problem ¢ozme etkinlikleri ve programlama yoluyla problem ¢ézme etkinlikleri.
Kapsam baglamli problem ¢6zme etkinliklerinde 0Ogrenci, kendisine verilen
problemin ¢oziimiine ulagmak icin veri toplamak, bilimsel gerceklere ulasmak gibi
etkinliklerde bilgisayar1 bir ara¢ olarak kullanmaktadir. Programlama yoluyla
problem ¢dzme etkinliklerinde ise Ogrenci, kendisine verilen problemi ¢dzen bir
program yazmak durumundadir. Bu tiir etkinliklerde ise Ogrencilerin, dnceden

herhangi bir programlama dilini iyi bicimde kullanmasi1 beklenmektedir.

¢ Bilgisayar kontrollii deneyler: Bilgisayar kontrollii deneylerde, 6grencinin

yapmast gereken Ol¢gmeleri bilgisayar yapmakta, Ogrencinin hipotezlerini test
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etmekte, farkli yazilimlar araciifi ile Ogrencinin deney sonuglarindan grafik
cizmesini, deney raporunu hazirlamasini saglamaktadir. Deneyin her adimi bilgisayar

tarafindan kayit altina alinmasindan dolay1 6gretmen kontrolii cok fazladir.

Yapilan arastirma icin hazirlanan 6grenme paketi bire bir dgretim yazilimi
olarak degerlendirilebilecegi gibi aligtirma tekrar etkinlikleri ve egitsel oyunlarla

desteklenmistir.

Isman (2001; 3), bilgisayarli egitimde ekraninin etkili olarak tasarlanmasiyla
ogrencilerde giidiilenmelerin meydana gelecegini belirtmistir. Deniz (1989; 44-48)
yaptig1 arastirmada bilgisayar destekli Ogretimde kullanilmak iizere gelistirilen
egitimsel yazilimlarin bir degerlendirmesini yapmak icin, Istanbul piyasasinda tespit
edilen 590 adet yazilim ve Ozel Tiirk Ortadgretim Okullarinda kullanilan yazilimlari
belirlemis, bu yazilimlari kullanan Ogretmenlerin goriislerini almistir. Arastirma
sonucunda, yazilimlarin, yazilima destek saglayan yazili belgeler acisindan yetersiz
ve zayif oldugunu belirlemis, yazilimlarin {iiretim safthasinda simif ortaminda
kullanilacagr diisiiniilmeden tasarlandigi kanisina varilmistir. Bunun yaninda
yazilimlarin icerik, amaglar ve egitsel ozellikler, yazilim kullanict etkilesimi gibi
hususlar agisindan gerekli nitelikleri c¢ogunlukla tasidiklar1 saptanmis ve bu
bulgulardan hareketle yazilimlarin bu niteliklere dikkat edilerek iiretildigi sonucuna
varilmigtir. Yazilimlarin teknik 6zellik bakiminda da diger boyutlara gore daha ileri
oldugu saptanmis ve bu bulgulardan da yazilimi olusturan kisilerin programlama

teknikleri agisindan daha basarili olduklart sonucuna ulasilmistir.

Deniz’in yaptig1 arastirma gostermektedir ki etkili ve kalici bir 6grenmenin
gerceklestirilmesi, beklentilerinin karsilanmasi ve 0Ogrencelerde giidiilenmenin
olusturulabilmesi i¢in egitim yazilimlarinin tasarlanmasinda bazi noktalar goz
oniinde bulundurulmalidir. Riza (1997; 359-361), Biilbiil (1999; 1-4), Altun, Uysal
ve Unal (1999; 221-224) ve Altun, Unal, Uysal, Goktas ve Harmanli (1999; 13-17)
egitim ortamlarinda kullanilacak yazilimlarin gelistirilmesi asamasinda dikkat

edilmesi gereken noktalarla ilgili olarak asagidaki dl¢iitleri belirlemislerdir:
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¢ Ciimleler, anlamli bir bicimde miimkiin oldugunca kisa tutulmus olmalidir.
Riza (1997; 360)’ ya gore, yazilar 15 kelimelik olmalidir. 15 kelimeyi asan yazilar

goriintiide fazla kaldigindan sikici olmaktadir.
¢ Satir sonlarinda kelimeler anlam bozmamasi i¢in boliinmemelidir.
¢ Paragraflar boliinmeden ayni ekranda bitirilmelidir.
o Ifadelerde yazim kurallarina uyulmalidir.

¢ Anlatilacak konu ile ilgili fazla sozciik kullanilacaksa, bunun yerine

miimkiinse bir resim, grafik ya da tablo verilmesi daha uygun olacaktir.

e Vurgulanmasi istenen noktalar i¢in italik, alt ¢izgi, farkli renk, yanip sénme

vb. dikkat ¢ekiciler kullanilmalidir.
o Siislii yazilar yerine, algilamay1 arttirmak icin diiz yazilar tercih edilmelidir.

¢ Bilyiik harflerle yazmak yerine, daha kolay okunan kiiciik harfler tercih

edilmelidir.

e Bagliklar, alt bagliklar ve metinler arasindaki hiyerarsiyi iyi bir bicimde

belirtebilmek i¢in harf biiyiikliiklerinden yararlanilmalidir.

e Harf biiyiikliikleri okunabilir diizeyde olmalidir. Bunun i¢in Vural (2004; 69)
her 3,5 m’lik goriis mesafesi i¢in harflerin boyutlarinin 3,7 cm artirilmasi gerektigini

savunmaktadir.

e Harfler arasindaki mesafenin, goriintiide karmasaya izin vermeyecek bicimde

ayarlanmasi gerekmektedir.

e Aymi ekranda, farkli yerlerde, ayr tiirden dikkat cekici kullanmaktan

kacinilmis olmasi germektedir.

¢ Kullanilan resim ya da grafikler, gereksiz ayrintilardan arindirilmalidir.
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¢ Paragrafta dikkat cekilmek istenen kavramlar, farkli yaz1 cesidi veya farkli

renk kullanilarak vurgulanmalidir.

¢ Yonergelerde olumlu ciimleler kullanilmasi gerekmektedir. Cok sayida teknik

kelime ve kisaltmalar kullanmaktan ka¢inilmalidir.
® Her paragraf i¢in, paragraf icerigini 6zetleyen baglik kullanilmalidir.
¢ Bagliklar, {i¢ satir1 agsmayacak sekilde sinirlandirilmalidir.
¢ Ekranda, oncelikle goriilmesi gereken ifadeler goze ¢carpmalidir.
¢ Paragraflarda okumay1 kolaylastirict satir araliklarina yer verilmelidir.

¢ Gerektiginde farkli erisimler i¢in yapilabilecek islemlerle ilgili yonergeler

bulunmalidir.

e istendiginde destekleyici bir bilginin goriintiiye gelebilmesi icin ekranda belli

bir yer ayrilmalidir.

e Ekrandaki elemanlarin hareketi goz hareketlerine uygun olmasi gozii

yormamalidir.

® Programin ilerleme, geri gitme, yardim, ¢ikis vb. kullanimla ilgili buton

isaretleri kullanicinin kolayca gorebilecegi yerde ve nitelikte olmalidir.

¢ Bilginin sunulmasinda "Kiiciik adimlar" ve "Asamalilik" ilkelerine

uyulmalidir.

¢ Gerektiginde, konularin anlatilmasinda, canlandirilmig resim (animasyon)

kullanilmalidir.

e Riza (1997;360)’ ya gore bir goriintiiniin ekranda kalma siiresi ortalama 7
saniyedir. Ideal siire olarak 10—15 saniye aras1 gosterilmelidir. Fakat burada hareketli
ve hareketsiz resimler arasindaki farka dikkat edilerek 2—30 saniye arasinda bir deger

belirlenmelidir.
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e Kaydin teknik oOzellikler bakimindan iyi yapilmasi1 gerekmektedir. Ses

duyulabilecek yiikseklikte ve netlikte olmalidir.

¢ Ses kaydi esnasinda, metni okuyan kisinin dili iyi kullanmasi, vurgulamay1 ve
tonlamayi iyi ayarlamasi gerekmektedir. Okuma hizinmin iyi ayarlanmasi gerekir. Riza
(1997; 361), bir dakikada kaydedilen kelime sayisinin 150-200 arasinda olmasi
gerektigini savunmaktadir. Bu saymin az olmasi, yavas okumaya dogal olarak
izleyicilerin sikilmasina, fazla olmasi ise, hizli okumaya ve izlemenin zorlagsmasina

ve ilgilinin dagilmasina neden oldugunu savunmaktadir.

¢ Anlatilan konu igine ses efektlerinin kullanilmasi gergekligi arttirmaktadir

(telefon zili, riizgar sesi, kus civiltisi).
® Animasyonlar sayesinde vurgulama da yapilmalidir.

e Ogrenme paketlerinde benzerlik ve farkliliklarin ortaya konmasinda, dikkatin
belli bir noktaya toplanmasini saglamada, insanlarin ruh halleri iizerinde etki

yaratmada ve algilamay1 kolaylastirmada renkler kullanilmalidir.

Bilgisayarlarin tiim faydalarindan etkili bir bicimde yararlanabilmek i¢in ise iyi
bir kullanic1 olmak gerekmektedir. Bu ise etkili bir bilgisayar 6gretimi sayesinde
kazanilacak bir 6zelliktir. Bu bakimdan Milli Egitim Bakanligi’na bagli okullarda

bilisim teknolojisi dersi okutulmaktadir.

1.4. Bilgisayar Egitimi

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu (1973; 1, 2)’nun 2. maddesinde Tiirk

Milli Egitimi’nin genel amaclari, Tiirk milletinin biitiin fertlerini;

e Atatirk inkildp ve ilkelerine ve Anayasa’da ifadesini bulan
Atatiirk milliyetgiligine bagli; Tiirk milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve
kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; ailesini, vatanini,
milletini seven ve daima yiiceltmeye calisan; insan haklarina ve Anayasa’nin
baslangicindaki temel ilkelere dayanan demokratik; laik ve sosyal bir hukuk
devleti olan Tiirkiye Cumhuriyeti’ne kars1 gorev ve sorumluluklarini bilen
ve bunlar davranis héline getirmis yurttaslar olarak yetistirmek;
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e Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve
saglikli sekilde gelismis bir kisilige ve karaktere, hiir ve bilimsel diigiinme
giicline, genis bir diinya goriisiine sahip, insan haklarina saygili, kisilik ve
tesebbiise deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratict ve
verimli kisiler olarak yetistirmek;

o lgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek gerekli bilgi, beceri,
davraniglar ve birlikte is gorme aligkanlhigi kazandirmak suretiyle hayata

hazirlamak ve onlarin, kendilerini mutlu kilacak ve toplumun mutluluguna
katkida bulunacak bir meslek sahibi olmalarini saglamak;

Boylece, bir yandan Tiirk vatandaslarinin ve Tiirk toplumunun refah ve
mutlulugunu artirmak; 6te yandan milli birlik ve biitiinliik i¢inde iktisadi,
sosyal ve kiiltiirel kalkinmay1 desteklemek ve hizlandirmak ve nihayet Tiirk
milletini cagdas uygarligin yapici, yaratici, seckin bir ortagi yapmaktir.

Bu dogrultuda, bilisim teknolojileri dersi, ilkogretim kademesinde okutulan ve
Ogrencilere bilgisayar okur—yazarligi kazandirmayir amaclayan, kazanmimlarnn Milli

Egitim Bakanlig1 tarafindan belirlenmis bir derstir.

MEB (2006; 5, 6), bilisim teknolojileri dersinin vizyonunu ise Tirk Milli
Egitimi’nin genel amaglart dogrultusunda, ilk ve orta 6gretim kurumlarindan mezun

olacak dgrencilerde;

e  Tiirk¢eyi dogru, etkili ve giizel kullanma,

e  Bilisim Teknolojileri yeterlilikleri,

e  Elestirel diisiinme,

e  Karar verebilme,

e  Beklenmeyen durumlarda ortama hakim olabilme,
e Grup igerisinde caligabilme,

e letigsim becerilerine sahip olma,

® ok yonlii yeterli olma,

yeteneklerinin gelistirilmesini saglayacak bicimde belirlemistir.
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1.4.1. Bilisim Teknolojileri Dersi Genel Ozellikleri

Bilisim Teknolojileri dersi se¢meli bir derstir. Bu bakimdan notla
degerlendirilmemektedir. Ogrencilerin yilsonu karnelerinde bilgisayar dersini almis
olduklart goriinmekle beraber karsiliinda herhangi bir degerlendirme kriteri
bulunmamaktadir. Bilisim teknolojisi 6gretmenleri tarafindan, sadece 6, 7 ve 8. simif

ogrencileri icin davranis notu degerlendirmesi yapilmaktadir.

Biligsim Teknolojileri dersi, 1, 2, ve 3. simiflarda 2006-2007 6gretim yilinda
Ogretime baslanmis olup haftalik 1 ders saati, 4. ve 5 siiflarda 2007-2008 6gretim
yilinda Ogretime baslanmis olup haftalik 2 ders saati ve 6, 7. ve 8. smiflarda da
2007-2008 ogretim yilinda 6gretime baglanmis olup haftalik 1 ders saati olarak

okutulmaktadir.
1.4.2. Bilisim Teknolojileri Dersi Ogrenme Alanlar

Bilisim  teknolojileri ~ dersi  vizyonunda  belirtilen  yeterliliklerin
kazandirilabilmesi icin, bilisim teknolojileri dersi, ii¢ 6grenme alanim kapsayacak
sekilde diizenlenmistir; Temel Islemler ve Kavramlar, Bilisim Teknolojileri’nin
Kullanim1 ve Bilisim Teknolojileri’nde 1Ileri Uygulamalar. Bunun yaninda
basamaklandirilmis bir yapiya gidilmis ve bu basamaklar ti¢ 6grenme alanina paralel
olarak temel, orta ve ileri diizey olmak {iizere ii¢ seviyeye ayrilmistir. Temel seviye,
Temel Islemler ve Kavramlar 6grenme alanini icermekte ve 1., 2. ve 3. basamaklari
kapsamaktadir. Orta seviye, Bilisim Teknolojileri’'nin Kullanim1 6grenme alanini
icermekte ve 4. ve 5. basamaklari kapsamaktadir. Ileri diizey ise, Bilisim
Teknolojileri'nde Ileri Uygulamalar 6grenme alamini icermekte ve 6. 7. ve 8.

basamaklar kapsamaktadir.

“Temel Islemler ve Kavramlar” 6grenme alanin alt 6grenme alanlari olarak
bilisim teknolojilerinin temel kavramlari, teknolojinin dogasi ve rolii, saglik ve
giivenlik, bilgisayar okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi ve bilisim giivenligi

yer almaktadir.
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MEB (2006; 14), “Temel 1slemler ve Kavramlar” 6grenme alanini iceren temel

seviyeyi bitiren bir Ogrencinin kazanmig olast gereken becerileri su sekilde

belirlemistir:

e Bilgisayarlari, giris birimlerini (6rnegin fare, klavye vb.) ve c¢ikis
birimlerini (6rnegin monitor, yazici vb.) kullanabilmelidirler.

e  Yonlendirilmis veya bagimsiz 6grenme aktiviteleri igcin gerekli
olan cesitli medya ve teknoloji kaynaklarini kullanabilmelidirler.

® Yas seviyelerine uygun ve dogru terminolojiyi kullanarak
teknoloji hakkinda iletisim kurabilmelidirler.

e Ogrenmeyi desteklemek igin gelisim seviyelerine uygun coklu
ortam kaynaklarim1 (6rne8in etkilesimli elektronik kitaplar, egitimsel
yazilimlar, orta diizeyde ¢oklu ortam ansiklopedileri) kullanabilmelidirler.

e Smif icerisinde teknolojiyi kullanirken arkadaslan ile is birligi ve
dayanisma icerisinde caligabilmelidirler.

e  Teknolojiyi kullanirken yas seviyelerine uygun olumlu, sosyal ve
etik acidan uygun davranislar gostermelidirler.

e Teknoloji sistemleri ve yazilimlarin1 sorumluluk duygusu icinde
kullanabilmelidirler.

e  Ogretmenlerinin, aile bireylerinin ve arkadaslarinin yardimiyla
yas grubu 6zelliklerine uygun materyaller hazirlayabilmelidirler.

e  Teknoloji kaynaklarim yas seviyelerine uygun bir sekilde (6rnegin
bulmacalar, mantiksal diigsiinme programlari, yazma araglari, ¢izim araglari)
problem ¢ozme, iletisim, diisince ve fikirlerin  paylasgiminda
kullanabilmelidirler.

e Ogretmenlerinin, aile iiyelerinin ve/veya arkadaglarinin destegiyle
Bilisim Teknolojileri’ni kullanarak bilgi toplayabilmeli ve diger insanlar ile
iletisim kurabilmelidirler.

“Bilisim Teknolojileri’nin Kullanim1” dgrenme alaninin alt 6grenme alanlari
olarak resim programi, kelime islemci, elektronik ¢izelge, veri tabani, sunu programi,

coklu ortam uygulamalari, iletisim ve masaiistii yayincilik yer almaktadir.
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MEB (2006; 15), “Bilisim Teknolojileri’nin Kullanim1” 6grenme alanini iceren

orta seviyeyi bitiren bir 6grencinin kazanmis olasi gereken becerileri su sekilde

belirlemistir:

e Klavye ve diger giris/cikis birimlerini (gerektiginde uyarlanmis
araglar) etkili ve bagaril bir sekilde kullanabilmelidirler.

e  Teknolojinin giinliikk yasamdaki genel kullamiminin avantaj ve
dezavantajlarini tartigabilmelidirler.

e Teknoloji ve bilginin sorumluluk duygusuyla kullanimina bagl
temel meseleleri tartisabiliyor ve uygunsuz kullanima dair kisilere diigen
gorevleri tarif edebiliyor olmalidirlar.

e Genel amagh iiretim araclarin1 ve cevresel birimleri kisisel
iiretkenligi artirmak, beceri eksikliklerini gidermek ve miifredat boyunca
ogrenmeyi kolaylastirmak i¢in kullanabilmelidirler.

e  Teknoloji araclarin1 (¢oklu ortam yazilimi, sunum, web araclari,
dijital kameralar, tarayicilar vb.) kisisel ve kolektif yazim araglarini, iletisim
aktivitelerini simiftaki ve sinif disindaki 6grenciler icin bilgi kaynag: yaratma
ve yayimlama amaciyla kullanabilmelidirler.

e Bireysel ve bagimsiz Ogrenme cercevesinde uzaktaki bilgiye
ulagsmak, baskalariyla haberlesmek ve kisisel ilgi alanlarimi gelistirmek icin
Bilisim Teknolojileri araglarimi verimli bicimde kullanabilmelidirler.

e  Smuf ici ya da simif disindaki 68renciler i¢cin materyal ya da ¢6ziim
gelistirme amaciyla iletisim araglarim1 ve c¢evrim ici kaynaklar1 (e-posta,
cevrim i¢i tartigmalar, web ortami vb.) kolektif sorun-¢6zme etkinliklerinde
kullanabilmelidirler.

e  Teknoloji kaynaklarini (hesap makineleri, veri toplama araclari,
videolar, egitim yazilimlar1 vb.) problem ¢6zme, kendi kendine 6grenme ve
etkin 6grenme etkinlikleri i¢in kullanabilmelidirler.

® (esitli durum ve problemleri ¢6zmek icin hangi teknolojinin
faydali olacagini belirleyerek uygun teknoloji kaynaklarini segebilmelidirler.

e  Elektronik bilgi kaynaklarinin etkinligi, giivenilirligi, uygunlugu,
cok yonliiliigii ve egilimleri degerlendirebilmelidirler.

“Bilisim Teknolojileri’nde ileri Uygulamalar1” 6grenme alamnm alt 6grenme
alanlart olarak programlamaya giris, nesne tabanli programlama ve web tasarimi yer

almaktadir.
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MEB (2006; 16), “Bilisim Teknolojileri’nde Ileri Uygulamalar” &grenme

alanint iceren ileri seviyeyi bitiren bir 68rencinin kazanmis olast gereken becerileri

de su sekilde belirlemistir:

e  Giinlik kullamim sirasinda karsilasabilecekleri yazilim ve
donanim sorunlarimi tanimlayip ¢6zme stratejilerini uygulayabilmelidirler.

e  Bilgi teknolojilerindeki su anda var olan degisikliklerden haberdar
oldugunu ve bu degisikliklerin calisma hayatindaki etkilerini
tanimlayabilmelidirler.

e Bilgi ve teknolojiyi kullanirken yasal ve etik davranislar
sergileyebilmeli ve yanlig kullanimin sonuclarini tartisabilmelidirler.

e Ogrenmeyi ve arastirmay1 desteklemek amaciyla icerige uygun
araglar, yazilimlar, simiilasyonlar (6rnegin ¢evre ile ilgili arastirmalar, grafik
cizim, programlama araglari, web tasarim aracglar1 vb.) kullanabilmelidirler.

e Uretkenlik/coklu ortam ve yardimci araglari, kisisel iiretkenligi,
grupta is birligi yetenegini desteklemek ve miifredati bastan sona
ogrenebilmek icin kullanabilmelidirler.

e  Smif icindeki ve simf disgindaki kisilere miifredat kavramlarini
gosteren ve iletebilen materyaller (6rne8in web sayfalar1 vb.)
tasarlayabilmeli, gelistirebilmeli, yayimlayabilmeli ve sunabilmelidirler.

e Smif icindeki ve smif disindaki kisiler i¢in miifredatla ilgili
sorunlar1, olgular1 ve bilgileri tanimlaylp bunlarin ¢o6ziimii icin simf
arkadaglarn  ve uzmanlarla iletisim araglarimi  kullanarak iliski
kurabilmelidirler.

e Degisik gorevleri basarmak ve problemleri ¢ozmek icin uygun
araglar1 ve teknolojik gerecleri se¢ip kullanabiliyor olmalidirlar.

e Ogrenme ve problem cozmeye yonelik pratik uygulamalar
gelistirebilmeli ve bunlarin yazilim, donamim ve iletisim ile ilgisini
anlayabilmelidirler.

e  Gergek diinya problemleri ile ilgili elektronik bilgilerin dogruluk,
iligkili olma, uygunluk, biitiinliik (eksiksiz ve tam) ve On yargi icerip
icermedigini arastirip degerlendirebilmelidirler.

Bilisim teknolojilerinin kullanimina yonelik bu ii¢ 6grenme alaninin yaninda,
Ogrencilerin, bilisim teknolojileri konusundaki bilimsel gelismelere ayak

uydurabilmelerine ve bilisim teknolojilerinin kullanimi sirasinda uymalart gereken
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sosyal degerleri kazanmalarimi saglayacak “Bilisim Teknolojileri’'nde Bilimsel

Siire¢” ve “Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler” 6grenme alanlart da tiim

basamaklardaki programa dagitilmistir.

MEB (2006; 9), “Bilisim Teknolojileri’'nde Bilimsel Siirec (BTBS)”

kazanimlarim su sekilde belirlemistir:
e  Hesaplamalan (deneysel, matematiksel vb.) yapmak icin uygun
teknolojiyi secerek problemleri ¢ozer.
® Yas seviyesine uygun  giinlik  kullanim  esnasinda
karsilagilabilecek donanim ve yazilim sorunlarim belirlemek ve ¢6zmek icin
strateji gelistirir.

e  Biitiin bir problemi bilesenlerine ayirir.

e  Problem ¢dzme siireci esnasinda kullanmak icin bir plan tasarlar,
takip eder ve gerekli oldugunda planda diizenlemeler yapar.

e  Ana kavramlarla baglantis1 olan farkli soru tiplerini kullanir.

e Tanimlanmis bir probleme Bilisim Teknolojileri ¢6ziimlerini
uygular.

e Problemin dogasimi dikkate alir ve beklenen ciktilarin agik
tanimlarin1 gosteren raporlar iiretir.

e Problem ¢dzme durumunda veriyi organize etmek ve gostermek
icin Bilisim Teknolojileri’ni kullanir.

e Sonuglar desteklemek ve sunmak i¢in teknolojiyi kullanir.

e Problemi ¢ozerken teknolojiyi kullanmak i¢in eylem planini
acikea ifade eder.

e Eylem planim1 basarmak i¢in kullanilan uygun materyalleri ve
araglar1 tanimlar.

e  Sonuglart ve olasiliklan test etmek icin tablolama ve grafikleme
teknolojilerini kullanarak veriyi diizenler.

MEB (2006; 10), “Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler (BTESD)”

kazanimlarini ise su sekilde belirlemistir:



e Bilisim Teknolojileri’ni kullanirken igbirligi yapar ve birbirlerine
saygi gosterir.

e Bilisim Teknolojileri’ni kullanirken sinif igindeki siirecleri takip
eder.

e Teknolojik araclar1 kullanirken 6zen gosterir.

e Bilginin biitiinliigiine ve sahipligine saygi duyar.

e  Bilisim Teknolojileri iiriinlerinin sahipligini tanir ve benimser.
e Kisith kaynaklar tasarruflu kullanir.

e  Bagkalarinin dosyalarini, calismalarin1 veya klasorlerini izinsiz
kullanmanin kisisel gizlilik haklarina saygisizlik oldugunu bilir.

e Ag iizerinde isim, adres, telefon numarasi gibi kisisel bilgilerini
her durumda paylasmak zorunda olmadiginin farkina varir (Ag iizerinde

herhangi birinin kisisel bilgilerini paylasmamas1 gerektigi vurgulanir).

e  Uygun iletisim dilini ve gorgii kurallarin1 kullanir (biiyiik harfin
bagirma, karisik yazmanin kiifiir oldugu vb.).

e Ag ve internette ahlaka aykin iletiler ve resimler gondermenin
etik bir davranis olmadigin bilir.

e Web sitesi gibi elektronik yoldan saglanan kaynaklari referans
gostererek kullanir.

e Telif hakki olan ve/veya herkese agik materyalleri kullanirken
alint1 yaptig yeri bildirir.

e Yazihm lisans sozlesmesi, ag ve internet konularinda okul
yonetiminin kullanim politikasina uyar.

e  Kaynagin bir telif hakkinin ve sahipliginin oldugunu anlar.

e Bir korsan yaym orijinalinden ayirt eden ozellikleri (iiriin ID
numarasi vb.) bilir.

e Korsan yaymnciligin iirlin sahibine, ekonomiye ve topluma
olumsuz etkilerini fark eder.

e  Bilisim suclarimi 6rnekler vererek agiklar.

e  Bilisim su¢larina kars1 alinabilecek 6nlemler hakkinda tartisir.

29
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1.5. Tutum

Atasoy (2004; 68), tutumlarin, kiside bir seye kars1 ilgi uyanmasin1 saglayan
merak ve degerlendirme gibi 6zellikleri de kapsadigi i¢in sadece 6grenmenin olup
olmamasini degil, ayn1 zamanda kisinin 6grenme tarzi ve kalitesini de etkileyen bir

etmen oldugunu savunmaktadir.

Tavsancil (2002; 67)’a gore tutum, bireysel yasanti sonucu olusan ve gozle

goriilemeyen bir ozelliktir.

Tutum ile ilgili agiklamalar dikkate alindiginda, kisilerin onceki yasantilari,
tutumlarin etkilemektedir. Bunun yaninda bireylerin yasantilar1 da daha dnceden var

olan tutumlarini degistirebilmektedir.

Hogg ve Vaughan (2008; 154), bireylerin yapabileceklerini dnceden tahmin
etmeye olanak sagladigindan ve insanlarin tutumlarimin  degistirilmesiyle
davramiglarinin da degistirilebilecegi diistincesi ile tutumlarin 6nemli oldugunu

savunmaktadirlar.

Literatiirde, bireyin soOyledikleri ile davramislarinin farkli olabilecegi de
vurgulanmaktadir. Aydin  (2004; 285), bir tutumun davranisa doniisiip
doniismeyecegini  belirleyen en Onemli etkenin tutumun kuvveti oldugunu
belirtmekte, bunun yaninda ortamin Ozelliklerinin ve davranisin doguracagi
sonuclara iliskin beklentilerin de tutumun davranigsa doniisiip doniismeyecegini
belirleyici etmenler oldugunu ileri siirmektedir. Kokli (1995; 86), bireylerin
davraniglarinin, kendilerine 6zgii tutumlarindan kaynaklandigi kanisinin ¢ok yaygin

oldugunu belirtmektedir.

Tutumun bireylerde gozlenen davramislara etki ettigi diisiiniildiigiinde egitim
ortamlarinda Ogrencilerin derse karsi olan tutumlarinin onlarin 6dev yapma,
etkinliklere katilma gibi davramiglarim1 da etkileyecegi ve bu bakimdan basarilar

tizerinde etkisinin olabilecegi yorumu yapilabilmektedir. Yenilmez ve Duman (2008;
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265), daha once yapilan calismalarda, tutumun 6grencilerin genel basarilar {izerinde

etkili oldugunun belirtildigini sdylemektedirler.

Serin (2004; 7), yaptig1 calisma ile 6grencilerin fen dersine yonelik tutumlar
ile basarilar1 arasinda olumlu yonde bir iligki oldugunu belirlemistir. Benzer sekilde
Tay ve Akyiirek Tay (2006; 80), sosyal bilgiler dersine yonelik tutumun basariya
olan etkisini arastirdiklar1 ¢alismada, tutumun basar iizerinde etkili oldugunu ve
ogrencilerin tutum diizeyleri arttikca basarilarinin da arttigimi belirlemislerdir. Giiven
(2008; 49), yaptig1 calisma ile sosyal bilgiler dersine yonelik tutum 6lceginden elde
ettikleri puanlart yiiksek olan 6grencilerin derse iligkin karne notlarinin da yiiksek
oldugu sonucuna ulagmistir. Alkan, Bukova Giizel ve Elci (2004; 10)’de yaptiklari
calisma ile matematik ders notu ortalamasi yiiksek olan Ogrencilerin matematige
yonelik tutumlarmin diger Ogrencilere gore daha yiiksek oldugu sonucuna
ulasmiglardir. Katract (2009;1), yaptigt ¢alisma ile matematige olan ilgi ve
matematigin algilanan yararlarn ile matematik dersindeki basar1 arasinda pozitif
yonde orta diizeyde bir iliski oldugunu belirlemistir. Karabay ve Kusdemir Kayiran
(2010; 114), yaptiklarn caligmada, okumaya iliskin tutum puanlarn yiiksek olan
ogrencilerin, okudugunu anlama basar1 puanlarimin  da yiiksek oldugunu

belirlemislerdir.

Yapilan bu calismalar tutumun egitim ortamlarinda goéz ardi edilemeyecek
denli 6nemli oldugunu ortaya cikartmaktadir. Bu bakimdan yapilan c¢alismada
ogrencilerin biligim teknolojileri dersine yonelik tutumlarinin belirlenmesi ve daha

iyi seviyeye getirilmesi amaclanmaktadir.

1.6. Olusturmaci Yaklasim Dogrultusunda Bilgisayar Destekli Egitim

Olusturmaci yaklasimin uygulandigi egitim ortamlarinda birey, gecmiste
ogrendiklerini kullanarak, yeni bilgiler olusturmakla yiikiimliidiir. Bu durum, bireyin
aktif bir rol iistlenmesine neden olmaktadir. Bu bakimdan Yasar (1998; 70),
olusturmaci egitim ortamlarinin, bireylerin cevreleriyle daha fazla etkilesimde

bulunmalarina, dolayisiyla, zengin Ogrenme yasantilart gecirmelerine olanak
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saglayacak bir bicimde diizenlenmesi gerektigini vurgulamaktadir. Bireylere zengin
Ogrenme yasantilarinin  saglanmasi, bazi durumlarda maddi olarak kiilfet
getirebilmektedir. Ote yandan kullanilacak malzemelerin, can giivenligi agisindan da
denetlenmesini gerektirmektedir. Bu tiir olumsuz oOzellikleri olan nesne ya da
durumlarin egitim ortamlarina getirilememesi, egitimin kalitesini etkileyebilecektir.
Bu bakimdan Ozmen (2004; 3), 6zellikle soyut kavramlarin somutlagtirllmasinda ve
Ogrencilere zengin ve kendilerinin yapabilecekleri 6grenme etkinliklerinin

sunulmasinda teknoloji destekli egitimin faydali bir yontem oldugunu belirtmistir.

Bilgisayarin olusturmaci yaklasim ortamlarinda kullanilmasiyla ilgili olarak

bircok diisiince gelistirilmistir.

Jonassen, Peck ve Wilsom (1999; 218), yapilandirmacilikta teknolojinin, etkin
O0grenme, amagh Ogrenme, Ozgiin Ogrenme ve isbirlikli Ogrenme amaciyla

kullanildiginm belirtmektedirler.

Giirol (2002; 167) ise, olusturmaci yaklasimda bilgisayarlarin alistirma-
uygulama yaptirma gibi beceriler i¢in siifta kullanilmasindan daha ¢ok isbirlikli
O0grenme, senkron ve asenkron uygulamalar iizerinde temellendirilen O6grenme,
igbirlikli veri tabanlari, igbirlikli proje tabanli okul c¢alismalart dogrultusunda

kullanilmasina onem vermektedir.

Isman, Baytekin, Balkan, Horzum ve Kiyici (2002; 3), 6grencinin, yeni
O0grenme iiriinlerini ortaya ¢ikarmasinda ve iletisim kurmasinda teknolojinin 6nemli

rol oynadigim belirtmektedirler.

Kilig, Karadeniz ve Karatag (2003; 153), geleneksel yontemlerde teknolojinin,
Ogretmene ait olan bilgi aktarma gorevini iistlendigini, olusturmaci yaklasimda ise,
Ogrenenlerin diinyay1 analiz etme, bilgiye erisme, kendi bilgilerini yorumlama ve
diizenleme ve bildiklerini diger insanlarla paylasma amaciyla kullanildigini

belirtmektedirler.
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Tezci ve Giirol (2003; 6), olusturmaci tasarimda teknolojinin roliiniin,
Ogrenenlerin aktif Ogrenmesini ve problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesine
destek olma olarak belirtmislerdir. Ogrenenlere birincil kaynaktan informasyon
saglama, ¢ok yonli bakig acilarin1 sunma, problemleri gercek yasam durumlariyla
iligkilendirme, sosyal ve bireysel caligma gibi kullamimlarda olusturmacilig
destekledigini belirtilen Tezci ve Giirol (2003; 5), yiiksek diizey gorsel formatlar
sunan teknolojilerin 6grenenlerin bir problemin ¢oziimiine yonelik zihinsel modeller

inga etmelerini sagladigin1 savunmaktadirlar.

Elliott ve Gordon (2006; 36-38) ise, siif icinde power pointle hazirlanmig
sunularda bilgi aktarimi yapilmasi yerine, cesitli resimleri ve bilgisayar ortamina
aktarilmis belgeleri kullanarak Ogrencilerin dikkatini ¢ekip, onlara slayt ile ilgili
sorular sorarak analiz ve sentez gibi zihinsel becerilerini kullandirarak c¢ikarimlarda
bulunmalarim1 ve bu ¢ikarimlarin1 diger 6grencilerle tartisarak dgrenilmesi gereken
bilgiye ulagmalarin1 saglamak i¢in kullanilmasi gerektigini savunmaktadir. Power
Point’in bu sekilde kullanilmasiyla Ogrencilerde elestirel diisiinme becerilerini
kazandiracagi, aktif Ogrenmenin saglanacagt ve kavramlarm derinlemesine

Ogrenilmesinin saglanacagini 6ne siirmektedirler.

Birey kendi bilgilerini olusturacaksa, bunun icin 6ncelikle kendi 6n bilgilerinin
dogrulugunu kontrol etmeli, kendi ©n bilgilerinde yanlishk oldugunu ya da
bilgilerinin yeterli olmadigimi belirlemisse, dogru bilimsel bilgilere ulasmali,
olusturdugu bilgileri sinayarak dogrulugunu kanitlamali ve en 6nemlisi olusturdugu
bilgi yanligsa siire¢ icerisinde geriye donebilme imkani olmalidir. Bu bakimdan tiim
siire¢ kayit altina alinmalidir. Bu degerlendirme asamasinda da bireye ve 6gretmene

kolaylik saglayacaktir.

Tiim bunlar dikkate alindiginda olusturmaci yaklasim ortamlarinda teknolojiyi
kullanmanin ne kadar faydali oldugu ve kullanilacak teknolojik iiriinlerin sahip

olmasi gereken bazi Slgiitlerin bulundugu anlagilacaktir.
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Kili¢, Karadeniz ve Karatag (2003; 154-156), teknoloji destekli olusturmaci

O0grenme ortamlarinda etkilesim, gercek ortam ve degerlendirme Ogelerinin

bulundurulmasi gerektigini savunmaktadirlar.

Etkilesim, Ogrenenlere fikirlerini paylasip, tartisgabilme ve kendi yanlis
fikirlerinin farkina vararak bunlan diizeltme imkami sunacak aymi zamanda ham
bilimsel bilgilere ulagilma firsat1 verecektir. Ogrenmenin en iyi gerceklestigi ortamin
gercek durumlar oldugundan yola ¢ikarak bireye, kendi bilgilerini olusturmast igin
gercek durumlar sunulmasi gerekmektedir. Bu bakimdan zaman alici, tehlikeli ve
gercek yasantida gozlenemeyecek durumlari yansitmadaki basarist ile teknolojik
iriinlerde simiilasyon tekniginden yaralanmak avantaj saglayacaktir. Olusturmact
yaklagim da siire¢ degerlendirmesi yapildigindan kullanilan teknolojik iiriiniin siirece

ait her adim1 kaydedebilir nitelikte olmasi gerekmektedir.

Alessi ve Trollip (2001; 32) ise, olusturmaci yaklasima uygun olarak
gelistirilecek egitim ortamlarinin, 6gretimden ziyade Ogrenimi, 6gretmenden cok
Ogrencinin hareket etmesi ve diisiinmesini, aktif 6grenmeyi, bilgilerin 6grenenler
tarafindan yapilandirilmasini, 6grenenlerin kisisel diisiincelerini ac¢iklamayi, gercek
diinyanin karmasik oldugunu kabul etmesini destekleyici olmasi gerektigini
belirtmektedirler. Bunun yaninda, igbirlikli 6grenme aktivitelerini kullanmasi, bulusu
kullanmas1 ya da bulus yontemi i¢in rehberlik yapmasi, 6grenenlerinin segimleri,
hedefleri, stratejileri ve degerlendirme yontemlerini yansitmasi, hedefleri 6nceden
belirlenmis ve giivenilir 6grenme etkinliklerinin kullanilmasi, etkinliklerin ve
gorevlerin, Ogrenenlerin bireysel Ozelliklerine gore ayarlanmasi gerektigini

vurgulamaktadirlar.

Tezci ve Giirol (2001; 153, 154), olusturmact yaklasimda teknolojinin
kullanimini, 6grenci merkezli, etkilesimli Ogrenme siirecinin bir &gesi olarak
teknoloji, cok yonlii bakis acilarimin sunumunda teknoloji, isbirlikli 6grenmeyi
desteklemede teknoloji ve degerlendirme siirecinin bir 6gesi olarak teknoloji olarak

dort baslik altinda toplamiglardir.
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Ogrenci merkezli, etkilesimli 6grenme siirecinin bir dgesi olarak teknoloji,
bilgiyi iiretmede bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Teknolojik ortamlarin destekledigi
yazilimlar, verilere ulagsmada, diizenlemede, analiz etmede, diger insanlarla paylasip
tartisma ortamlarina katilmada ara¢ konumundadir. Ayrica etkilesim ile 6grenenlerin
kendi hizinda ve 6grenme stilinde 6grenmesine, istedikleri kadar tekrar yapmasina,

kendi ihtiyaclar1 dogrultusunda 6grenmelerini belirlemesine imkan saglanmaktadir.

Cok yonlii bakis acilarinin sunumunda teknoloji, &grencilerin farkli bakis
acilarindan bakma yoniinii gelistirmek ya da uzmanlarla konusarak, onlara sorular
sorarak digerlerinin bakis acilarindan olaylar1 gérme imkéani saglamak amach

kullanilmaktadir.

Isbirlikli 6grenmeyi desteklemede teknoloji, cografi olarak ulasilmasi miimkiin
olmayan uzmanlara ve Ogrenenlere ulagsmayi kolaylastirmak, digerleriyle isbirligi
icinde olma ve fikirleri tartismak amaciyla internetin kullanilmasimi igermektedir.

Olusturulan bilgilerin diger insanlarla paylasilmasinda da kullanilmalidir.

Degerlendirme siirecinin bir 6gesi olarak teknoloji, siirecin degerlendirilmesi
ve ogrencinin kendi kendini degerlendirmesinde kullanilmalidir. Ogrenenin bilgiyi
olusturma siirecini adim adim kayit altina alabilme, ulastigi bilgilerin, tartisma
ortamlarinda  gecen  konusmalar1  saklamada  teknolojik  olanaklardan

yararlanilmaktadir.

Bireylerin bilgiyi olusturabilmek icin ihtiya¢ duydugu ortamlart sinif ortamina
getirerek, ilk elden bilgi alinmasin kolaylastirarak, farkli kisilerle iletisime gecip,
olusturulan bilgilerin dogrulugunun kanitlanmasin1 ya da farkli bakis acilarinin
edinilmesini  kolaylastirarak  egitim ortamim1  zenginlestirici  6zelligi  olan
bilgisayarlarin olusturmaci yaklasim ortamlarinda kullanmasi kaginilmazdir. Bilgiyi
olusturma agamasinda sagladigi yararlarin yaninda bilgiyi olusturma siirecini de adim
adim kaydedebilme oOzelligi sayesinde geriye donmeyi ve degerlendirmeyi de
kolaylastirmasi, bilgisayarlari, olusturmact yaklasim ortamlarinda c¢ekici hale

getirmektedir.
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1.7. Olusturmaci Yaklasim Dogrultusunda Bilgisayar Destekli Egitim ve

Yaraticihik

Yaratic1 diisiincelerin olusabilmesi i¢in akla gelen diisiincelerin, yaratici
siireclerden gecmesi gerekmektedir. Yaratici siirecler, kisinin bir problemle
karsilasmasi ya da aklina bir diisiincenin gelmesiyle baglamaktadir. Daha sonra kisi
bu problemi c¢ozebilmek icin Oncelikle bildigi yoOntemlere bagvuracaktir. Bu
yontemler ise yaramadigi zaman arastirmaya baglayacak ve yeni yontemler

kesfedecektir. Boylece yeni bir iiriin veya diisiince ortaya cikacaktir.

Olusturmaci yaklasimda ise, birey, yeni bir bilgi ile karsilastiginda, 6ncelikle,
zihninde ge¢mis yasantisinda olusturdugu semalara bu yeni bilgiyi yerlestirmeye
calisacaktir. Kisinin disaridan aldig bilgi, zihindeki diizende belli bir sinifa giriyorsa
bellege alinir. Alinan bilgi semalardaki bilgiler ile uyusmuyorsa, semalarin yeniden
diizenlenmesi gerekmektedir. Bu asama, Turgut, Baker, Cunningham ve Piburn
(1997; 2.10) tarafindan zihin dengesizligi olarak adlandirilmaktadir ve insanlarin,
disaridan herhangi bir bilgi almadan, kendi kendine sorular iiretmesi ile zihin
dengesizligi durumuna diigsebilecegini ve bu durumda da 6zgiin bilgi liretme, 6zgiin

bir yontem bulma gibi yaraticiliklarin olustugunu savunmaktadirlar.

Goriildiigiin  gibi  yaraticiligin - olugsmasinda olusturmact yaklasim etkili
olabilmektedir. Bu goriisii destekleyecek aragtirmalar da mevcuttur (Tezci, 2002,
Holbrook, Laius ve Rannikmie, 2003, Yilmaz, 2006, Biber, 2006, Abdullah Mirzaie,
Hamidi ve Anaraki, 2009).

Yaratic1 diisiince acisindan, olusturmaci yaklasimin dort 6gesi olan igerik,
Ogretme, teknoloji ve degerlendirme, Tezci ve Giirol (2003; 3-6) tarafindan
irdelenmis ve olusturmaci yaklasim ortamlarinin yaratici diisiinmeyi destekledigi,

yaratici iiriinler olusturmaya elverisli oldugu ortaya konmustur.

Olusturmaci yaklasimda icerik, Onceden belirlenmemekte ve bireyin kendi

anlayisini ve bakis agisimin gelistirilmesi i¢in farkli bakis agilarinin sunumuna ihtiyag
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duyulmaktadir. Kisi kendi bilgilerini olusturma asamasinda farkli bilgi ve bakis

acilarin1 degerlendirecek ve iliskileri kendisi belirleyerek alternatifleri kesfedecektir.
Bu da bireyi “kaliplasma”dan uzak tutacaktir. Ayrica yaraticiliin “rraksak
disiinmeyi” ihtiva ettigi diisiiniildiigiinde 6grenenlerin kendi diigiincelerinin diginda
farkli bakis acilarim1 gormeleri, onlarin, yeniliklerin kesfetmesini saglayacaktir.
Icerigin kat1 bir sekilde yapilandirilmamis olmasi da ogrencilere gorevlerinde
esneklik saglayacak ve yaratici diisiinmenin esneklik boyutunda gelismeleri de

beraberinde getirecektir.

Olusturmaci yaklasimda ogretmenin, rehberlik edebilen, ortami, degisen
durumlara  gore  ayarlayabilen, Ogrencileri  olusturduklart  diislincelerini
aciklayabilmesi i¢in tesvik edebilen, yanlis diisiinceleri belirleyip, bilgiyi dogrudan
vermek yerine yol gosterici rolil ile 6grencinin bunlan kesfetmesini ve diizelmesini
saglayabilen bireyler olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenin en belirgin gorevi olan,
yeni olusan durumlara gore dersin isleyisini degistirebilmesi, yeni etkinlikler
olusturmas1 ve yol gosterebilmesi icin kendisinin de yaraticilik yetenegine sahip
olmasimt gerektirir ki bu durumda da 6grenciye model olabilecektir. Bunun yaninda
ogrenciyi siif i¢cinde diisiincelerini agiklamasi igin tegvik etmesi 6grencilerin yaratici
diisiinmelerini ve diisiindiiklerini agiklayabilme yeteneklerini gelistirecektir. Bu tiir
ortamlarda yetisen 6grencilerin, yaratici diisiinmeyi engelleyen “duygusal engellerle”
karsilasma olasiligi olabildigince az olacaktir. Ciinkii 6gretmenleri onlar destekleyici
konumdadir. Ayrica Tezci ve Giirol (2003; 5), olusturmaci yaklagim ortamlarinda
Ogretmenin digsal motivasyon yerine Ogrencilerin i¢sel motivasyonlarin1 harekete
gecirmek durumunda oldugunu belirtmektedir. Bilinmektedir ki yaratici kisilerin,
problemlerin ¢oziim asamasinda karsilasilan zorluklarin iistesinden gelebilmelerini,

sabirla caligabilmelerini saglayan yiiksek i¢sel motivasyondur.

Tezci ve Giirol (2003; 6) teknolojinin, Ogrencilere birincil kaynaktan bilgi
edinme, ¢ok yonlii bakis acilar1 sunma, problemleri ger¢cek yasam durumlariyla
iliskilendirme, sosyal ve bireysel ¢alisma gibi kullanimlarda olusturmaci yaklagimi

destekleyecegini belirtmektedirler.
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Ogrencilerden birincil kaynaktan bilgi almanin yaminda c¢ok sayida bilgiye

ulagmasim saglayan bilgisayarlar, dgrencilerin gecmiste yapilanlar1 dgrenmelerini
saglayacaktir. Ama¢ olusturulan bilginin dogrulugunu sinamak olabilecegi gibi
olusturulan bilginin yaratici bir iiriin olup olmadigim1 da sinamak olabilir. Bunun
yaninda ¢ok yonlii bakis acilarina ulasma ve sosyal ve bireysel calismayi destekleyici
olarak kullanilan teknolojiler, olusturmaci yaklasimin bir geregi oldugu kadar
yaratici iiriinler olusturmanin da bir geregidir. Coziillemeyen problemler hakkinda
fikir paylasiminda bulunmak, onlarin c¢oziimlerine zemin hazirlayabilecegi gibi
olusturulan iirtinler hakkinda yapilacak fikir aligverisleri onlarin daha kullanigl hale
getirilmesine ya da gozden kacan eksikliklerinin belirlenip, giderilmesini

saglayabilmektedir.

Degerlendirme asamasinda ise Tezci ve Giirol (2003; 6), geleneksel
degerlendirme yaklasimlarinin Bloom Taksonomisi’nin bilgi, kavrama ve uygulama
diizeyinde gorevleri oOlgtiigiinii, yiiksek diizey diisiinme yeteneklerini Glgmede
basarisiz oldugunu, olusturmaci degerlendirme yaklagimlarimin ise “analiz, sentez,
degerlendirme” gibi yiiksek diizey diisiinme yetenekleri iizerine odaklandigini

belirtmektedirler.

Yaratici iirtinlerin meydana getirilmesi icin yiiksek diizey diisiinme
yeteneklerinin gerektigi diisiiniiliirse, Ogrencilerin degerlendirilmesi icin verilen
gorevlerin yiiksek diisiinme yeteneklerinin kullanimina uygun olmasi gerekmektedir.
Bunun i¢in 6gretim sathasinda bu yeteneklerin gelistirilmesi gerekmektedir. Bunun
yaninda degerlendirme i¢in olusturulan iriiniin, yaratici iiriin kapsaminda

degerlendirilmesine olanak saglayacaktir.

Erkunt (2001; 2)’un aktardigina gore Lajoie (1990), bilgisayarin, egitim
ortaminda bilissel araclar olarak ta kullanildigini, kullanicinin biligsel siireclerini
destekleme, onlarin daha iist diisiinme seviyelerine ¢ikmalarint saglama, normalde
ulagmayacaklar1 biligsel siireglere eristirme ve hipotez liretmeye ve denemeye uygun

anlamli bir problem ¢6zme ortami saglamaya yardimci olduklarini belirtmektedir.
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Bu tiir kullanimlar hem olusturmaci yaklasim ortamlarin1 destekleyecek hem

de 6grencilerin yaratici iiriinler olusturmalarini saglayacaktir.

Giiniimiizde bilgiye ulasmanin en kolay ve masrafsiz yolu bilgisayarlar
izerinden saglanmaktadir. Bilgisayarlar genis bilgi kaynaklarina ulagimi saglamanin
yaninda, bilgiye kolay ve hizli ulasmanin da zeminini olusturmaktadir. Bunun
yaninda bilgisayarlar, istenilen durumlar1 olusturma bakimindan fazla sayida olanak
sunmakta, en ince ayrintilar bile degistirebilme imkéan1 vermekte, dahasi ¢cogu zaman
ayrintilar1 kisinin yerine planlayarak kisiye zaman kazandirabilmektedirler. Bu
bakimdan bakildiginda yeni bilgilerin olusmasinda ve yaratic1 diisiincelerin ortaya

cikmasina zemin hazirlamaktadirlar.

Bu bakimdan yapilan c¢alismada bilgisayar egitiminde kullanilmak {iizere
olusturmaci yaklasim dogrultusunda bir 6grenme paketi olusturulmus ve 6grencilerin
basarilari, yaratici diisiinceleri ve bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlart

incelenmistir.

2. Arastirmanmin Amaci

2005-2006 ogretim yilinda Milli Egitim Bakanligi’nin olusturmaci yaklasimi
temel alan bir miifredati benimsemesi, derslerde cesitli 6gretim, alistirma tekrar ve
degerlendirme yontem ve tekniklerinin kullanilmasini gerektirmistir. Giiniimiizde en
cok vurgulanan konu olan bilgisayar destekli egitim bu yontemlerden biridir.
Miifredatin temel aldig1 olusturmact yaklasimin, Ogrenci merkezli egitimi
desteklemesi ve bireyi temel alan bir yaklasimi benimsemesi, bilgisayar destekli
egitimin O0grenci merkezli olmasi ve bireysel calismalara olanak saglayan yapisiyla
Ogrenciyi merkeze almasi birebir Ortiismekte ve bilgisayar destekli Ogretimin
olusturmaci yaklasima uygunlugunu ile 6n plana c¢ikmaktadir. Bunun yaninda
yaratici diisiinme becerilerine sahip bireyler yetistirebilmek icin gerekli olan ortami
saglama acisindan olusturmaci yaklagimin ve bilgisayar destekli ogretimin yararh
oldugu diisiiniilmektedir. Bu amacla bilgisayar destekli egitim ile olusturmact

yaklagimi bir araya getiren bu calisma, aralarindaki uyumu gostermek ve yaratici
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diisiinme becerisine sahip bireyler yetistirebilmek icin iyi bir ortam hazirlamak i¢in

kullanilabilecegini ortaya koymak amaciyla yapilmaktadir.

Bu arastirmanin amaci,

1. Olusturmaci yaklasim dogrultusunda ilkogretimde bilgisayar konularini

isleyecek bir 6grenme paketi iiretmek,

2. Olusturulan 6grenme paketinin, 6grencilerin;
a. Basarilarina,
b. Biligim teknolojileri dersine yonelik tutumlarina,
C. Yaratici diisiinme becerilerine,

etkilerini belirlemektir.

3. Arastirmanin Onemi

Arastirmada, hem bireysel ve bagimsiz bir sekilde hem de bilgisayar
derslerinde kullanilabilecek bir 6grenme paketi iiretilecektir. Boyle bir paket, hem
Ogretmenin bulunmadigi yerlerde Ogrencinin kendi kendine &grenmesini
siirdiirebilmesini saglayacak hem de Ogretmene sinifta ve laboratuarda destek
verecektir. Bunun yaninda Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerine, diger
bireylerden farkli ve bol sayida diisiinme iiretme becerilerine katki saglayacaktir.
Yapilan calisma, bilgisayar destekli egitim ile olusturmaci yaklasim modelinin
uyumu ve kisilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmeye katkilar1 hakkinda bilgi

verecektir.

Yapilan birgok aragtirmada gosterdigi gibi bilgisayarin kullanildigi derslerde
ogrencilerin derse karg1 tutumu degismekte (Comek ve Bayram, 2004, Ozsar1, 2006,
Kesercioglu ve Giigliier, 2006, Baki ve Ozplnar, 2007, Baki, Kosa ve Berigel,
2007,Arslan, 2009, Ozdogan, 2010), derse yonelik tutum ise 6grencilerin akademik
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basarilarini etkilemektedir (Serin, 2004, Tay ve Akyiirek Tay, 2006, Giiven, 2008,

Alkan, Bukova Giizel ve Elci, 2004, Katraci, 2009, Karabay ve Kusdemir Kayiran,
2010). Bu arastirma sonunda elde edilen bilgiler, dgrencilerin bilisim teknolojileri
dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde degistirebilmek icin yapilmasi1 gerekenler
ve Ogrencilerin yaraticiliklarini gelistirebilmek icin yapilmasi gerekenler hakkinda
bilgi kaynagi olacaktir. Arastirma igin olusturmacit yaklasim dogrultusunda
hazirlanacak 6grenme paketi, derslerde kullanilmak iizere gelistirilecek olan 6grenme
paketlerine, olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanacak 6grenme paketlerinin

sahip olmasi gereken 6zellikler yoniinden de 151k tutacaktir.

4. Arastirmanin Problemi

[Ikogretim bilisim teknolojileri dersi icin olusturmaci yaklasim dogrultusunda
hazirlanan bir 6grenme paketi, 6grencilerin, basarilari, yaratict diisiinme becerileri ve

bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlar tizerinde olumlu etkiye sahip midir?

5. Arastirmanin Alt Problemleri

Bu arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmaktadir:

1. Yaz1 yazma konusunda Ogrencilerin basarisi, olusturmact yaklagim
dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin kullanilip kullanilmamasina gore

onemli farklilik gostermekte midir?

2. Yazi yazma konusunda Ogrencilerin biligsim teknolojileri dersine yo&nelik
tutumu, olusturmaci yaklagim dogrultusunda hazirlanmis O6grenme paketinin

kullanilip kullanilmamasina gore 6nemli farklilik gostermekte midir?

3. Yaz1 yazma konusunda dgrencilerin yaratici diislinme becerileri, olusturmacit
yaklagim dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin kullanilip kullanilmamasina

gore onemli farklilik gostermekte midir?
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4. Sunu hazirlama konusunda Ogrencilerin basarisi, olusturmaci yaklasim
dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin kullanilip kullanilmamasina gore

onemli farklilik gostermekte midir?

S. Sunu hazirlama konusunda 6grencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik
tutumu, olusturmaci yaklagim dogrultusunda hazirlanmis O6grenme paketinin

kullanilip kullanilmamasina gére 6nemli farklilik gostermekte midir?

6. Sunu hazirlama konusunda 6grencilerin yaratict  diistinme becerileri,
olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis Ogrenme paketinin kullanilip

kullanilmamasina gore 6nemli farklilik gostermekte midir?

7. Ogrencilerin basarisindaki kalicilik, olusturmaci yaklasim dogrultusunda
hazirlanmis 6grenme paketinin kullanilip kullanilmamasia gore onemli farklilik

gostermekte midir?

8. Ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumundaki kalicilik,
olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis Ogrenme paketinin kullanilip

kullanilmamasina gore 6nemli farklilik gostermekte midir?

9. Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerindeki kalicilik, olusturmaci yaklasim
dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin kullanilip kullanilmamasina gore

onemli farklilik gostermekte midir?

6. Arastirmanin Sayiltilar:

Bu arastirmada asagidaki sayiltilara yer verilmistir.

e Kontrol edilemeyen degiskenlerin, arastirmada bulunan gruplara benzer

etkileri oldugu,
® Arastirmaya katilanlarin, 6l¢ekleri uygun bicimde yanitladiklari

Varsayilmstir.
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7. Arastirmanin Simirhihiklar:

Arastirmanin sinirliliklan ise soyledir:

e Arastirma Izmir ilinin Buca ilgesinde bulunan bir okulda okuyan dordiincii

siniflar ile
e Arastirma bilisim teknolojileri dersinin iki iinitesini ile

Sinirlandirilmastir.
8. Arastirmada Kullamlan Kavramlarin Tanimlari

Bilgisayar Dersi: 2006-2007 6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligi’nca ismi

Bilisim Teknolojileri olarak belirlenen derstir.

Bilisim Teknolojileri Dersi: 20062007 6gretim yilinda 1, 2. ve 3. siniflarda,
2007-2008 ogretim yilinda ise 4, 5, 6, 7 ve 8. siniflarda uygulanmaya baslayan,
[Ikogretim kademesinde bilgisayar okur—yazarligiin kazandirilmasini amaclayan ve

kazanimlarinin Milli Egitim Bakanlig: tarafindan belirlenmis se¢meli derstir.

Olusturmaci Yaklasim: Yanpar Sahin (2004; 152), bir 6grenme teorisi olarak
tanimladigi olusturmaci yaklasimda, bilginin, Ogrenciler tarafindan dogal cevre,
sosyo-kiiltiirel icerik ve ©on bilgi ile iliskilendirme sonucunu olusturuldugunu

belirtmektedir.

Bilgisayar Destekli Egitim: Arslan (2006; 25)’a gore, bilgisayar destekli
egitim denildiginde egitim — 6gretim etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve
kalitesini yiikseltmek icin Ogretmene yardimci bir ara¢ olarak bilgisayardan

yararlanilmasi anlasilmaktadir.

Ogrenme paketi: Istanbullu ve Giiler (2001; 1), O0grenme paketlerini, “siirlart
belirli bir bilgi alaninda, herhangi bir seyin ogretildigi etkilesimli (interactive) bir

program” olarak tanimlamaktadir.
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Yaraticihik: Giileryiiz (2000; 165)’e gore yaraticilik, bireyin 6grenme yasantisi

sonucunda &grendiklerini, birbirleriyle iliskilendirerek karsilastigi bir sorunu

cOzebilmesi ve ortaya 6zgiin bir iiriin ¢ikarabilmesidir.

Tutum: Ozgﬁven (1994; 31), tutumu; bireylerin belirli bir kisiyi, grubu,
kurumu veya bir diisiinceyi kabul ya da reddetme seklinde gozlenen duygusal hazir
olus hali veya egilimi olarak tanimlamaktadir.

9. Arastirmada Kullamlan Kisaltmalar

MEB: Milli Egitim Bakanlig

BDE: Bilgisayar Destekli Egitim

SPSS: Statistical Package for Social Sciences

X : Aritmetik ortalama
SS: Standart sapma

N: Kisi sayist

p: Onem Denetimini

t Degeri: t-testi analizi sonucunda elde edilen t degerini ifade etmektedir.
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BOLUM II

ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili 6nceki yillarda yapilmis ¢alismalara yer
verilecektir. Arastirmalar, yaraticilik, 68renme paketi ve bilgisayar, bilgisayar dersi,
olusturmaci yaklagim, olusturmaci yaklasim ve yaraticilik, bilgisayar ve yaraticilik

ile bilgisayar ve olusturmaci yaklasim olarak simiflandirilmistir.
1. Yaraticihk

Yaraticiik ve yaraticihgl gelistirme igin kullanilabilecek yontemlerin

belirlenmesine yonelik caligmalardan ulasilabilenler asagida verilmektedir.

Jurik (1972)’in, ¢evresel ortamlarinin yaratici diisiinmeyi gelistirme iizerindeki
etkisini belirlemek amaciyla yaptigi ¢alisma, 30’u deney grubunda 25’1 kontrol
grubunda olmak iizere 6. smif Ogrencilerinden 55’1 ile yiiriitiilmiistiir. Deneye
baslamadan once her iki gruba da Torrance yaratict diigiinme 6l¢egi uygulanmistir.
Deney grubu ogrencileri, sosyal bilgiler, fen bilgisi, resim ve miizik 6gretim
miifredatinda bulunan {iinitelerin birlestirilmesinden olusan 13 agik hava aktivitesine
katilmistir. Kontrol grubunun dersleri ise, olagan yontemlerle islenmistir. Tiim
calisma 45 giin stirmiis ve ardindan dgrencilere tekrar yaraticilik 6lgegi verilmistir.
Elde edilen sonuglar deney grubundaki kiz &grencilerin yaraticilik diizeylerinde
gelisme oldugunu fakat erkek ogrencilerde herhangi bir degisim olmadigini
gostermektedir. Kontrol grubundaki kiz 6grencilerin ise, orijinallik ve zenginlestirme
puanlarinda farklilik gozlenmistir fakat erkek 6grencilerin puanlarinda herhangi bir

degisiklik goriilmemistir.
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Nelson ve Lalemi (1991), s6z sanatlar1 egitiminin, &grencilerin yaraticilik
puanlan iizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yaptigi calismayr 40 6grenci ile
yiirtitmiigtiir. Kontrol ve deney grubuna alinan &grencilerden 8’i 2. simf, 12’si 6.
siniftir. Deney grubuna alinan 20 6grenci, 6 giin siiren 15 dakikalik s6z sanatlar
egitimine alinmistir. Calisma sonunda deney grubundaki 6grencilerin yaraticilik
puanlarinin kontrol grubundan anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmiistiir. Soz
sanatlar egitiminin yaraticilik puanlarinda meydana gelen bu artisin, 6grencilerin
akademik ortamda karsilastiklar1 problemleri ¢c6zme becerilerini de gelistirebilecegi

yorumuna yer verilmistir.

Aydin (1997), Ankara ilinde Universitelere bagli uygulama anaokullarma
devam eden 5 — 6 yas grubu Ogrencilerin yaraticilik diizeylerini incelemistir. Elde
edilen bulgular neticesinde arastirmaya katilan Ogrencilerin Torrance yaratici
diisiinme sekil testinden aldiklar1 puanlara gore yaraticilik diizeyleri acisindan
cinsiyet ve yas grubuna gore anlaml bir sonuca ulasilamamis fakat hem A ve B
okullar1 bakimindan hem de bu okullarda okuyan Ogrencilerin yas gruplart ve
cinsiyetler bakimindan anlamli farkliliklara ulagilmistir. Bu sonuglardan yola
cikilarak c¢ocuklarda yaraticihi@in gelisebilmesi i¢in ¢evre kosullarina ve uygun

kisilerin yonlendirmesine ihtiya¢ duyuldugu yorumu yapilmistir.

Atkiner (2001), yaptigr calismada, Tiirk Egitim sisteminde ilkogretim birinci
kademe egitim programlarinin etkilerini saptamayr amacglamistir. Bu etkiyi
saptayabilmek amaciyla 31’1 birinci sinif ve 43’ii besinci simif 6grencisi olmak iizere
toplam 74 6grencinin yaraticilik diizeylerini karsilagtirilmistir. Aragtirma sirasinda
ilkdgretim birinci kademede okutulan derslerin programlar incelenmis ve yaraticilig

gelistirme diizeyleri ile ilgili olabilecek bazi noktalar su sekilde siralanmistir:

e Derslere ait hedeflerin, genel olarak bireye ait diisiinme becerilerinin
gelistirilmesini ele aldigini, hayat bilgisi ve fen bilgisi dersinde yaratici,

elestirici, sezgisel diisiinmenin gelistirilmesinin hedeflendigini belirlemistir.
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e Hedeflerin, daha ¢ok bilgi ve kavrama diizeyinde oldugunu, fen bilgisi

programinda arastirma, kesfetme, yorumlama ve diisiince iiretme becerilerinin

gelismesini saglamaya yonelik hedefler oldugunu belirlemistir.

e Programlarin, icerik olarak genellikle bilgiyi aktarmaya yonelik olarak
hazirlandigini, uygulamaya yonelik hedeflere yeteri kadar yer verilmedigini,
farkl1 yillarda ayni konularin birka¢ defa tekrarlandigini, bununla birlikte fen
bilgisi programinda, ilging, giincel ve merak uyandiran konularin bulundugunu

fakat genel anlamda bu konularin hedeflerle baglantili olmadigini belirlemistir.

e Programlarin, igerik olarak kapsamli ve ylizeysel bilgilerden olustugunu,

fakat arastirma ve inceleme yapmaya olanak saglamadigini ortaya koymustur.

e Degerlendirmenin, diizey belirlemeye yonelik oldugunu, dgrencilerin bilgi

diizeyindeki sorulara cevap vermesinin amaglandigim belirtmistir.

Torrance Yaratict Diisiinme Testi yardimiyla elde edilen verilerin analizi
sonucunda akicilik, esneklik, orijinallik, detaylandirma (zenginlestirme) ve toplam
puanlar bakimindan iki grup arasindaki karsilastirmada birici siniflar lehine anlaml
sonuclar elde edilmistir. Bu bulgular sonucunda yaraticiligin diisiis gosterdigi
yillarda programin, icerik yOniinden olduk¢a agirlastigi ve kapsamli oldugu, bu
durumun Ogrencileri ezbere yonelttigi ve yaratic1 diisiinme etkinliklerine vakit

ayirmamalarina neden oldugu yorumu yapilmaistir.

Hui ve Lau (2004), drama egitiminin Hong Kong’ ta bulunan 6grencilerin
yaratic1 diisiinme, bilgilendirme ve anlatma yeteneklerine etkisini arastirdiklar
calismay1 1. ve 4. sinifta bulunan 6grencilerle yliriitmiislerdir. Deney grubuna 16
haftalik bir siire icinde hafta da bir saat drama dersi verilmistir. Kontrol grubuna ise
degisken olmayan ekstra dgretim aktivitelerine yer verilmistir. Ogrencilere ontest ve
sontest olarak yaraticilik 6lgcegi testi ve hikaye anlatimi testi verilmistir. Arastirma
sonunda elde edilen degerler, yaraticilik puanlarinin deney grubunda anlaml
derecede yiiksek oldugunu gostermistir. 4. siniflarin ¢izim puanlarinin 1. siiflara

gore anlamli derecede yiiksek, farkli diislinme puanlarinin ise diisiik oldugu
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belirtilmistir. Yaraticilik puanlar cinsiyete gore karsilastirildiginda herhangi bir

farklilik belirlenmemistir.

Aral, Akyol ve Sigirtmac¢ (2006), bes-alti yas grubundaki cocuklarin
yaraticiliklart tizerinde Orff Ogretisine dayali miizik egitiminin etkisini incelenme
amaciyla yaptiklar arastirmay1 Cukurova Universitesi Anaokuluna devam eden 40
cocugun katilimiyla yapmigslardir. Kontrol ve deney gruplarina Torrance Yaratici
Diistinme Testi — Sekil Form A uygulandiktan sonra deney grubuna Orff dgretisine
dayali miizik egitimi verilmis kontrol grubu ise okul oncesi egitimlerine devam
etmislerdir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol gruplarinin Torrance Yaratici
Diisinme Testi Olgeginin alt boyutlari ve toplam puanlar arasinda sontest
bakimindan herhangi bir anlamli fark elde edilememistir. Fakat gruplara
bakilmaksizin Ontest sontest karsilastirilmas1 yapildiginda anlamli fark bulunmustur.
Miizik egitimi verilmesi sonucunda g¢ocuklarin yaraticiliklarinin arttigi saptanmis
olmakla beraber miizik egitimi verilmeyen kontrol grubunda bulunan c¢ocuklarin
yaraticilik diizeylerinin de artmis oldugu saptanmistir. Bu duruma okul 6ncesi egitim
programinda miizigin tek basina bir etkinlik veya diger etkinliklerin bir parcasi

olarak yer almasinin neden olabilecegi yorumu yapilmistir.

Kilig (2006), afis tasarimi konusunun, Ogrencilerin yaraticiliklarinin
gelismesine etkisini belirlemek icin yaptig1 calismada, Ogrencilerin tasarladiklar
afisleri degerlendirmistir. Arastirma 2004—2005 egitim 6gretim yilinda, Ankara’daki
bir ilkogretim okulunda okumakta olan 8. Simif 6grencilerinden 35’inin katilimu ile
yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin tasarlamis oldugu afisler, bulus ve yaraticihik, fark
edilirlik, mesaj, mesaj ve imge biitiinliigii kategorilerinde degerlendirilmistir.
Calisma sonunda Ogrencilerin yaratici bir {iriin olusturabilme yeteneklerinin

gelistigini belirlemistir.

Demirci (2007), fen bilgisi dersinin Ogretiminde yaraticilik yaklagiminin
uygulandig1 grup ile geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigl grubu erisi ve tutum
acisindan karsilagtirabilmek amaciyla calisma yapmustir. Calismayi, 2005-2006

egitim oOgretim yilinda Eskisehir’de bulunan bir ilkogretim okulunun 6. sinifinda
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okumakta olan 62 6grenci ile yiiriitmiistiir. Caligma sonucunda, fen bilgisi dersinde
yaraticilik yaklagiminin uygulanmasinin, deney grubu lehinde anlamli farkliliga
neden oldugunu belirlemistir. Yaraticilik yaklasiminin  uygulandi@i  smiftaki
ogrencilerin fen bilgisi dersine yonelik olumlu tutum gelistirdigi de sonuglar arasinda

yer almaktadir.

Kara (2007), okul dncesi donemde 5-6 yas cocuklarinin yaraticilik diizeylerini
etkileyen faktorleri belirleme amaciyla yaptigi ¢alismada, Ogretmen goriislerine
basvurmustur. Konya il merkezi ve yakin cevresindeki ii¢ ilgede, biinyesinde okul
oncesi egitim programi bulunan devlet okullar ile 6zel anaokullarinda gérev yapan
121 6gretmenle yiiz yiize goriisiilmiistiir. Ogretmenlere gore; ¢ocuga oyun ortaminin
saglanmasi, yaraticiligl en fazla gelistiren cevresel etmen olmustur. Bunun yaninda
Ogretmenler, cocugun yaptigi calismalarda cevresindeki kisilerden olumlu tepki
almasinin ve ¢ocuklarin sinema, tiyatro gibi faaliyetlere katiliminin yaraticiligi
attiric1 cevresel etmen olarak gormektedirler. Okul ile ilgili etkenlerden ise en
onemlisi, etkinliklerde cesitli malzemelerin kullanilmasi olarak belirlenmistir. Bunun
yaninda 6gretmenin ¢ocuklara karsi tutumlar, ¢ocuklarn takdir etmesi, kullandigi
yontem ve teknikler, cocuklara sorumluluk vermesi, ¢alismalarda grup calismalarina
firsat vermesi gibi etkenlerin ¢ocuklarda yaraticihigr gelistirecek Onemli etkenler
oldugu ortaya koyulmustur. Aile ilgili etkenler arasinda ailenin ¢ocuga kars1 ilgili
olmasi, sorumluluk vermesi, egitime dnem vermesi, ¢cocukla iletisiminin iyi olmasi,
anne babanin ayri olmasi, aile i¢indeki bireylerin siddete maruz kalmasi gibi
etkenlerin ailenin sanatla ilgili olmasi, evdeki oyuncaklarin ¢esitli olmasi, ailenin iyi
bir cevrede yasamasi, anne-babanin egitim durumunun yiiksek olmasi, evde
bilgisayarm bulunmasi, ailenin sosyo-ekonomik durumunun iyi olmasi gibi
etkenlerin Oniine gectigi goriilmektedir. Yaraticiligin gelismesinde c¢ocukla ilgili
etkenler arasinda 6gretmenler en etkili olarak cocugun kendine giivenmesi, kendisini
giivende hissetmesi, okulu sevmesi, yapilacak etkinlige istekli olmasi, kendini iyi
ifade edebilmesi, girisken olmasi, arkadaslariyla iletisiminin iyi olmasi ve cesitli
alanlarda yetenekli olmasi gibi etkenleri gormektedirler. Gorsel sanatlar ile ilgili
etkinlerin degerlendirilmesine bakildiginda en fazla yaraticih@ gelistirecek

etkinliklerin, renkleri kullanarak etkinlikler yapmak, oyun hamuru ile etkinlik
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yapmak, etkinliklerde artik materyaller kullanmak, kil (¢camur) ile etkinlik yapmak,

kolaj calismalar1 yapmak, tuz seramigi ile etkinlik yapmak oldugu belirlenmistir.
Ogretmenler boyama kitab1 ile yapilacak etkinliklerin yaraticihgl gelistirmedigi
goriisiinde birlesmislerdir. “Evde bilgisayarin bulunmasi”’nin yaraticihigi gelistirmede
diger etkenler gore daha az 6nemli oldugu sonucuna iliskin yapilan t-testi analizi
sonucunda devlet okulunda gorev yapan ve 0zel okulda gorev yapan Ogretmenler
arasinda fark olustugu belirlenmistir. Devlet okullarinda ¢alisan 6gretmenler, 6zel
okullarda calisgan Ogretmenlere gore cocugun yaraticiligini gelistirmede ‘“evde

bilgisayarin bulmasi” faktoriiniin daha 6nemli oldugunu belirtmislerdir.

Karatas ve Ozcan (2010), yaptiklar1 calismada, bilisim teknolojileri dersinde
uygulanan yaratici diisiinme etkinliklerinin, 6grencilerin yaratici diisiinmelerine,
biligsel basar1 diizeylerine ve yaratici projeler gelistirmelerine etkisini belirleme
amacint giitmiislerdir. Calismayr Bolu’daki bir ilkdgretim okulunun 6. sinifinda
okumakta olan 41 6grenci ile yiiriitmiislerdir. Arastirma sonunda, Ogrencilerin
akicilik, orijinallik, esneklik ve zenginlestirme puanlar ile toplam puanlarinda deney
grubu lehinde anlamli sonuglara ulasilmistir. Ogrencilerin bilissel basar1 puanlarinda

ve proje puanlarinda da deney grubu lehinde bir artis meydana gelmistir.

Yaraticilik ile ilgili yapilmig arastirmalar, farkli derslerde yapilan farkli etkinlik
ya da verilen egitimlerin, Ogrencilerin yaraticiliklar1 iizerinde etkili oldugunu

gostermektedir.
2. Ogrenme Paketi ve Bilgisayar

Bilgisayar i¢in 6grenme paketi gelistirme veya kullanimu ile ilgili arastirmalar

asagida verilmektedir.

Berlin ve White (1986), ilkogretim 6grencilerinin soyut diisiince gelisimleri
izerinde etkilesimli bilgisayar simiilasyonlar1 ve somut aktivitelerin etkisini
incelemek amaciyla bir ¢alisma yapmislardir. Calismaya katilan dgrenciler iki farkl

sosyo-kiiltiire] gecmisten gelmislerdir. Ogrencilerden 57°si siyah irktan ve kentte
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yasayan, 56’s1 ise beyaz irktan ve kirsal alanda yasayan kisilerdir. Caligma {i¢

basamaktan olusmustur: ilki sadece somut aktivitelerden, ikincisi somut ve
bilgisayar simiilasyonlu aktivitelerin birlesiminden ve tigiinciisii sadece bilgisayar
simiilasyonlu aktivitelerden olugmustu. Elde edilen sonuglara gore; somut ve
bilgisayar simiilasyonlu aktiviteler Ogrencilerin sosyo-kiiltirel durumlarina ve
cinsiyetlerine gore farkli etkiler gostermistir. Ogrenciler, farkli &grenme
aktivitelerine farkli bicimde tepki vermisler ve basarilarindaki artig farklilik

gostermistir.

Laleoglu (1998), “Ilkokul 3. Simif Ogrencileri I¢in bir 6grenme paketinin
gelistirilmesi” isimli ¢aligmasinda 119 tgiincii simif 6grenci {lizerinde calisarak bir
o0grenme paketi gelistirmis ve 6grencilerin basarilari, hatirda tutmalar ve tutumlari
izerinde arastirmalar yapmistir. Arastirma sirasinda iki deney grubu ve bir kontrol
grubu kullanilmistir. Aragtirma sonuglarina gore, baslangicta bilgi diizeyi arasinda
farklilik bulunmayan gruplardan, 6grenme paketi kullanilarak ders anlatimi yapilan
deney grubunun basar1 diizeyi bakimindan kontrol grubuna gore anlamh diizeyde
gelistigi, ozellikle hatirlama testlerinden alinan puanlar arasinda iki deney grubu
arasinda da farkliligin oldugu belirtilmistir. Ogrencilerin derse yonelik goriisleri
arasinda anlamlhi bir farklihik bulunmamasma karsin, 6grenme paketi kullanilan

gruplarin, derse yonelik diisiincelerinde olumlu bir egilim oldugu belirtilmistir.

Huppert, Lomask ve Lazarowitz (2002), lise Ogrencilerinin mikrobiyoloji
dersinde bilissel seviyeleri, bilimsel islem becerileri ve akademik basarilan iizerinde
bilgisayar simiilasyonlarinin etkisini aragtirmak amaciyla bir calisma yapmislardir.
Calismada bilgisayar simiilasyon programi olarak “Mikroorganizmalarin Biiyiime
Egrisi” isimli program kullanilmistir. Calisma, 10. smmif ogrencilerinden 181’inin
katilmiyla yiiriitiilmiistiir. Elde edilen bulgular deney grubu Ogrencilerinin daha
yiikksek akademik basar1 elde ettiklerini gostermistir. Cinsiyet yoniinden basari
farkliligina rastlanmamistir. Ogrencilerin  akademik basarilar1 artisin  fendeki
Ogrenilen kavramlarin ve disiplinlerin mantiksal diisiinmeyle sentezlenmesinden
ziyade yliksek biligsel becerilerini gelistiren bilgisayar simiilasyonlarinin neden

oldugu yorumu yapilmistir.
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Comek ve Bayram (2004), fen Ogretiminde bilgisayar destekli Ogretimin

Ogrenci basarisina etkisini, Ogrencilerin basarilarinda ©n bilgilerinin, kullamilan
Ogretim yOnteminin, mantiksal diisiinme yeteneklerinin, fen bilgisi dersine karsi olan
tutumlarinin ve bilgisayara karsi olan tutumlarinin etkisini arastirmak amaciyla
yaptiklar1 ¢alismayi, 2002-2003 egitim 6gretim yilinda istanbul’daki bir ilkégretim
okulunun 5. sinifinda okuyan 48 ogrenci ile ylriitmiislerdir. Arastirma sonunda
deney ve kontrol gruplarinin her ikisinin de sontest lehinde anlamli sonuglara
ulastigi, iki grubun sontest karsilastirllmasinda, deney grubu lehine anlamli sonuglar
elde edildigi goriilmektedir. Fen bilgisi dersine yonelik tutum ol¢eginden alinan
puanlar arasinda ise herhangi bir anlamli sonug elde edilememistir. Ogrencilerin
basarilarina etkileyen etmenlerin belirlenmesinde ise 6grencilerin on bilgileri, ontest
puanlar ile fen bilgisi basarisi, sontest puanlart ile mantiksal diistinme yetenekleri,
mantiksal diisiinme yetenek testinden aldiklar1 puanlar ile belirtilmis, bunun yaninda
fen bilgisi dersine yonelik tutum Olgeginden aldiklar1 puanlar ve bilgisayara yonelik
tutum Olgeginden aldiklar1 puanlar kullanilmistir. Yapilan analiz sonunda kullanilan
yontemin Ogrenci basaris1 iizerinde %27’ lik bir farklilasmaya etki ettigi

belirtilmigtir.

Oz (2004), yaptign calisma ile bilgisayar destekli olarak hazirlanan ve fen
konularimi igeren bir yazilimin, ilkogretim 6. simmif Ogrencilerinin akademik
basarilarina olan etkisini sinamak amacini giitmektedir. Konu 10 saat siiresince,
deney grubunda, gelistirilen 6grenme yazilimi, kontrol grubunda ise geleneksel
yontemle islenmistir. Calisgma 40 Ogrenci ile yiiriitiilmiistiir. Calisma sonunda,
ogrencilerin akademik basarilar1 lizerinde bilgisayar destekli 6gretim yodnteminin

geleneksel dgretim yontemine gore daha basarili oldugu gozlenmistir.

Nir-Gal ve Klein (2004)’in yaptiklann arastirma, bilgisayar kullanan
cocuklardaki kavrama performansi iizerindeki yetiskin araciligiin farkli etkilerini
belirleme amacimi tasimustir. Arastirmaya, Israil’in giineyinde bulunan ve yaslar1 5
ile 6 arasinda olan 150 cocuk katilmistir. Arastirma, yetiskin destekli bilgisayar
aktiviteleri ile desteklenen ¢ocuklarin, soyut diisiinme, planlama yetenegi, sézciik

dagarcigl ve gorsel motor koordinasyon seviyelerinde gelisme oldugunu ve yetiskin
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esliginde olmayan ya da ¢ok az miktarda yetigkin destegi alan 6grencilere gore bu

alanlarda daha iyi sonuglar verdiklerini gostermistir. Bu sonuglara dayanarak,
Ogrencilerin egitim ortamlarinda tamamlayict nitelikte Ogretmen esliginden
faydalanmalarinin onlarin diisiinme becerileri ve ¢calisma aligkanliklarin1 gelistirecegi

diistiniilmiistiir.

Ozsar1 (2006), bilgisayar destekli ogretimin belli bir konu iizerindeki
etkililigini Olcerek, elde edilen sonuglar dogrultusunda yontemin énemini belirtmek
amaciyla yaptig1 calismayi Istanbul’daki bir ilkégretim okulunda okumakta olan 5.
sinif Ogrencileri ile yiirlitmiistiir. Arastirma sonunda bilgisayar destekli ogretimle
dersi alan 6grencilerin, diger 6grencilere gore dersten daha ¢ok zevk aldigi, konuyla

daha yakindan ilgilendigi, derse katilimlarinin daha yiiksek oldugu gozlenmistir.

Kesercioglu ve Giigliier (2006), bilgisayar destekli kavram haritalama
yonteminin 6. sinif 6grencilerinin sindirim konularinin 6grenme basarilarina etkisini
belirlenmek amaciyla yaptiklar1 ¢alismayi, Izmir’deki bir ilkogretim okulunda
okumakta olan 6. simif dgrencilerinden 96’s1 ile yliriitmiislerdir. Veri toplama araci
olarak 22 sorudan olusan ve giivenirligi 0.81 olarak hesaplanan bir basar testi
kullanmiglardir. Arastirmadan 2 hafta once 6grencilere kavram haritalan ile ilgili
bilgi verilmis ve deney grubu 6grencilerine de “Inspiration” programu tanitilmistir.
Arastirma sonunda Ontestleri arasinda anlamli bir fark (p=0.502) bulunamayan
Ogrencilerin son testleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir farka (p=0.000)
rastlanmistir. Bilgisayar destekli kavram haritas1 ¢iziminin derse karsi olan ilgiyi
arttiracagl ve Ogrencilerin fen derslerindeki basarilarini1 olumlu yonde etkileyecegi

diistiniilmiistiir.

McDonald ve Trautman (2006)’1n bilgisayar destekli egitimin, erken okuma
becerileri tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yaptiklan caligmaya, Amerika nin
Oklahoma Sehri Okulu’'nda bulunan 30 anasmift &grencisi katilmistir. Deney
grubundaki 6grencilere “Learning Letter Sound” isimli yazilim, kontrol grubuna ise,
bilgisayar destekli matematik programi gosterilmistir. Ogrenciler 6-8 hafta boyunca,

haftada 3 giin, 20 dakikalik bir uygulama ile programlarn kullanmislardir. Calisma
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sonunda deney grubu Ogrencilerinin performanslarinin kontrol grubundan daha iyi

oldugu goriilmiistiir.

Baki ve Ogzpmar (2007), ogrencilerin, LOGO programlama dili ile
desteklenmis bir ortamda geometri dersi islemelerinin, tutum ve akademik
basarilarinda nasil bir degisiklik meydana getirdigini belirlemek amaciyla yaptiklari
calismayi, 2005-2006 egitim Ogretim yilinda bir ilkégretim okulunun 6. sinifinda
okumakta olan 68 6grenci ile yiirlitmiislerdir. Baslangigta basar testinden aldiklart
puanlar arasinda anlaml bir farklilik bulunmayan 6grencilerin deney sonunda son
testleri arasinda deney grubu lehinde anlamli bir farklilasma tespit edilmistir. Bunun
yaninda 6grencilerin geometri dersine yonelik tutum Ontest ve sontest puanlari
arasinda anlamli bir farkliliga rastlanmamis olmasina ragmen, gruplarin sontest
ortalamalarinda artma oldugu ve deney grubu 6grencilerinin ortalamalarinda kontrol

grubundaki 6grencilere nazaran daha fazla artis meydana geldigi kaydedilmistir.

Baki, Kosa ve Berigel (2007), ilkogretim 6. sinif matematik dersinde bilgisayar
destekli materyal kullaniminin, Ogrencilerin matematik tutumlarina etkisini
belirlemek amaciyla yaptiklari calismayi, Trabzon ilindeki bir ilkdgretim okulunda
okumakta olan 55 6grenci ile yiiriitmiislerdir. Arastirmanin amacina uygun oldugu
icin tek yonlii Ontest sontest modeline uygun bir calisma yapilmistir. Arastirma
sonunda bilgisayar destekli materyal kullaniminin 6grencilerin matematik dersine

yonelik tutumlan iizerinde olumlu etkisinin oldugu ortaya ¢ikarilmistir.

Karaduman (2008), ilkdgretim 6. simif fen ve teknoloji dersinde bilgisayar
destekli ve bilgisayar temelli 6gretim yontemlerinin akademik basariya ve kaliciliga
etkisini sinamak amaciyla yaptigi ¢alismayi, Adana ilindeki bir devlet ilkdgretim
okulunda 6grenim gérmekte olan toplam 78 6grencinin katilimiyla gerceklestirmistir.
Arastirma sonunda, hem bilgisayar destekli hem de bilgisayar temelli 6gretim
yonteminin, Ogrencilerin akademik basarilari ve kaliciliklarini olumlu yénde
etkiledigi goriilmiistiir. Akademik basar1 ve kaliciligr arttirmada, bilgisayar temelli

Ogretimin, bilgisayar destekli 6gretim yonteminden daha etkili oldugu belirlenmistir.
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Arslan (2009), bilgisayar destekli Ogretimin, &grencilerin Tiirkce dersine

yonelik tutumlar tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yaptigi calismayi, Erzurum
ilinde bir ilkogretim okulunda 7. smnifa devam etmekte olan 50 O&grenci ile
yiiritmiistiir. Arastirma sonunda, bilgisayar destekli 6gretimin 6grencilerin, Tiirkce
dersine yonelik tutumlarini olumlu ydnde etkiledigi, tutumlarinin cinsiyet ve anne-

baba egitim durumdan etkilenmedigi belirlenmistir.

Giirol, Demirli ve Akt (2010), egitim yazilimlarinin sahip olmasi gereken
ozellikler baglaminda, ilkogretim II. Kademe Ogrencilerinin, 6grenim gordiikleri
kurumlarda kullanilmakta olan egitsel yazilimlarina yonelik goriislerini belirleme
amactyla yaptiklart calismada, Elazig ilinde egitsel yazilimlarin kullanildigi
ilkdgretim okullarinda okumakta olan 210 6grencinin goriislerine bagvurmuslardir.
Ogrencilerin yazilimla ilgili goriisleri incelendiginde, bir egitsel yazilimda en cok
kullanim kolayligin1 ve yardimci meniileri onemsedikleri, kullanilan yazilimlarin
egitsel uygunlugunu kendi seviyelerine uygun gordiikleri, Ogrencilerin yazilima
hakim olmalarinin motive olmalarim sagladigi, yazilimin dikkat cekici ogelerle
olusturulmus olmasimin ve tasarimimin 6grenciler i¢in 6nemli oldugu sonuglarina
ulagilmigtir.  Bunun yaninda ogrencilerin yazilima iliskin goriislerinin cinsiyet
degiskenine gore farklilasmadig: belirlenmistir. Yazilimlari, kullanim kolayligi ve
motivasyonel uygunlugu bakimindan 8. Simif 6grencilerinin daha uygun buldugu
belirlenmis ve bu durum diger simiflara gore 8. simif 6grencilerinin bu yazilimlara
alisik olmalarina ve bilgisayar kullanma yeterligine daha fazla sahip olmasina
baglanmistir. Bolge degiskenine gore bakildiginda ise, biitiin alt boyutlarda anlaml
farklihik belirlenmistir. Bu farkliligin farkli e@itim bdolgelerinde 6grenim goren
ogrencilerin sahip olduklar1 teknolojik olanaklarin aynit olmamasi ve okullarin egitsel

yazilimlar etkili bir sekilde kullanamamasindan kaynaklandigi belirtilmistir.

Ozdogan (2010), bilgisayar destekli isbirlikli 6grenmenin ilkogretim 5. Simif
Ogrencilerinin tutum ve basarilan {izerindeki etkilerini inceleme amaciyla yaptigi
calismayi, Mugla ilindeki bir ilk6gretim okulunda okumakta olan 60 Ggrenci ile

yiirtitmiigtiir. Calisma sonunda, bilgisayar destekli igbirlikli 6grenme yoOnteminin
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kullanildig1 deney grubunda, matematik basaris1 ve tutumu diizeyinin kontrol

grubuna gore anlamli bir bigcimde daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Yapilan aragtirmalar, bilgisayar ve egitim teknolojisi destekli egitimin,

ogrencilerin basarilar1 ve tutumlar iizerinde etkili oldugunu gostermektedir.

3. Bilgisayar Dersi

Bilgisayar dersi ile ilgili bir¢ok arastirma bulunmaktadir. Bunlardan ulasilan

aragtirmalar asagida verilmektedir.

Ozdener ve Ciire (2006), Milli Egitim Bakanhig secmeli bilgisayar dersi icin
kullanilmakta olan 6gretim programinin, 6grencilerin bilgisayara yonelik tutumlarina
etkisi acisindan degerlendirilmesi amaciyla yaptiklari calismayi, 76 adet 6. simf
Ogrencisi ile yiirlitmiislerdir. Arastirmada tarama ve deneme modeli birlikte
kullanilmustir. Ik asamada 6grencilere Milli Egitim Bakanligi segmeli bilgisayar
dersi 6gretim programi kapsaminda egitim verildikten sonra bilgisayar tutum olgegi
uygulanmis, daha sonra ise, Avrupa Birligi Ulkelerinde kabul edilen ECDL (Avrupa
Bilgisayar Yetkinlik Sertifikasi) programi dogrultusunda 5 haftalik bir internet
egitimi verilerek bilgisayar tutum Olcegi tekrar uygulanmistir. Son asamada ise
ogrencilerin internet dgrenme basarilar ile bilgisayara yonelik tutumlar arasindaki
iliskiyi degerlendirebilmek amaciyla, bilgisayar laboratuarinda gerceklestirilen
uygulama smavinin sonuclarindan yararlanilmigtir. Arastirma sonunda, bilgisayara
yonelik tutum oOlcegi ve alt boyutlart olan bilgisayar korkusu, bilgisayardan
hoslanma, bilgisayar1 giinlik hayatta kullanma ortalamalarinin sontest lehinde
anlamli bir artisin oldugu, bilgisayar kullanmada kendine giiven alt boyutunda ise
anlamli olmasa dahi sontest lehine bir artis gozlenmistir. Internet 6grenme basarist
puanlar ile Ontest-sontest bilgisayara yonelik tutum ve alt boyutlar olan bilgisayar
korkusu, bilgisayar kullanmada kendine giiven, bilgisayardan hoslanma, bilgisayari
giinliik hayatta kullanma arasinda 0.352 ile 0.435 araliklarinda degisen pozitif yonde
orta diizeyde anlaml iliski oldugu belirlenmistir. Bu sonuglar 1s181inda, Milli Egitim

Bakanligr secmeli bilgisayar dersi miifredatinin ECDL programi dogrultusunda,
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Avrupa Birligi standartlarinda bilgisayar okuryazan yetistirecek diizeye getirmesinin,
ogrencilerin bilgisayar dersine yonelik tutumlar1 olumlu yonde etkileyecegi, 6zellikle
bilgisayar tutumunun basar1 {izerindeki etkisi dikkate alindiginda miifredatta

yapilacak olan diizenlemenin basari tizerinde de etkili olacagi yorumu yapilmustir.

Sahin ve Birinci (2006), yaptiklar calismada uzaktan kontrol programi (NetOp
School 2.51) kullanilarak islenen bir bilgisayar dersinin, geleneksel yoOntem
kullanilarak islenen bir derse gore Ogrenci erisisine ne oOlgiide etkiledigini ortaya
koymayr amaclamuslardir. Arastirma Zonguldak Karaelmas Universitesi Eregli
Egitim Fakiiltesi Tiirkce Ogretmenligi Boliimii 1. sinifinda okuyan toplam 72
o0gretmen adayr ile “Otomatik Sekiller”, “Tablolar” ve “Otomatik Sekiller ve
Tablolar” konularinin 6gretimi ile yapilmistir. Uzaktan kontrol programi ag kurulu
olan bilgisayarlar arasinda ekran goriintiisii paylasimini saglamanin yaninda
Ogretmenin kendi bilgisayarindan 0Ogrenci bilgisayarin1 kontrol etmesini de
saglamaktadir. Arastirma kapsaminda, Ogrencilere verilen c¢alisma kagitlan
tizerindeki uygulamalar, deney grubuna uzaktan kontrol sistemi kullanilarak
gosterilmis, kontrol grubuna ise, sozel olarak anlatilmis ve 6grencilerin uygulamalari
yapmalar1 saglanmistir. Arastirma sonunda “Otomatik Sekiller” ve “Otomatik
Sekiller ve Tablolar” konusunda gruplar arasinda deney grubu lehinde anlamli bir
farklilik bulunurken, “Tablolar” konusunda anlamli bir fark elde edilememistir.
Bunun iizerine deney grubu dgrencileriyle goriigmeler yapilmis ve sinav siiresinin
azlig1 ve 68rencilerin uygulamalart hizli yapacak beceriye erisememelerinin bdyle bir
sonuca yol actigi vurgulanmustir. Arastirmacilar, uzaktan kontrol programimin dersi
gorsellestirdigini, ders zamanini azalttigim1 ve bundan dolay1 6grencilerin daha fazla
pratik yapma sansin1 yakaladigini, 6grencilerin hizli bir sekilde geri doniit almalarim
sagladig1 icin bilgisayar Ogretim ortamlarinda kullanilmasi gerektigi yorumunu

yapmislardir.

Cengel (2007), yaptig1 aragtirma ile 2006-2007 6gretim yilinda ilkdgretim 4.
sinif se¢meli bilgisayar dersi Ogretim programim Ogrenci goriislerine gore
degerlendirmeyi amacglamislardir. Arastirmada, Aydin ilinde bulunan 4 devlet ve 2

0zel okulun 4. smifinda okuyan 490 ogrencinin goriisleri alinmistir. Arastirma



58

sonunda, bilgisayar Ogretmenleri goriislerine gore, bilgisayar dersi hedeflerinin
O0grenci diizeyine uygun olmadigi, bilgisayar derslerinde oynatilacak oyunlarin
nitelikleri belirlenmesi ve iinitelerle ile ilgili egitsel oyunlarin gelistirilmesi,
programda, internetin arastirma amaciyla kullanimu ile ilgili konulara daha genis yer
verilmesi gerektigi ortaya ¢ikmistir. Goriisme sonuglarma gore, icerigin farkli sosyo-
ekonomik diizeydeki okullarda farkli islendigi belirlenmistir. Bilgisayar dersinin
diizenli olarak iglenmemesinin, Ogrencilere, bilgisayar dersinin 6nemli bir ders
olmadig1 mesajin1 verdigi ortaya koyulmustur. Ogrenme-6gretme siirecleri ile ilgili
olarak, okullarin bilgisayar laboratuarlarinin fiziksel alan1 ve alt yapisinin 6nemli
etken oldugu, Ozellikle alt-sosyo ekonomik diizeydeki okullara bilgisayar
laboratuarlarinin giincellenmesi i¢in bakanlik ya da yerel yonetimler araciligi ile
destek verilmesi gerektigi sOylenmistir. Arastirma bulgularina bakildiginda, bazi
okullarda bilgisayar laboratuarim1 kullanmamanin, bir ceza araci olarak kullanildigi
goriilmiigtiir. Degerlendirme boyutu ile ilgili olarak, Ogrencilerin ve bilgisayar
Ogretmenlerinin bilgisayar dersinin karnede notunun olmasi yoniinde bir beklentisi
bulundugu ve bilgisayar Ogretmenlerinin, bilgisayar basinda uygulamali sinav

yapabilmeleri i¢in gerekli diizenlemeler yapilmas1 gerektigi belirtilmistir.

Deryakulu (2007), yaptig1 c¢alismada, ilkdgretim okullarindaki se¢meli
bilgisayar derslerinin ve bilgisayar 6z-yeterlik algisinin sekizinci sinif 6grencilerinin
ileride se¢mek istedikleri mesleklerle iligkisini belirlemeyi amaclamaktadir.
Arastirmaya, Tiirkiye’nin yedi ayr1 cografi bolgesinden secilmis 15 farkli ildeki,
cogunlugu alt-orta sosyo-ekonomik diizeydeki yerlesim birimlerinde yer alan
ilkdgretim okullarinda 8. smifa devam etmekte olan 2040 ogrenci katilmistir.
Arastirma sonunda Ogrencilerin % 8,6’sinin birinci tercihinde, % 6,6’sinin ikinci
tercihinde ve % 4,9’unun {ii¢iincii tercihinde ileride bilgisayarlarla ilgili bir meslek
secme isteginde bulundugu goriilmiistiir. Bilgisayarlarla ilgili meslekler i¢inde en
cok bilgisayar miithendisligi tercih edilmekte, onu bilgisayar 6gretmenligi izlemekte,
bilgisayar teknisyenligi ve bilgisayar programciligi ise, diisilk oranda tercih
edilmektedir. Arastirmaya katilan 6zellikle de kiz 6grencilerin, bilgisayarlarla ilgili
mesleklere yonelik ilgilerinin diisiitk diizeyde oldugu belirlenmistir. Arastirma ile

segmeli bilgisayar dersi alanlarin almayanlara gore, erkek Ogrencilerin kiz
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ogrencilere gore, bilgisayar oz-yeterlik algisi yiiksek olanlarin diisiik olanlara gore,
evinde bilgisayar1 olanlarin olmayanlara gore ve bilgisayar kullanmay:1 bilenlerin
bilmeyenlere gore ileride bilgisayarlarla ilgili bir meslegi tercih etme egilimlerinin

daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Karalar ve San (2007), yaptiklanni calismada, bilgisayar destekli ogretim
yonteminde kullanilan 6zel ders ve simiilasyon yazilimlariin bir arada kullanimi ile
elektronik tablolama ve hesap programi igerisinde, formiil yazimi {initesinin
sunumunu yapmak ve geleneksel ogretim merkezli sunum ile karsilagtirarak,
bunlarin akademik basariya, 6grenme diizeylerine ve kaliciliga etkilerini belirlemeyi
amaclamiglardir. Arastirma, Mugla Universitesi Milas Sitki Kogman Meslek
Yiiksekokulu’nda, 1. sinifa devam eden 104 6grencinin katilimiyla yapilmistir. Elde
edilen veriler, Microsoft Excel programinda ‘“Formiil Yazimi” iinitesinin
Ogretiminde, bilgisayar destekli 6gretim yOnteminin, geleneksel dgretim yontemine
gore daha etkili bir Ogretim yontemi oldugu ve bilgisayar destekli Ogretim
yonteminin kullanildigi gruptaki Ogrenci erisilerinin ve kalicilik diizeylerinin,
geleneksel ogretim yonteminin kullanildigi gruptaki 6grencilere oranla daha yiiksek

oldugunu gostermektedir.

Keskin (2007), yaptig1 arastirmada, bilim ve sanat merkezlerinde Ogrenim
goren iistiin ve 0zel yetenekli dgrencilerin bilgisayar ve bilgisayar dersine yonelik
tutumlarini incelemeyi amaclamistir. Bu bakimdan 240 ogrenciye bilgisayar ve
bilgisayar dersine yonelik tutum 6l¢egi uygulanmistir. Arastirma sonucunda iistiin ve
ozel yetenekli 6grencilerin bilgisayar ve bilgisayar dersine yonelik olduk¢a olumlu
tutum sergiledikleri belirlenmistir. Ogrenci tutumlarinin, cinsiyet, yas, siif, anne
babanin egitim durumu, ¢alip calismamasi ve bilgisayar kullanip kullanmamasina,
kendilerinin bilgisayar kullanip kullanmamasina, okulda bilgisayar dersi ve
bilgisayar laboratuar1 olmasina ve diger derslerde bilgisayar kullanilip
kullanilmamasina gore anlamli bir farkliigin olusmadigi belirlenmistir. Ayrica,
ogrencilerin evde bilgisayara sahip olmalari, bilgisayarn kullamm sikligi, ileride

bilgisayar ile ilgili meslek se¢cme istegine ve bilim ve sanat merkezlerindeki diger
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derslerde bilgisayar kullanilip kullanilmamasina gore anlamli olarak farklilastig

belirlenmistir.

Riza ve Isik (2007)’1n, ilkokul Ogrencilerinin se¢meli bilgisayar dersine ve
bilgisayara yonelik diisiince, tutum ve davraniglarim belirlemek amaciyla yaptiklar
calismalarinda, 2006-2007 6gretim yilinda [zmir 1linde bulunan dort okulun 1., 2., 3.,
4. ve 5. smiflarinda okumakta olan toplam 590 Ogrencinin katilimiyla
tamamlanmistir. Arastirma sonunda, 6grencilerin bilgisayara karsi tutumlarinin
olumlu yonde oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin okudugu okul ve simf
degiskenlerinin, bilgisayara yonelik tutumlarini etkiledigi, fakat cinsiyet degiskenine
gore tutumda herhangi bir farklilik bulunmadigi belirtilmektedir. Ogrencilerin
Bilgisayar dersine yonelik diisiinceleri incelendiginde, &grencilerin biiyiik
cogunlugunun, bilgisayar dersinin secmeli ders olmasi, 1. ya da 4. sinifta baglamasi,
haftada en az 2 ders saati islenmesi, notla degerlendirilmesi, her Ogrenciye bir
bilgisayar diisecek bicimde islenmesi ve 6gretmen bilgisayarinin ekranin bityiitiilerek
perdeye yansitilmasi gerektigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Bilgisayara yonelik
tutumlan yiiksek olan 6grenciler, bilgisayar dersinin daha erken siniflarda baslamasi,
haftalik daha fazla ders saatine sahip olmasi ve her 6grenciye bir bilgisayar diisecek
bicimde dersin islenmesi gerektigini diisliniirken, bilgisayara yonelik tutumu

olumsuz olan 6grenciler tam aksini diistinmiislerdir.

Demirer ve Sahin (2008), ilkogretim 6grencilerinin bilisim teknolojileri dersine
yonelik tutumlarini aragtirma amaciyla yaptiklart aragtirmada, 2007-2008 egitim-
Ogretim yilinda Afyonkarahisar ilinin Bolvadin il¢esinin 4 farkl ilkogretim okulunda
6, 7 ve 8. sinifa devam eden ve se¢meli bilisim teknolojileri dersini alan 250 6grenci
ile calismuslardir. Arastirmaya katilan Ogrencilerin, Olcekten aldiklar puanlarin
dagiliminda en disiik puanin 76, en yiiksek puanin ise 232 oldugunu, tutum

puanlarinin aritmetik ortalamasina bakilarak 6grencilerin bilisim teknolojileri dersine

yonelik tutumlarinin - olumlu oldugunu ( X =179,68) belirlemislerdir. Ayrica
ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine kars1 tutumlari, farkli degiskenler agisindan
incelendiginde, kizlarin erkeklere, evinde bilgisayar sahibi olanlarin olmayanlara,

evinde internet baglantisina sahip olanlarin  olmayanlara, evden internete
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baglananlarin okuldan baglananlara gore ve bilgisayar1 ders c¢alisma amaciyla
kullananlarin digerlerine gore anlamli derecede daha olumlu tutuma sahip oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin bilgisayar kullanirken kimden yardim aldiklarinin ve
internet kullanma sikliklarmin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlarinda

anlamli bir farka neden olmadig1 da goriilmiistiir.

Gedizligil ve Deryakulu (2008)’nun yaptigi arastirmanin amaci, ilkégretim
okullar1 secmeli bilgisayar dersinde, 6grencilerin kavram haritalama stratejisini etkin
bicimde kullanmalarmin, bilgisayardan hoslanma ve bilgisayar dersine yonelik
giidiilenmeleri iizerindeki etkilerini incelemektir. Arastirma, Ankara ilinde bulunan
bir ilkdgretim okulunun 6. siniflarinda okuyan ve se¢meli bilgisayar dersini alan 230
ogrenci ile yiiriitiilmiigtiir. Arastirma sonunda, 6grencilerin bilgisayar dersinde etkin
olarak kavram haritalama stratejisini kullanmalarinin bilgisayardan hoglanma ve
bilgisayar dersine yonelik giidillenme diizeylerini anlamli olarak arttirdigi

belirlenmistir.

Yapilan arastirmalar, bilisim teknolojileri dersinin, dgrencilerin ilgisini ¢eken
bir ders oldugunu, 6gretiminde farkli yontemlerin kullanilmasinin, dgrenci basarisi
ve tutumu lizerinde etkili oldugunu ve yapisinda bazi diizeltmeler yapilmasi

gerektigini ortaya koymaktadir.

4. Olusturmaci Yaklasim

Olusturmaci  yaklagimm uygulanmasi ve etkililii iizerine yapilan

aragtirmalardan ulasilabilenler bu boéliimde verilmektedir.

Chang (1999), yaptig1 calismada ilkdgretim fen bilgisi egitiminde olusturmaci
yaklagimin ve portfolyo degerlendirmesinin etkilerini belirlemeye calismistir.
Calismaya Tayvan’da 4. sinifta okuyan 186 6grenci ve 2 adet fen bilgisi 6gretmeni
katilmustir. Ogretmenler siniflari rasgele secerek kontrol ve deney gruplarinda farkli
yontemler izlemislerdir. Kontrol grubunda geleneksel Ogretmen merkezli egitim

yontemiyle ders islenmis, deney grubunda ise, olusturmaci yaklasim yoOntemi
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kullanilmistir. On test puanlarinda kontrol grubu lehinde anlamli sonugclara
ulagilmigken, son test puanlarinin karsilastirilmasi sonucu her iki grup arasinda
anlamlh bir farklihik bulunmamistir. Calisma olusturmaci yaklasimin Onemli ve

yararl etkileri oldugunu gostermistir.

Erdogan ve Sagan (2002), matematik Ogretimde olusturmaci yaklasimin
etkiligini belirlemeyi amaclamislardir. Calismalarini, 2001-2002 egitim 6gretim
yilinda Kocaeli ilindeki bir ilkdgretim okulunun 5. sinifinda okuyan 41 dgrenci ile
yiirtitmiiglerdir. Calismada, kare, dikdortgen ve iicgenin c¢evresinin hesaplanmasi
konusu kontrol grubuna geleneksel yontemlerle, deney grubuna olusturmact
yaklasim uygun olarak anlatilmigtir. Arastirma sonunda olusturmaci yaklagimla ders
isleminin, geleneksel yontemlere gore 6grenci basarist iizerinde daha olumlu etkileri

oldugunu belirlemislerdir.

Kim (2005), olusturmaci yaklasimin, Ogrencilerin akademik basarilari, 6z
degerleri ve Ogrenme stilleri iizerindeki etkisini arastirmak amaciyla yaptig
calismayi, Kore’de 76 ilkogretim 6. siif Ogrencisi ile yiirtitmiistiir. Matematik
dersinde yapilan bu arastirmada, deney grubu ogrencilerine olusturmaci yaklagim
dogrultusunda, kontrol grubundaki &grencilere ise, geleneksel yontemlerle egitim
verilmistir. Aragtirma sonunda akademik basariy1 arttirmada olusturmaci yaklasimin
daha etkili oldugu, Ogrencilerin geleneksel yontemlerden daha ¢ok olusturmact
yaklagimi tercih ettikleri belirtilmistir. Bunun yaninda 6grencilerin 6z degerleri ve
Ogrenme stratejileri ile ilgili olarak kontrol grubundaki ve deney grubundaki

ogrenciler arasinda fark bulunamamistir.

Aydm ve Balim (2005), yapilandirmaci yaklasima dayali etkilesimli bir ortam
saglayarak; fen Ogretim programina ve yapilandirmact yaklasimi temel alan
disiplinler aras1 O0gretime uygun olarak hazirlanmig, 6grencilerin pasif durumdan
aktif duruma gecmelerini saglayacak etkinliklerin 6grencilerin dgrenme diizeylerine
etkisini arastirarak, geleneksel yaklasimla ders sunulan grubun 6grenme diizeyiyle
kargilastirma amaciyla c¢aliyma yapmuglardir. Arastirmayi, Izmir ilindeki bir

ilkogretim okulunun 7. sinifinda okumakta olan 68 &grenci ile yiiriitmiislerdir.



63

Calisma sonunda basar: testlerinden elde edilen dl¢iimlere bagli yapilan analizler
sonucunda deney grubunun kontrol gurubundan anlamli bigcimde daha basarili oldugu
goriilmiigtiir. Fen bilgisi tutum Ol¢eginin son test formun elde edilen degerlerin
karsilastirilmasinda deney grubu 6grencilerinin anlamli bi¢cimde daha olumlu bir
tutuma sahip oldugu goriilmiistiir. Bu durum icin, yapilandirmaci yaklasima dayali
disiplinler aras1 yaklasgimin fen bilgisi dersine yonelik tutumu olumlu y&nde
etkiledigi yorumu yapilmigtir. Gruplarin son test basari testi puanlari ile tutum
puanlan karsilastirildiginda deney grubunda yiiksek pozitif yonde, kontrol grubunda

ise, diisiik pozitif yonde bir iligki kaydedilmistir.

Akpmar ve Ergin (2005) Ogrencilerin yaparak-yasayarak ve zihinsel
becerilerini kullanarak bilgiye ulasmalarin1 saglayacak 6gretim materyalleri
hazirlanarak, olusturmaci fen 6gretiminin 6grencilerinin basarilarina etkisini ortaya
koymay1 amaclamuglardir. Calismay: Izmir ilindeki bir ilkégretim okulun 8. smifinda
okuyan 62 ogrenci ile yiirtitmiislerdir. Calisma sonunda basari testi puanlarinin
karsilastirilmasi ile deney grubunun daha basarili oldugu, acik uclu sorulara verilen
cevaplarin karsilastirilmasi ile deney grubu Ogrencilerin bilimsel acidan daha dogru
yanitlar verdigi ve goriisme sonuclarimin karsilastirilmasi ile deney grubu
ogrencilerinin kavramalar1 ve kavramlar arasi iliskileri daha iyi yapilandirdiklar
goriilmiistiir. Bunun yaninda tutum testinden alinan puanlarin karsilastirilmasi ile de
deney grubu Ogrencilerin tutum puanlarinda anlamli bir sekilde artma oldugu

goriilmiistiir.

Birisik (2006), yaptigi calismada, ilkogretim 8. sinif diizeyinde Tiirkiye
Cumhuriyeti Inkildp Tarihi ve Atatiirk¢iilik dersi “Kurtulus Savasi” iinitesinin
iceriginin olusturmaci Ogrenme kuramina gore diizenlenerek yapilan Ogretimin
akademik basan lizerindeki etkilerini belirlemeyi amaglamistir. Calismayi, 2004—
2005 ogretim yilinda Adana ilindeki bir ilkdgretim okulunun 8. simiflarinda
okumakta olan 60 Ogrenci ile yliriitmiistiir. Calisma sonunda hatirlama, kavrama,
uygulama ve toplam basan diizeyleri iizerinde yapilan tiim analizlerde, deney grubu
lehinde anlamli sonuglara ulagilmistir. Cinsiyet iizerinde yapilan analizler sonunda,

deney grubu kiz 6grencilerinin hatirlama, kavrama ve uygulama puanlarinin, deney
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grubu erkek dgrencilerine ve kontrol grubu kiz dgrencilerine gore anlamli bicimde
yikksek oldugu belirlenmistir. Deney grubu erkek o6grencilerinin kavrama ve
uygulama puanlarinin, kontrol grubu erkek Ogrencilerine gore anlamli bigcimde
yiiksek oldugu ve kontrol grubu erkek 6grencilerinin hatirlama puanlarinin, kontrol
grubu kiz Ogrencilerine nazaran anlamli bicimde yiiksek oldugu sonucuna
ulasilmistir. Ogrencilerin kendi anlamlari olusturma diizeyi bakimindan deney
grubu ogrencileri lehine anlamli bir sonug elde edilmistir. Ogrencilerin sontest
kavrama ve uygulama puanlan ile kendi anlamlarimi olusturma diizeyleri arasinda

yiiksek ve pozitif yonde bir iligki bulunmustur.

Gonen ve Andac (2009), yaptiklar1 ¢alisma ile ilkdgretim 7. simf fen ve
teknoloji dersinde, gbzden gegirme stratejisiyle desteklenmis yapilandirmact
o0grenme yaklagiminin ve geleneksel 6gretim yaklagiminin, 68rencilerin basarilari ve
kaliciliklar1 iizerindeki etkisini belirlemeyi amag¢lamislardir. Calismay1, 2006-2007
Ogretim yilinda Diyarbakir ilindeki bir ilkogretim okulunda 7. sinifta okumakta olan
77 ogrenci ile yiiriimiiglerdir. Arastirma sonunda basar1 artisinda deney grubu lehinde
anlamli sonuglara ulasildigi, hem deney hem de kontrol grubunun kaliciligi ve
kalicilik diizeyleri arasinda anlamli fark olusmadigi belirlenmistir. Her iki grubun da
testlerden aldiklar1 ortalama degerler incelendiginde ise, gozden gecirme stratejisiyle
desteklenmis yapilandirmaci 6grenme yaklagiminin, 6grenci bilgilerinin kaliciligina
ve anlamli 6grenmelerin gerceklesmesine geleneksel 6gretim yaklasimina gore daha

fazla katki yaptig1 sonucuna varilmistir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde, olusturmaci yaklasimin, Ogrencilerin

basarilar ve tutumlar iizerinde olumlu etkileri oldugu goriilmektedir.
5. Olusturmaci Yaklasim ve Yaraticilik

Olusturmaci  yaklagimin bireylerin yaraticiliklarn  {izerindeki etkilerini

belirlemeye yonelik arastirmalar bu boliimde verilmektedir.
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Russell ve Meikamp (1994), kavram haritalama gibi iist bilis yetenekleri

gerektiren etkinliklerle dgrencilerin yaraticiliklarmin belirlenebilecegi saviyla, Bati
Virjinya okullarindaki 5. 6. ve 7. sinif 6grencilerinden olusan 120 6grenciyi {iistiin
zekali, normal ve zeka engelli olarak {i¢ gruba ayirmislar ve her ii¢ grupta da 20
kisilik kontrol, 20 kisilik deney grubu olusturmuslardir. Calisma sonunda her ii¢
grupta da Ogrencilere verilen yaraticilik egitiminin, kavram haritalama ve kavramlar
arasinda yaratici iligkiler kurabilme becerilerinde anlamli bir artisa neden oldugu
belirlenmistir. Ulasilan sonuclar, yaraticilik egitimi ile zeka engeli bulunan

ogrencilerin 6grenmelerinde dahi olumlu etkiler yaratilabilecegini gostermektedir.

Tezci (2002), yaptig1 calismada, ilkdgretim 5. simif Tiirkge dersinde “Hikaye”
ve Sosyal Bilgiler dersinde “Demokrasi” konusunun ogretiminde olusturmaci
Ogretim tasarimu ile geleneksel Ogretim yonteminin, 6grencilerin yaraticiliklarina,
bilgi olusturma siirecine, hikaye ve degisik yazma performanslarina olan etkililigini
belirlemeyi amaglamistir. Arastirmada, 2001-2002 6gretim yilinda Elazig ilinde
bulunan iki farkli ilkdgretim okulunda 5. sinifta okumakta olan 70 kisilik bir 6grenci
grubu ile calismistir. Arastirma sonuclarina gore yaraticilik agisindan baslangicta
aym diizeyde bulunan 6grencilerden arastirma sonunda her iki grup lehine anlamh
sonuglara ulagilmasia karsin, deney ve kontrol gruplarimin calisma sonuglarinin
karsilastirilmast deney grubu lehine anlamli sonuclar vermistir. Bunun yaninda
hikaye yazma, karsilastirma, c¢ikarsamaya dayali, Ozet cikarmaya dayali ve
demokrasi konusunda ikna edici yazma performanslarinda deney grubu lehinde
sonuclar elde edilmistir. Ayrica deney grubu dgrencilerinin daha derinlemesine icerik

bilgisi olusturdugu goriilmiistiir.

Holbrook, Laius ve Rannikmie (2003), toplumsal probleme dayali fen 6gretimi
materyallerinin ogrencilerin yaraticiliklan {izerindeki etkilerini belirlemek amaciyla
yaptiklar1 calismay1 2001-2002 6gretim yilinda Estonya’nin degisik bolgelerindeki
okullarda okuyan 9. sinif 6grencileri ile yiiriitmiistiir. Calismanin kontrol grubunda
18 biyoloji, fizik ve kimya 6gretmeni ile bunlarin 236 6grencisi, kontrol grubunda
ise, 13 dgretmen ile bunlarin 211 6grencisi bulunmaktadir. Deney grubunda bulunan

ogrencilere konularin dgretilmesi asamasinda probleme dayali 6gretim materyalleri
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kullanilmistir.  Ogrencilerin  yaraticiliklarinin -~ dlgiilmesinde ii¢  kriter dikkate
alinmistir: Soru Sorma, Nedenleri Tahmin Etme, Sonuglari Tahmin Etme. Yaraticilik
testi Ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Yaraticilik diizeyinde en biiyiik artis
Soru sorma Olceginde hem erkek hem de kizlarda yasanmistir. Bundan dolayi
toplumsal Ogretim yaklasiminin 6grencilerin olaylari tamimlamalar1 ve sonuglari
tahmin etme hakkindaki degisik sorulari sorma konusunda cesaretlendirdigi yorumu
yapilmistir. En az artis ise, sonuglart tahmin etme 6lceginde goriilmiistiir. Kullanilan
yontem erkek ve kiz 6grencilerin yaraticiliklarimi ise, farkli oranlarda etkilemistir.
Kizlar ontestte anlamli bicimde yiiksek puanlar alirken, son testte erkek ve kizlar
arasinda herhangi bir farklilik bulunmamistir. Bu durum ise, kullanilan yontemin
erkeklerin yaraticiliklan iizerinde daha etkili oldugunu ortaya koymustur. Kontrol
grubu Ogrencilerin yaraticiliklar ise, gecen siire i¢inde herhangi bir degisiklige

ugramamistir.

Yilmaz (2006), yaptigi calismayla, ilkogretim 7. simif Ogrencilerinin sosyal
bilgisi dersinde proje tabanli O6grenme yaklasimina gore yapilan etkinliklerin,
Ogrenen basarisi, derse yonelik tutumlan ve yaraticiliklarina etkisini belirlemeyi
amaclamistir. 2005-2006 6gretim yilinda Zonguldak ilinde bulunan bir ilkégretim
okulunun 7. siniflarinda okuyan 72 6grenci ile ¢alismasini yiiriitmiistiir. Arastirma
sonunda, sosyal bilgiler dersinde probleme dayali 6gretimin, 6grencilerin basari,

tutum ve yaraticiliklan iizerinde olumlu etkileri oldugunu belirlemistir.

Biber (2006), yaptigi calismada, matematik dersinde, kesfederek Ogrenme
yonteminin, Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerine etkisini belirlemeyi
amaclamistir. Arastirma grubunu, 2005-2006 6gretim yilinda Izmir ilinde bulunan
bir ilkdgretim okulunda 7. sinifa devam eden 44 6grenci olusturmustur. Uygulama
siirecinde, deney grubuna kesfederek 6grenme yontemi, etkinlik kagitlar1 ve calisma
yapraklar1 kullanilarak uygulanmig, kontrol grubunda ise, geleneksel Ogretim
yontemleri kullanilmistir. Arastirma sonuglar1 deney grubu 6grencilerinin yaratici
diigiinme becerilerinin gelistigini ortaya koymustur. Bunun yaninda &grencilerin
yaraticiliklarinin, cinsiyetlerine, sosyo ekonomik durumlarina ve okul dncesi egitimi

alip almamalarina gore degismedigi de belirlenmistir.
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Abdullah Mirzaie, Hamidi ve Anaraki (2009), yaptiklar1 calismada, bilim

aktivitelerinin, anaokuluna devam etmekte olan erkek ogrencilerin yaraticiliklar
tizerindeki etkisini belirlemeyi amaclamislardir. Calismayi, 2008-2009 6gretim
yilinda Tahran’in 4 bolgesinden segilen 30 6grenci ile yiriitmiislerdir. Aktiviteler,
kimya ile ilgilidir ve Ogrencilerin uygulayarak ve kesfederek Ogrenmelerin
saglayacak nitelikte diizenlenmistir. Calisma esnasinda beyin firtinasi teknigi
kullanilmig ve calisma 5 hafta siirmiistiir. Arastirma sonunda deney grubunda
akicilik, esneklik, orijinallik ve zenginlestirme puanlarinda meydana gelen artisin,

kontrol grubuna gore daha yiiksek ve anlamli oldugu bulunmustur.

Yapilan aragtirmalar, olusturmaci yaklasimin, 6grencilerin yaratici diisiinme

becerilerini gelistirdigini gostermektedir.

6. Bilgisayar ve Yaraticihk

Bilgisayar kullaniminin, bireylerin yaraticiliklar1 iizerindeki etkilerini

belirlemeye yonelik yapilmis arastirmalar bu boliimde sunulmaktadir.

Giirsag (1993), yaptigzn “Uc Boyutlu Bilgisayarli Animasyon ve Yaraticilik
Iligkisi” adli nitel calismasinda, ii¢ boyutlu bilgisayarli animasyon yazilimlarinimn,
yaratic1 kisiye sagladigi olanaklar1 incelemis ve bu olanaklarin yaratici siirecteki
yerini saptamaya calismigtir. Calisma sonunda bilgisayarin diger araclara oranla
renk, doku, animasyon efektler yoniiyle kisiye bir¢cok olanaklar sundugu ve
islemlerin daha kolay yapilmasim sagladigin1 yazmistir. Ayn1 zamanda, ayrintilarin
hesaplanmasi bilgisayarlar tarafindan yapildigindan, kisinin daha az zaman ve ¢aba
harcayacaginmi belirtmistir. Bu yoniiyle bilgisayarlarin, hem gergegin bir kopyasini
olusturabilme hem de kisinin hayal diinyasinda olusturduklarin1 disan ¢ikartabilmede

yaratici kigiye yardimci olacagini belirmistir.

Michael (2000), bilgisayar simiilasyonlar1 aktivitelerinin el yapimi aktivitelere
nazaran yaraticilik {izerinde daha etkili olup olmadigimi belirleme amaciyla bir

calisma yapmistir. Calisma, 1999-2000 6gretim yilinda Kuzey Virjinya’da 3 farkl
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okulun 7. smifinda okumakta olan 58 Ogrencinin katilimiyla yapilmistir. Deney
grubunda bulunan 6grenciler iriinlerini “Gryphon Bricks” programimi kullanarak,
kontrol grubunda bulunan Ogrenciler ise, klasik lego parcalar1 kullanarak
olusturmuslardir. Yapilan {iriinlere yaraticilik, orijinallik ve kullamishlik agisindan
bakilmis ve iki grup arasinda herhangi bir farklilik gozlenmemistir. Elde edilen
sonuca gore, el yapimu aktiviteler yerine bilgisayarin kullanilabilece8i ve olusan

tiriinlerin yaraticilik, orijinallik ve kullanighiliginin korunacagi savunulmustur.

Diindar (2003), calismasinda, hayat bilgisi dersinde ©Ogrenme paketi
kullanimini, geleneksel Ogretim yontemiyle karsilastirmak, dgrenme paketlerinin
kullaniminin 6grencilerin basarisi, Hayat Bilgisi Dersine yonelik tutumlar1 ve
yaraticiliklan tizerindeki etkisini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmada, 2003-2004
ogretim yilinda Edirne ilindeki bir ilkogretim okulunun 3. smifinda okuyan 72
ogrenci ile calismistir. Ders anlatimi deney gurubunda doner levha — teyp kaydi
eslestirmeli, tepeg6z saydamlar1 — teyp kaydi eslestirmeli ve power point 6grenme
paketleri ile yapilirken, kontrol grubunda geleneksel Ogretim yontemleri ile
yapilmistir. Arastirma sonunda doner levha — teyp kaydi eslestirmeli 6grenme paketi
ve tepegdz saydamlar — teyp kaydi eslestirmeli 6grenme paketinin kullanilmasinin,
geleneksel yonteme gore basari acisindan daha iyi oldugu belirlenirken, power
point’te hazirlanan Ogrenme paketinin kullanilmasinin herhangi bir {istiinliik
saglamadigr goriilmiistiir. Tim Ogrenme paketlerinin, Ogrencilerin Hayat Bilgisi
dersine yonelik tutumlarim1 olumlu yonde etkiledigi saptanmistir. Tiim 6grenme
paketlerinin yaraticilik iizerinde geleneksel yonteme gore herhangi bir farklilig
bulunamamis ve aragtirmanin ii¢ farkli yontem ve tek bir {inite sinirli olmasinin buna

yol acabildigi yorumu yapilmistir.

Kogoglu (2003), calismasini, Ogrencilerin hiperortam tasarimcist olarak
katildigt 6grenme cevresinin, yaratici digiinmeye etkisini arastirmak amaciyla
yapmistir. Calisma, 2001-2002 egitim-6gretim yilinda Adana ilinde yer alan iki 6zel
okulda 6 ve 7. simifta okuyan toplam 64 Ogrenci ile yapilmistir. Uygulama
asamasinda Ogrencilerden bir konu hakkinda grup calismasinin {riinii olarak web

sitesi hazirlamalari istenmistir. Yaraticiliklarinin belirlenmesi i¢in Torrance Yaratici
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Diisiinme Sozel ve Sekilsel Testi kullanilmigtir. Arastirma sonunda deney ve kontrol

gruplarmin yaratici diisiinme sontest puanlari arasinda deney gruplarinin lehine

anlaml farklilik elde edildigi belirtilmistir.

Yapilan arastirmalar, bilgisayar destekli egitimin, ©grencilerin yaratici

diisiinme becerilerini gelistirmede etkili olabilecegini gostermektedir.

7. Bilgisayar ve Olusturmaci Yaklasim

Bilgisayar destekli olusturmaci yaklasim ortamlar1 ve olusturmaci yaklagima
dayali olarak hazirlanmis 6grenme paketlerinin etkililigini belirlemeye yoOnelik

yapilan arastirmalar bu boliimde verilmektedir.

Atam (2006), calismasini, olusturmaci yaklagima dayali olarak fen ve teknoloji
dersi 1s1-sicaklik konusunda hazirlanan yazilimin ilkogretim S.sinif Ogrencilerinin
akademik basarilarina ve kaliciliga etkisini saptama amaciyla yapmistir. 2005-2006
ogretim yilinda Osmaniye ilindeki bir ilk6gretim okulundaki 5. simif 6grencilerinden
72’si ile gerceklestirilmistir. Kontrol grubuna olusturmaci yaklasim temelli yontem
uygulanirken, deney grubuna ise, olusturmact yaklasima dayali bilgisayar destekli
uygulamalar yaptinlmigtir Calisma sonunda, sontest ve kalicilik testi puanlari

arasinda deney grubu 6grencileri lehinde anlamli sonuglara ulagmistir.

Teke Bodur (2006), calismasinda, olusturmaci 6grenme yaklasimina dayali
bilgisayar destekli egitim yontemine dayali islenen dersin, Ogrenci basarisi
tizerindeki etkileri belirlemeyi amaglamigtir. Calisma, 2004-2005 6gretim yilinda
Sakarya ilindeki bir lisede okumakta olan 46 dgrenci ile yiiriitmiistiir. Konu, kontrol
grubunda geleneksel yontem ile, deney grubunda ise, yapisalc1 6grenme yaklasimina
dayal1 olarak hazirlanan egitim yazilimi kullanilarak, bilgisayar destekli egitim ile
verilmistir. Arastirma sonunda kontrol grubu Ontest sontest puanlar1 arasinda anlaml
bir fark elde edilmezken, deney grubu Ogrencilerinin Ontest sontest puanlar1 arasinda
sontest puanlart lehine anlamh bir fark elde edilmistir. Bunun yaninda deney ve

kontrol gruplarinin Ontest puanlart arasinda anlamli bir farklihik gozlenmezken,
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sontest puanlarinda deney grubu lehinde anlamli bir farklilik goriilmiistiir. Elde

edilen sonuclar dogrultusunda, orgencilerin fizik egitiminde, bilgisayar destekli

egitimin, geleneksel yontemden daha basarili oldugu sonucuna varilmistir

Akpmar (2006), ilkdgretim fen bilgisi dersinde anlamli 6grenmeye yardimci
olacak ve yapilandirmaci kurama dayali 6gretim stratejilerine uygun, simif ici
ogretimde kullanilacak bir egitim yazilimi hazirlamak ve bilgisayar destekli
Ogretimin Ogrencilerin basarilarina etkisini aragtirmayr amaglamistir. Arastirmaya,
[zmir ilindeki iki farkli ilkogretim okuluna devam eden 6. siif dgrencilerinden
123’ ile gerceklestirilmistir. Deney grubunda, hazirlanan yazilim kullanilarak
bilgisayar destekli Ogretim, kontrol grubunda ise, normal Ogretim yapilmistir.
Arastirma sonunda her iki okuldaki bilgisayar destekli fen 6gretiminin, 6grencilerin
biligsel diizeylerine normal Ogretime gore anlamli sekilde etki ettigi, 6grencilerin
duyussal diizeylerini olumlu sekilde etkiledigi ve 6grencilerin 6grenme tercihlerinin
degismesini sagladigi belirlenmistir. Ayrica, Ogrencilerin yapilan uygulamaya
yonelik olarak olumlu goriise sahip olduklar1 ve daha sonraki fen derslerinde de

benzer uygulamalarin devam etmesini istedikleri belirtilmistir.

Isik (2007), fen ve teknoloji dersi icin olusturmacit yaklasim dogrultusunda
hazirlanmis 6grenme paketinin, 5. sinmif Ogrencilerinin fen ve teknoloji dersine
yonelik tutumu, basarilart ve Ogrenme paketine yonelik tutumlar1 iizerindeki
etkilerini belirlemek amaciyla yaptigi calismayi, izmir ilindeki bir ilkogretim
okulunda okumakta olan 184 O&grenci ile yiiriitmiistir. Konu, deney grubuna
olusturmaci yaklagim dogrultusunda hazirlanmis Ogrenme paketi ile, kontrol
grubunda ise, Milli Egitim Bakanhgi’nin hazirlattigr 6gretmen kilavuz kitabindaki
yonergeler dogrultusunda, olusturmaci yaklagima uygun olarak islenmistir. Arastirma
sonunda, olusturmact yaklasim dogrultusunda hazirlanmis Ogrenme paketinin,
olusturmaci yaklagima gore basari iizerinde daha olumlu etkileri oldugu, 6grenme
paketine yonelik tutumu arttirmada etkili oldugu ve fen ve teknoloji dersine yonelik

tutum tizerinde olumlu egilime neden oldugu belirlenmistir.
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Ozerbas (2007), yaptigi calismada, yapilandirmacit 6gretim ortammnin,

ogrencilerin akademik basaris1 ve transfer becerilerine etkisini belirlemek
amaclamistir. Ontest sontest kontrol gruplu deneysel desenin kullanildigi ¢alisma,
2006-2007 6gretim yilinda 6zel bir ilkogretim okulunun 7. sinifinda okumakta olan
32 ogrenci ile matematik dersinde gerceklestirilmistir. Arastirma sonunda,
yapilandirmac1 yaklagimin bilgisayar destekli uygulandigi deney grubunun,
geleneksel 0gretim yonteminin kullanildigi kontrol grubundan daha basarili oldugu
goriilmiistiir. Ayrica deney grubunun, 6grenilen bilgileri bagska benzer alanlara

transfer etme becerilerinin, kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Solomonidou ve Kalantzi (2007)° nin yaptiklar1 arastirma, olusturmaci
yaklastma uygun Ogrenme paketinin, sicaklik kavraminin = 6gretilmesinde
kullanilmasinin etkisini ortaya c¢ikarma amaciyla yapilmistir. Calisma, 13-14
yaslarindaki 60 yunan &grenci ile yiiriitiilmiistiir. Deney grubuna alinan 20 dgrenci
konuyu oncelikle geleneksel yontemlerle 6grenmis, daha sonra ise 6grenme paketi ve
ozel calisma yapraklariyla calismislardir. Kontrol grubuna alinan 40 6grenci ise,
konuyu geleneksel Ogrenme yoOntemleri ile Ogrenmislerdir. Her iki gruptaki
Ogrencilere, calismadan Once ve sonra basari testi uygulanmistir. Calisma sonunda
elde edilen degerler, 6grenme paketiyle desteklenen 6gretimin geleneksel 6gretimden

daha iyi sonuglar verdigini gostermektedir.

Altunay ve Seker (2008)’in, bilgisayar ortaminda hazirlanan ve fen dersinde
kullanilacak kavram haritalarinin 68renci basaris1 ve tutumu iizerindeki etkilerini
arastirma amaciyla yaptiklar ¢alisma, Konya ilindeki bir ilkogretim okulunun 6.
sinifta okumakta olan 50 O6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Konu, kontrol grubuna
geleneksel anlatim yontemiyle anlatilirken, deneme grubuna, kavram haritalar
seklinde hazirlanan bilgisayar destekli egitim materyali kullanilarak anlatilmistir.
Arastirma sonunda 6grenci basarilarinin her iki grupta arttign ve kalicilik gosterdigi,
fakat bilgisayar destekli kavram haritalama yonteminin kullanildig1 grupta sontest ve
kalicilik testi basarilarinin daha fazla oldugu belirlenmistir. Ayrica bilgisayar destekli
kavram haritalarinin kullanildig1 grupta 6grencilerin tutumlari olumlu yonde gelisme

gostermistir.
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Chuang ve Chen (2009), bilgisayar tabanli video oyunlarinin cocuklar

tizerindeki etkisini belirlemek i¢in yaptiklar1 ¢alismada, Tayvan’da okumakta olan 3.
sinif Ogrencilerinden 108’1 ile ¢alismislardir. Kontrol grubu geleneksel bilgisayar
destekli 6gretim yontemine gore hazirlanmis metin tabanli web sitesi ile bireysel
calismalar yapmistir. Deney grubu ise, 68rencilerin bilissel islemlerini destekleyecek
bicimde hazirlanmis bilgisayar tabanli video oyunu oynamiglardir. Arastirma
sonunda bilgisayar tabanli video oyunlarimin Ogrencilerin hatirlama siireglerini
gelistirdigi gibi sorunlar icin birden fazla ¢6ziim yolu tamimlama yeteneklerini de
gelistirdigini, boylece problem ¢ozme becerileri iizerinde olumlu etkileri oldugunu

belirlemislerdir.

Yapilan aragtirmalar bilgisayar desteginin kullanildigi olusturmaci yaklagim
ortamlarinin ya da olusturmaci yaklasima uygun olarak hazirlanmis yazilimlarin,

Ogrenci bagaris1 ve tutumu ilizerinde olumlu etkilerinin olabilecegini géstermektedir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu bolimde, 6grenme paketinin, Ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine
yonelik tutumu, basarisi ve yaratici diisiinme becerileri {izerindeki etkilerinin
saptanabilmesi i¢in yapilan arastirmanin modeli, grubu, degiskenleri, veri toplama
araglart ve Ozellikleri, denel islemleri ve veri coziimleme teknikleri ile ilgili

aciklamalar yer almaktadir.

1. Arastirmanin Modeli

Yapilan arastirmada problemin degerlendirilme asamasinda deneysel yontem
kullanilmigtir. Deneysel desen, belirlenen bagimhi degiskenin Ol¢me araglar
yardimiyla elde edilen nicel verilerinin karsilagtirllmasi ile bagimsiz degiskenle

arasindaki neden-sonug iliskisinin belirlendigi arastirma yontemidir.

Arastirmanin modeli ise kontrol gruplu Ontest — sontest modeli olarak
belirlenmistir. Bu modelde yansiz atama yolu ile belirlenmis iki gruptan biri, deneyin
uygulanacagi grup olan deney grubunu, digeri ise karsilastirmanin yapilacagi kontrol
grubunu olusturmaktadir. Her iki grupta da deney Oncesi ve sonrasi Olgiimler
yapilmakta ve elde edilen nicelikler karsilastirilmaktadir. Biiyiikoztiirk (2001; 23)’{in

belirttigi gibi modelin sembolik gosterimi Tablo 1’de verilmektedir.
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Tablo 1: Ontest — Sontest Kontrol Gruplu Desen

GD R Ol 03

Gy R 0, Oy

Bu desende semboller Campbell ve Stanley (1966; 13)’in belirttigi gibi
asagidaki gibi agciklanmaktadir:

(R): Gruplarin Random bir bi¢imde seg¢ildigini,

(X): Gruplara yapilan uygulamay1,

(O3-0Oy): Deney grubunun Ontest ve sontest dl¢iimleri arasindaki farkliligi,
(04-0,): Kontrol grubunun ontest ve sontest dl¢timleri arasindaki farkliligi,

(03-0O1) = (04-0O,): Deney ve kontrol grubunda uygulama nedeniyle meydana
gelen degisiklik arasindaki farklilig1 gostermektedir.

Bu arastirmada kullanilan modelin gosterimi ise Tablo 2’de belirtilmektedir.

Tablo 2: Arastirmanin Modeli

GD R 01 03 05 O7
X4 X
Gk R 0, O,

O¢ Og

Arastirmada kullanilan olan desendeki semboller asagida aciklanmastir:

(R): Gruplarin Random bir bi¢imde seg¢ildigini,
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(X1): Yaz1 yazma konusunu,

(X3): Sunu hazirlama konusunu,

(03-0Oy): Deney grubunun yazi yazma konusunda basari, tutum ve yaratici

diisiinme becerileri 6ntest ve sontest dl¢timleri arasindaki farkliligi,

(04-0,): Kontrol grubunun yazi yazma konusunda basari, tutum ve yaratici

diisiinme becerileri 6ntest ve sontest dlctimleri arasindaki farkliligi,

(03-01) — (0O4-0,): Deney ve kontrol grubunda yazi yazma konusunda yapilan
uygulama nedeniyle basari, tutum ve yaratici diisiinme becerilerinde meydana gelen

degisiklik arasindaki farkliligi,

(O5-03): Deney grubunun sunu hazirlama konusunda basari, tutum ve yaratici

diisiinme becerileri dntest ve sontest dlctimleri arasindaki farkliligi,

(O6-04): Kontrol grubunun sunu hazirlama konusunda basari, tutum ve

yaratici diisiinme becerileri ontest ve sontest 6l¢timleri arasindaki farkliligi,

(05-03) — (06-04): Deney ve kontrol grubunda sunu hazirlama konusunda
yapilan uygulama nedeniyle basari, tutum ve yaratici diisiinme becerilerinde

meydana gelen degisiklik arasindaki farkliligi,

(O7): Uygulamalarin 1 ay sonrasinda deney grubunda yapilan dl¢iimleri,

(Os): Uygulamalarin 1 ay sonrasinda kontrol grubunda yapilan 6l¢iimleri,

(07-05): Deney grubunun basari, tutum ve yaratici diisiinme becerileri sontest

ve kalicilik testi arasindaki farkliligi,

(Og-Og): Kontrol grubunun basari, tutum ve yaratici diigiinme becerileri sontest

ve kalicilik testi arasindaki farkliligi,
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(07-0Os) — (0s-O¢): Deney ve kontrol grubunun basari, tutum ve yaratici

diisiinme becerilerindeki kalicilik miktarlar arasindaki farkliligi géstermektedir.

2. Calisma Grubu

Aragtirmanin yapildigi 2009-2010 egitim ogretim yilinda izmir ili Buca
licesinde bulunan Saadet Emir Ilkogretim Okulu'nda 4. simflara ait 5 sube

bulunmaktaydi.

4. siniflarin tamaminda 102 kiz, 96 erkek toplam 198 6grenci bulunmaktaydi.
Genel olarak subelerdeki Ogrenci sayilar ile kiz ve erkek Ogrenci dagilimlarinin
birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Tablo 3’te 6grencilerin subelere dagilimlar ve

cinsiyetlerine gore durumlari verilmistir.

Tablo 3: Calisma Evreni

Subeler Kiz Erkek Toplam
4/A 18 22 40
4/B 21 19 40
4/C 20 19 39
4/D 19 19 38
4/E 18 23 41

Toplam 102 96 198

4. sinifta okumakta olan 198 6grenci, ilkogretim 1. simifa 20062007 6gretim
yilinda baslanmislardir. Ogrencilerin siniflarinin belirlenme asamasinda kiz ve erkek
ogrenciler ayrilmis ve 6gretmenler siniflarinda okutacaklar: belli sayida kiz ve erkek

ogrenciyi kura yardimiyla belirlemislerdir.

Calisma evreninin ¢ok biiyiik bir grup olmamasindan dolay1 6grencilerin tiimii
calisma grubu olarak kullanilmak istenmistir. Ancak veri toplama araglarmin ve
uygulanmanin niteligi goz Oniine alinarak, tesadiifi hatalar1 en aza indirebilmek i¢in 1

deney ve 1 kontrol grubu ile calismaya karar verilmistir.
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Arastirmada deney ve kontrol grubu belirlenitken subeler arasi kura

cekilmistir. Bu kura sonucunda A subesi deney, C subesi kontrol grubu olarak

secilmistir.

Devamsizlik nedeniyle c¢alisma grubundan cikarllan Ogrencilerden sonra
arastirmaya katilan iki subede 6grenci sayilarinin esit oldugu ve kiz ve erkek ogrenci
sayist dagilimlarinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Ayrintili bilgiler Tablo

4’te gosterilmektedir.

Tablo 4: Calisma Grubunun Subelere ve Cinsiyete Gore Dagilimlari

Grup Sube Kiz Erkek Toplam
Deney 4/A 14 16 30
Kontrol 4/C 16 14 30
Toplam 30 30 60

3. Arastirmanmin Degiskenleri

Arastirmaya ait degiskenler asagida aciklanmistir.

Bagimsiz Degisken

Yapilan arastirmanin bagimsiz degiskeni, kullanilan 6gretim yontemdir. Buna
bagli olarak deney deseninde belirtildigi gibi arastirmada iki farkli grup
olusturulmus, kontrol grubunda normal uygulanandan farkli herhangi bir sey
yapilmamig, deney grubunda ise, olusturmaci yaklasima uygun olarak gelistirilen

o0grenme paketi kullanilmistir.

Bagimh Degisken

Yapilan arastirmanin bagimli degiskenleri ise, ogrencilerin basarisi, bilisim

teknolojileri dersine yonelik tutumlar1 ve yaratici diigsiinme becerileridir.
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4. Arastirmada Kullamlan Araclar

Verilerin toplanmasi asamasinda Ogrenme paketi ile birlikte ii¢ farkl olgek

kullanilmigtir. Bunlar ile ilgili bilgiler asagida agiklanmistir:

4.1. Basari Testi

Biligim teknolojileri dersi basarisin1 6lgmek iizere uygulamali olarak hazirlanan
testin gelistirilmesi i¢in oncelikle Milli Egitim Bakanligi bilisim teknolojileri dersi
miifredatinda “Yaz1 Yazma” ve “Sunu Hazirlama” konulari ile ilgili belirlenmis olan
kazanimlar dikkate alinarak 6grencilere kazandirilmak istenen davranislar 1s18inda

ozel hedefler belirlenmistir.

Milli Egitim Bakanligi ders miifredati incelendiginde yazi yazma konusu ile
ilgili ogrencilere kazandirilmasi gereken kazamimlar EK 1’de ayrintili olarak

verilmistir.

Milli Egitim Bakanlig1 ders miifredati incelendiginde sunu hazirlama konusu
ile ilgili 6grencilere kazandirilmasi gereken kazanimlar ise, EK 2’de ayrintili olarak

verilmistir.

Uygulamanin yapilacagi siifin 1, 2 ve 3. basamaklarda bilisim teknolojisi
dersi almadigi, konu anlatim siiresi ve kazamimlarin Olciilebilme o6zellikleri goz
oniinde bulundurularak Ek 1 ve EK 2’de belirtilen kazanimlardan uygun olanlar
secilmis ve secilen kazanimlara yonelik 6zel hedefler gelistirilmis, basar testi ve
O0grenme paketi bu dogrultuda hazirlanmistir. Miifredat i¢inden secilen kazanimlar

EK 3 ve EK 4’te ayrintili olarak verilmistir.

Basar testi, 2 farkli iiniteyi kapsadig i¢in yaz1 yazma ile ilgili olan kazanimlar
dogrultusunda yazilan hedefler ve bu hedefleri 6l¢gmeye yonelik olusturulan sorular

yazi yazma konusu basar1 testi, sunu hazirlama ile ilgili olan kazanimlar
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dogrultusunda yazilan hedefler ve bu hedefleri 6l¢cmeye yonelik olusturulan sorular

sunu hazirlama konusu basari testi olarak adlandirilmistir.

Yazi yazma konusu basar1 testine ait olan kazamimlar ve bu kazamimlar
dogrultusunda yazilmis hedefler ayrintili olarak EK 5’te, belirlenen hedefler

dogrultusunda olusturulmus sorular ayrintili olarak EK 6’da gosterilmistir.

Sunu hazirlama konusu basari testine ait olan kazanimlar ve bu kazanimlar
dogrultusunda yazilmis hedefler ayrintili olarak EK 7°de, belirlenen hedefler

dogrultusunda olusturulmus sorular ayrintili olarak EK 8’de gosterilmistir.
Sorularin konulara gore dagilimi ise Tablo 5’te verilmektedir.

Tablo 5: Basari Testleri Konulari

Yiizde Degeri
Konu Adi Soru Sayisi (%)
Yazmaya Bagliyorum 7 17
S g Kelimelerin Diinyas: 17 40
N
> >‘3 Sayfalarimi Diizenliyorum 2 5
Tablo Olusturuyorum 16 38
Toplam 42 100
g Bilgilerimi Sunuyorum 14 78
=
S =
2 2
w3z
© | Sunu Yapiyorum 4 22
Toplam 18 100

Basar1 testindeki hedeflerin hepsinin uygulama diizeyinde olmasi, basari
testinin uygulamali yapilmasi geregini ortaya koymustur. Bu bakimdan basan testini
olusturan sorular uygulamaya yonelik olarak sorulmustur. Ayrica 6grencilerin
sorular1 cevaplarken kullandigi klavye tuslari ve meniiler veritabanina

kaydedilmistir.
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Basar1 testinin degerlendirme asamasinda, veri tabanindan ogrenciler igin
kaydedilmis veriler alinarak arastirmaci tarafindan puanlanmistir. Puanlama

asagidaki gibi yapilmistir.
0: Cevap veremeyen Ogrenciye,
1: Farkli meniilere girmesine ragmen dogru cevabi bulabilen 6grenciye,

2: Sadece kullanmasi gereken meniileri kullanarak dogru cevaba ulasan

Ogrenciye verilmistir.

Olusturulmus olgegin kapsam gecerliginin saptanabilmesi icin 5 uzmanin'
goriisiine basvurulmustur. Uzman grubunda Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri,
Smif Ogretmenligi, Olgme Degerlendirme alanlarinda uzman olan 3 6gretim iiyesi ve
yiiksek lisans egitimi almakta olan 2 Bilisim Teknolojileri 6gretmeni yer almistir.
Uzmanlar her sorunun belirtilen hedefi 6lgme becerisini degerlendirmis, “Uygun” ya
da “Uygun Degil” seklide goriis bildirmislerdir. Uzmanlarin hepsi sorularin hedefleri
O0lcmek i¢in “Uygun” oldugu yoniinde goriis bildirmis fakat uzmanlardan bazilar
yaz1 yazma basar1 testinde bulunan 8 soruya ait metnindeki imla hatalarinin
degistirilmesi gerektigini belirtmistir. Gerekli degisiklikler yapildiktan sonra bu 8
madde icin tekrar goriis alinmistir. Bu bakimdan yazi yazma ve sunu hazirlama

basar testlerinin goriiniis gegerlikleri oldukga yiiksektir.

Ridha (1981; 158), kritere dayali bir testte giivenirlik hesaplamalarinin gerekli
olmadig1 goriisiine, Harris ve Steward (1971), Gronlund (1976) ve Mehrens ve
Lehmann (1972)’1n ¢alismalarini inceleyerek varmistir. Bu bakimdan testin gecerlik

hesaplamalarinin gerekli olmadig: diisiiniilmiistiir.

! Dog. Dr. Mustafa Murat INCEOGLU, Ege Universitesi, Egitim Fakiiltesi, BOTE Boliim Bagkam
Yrd. Dog. Dr. Hiilya HAMURCU, DEU, Buca Egitim Fakiiltesi, Ogretim Uyesi

Yrd. Dog. Dr. Mustafa GUVENDI, DEU, Buca Egitim Fakiiltesi, Ogretim ﬂyesi

Sibel KOCAK, MEB, Bilisim Teknolojileri Ogretmeni-DEU, EBE Yiiksek Lisans Ogrencisi
Burcu EFE, MEB, Bilisim Teknolojileri Ogretmeni—DEU, EBE Yiiksek Lisans Ogrencisi
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4.2. Bilisim Teknolojileri Dersine Yonelik Tutum Olcegi

Biligsim teknolojileri dersine yonelik tutum Olgeginin gelistirilebilmesi igin,
dersi daha once almis ve yeni almaya baslamis bir grup Ogrenciye, “Bilisim
teknolojileri dersi ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?” seklinde acik uglu bir soru
sorulmustur. Alinan cevaplarin analizi ve literatiir taramas1 sonucu 41 maddeden

olusan bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum 6lgegi gelistirilmistir.

Olusturulmus o6lgegin kapsam gecerliginin saptanabilmesi i¢in Olcek, basari
testini degerlendirmis olan uzmanlarca incelenmistir. Uzmanlar her maddenin tutum
O0lcme becerisini degerlendirmis, “Uygun” ya da “Uygun Degil” seklinde goriis
bildirmislerdir. Uzmanlardan herhangi birinin “Uygun Degil” olarak goriis bildirdigi
5 madde oOlcekten cikarillarak 36 maddeden olusan ve goriiniis gecerligi oldukca

yiiksek olan bir tutum 6lgegi elde edilmistir.

Arastirmada kullanilan bilisim teknolojisi dersine yoOnelik tutum Olgeginde
bulunan 36 maddeden 19’u olumsuz, 17’si ise olumlu madde seklinde
olusturulmustur. Olcek, 6grencilerin seviyeleri dikkate almarak 3’lii likert tipinde
diizenlenmistir. Olcek iizerinde maddelerin siralanmasi icin her maddeye bir numara

verilmis ve hangi maddenin kaginci sirada olacagi kura yontemiyle belirlenmistir.
Maddelerin puanlandirilmasinda izlenen yontem Tablo 6’da gosterilmektedir:

Tablo 6: Bilisim Teknolojisi Dersine Yonelik Tutum Olcegi Maddelerinin

Puanlanmasi
Puan
Tutum
Olumlu Madde Olumsuz Madde
Katiliyorum 3 1
Kararsizim 2 2
Katilmiyorum 1 3
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Olgegin giivenirliginin belirlenmesi igin, 2009-2010 egitim ogretim yili

basinda Saadet Emir {lkogretim Okulu’nda okumakta olan ve ge¢mis yillarda bilisim
teknolojileri dersi almig 5. sinif 6grencilerinden 139 ve 6. sinif dgrencilerinden 77,

toplam 216 6grenci ile calisilmistir.

Olcekle ilgili verilerin agimlayic1 faktor analizine uygunlugunun belirlenmesi
icin Kaiser Meyer Olkin (KMO) katsayis1 hesaplanmis ve Bartlett Sphericity testi
yapilmigtir. Biiyiikoztiirk (2004; 120), KMO 6rneklem yeterligi katsayisinin 0,60’dan
yiikksek olmasi ve Bartlett testinin anlamli ¢ikmasi ile elde edilen verilerle, faktor
analizi yapilabilecegini belirtmektedir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen
degerler, tutum Olcegi ile elde edilen verilerin faktér analizine uygun oldugunu

gostermektedir. Ayrintili bilgiler Tablo 7°de verilmektedir.

Tablo 7: Bilisim Teknolojileri Dersine Yonelik Tutum Olcegi KMO ve Barlett

Testi Degerleri

Kaiser-Meyer-Olkin Ornekleme Yeterligi Katsayisi 0,939
Yaklasik Ki-Kare degeri 3656,421
Bartlett Testi sd 561
p 0,000

Faktor analizi sonucunda elde edilen sacilma (scree) grafiginde, grafik
egrisinin ilk hizli diisiis gosterdigi noktanin ilk faktorden baglamasi, 6lcegin tek
faktor altinda toplanabilecegini gostermektedir. Ayrintili bilgiler Grafik 1’de

gosterilmektedir.
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1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35
Grafik 1. Ozdeger-Faktor Grafigi

Maddelerin faktor yiikleri tek tek incelendiginde 5. ve 11. madde digindaki tim
maddelerin 1. faktor ile agiklanabilecegi goriilmiistiir. Bu bakimdan olgekten 5. ve
11. madde ¢ikarilmig, faktor yiikleri 0.48-0.75 arasindaki 34 madde Olcege
alinmistir. Olcege alinan 34 maddenin faktor yiikleri EK 9°da ayritili olarak

verilmistir.

Bu asamada faktor yiikii 13,23 olan ve varyansin %39’unu aciklayan tek
faktorli bir dlgek elde edilmistir. Biiyiikoztirk (2004; 119), tek faktorlii 6lcek
yapilarinda, toplam varyansmm %30’unun agiklanmasinin yeterli oldugunu

belirtmektedir.

Olgegin i¢ gecerlige sahip olup olmadigmin anlagilmasi icin iist %27 ile alt
%27’1ik gruplar arasinda t testi yapilmistir. %27°lik grubun 58 kisiden olustugu
saptanmistir (n=216). Bunun icin testten alinan puanlar kiiciikten biiyiige siralanmas,
alt gruptan ve iist gruptan 58 kisiye ait veriler alinmis, arada kalanlar isleme dahil
edilmemistir. Elde edilen degerler alt ve iist %27’lik grubun puanlar1 arasinda
anlamli farklililk oldugunu gostermektedir. Ayrntili  bilgiler Tablo 8’de

verilmektedir.
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Tablo 8: Alt ve Ust %27’lik Gruplarin t-Testi Sonuclar

Gruplar N X SS t Degeri p
Alt %27 58 65,24 11,08

23,608 0,000*
Ust %27 58 99,86 1,41

*p<0,001 diizende anlaml1 fark vardir.

Alt ve iist %27’lik grubun puanlar1 arasinda anlamli farklilik olmas1 6l¢egin ic

gecerlige sahip oldugunun bir kanit1 olarak yorumlanmustir.

Her bir maddeye ait alt ve iist %27 icinde bulunan katilimcilarin toplam puan
ortalamalari ile yapilan t testi sonucunda elde edilen t degerleri EK 10°da ayrintili

olarak gosterilmektedir.

Faktor analizinden sonra elde edilen 34 maddelik Olgegin giivenirliginin
belirlenmesi i¢in gerekli analizler yapilmistir. Tavsancil (2002; 28, 29)’1n Thorndike,
Cunningham, Thorndike ve Hagen (1991; 318) aktardigina gére maddelere verilen
cevaplarin dogru ya da yanhs olarak yorumlanmadigi ve likert olgegi gibi
derecelendirilmis tutum Olgeklerinde Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayist
hesaplanir. Bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum ol¢eginin giivenirliginin

belirlenmesi icin Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayis1 0,95 olarak hesaplanmistir.

Biiyiikoztiirk (2004; 165) madde-toplam korelasyonu 0,30 ve daha yiiksek olan
maddelerin bireyleri iyi derecede ayirt ettigini belirtmektedir. Tutum Ol¢egine ait
maddelerin madde-toplam korelasyon katsayilar1 ayrintili olarak EK 11°de
verilmektedir. Degerler incelendiginde maddelerin madde-toplam korelasyon
katsayilarinin 0,45-0,73 arasinda degistigi goriilmektedir. Bu bakimdan olusturulan

tutum Olgeginin bireyleri iyi derecede ayirt ettigi soylenebilmektedir.

Ridha (1981; 162)’nin aktardigina gore Ebel (1972; 361) tutum Olgeginin
kalitesi hakkinda karar verebilmek i¢in belirledigi yontemde maddelerin ayirt edicilik

yiizdelerinin dikkate alinmasi gerektigini belirtmektedir. Buna gore maddelerin yirt
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ediciliklerinin %25’inden fazlasinin yiiksek derecede (0,40 ve iizerinde), maddelerin
%?25’inden azinin orta derecede (0,20 ve 0,39 arasinda), %15’inden azinin diisiik
diizeyde (0,01 ve 0,19 arasinda) ve %5’inden azimin sifir ya da negatif diizeyde

olmasi gerektigini belirtmistir.

Biligim teknolojileri dersine yonelik tutum Olcegine ait giivenirlik analizi igin
gerekli olan maddelerin aymt edicilik yiizdelerinin  diizeyler bazinda

siniflandirilmasindan elde edilen yiizdeler Tablo 9’da belirtilmistir.

Tablo 9: Bilisim Teknolojileri Dersine Yonelik Tutum Olcegine Ait Maddelerin
Ayirt Edicilik Yiizdeleri

Olmasi Var olan Tutum
Diizey ereken Testi Maddeleri
g Say1 | Yiizde (%)
Yiiksek (0,40 ve tizeri) %25’ten fazla | 34 100
Orta (0,20 ve 0,39 aras1) %?25’ten az 0 0
Diisiik (0,01 ve 0,19 aras1) %15’ten az 0 0
Sifir veya Negatif %5’ten az 0 0
Toplam 34 100

Ebel’in yaptig1 giivenirlik tanimina ve Ozdamar (1999; 522)’in belirttigine
gore arastirmada kullanilan bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum 6lcegi yiiksek

derecede giivenilirdir. Olgek ayrintili olarak EK 12°de verilmektedir.
4.3. Torrance Yaratici Diisiinme Testi

Arastirmada Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerileri diizeylerini belirlemek
amaciyla Torrance yaratici diisinme testi kullanilmustir. Olgegin dgretim yil
icerisinde 4 kez uygulanacagi goz oniine alinarak esdeger formlar olan sozel A ve

sozel B formu beraber kullanilmistir.
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Olgegin her iki formunda da 6grencilerin yaratici diisiinme diizeylerini 6lgmeyi

hedefleyen ve birbirine paralel sekilde olusturulmus yedi etkinlik bulunmaktadir.

Soru Sorma: Bu etkinlikte ogrenciye gosterilen yoruma agik bir resimle

ilgili, resimde olanlar1 anlamaya y&nelik sorular iiretmesi beklenmektedir.

Nedenleri Tahmin Etme: Soru Sorma etkinliginde gosterilen resme baglh
kalarak ogrencilerin, bu resimde meydana gelen olaylarla ilgili nedenleri

tahmin etmesi istenmektedir.

Sonuclar1 Tahmin Etme: Soru Sorma etkinliginde gosterilen resme bagh
kalarak 6grencilerin bu resimde meydana gelen olaylarin sonuglarn ile ilgili

tahminler iiretmesi istenmektedir.

Uriin Gelistirme: Kendilerine verilen bir oyuncagi daha cekici hale

getirebilmek icin yenilikler iiretmesi istenmektedir.

Ahsilmadik Kullanimlar: A formunda karton kutularin, B formunda ise

teneke kutularin farkli kullanim bigimlerinin listelenmesini icermektedir.

Alsilmamis Sorular: Ogrencilerden, A formunda karton kutularla, B
formunda ise teneke kutularla ilgili alisiimadik sorular sormalari

istenmektedir.

Sadece Diisiiniin ve Varsaymn (Farz Edin Ki): Bu etkinlikte 6grencilere
gosterilen resimde gercek hayatta olamayacak bir durum bulunmaktadir.
Ogrencilerden bu durumun olustugunun farz edilmesi ve olusabilecek

durumlarla ilgili sonuglan listelemesi istenmektedir.

Torrance yaratic1 diisiinme testinin uygulanmasi sirasinda 6grenciler, her

boliimde cevaplamaya ayni anda baslamislar, her etkinlik i¢in ayr1 ayr siire tutulmusg

ve siire bitiminde 6grenciler etkinligi ayn1 anda bitirmiglerdir. Soru Sorma, Nedenleri

Tahmin Etme, Sonuglar1 Tahmin Etme ve Sadece Diisiiniin ve Varsayin (Farz Edin

Ki) etkinlikleri icin 10’ar dakika, Uriin Gelistirme, Alisilmadik Kullanimlar ve
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Alisilmamis Sorular etkinlikleri i¢in 5’er dakika siire ayrilmistir. Bireysel olarak

testin uygulanmas1 55 dakika siirmiistiir. Ogrencilerin dikkatinin bir etkinligin
uygulama zamani icinde diger etkinlige cekilmemesi i¢in her etkinlik ayri ayri
dagitilmigtir. Sadece Soru Sorma, Nedenleri Tahmin Etme ve Sonuglar1 Tahmin
Etme etkinliklerinde ayn1 resmin kullanilmasindan dolayr bu resim ayr bir sayfa

halinde basilmis ve ii¢ etkinlik boyunca 6grencide kalmasi saglanmistir.

Aslan (2001; 24)’in belirttigine gore Torrance (1974; 17), orijinal testin
giivenirlik ¢alismalar1 i¢in Oncelikle sorulara verilen yanitlarin puanlanmasinin gii¢
ve karmasik olmasindan dolayr Puanlama giivenirligi caligmalar1 yapmistir. Bir
gruba aligilageldik puanlama egitimi verilmis, diger bir gruba da sadece elkitab1
okutularak dort bes tane test puanlatilmis ve uzmanlarla bu testlerin puanlar
tartisilmigtir. Ardindan egitim alan ve sadece puanlama kitabin1 okuyan puanlayicilar
25 ila 40 testi puanlamislar ve bu puanlamalarin korelasyonlarina bakilmistir. Genel
olarak giivenirlik katsayilarinin ortalamalar1 arasinda neredeyse hi¢ fark bulunmamis
ve anlamlilik (0.10) seviyesinin altina inmemistir. Bunun yaninda pek cok farkl
calisma yolu ile testin yapi, kriter ve mevcut durum gegerlikleri, yordama gecerligi
analizleri gergeklestirilmistir. Biitiin bu ¢ok yonlii analizler orijinal testin gecerlik ve

giivenirligini saglamlagtirmistir.

Test, Tiirkceye Sungur (1988) tarafindan ¢evrilmistir. Tiirk 6rneklemi iizerinde
testin giivenirlik ve gegerlik calismasi da Sungur (1988) tarafindan yapilmistir. Tezci
(2002; 154)’nin aktardigima gore Sungur (1988) test-tekrar test yontemiyle yaptigi

giivenirlik ¢alismasinda 0,80 ile 0,90 arasinda korelasyon katsayilar1 bulmustur.

Torrance Yaratic1 Diisiinme Testinin puanlanmasi sirasinda Sungur (1988)’un
Tirk Kiiltiirli i¢in gelistirdigi Torrance yaratict diisiinme testinin puanlama

kitap¢igina bagh kalinarak Akicilik, Esneklik ve Orijinallik puanlar1 hesaplanmaistir.

Akicilik puami hesaplanirken Ogrencinin verdigi uygun cevaba 1 puan
verilmigtir. Cevabin uygun olmasi, etkinlikle ilgili olmasina baghdir. Her etkinlik

icin ayn ayn akicilik puanmi olusturuldugundan her 6grencinin yedi farkli akicilik
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puani bulunmaktadir. Bu yedi puaninin toplanmasiyla dgrenciye ait akicilik puani

elde edilmistir.

Esneklik ~ puam1i  hesaplanirken,  6grencilerin ~ verdikleri ~ cevaplar
kategorilendirilmis ve olusan her kategoriye 1 puan verilmistir. Kategoriler, yonerge
kitap¢iginda belirtilenler ile sinirlandirilmamisg, Ogrencilerin verdikleri cevaplara
gore yeni kategoriler de olusturulmustur. “Alisiimamis Sorular” etkinliginde esneklik
puani hesaplanmadigi i¢in her dgrenciye ait alt1 ayr1 esneklik puani olusturulmustur.

Bu alt1 puaninin toplanmasiyla 6grenciye ait esneklik puam elde edilmistir.

Orijinallik puanlariin hesaplanmasinda ise, deney ve kontrol grubunda
bulunan tiim dgrencilerin %5 ini olusturan 3 kisi ya da daha fazlasi tarafindan verilen
tiim yanitlara O puan, %2’si ile %4,99 ’u arasinda degisen orami yani 2 kisi tarafindan
verilen yanitlara 1 puan ve 1 kisi tarafindan olusturan cevaplara ise, 2 puan
verilmistir. Bunu yapmak i¢in 6ncelikle 6grencilerin her bir etkinlige vermis oldugu
yanitlar tek tek yazilarak siralanmistir. Verilen cevaplarin tekrarlanma sayilarina
gore puanlart verilmistir. Her bir etkinlik icin ayr1 ayr1 hesaplandigindan her
Ogrenciye ait yedi farkli orijinallik puam belirlenmistir. Bu yedi puaninin

toplanmasiyla 6grenciye ait orijinallik puani elde edilmistir.

Torrance yaratici diisiinme testi s6zel A formu EK 13’te, sozel B formu ise EK

14’te ayrintili olarak verilmektedir.

4.4. Ogrenme Paketi

Ogrenme paketinin hazirlanma asamasinda yapilan planlamaya gore dgrenme
paketi, Ogrencilerin konuyu kesfederek Ogrenmelerini, Ogrendikten sonra
kesfettiklerini uygulayarak konuyu tekrar etmelerini, eksiklerini belirlemelerini ve
konuya ait bilgileri uzun siireli bellege almalarin1 kolaylastiracak sekilde

tasarlanmasi ve asagida belirtilen 6zelliklere uygun olmasina dikkat edilmistir.
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e Ogrenme paketinin Milli Egitim Bakanliginin miifredatta belirledigi

kazanimlar igermesi,

e Konu anlatiminin olusturmaci yaklasimin dogasina uygun olarak kesfederek

ogrenmeye olanak saglamasi,
¢ Konu anlatiminin belirlenen yas diizeyine uygun olmasi,
¢ Konu igeriginin, 6grencilerin belirlenen hedeflere ulagsmasini saglamasi,
e Unitedeki tiim kazanimlarla ilgili etkinlik bulunmasi,
[ Ogrenciler tarafindan kolaylikla kullanilabilir olmast,

e Kullanilan renklerin, desenlerin, bi¢imlerin, resimlerin ve sayfa diizenin

belirlenen yas grubuna uygun olmasidir.

Bu dogrultuda hazirlanan 6grenme paketi Ana sayfa, Hedefler, Konular,
Etkinlikler, Internet ve Yardim béliimlerinden olusmaktadir. Béliimlere ait ekran

goriintiileri EK 15’te gosterilmektedir.

Ogrenci 6grenme paketini ilk actigi anda karsisina ismini soran bir boliim

gelmekte ve program ana sayfa da 6grenciye ismi ile hitap etmektedir.

4.4.1. Konular

Konular boliimiinde, ©grencinin eglenerek ve kesfederek Ogrenmesini
saglayacak boliimler olusturulmustur. Asagida bu boliimlerle ilgili agiklamalara yer

verilmistir.

4.4.1.1. Sozliige Bakman Gerekecek mi?

Amac: Klavye tuslarinin isimlerinin Tiirk¢e anlamlarin1 6grenebilmek.
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Kurallar: Programda klavye tuslarinin isimleri yazilidir ve program bir
Ingilizce — Tiirkge sozliige baghidir. Ogrenci Ingilizce kelimelerin Tiirkce

karsiliklarin1 dogru olarak bulmaya calisgir.

“Kontrol Et” tusuna basildiginda, dogru yazilan kelimelerin karsilarinda giilen
yiiz resmi ¢ikmaktadir. Eger listede yanhis bir sey varsa, “Sozliige bakmak ister

misiniz?” ses kaydi calismaktadir.

Hepsi dogru yapildiginda movie clip calisarak tekrar et ya da oyun oyna
secenekleri gelmektedir. Burada Ogrenci, oynayacagi oyunda Ogrendiklerini
kullanmak zorunda oldugu, yiikksek puan alabilmek icin gerekirse tekrar etmesi

yoniinde uyarilmaktadir.
4.4.1.2. Klavye Tetris
Amagc: Klavye tuslarinin isimlerinin Tiirk¢e karsiliklarini tekrarlayabilmek.

Kurallar: Tus isimlerinin Tiirk¢e karsiliklar1 agsagiya dogru inmeye baslarken,
Ogrenci 5 saniye icerisinde, Tiirkce karsiligi yazili tusa, klavyeden basmalidir. (5
saniye icerisinde kelime, yukaridan asagiya inmesini tamamlayacaktir). Kelime
sayfanin altina geldiginde oyun bitti movie clip’i calisacaktir. Ogrenci oyunu

bitirebilir veya tekrar oynayabilir.
Programda sorular, gelisi giizel olarak gelmektedir.
4.4.1.3. Klavyedeki Yerler
Amac: Klavyede tus yerlerini belirleyebilmek.

Kurallar: Programda bir z degeri tanimlanmistir. Bu z degeri 100’ iin {izerine
ciktifinda oyunun bittigine dair bir ifade gelmekte ve Ogrencinin puani da burada
gosterilmektedir. Ogrenci, sdylenen klavye tusunu, klavyede bulup basarak 10 puan

alabilmektedir. Bu durumda z degeri program tarafindan 2 arttirilir. Eger bulunamaz
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ise, yardim tusuna basilabilmektedir. Bu durumda, ekranda bulunan klavye tusu

yanip sénmeye baglayacaktir ve bdylece 5 puan alinabilecektir. Tanimlanmis z degeri
de program tarafindan 1 puan arttirilacaktir. Ayrica 6grenci, sdylenen klavye tusunun

ismini duyamadiysa tekrar dinle tusuna basarak ismi tekrar duyabilecektir.
Program, sorular gelisi giizel olarak belirlemektedir.
4.4.1.4. Tuslarin Gorevleri
Amac: Tuslarin gorevlerini belirleyebilmek.

Kurallar: Ogrenciye bir tusun gorevi verilir, 6grenci ekran klavyesinde o tusa
fare yardimi ile tiklamahdir. Her tus i¢in 10 saniye siire belirlenmistir. Siire ekran
izerinde gosterilmistir. 10 saniyelik siire ge¢mis ise, farkli bir soruya gecilecek ve
ogrencinin puanindan 10 puan diisiilecektir. Ogrencinin alacagi puan, gecen siireye
gore degismektedir. Cevaplanan sorular i¢in puanlamanin nasil yapildigir asagida

belirtilmistir. Tuslara ait sorular gelisi giizel olarak gelmektedir.
10sn  d=10puan  y=0 puan
9sn d=9 puan y=-1 puan
8sn d= 8 puan y=-2puan  gibi
4.4.1.5. Ali ile Mektup Yazalhm
Amac: Hangi durumda, hangi tusun kullanilacagini belirleyebilmek.

Kurallar: Ogrenci, videolar izleyerek, video da yapilacak islem igin hangi
tusa basmasi gerektigini belirlemelidir. Bunun i¢in ekran klavyesini kullanmalidir.

Ogrenciye, cevabinin karsilig1 olarak geri doniit verilmektedir.
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4.4.1.6. Ciimleleri Tamamlayalim

Amac: Yapilacak islemler ile kullamilacak meniiler arasinda baglanti

kurabilmek.

Kurallar: Ogrenci kendisine verilen ciimledeki bosluga hangi kelimenin
gelmesi gerektigini bulmaya calismaktadir. Kullanabilecegi kelimeler ise, menii
isimlerinden olusmaktadir. Ogrenci, herhangi bir kelimeyi yerlestirdiginde o ciimle
seslendirilecek ve climle anlamliysa, 6grenci tamam tusuna basarak cevabim kontrol
ettirecektir. Ogrenci cevabi dogru ise, alkis efekti duyulacak ve yeni bir ciimle
gelecektir. Cevap yanlis ise, Ogrenciye anlamli ciimleler kurmasi gerektigi

hatirlatilacaktir.

4.4.1.7. Kavramlar1 Yerlestirelim

Amac: Meniiler ve komutlar arasindaki iligkiyi belirleyebilmek.

Kurallar: Kavram haritasina benzer bir bicimde hazirlanmis bos bir sekil
sayfaya yerlestirilmis, menii ve bu meniilere ait komutlarin isimleri ise asagida
listelenmistir. Ogrenci menii ve komut isimlerini iliskilerini dikkate alarak sekil
tizerindeki bosluklara yerlestirmelidir. Yerlestirme icin Word programina girerek
yardim alabilmektedir. Yardim alarak tamamladigi zaman, dogru cevaba ulastigini
fakat yardim aldigr icin oyunu tekrarlamak zorunda olduguna dair bir mesaj

alacaktir.

4.4.1.8. Kutulara Yerlestirme

Amacg: Yapilacak islemler icin hangi meniiden hangi komutu kullanmasi

gerektigini belirleyebilmek.

Kurallar: Menii isimleri, 6grenciye sayfada hazir bir bicimde verilmektedir.
Asagida ise, yapilacak islemler verilmektedir. Ogrenci, ncelikle bu islem icin hangi

meniiye girilmesi gerekiyorsa o tusa basmali, boylece o meniiye ait komutlar
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gorliniir hale getirmelidir. Daha sonra ise, yapilacak islemi, kullanilacak komut
izerine siiriiklemektedir. Eger dogru bir yere siiriikleme yaptiysa, islemin yazil
oldugu metin goriinmez hale gelecek ve diger soruya gecilecektir. Yanlis yere

siiritkleme yapildiysa, islemin yazili oldugu metin, ilk konumuna geri gidecektir.

4.4.1.9. Ekleyelim

Amac: Slayda metin, word art, otomatik sekil, kiiciik resim ve yeni slayt

eklemek i¢in gerekli olan menii ve komutlari belirleyebilmek.

Kurallar: Ogrenci, 1. boliimde, slayda yazi yazmak i¢in metin kutusu, resim
eklemek icin kiiciik resim, giizel yazi eklemek i¢in word art ve sekiller eklemek i¢in
otomatik sekil eklemesi gerektigini belirleyecektir. Bu boliimii hatasiz olarak bitiren
ogrenciden, 2. boliimde, ¢izim ara¢ cubugu verilmis ve metin kutusu, word art,
otomatik sekil ve kiiciik resim eklemek icin kullanilmasi gereken tuglarin hangileri

olacagin belirlemesi istenmistir.

4.4.1.10. Degistirsem Ne Olur?

Amac: Slayt iizerine eklenmis otomatik sekle ait dolgu rengi, ¢izgi rengi, ¢izgi
bicimi, cizgi stili, ¢izgi kalinlig1 6zelliklerinin, otomatik seklin goriiniimiinde nasil

degisiklikler meydana getirdigini belirleyebilmek.

Kurallar: Ogrenciye, bir otomatik sekil verilmis ve bu sekille ilgili dolgu
rengi, cizgi rengi, c¢izgi bicimi, cizgi stili, cizgi kalinhigr 6zellikleri verilmistir.
Ogrenci, belirledigi ozellikle ilgili tusa tikladiginda, otomatik seklin belirtilen
ozelligi degismekte ve kullanma kilavuzunda kendisine ayrilan boliime, yaptigi

degisikligin meydana getirdigi etkileri anlatmaktadir.
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4.4.1.11. Nasil Degistirecegim?

Amag: Slayt iizerine eklenmis otomatik sekle ait dolgu rengi, ¢izgi rengi, ¢izgi
bicimi, cizgi stili, ¢izgi kalinligi 6zelliklerinin hangi menii ve komutlar1 kullanilarak

degistirilecegini belirleyebilmek.

Kurallar: Ogrenciye, otomatik sekille ilgili dolgu rengi, cizgi rengi, cizgi
bicimi, ¢izgi stili, cizgi kalinlig1 6zellikleri verilmistir. Ogrenci, belirledigi 6zellikle
ilgili butona tikladiginda, yonlendirmeler sayesinde hangi meniileri ve hangi
komutlar1 kullanmas1 gerektigini belirleyebilmekte ve otomatik seklin belirlenen

ozelligini degistirebilmektedir.
4.4.1.12. Nasil Dikkat Cekerim?

Amac: Animasyon ekleme, degistirme ve kaldirma, miizik ve slayt ekleme ve

slayt tasarimini degistirme ile ilgili komutlan belirleyebilmek.

Kurallar: Ogrenciye, sunu hazirlarken dikkat cekebilmek igin kullanabilecegi
animasyon, miizik, slayt ve slayt tasarimi 6geleri listelenmistir. Ogrenci bu 6gelerden
birine ait tusa bastigi takdirde, karsilastirma yapabilmesi i¢in, belirtilen ozellige
sahip olmayan bir slayt goriintiisii ile sahip olan bir slayt goriintiisii birlikte
gosterilmektedir.  Ogrenci, “Nasil Ekleyecegim?” tusuna bastifi  zaman
yonlendirmeler sayesinde hangi menii ve komutlar1 kullanmasim gerektigini

belirleyebilmekte ve ozellikleri degistirebilmektedir.
4.4.2. Etkinlikler

Etkinlikler bdliimiinde Ogrencinin Ogrendiklerini uygulamasini saglayacak

etkinliklere yer verilmistir. Asagida, bu boliimde bulunan etkinlikler aciklanmistir.
4.4.2.1. Resimlerle Ciimle Olusturma

Amac: CTRL+C, CTRL+V, CTRL+X kisa yollarin1 kullanabilmek.
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Ogrenciye, ii¢ kelime ve bu kelimelerin yerine kullamlabilecek ii¢ resim
verilmistir. Ogrenciden, bu kelimeleri kullanarak olabildigince fazla sayida ve
anlaml climle olusturmasi, daha sonra da verilen kelimelerin yerine, onlara ait
resimleri yerlestirmesi beklenmektedir. Bu islem icin, kes, kopyala, yapistir

islemlerini klavye kisa yollarim1 kullanmasi istenmektedir.

4.4.2.2. Kiiciik Deniz Kizi

Amac: Klavye tuslarini gerektigi sekilde kullanabilmek.

Ogrenciye kiiciik denizkizi ile ilgili bir hikaye verilmistir. Hikaye, kiiciik
denizkizinin, suyun yiizeyine ¢ikmasi olayinda kesilmistir. Ogrenciden ise, kiiciik
denizkizi karakterinin, diinya iizerinde gorebileceklerini siralamasi istenmektedir.

4.4.2.3. Hikaye Olusturma

Amac: Paragraf 6zelliklerini degistirebilmek.

Ogrenciden, kendisine verilen hikayeyi, en az iki paragraf daha siirecek
bicimde tamamlamasi, daha sonra her paragrafin, paragraf 6zelliklerini birbirinden

farkli olacak sekilde degistirmesi istenmektedir.
4.4.2.4. Kelimelerin Giicii
Amac: Yaz tipi Ozelliklerini degistirebilmek.

Ogrenciden, sifat tamlamalar1 yazmasi ve kelime ozelliklerine gore sifat olan

kelimelerin yazi tiplerini degistirmesi istenmektedir.
4.4.2.5. Bashk Bulma

Amac: Yaz tipi Ozelliklerini degistirebilmek.
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Ogrenciden, verilen hikayeye olabildigince ¢cok sayida baslik bulup yazmasi ve

her baslhigin yaz1 tipi 6zelliklerini birbirinden farkli yapmasi beklenmektedir.

4.4.2.6. Dersler ve Notlar

Amac: Tablo, satir ve siitun ekleme ile kenarliklar ve golgelendirme meniisiinii

kullanabilmek.

Ogrenciden, kendisine verilen metinde bulunan veriler ile bir tablo olusturmasi
istenmektedir. Ogrenciye, 6nce 4x4 bicimde tablo olusturmasi gerektigi belirtilmistir.
Bu durum, 6grencinin satir ve siitun ekleme ozelliklerini kullanmasi gerekliligini
ortaya cikartmayr amaclamaktadir. Olusturulan tablonun kenarlik ve golgelendirme
ozellikleri ise, 6grencinin istegi dogrultusunda degistirilebilmektedir. Degistirdigi

ozellikleri ise kullanim kilavuzunda belirtilen alana yazmasi gerekmektedir.

4.4.2.7. Kurs Notlar1

Amac: Tablo ekleme, satir ve siitun silme ile kenarliklar ve golgelendirme

meniisiinii kullanabilmek.

Ogrenciden, kendisine verilen metinde bulunan veriler ile bir tablo olusturmasi
istenmektedir. Ogrenciye, 6nce 6x6 bicimde tablo olusturmasi gerektigi belirtilmistir.
Bu durum 6grencinin satir ve siitun silme dzelliklerini kullanmasi1 gerekliligini ortaya
cikartmayr amaglamaktadir. Olusturulan tablonun kenarlik ve golgelendirme
ozellikleri ise Ogrencinin istegi dogrultusunda degistirilebilmektedir. Degistirdigi

ozellikleri ise kullanim kilavuzunda belirtilen alana yazmasi gerekmektedir.

4.4.2.8. Ekliyorum

Amac: Sunuya metin kutusu, word art, otomatik sekil ve kiiciik resim

ekleyebilmek.
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Ogrenciden, kendisine verilen sununun ilk slaydina, adini yazmasi, ikinci
slaydina word art kullanarak “Okul” yazmasi, iiclincii slaydina giilen yiliz resmi
eklemesi ve dordiincii slaydina kii¢iik resimlerin “akademik” boliimiinden bir resim

eklemesi istenmektedir.

4.4.2.9. Degistiriyorum

Amac: Slayt iizerine eklenmis otomatik sekle ait dolgu rengi, ¢izgi rengi, ¢izgi
bicimi, c¢izgi stili, c¢izgi kalinhigr o6zelliklerini kullanarak otomatik seklin

goriiniimiinde degisiklikler meydana getirebilmek.

Ogrenciden, kendisine verilen sunuda bulunan otomatik seklin dolgu rengini,

¢izgi rengini, ¢izgi bi¢imini, ¢izgi stilini, ¢izgi kalinligim degistirmesi istenmektedir.

4.4.1.12. Dikkat Cekici Hale Getiriyorum

Amac: Animasyon ekleyebilme, degistirebilme, kaldirabilme, miizik ve slayt

ekleyebilme ve slayt tasarimini degistirebilmek.

Ogrenciden, kendisine verilen sunuyu dikkat cekici hale getirebilmek igin,
sunudaki otomatik sekillere animasyon eklemesi, eklenmis animasyonu kaldirmasi
ve degistirmesi, miizik eklemesi ve yeni bir slayt ekleyerek bu slaydin slayt

tasartminm degistirmesi istenmektedir.

4.4.2.13. Ne Biliyorsun, Ne Diisiiniiyorsun?

Amac: Secilecek konu hakkinda insanlar bilgilendirici ve kisisel diisiincelerin

aciklandigi bir sunu hazirlayabilmek.

Ogrencilerden, kendilerine verilen konu listesinden sectikleri bir konu ile ilgili
metin, word art, otomatik sekil, kiiciik resim, miizik ve animasyonlar1 kullanarak,
slayt iizerine ekledikleri nesnelerin ve slaydin tasarimini degistirerek 5 slayttan

olusan bir sunu hazirlamalar1 istenmektedir.
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4.4.2.14. Arkadaslarimz Bilgilendirelim

Amac: Hazirladiklan sunular sinifta sunabilmek.

Ogrencilerden, “Ne Biliyorsun, Ne Diisiiniiyorsun?” etkinliginde hazirladiklar

sunular1 sinifta arkadaslarina sunmalar1 beklenmektedir.
4.4.3. Hedefler

Hedefler boliimiinde 6grenme paketinin hazirlanma amaglari, kullanicilarin, bu

O0grenme paketi sayesinde kazanacaklar1 beceriler hakkinda bilgi verilmektedir.
4.4.4. internet

Bu boliim, 6grencilerin ihtiya¢ duyduklar anda “www.google.com.tr”” adresine

baglanarak gerekli arastirmalar1 yapabilmeleri amaciyla hizmete sunulmustur.
4.4.5. Yardim

Bu boliimde, 6grencilere, 6grenme paketinde bulunan diigmeler ve 6grenme

paketinin kullanim ile ilgili bilgiler verilmistir.
4.5. Ogrenme Paketini Kullanma Kilavuzu

Konu anlatimi sirasinda kullanilmak iizere gelistirilen kullanma kilavuzunun
amaci, Ogrenme paketi iizerinde bulunan sorularin yanitlanmasi igin zemin
hazirlanmasi ve 6grencilerin yazilimi kullanabilmeleri i¢in yonlendirilmesidir. Her
ders i¢in Ogrencilerin yapacaklari uygulamalar ve her uygulamaya ayiracaklar

siireler belirtilmektedir.

Ogrenciler aym uygulamay: birka¢ defa tekrarlayip, tekrar sonuglarini da

kullanma kilavuzu iizerindeki bogluklara not alabilmektedir. Ayrica yapacaklar
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etkinliklerde kendi istekleri dogrultusunda degistirdikleri Ozellikleri de kullanma

kilavuzu iizerine not alabilmektedirler.

Ogrenme paketi kullamim kilavuzu EK 16’da verilmektedir.

5. Denel islemler

Bu aragtirmada gerekli verilerin toplanabilmesi i¢in iki yariyila yayilan 16
haftalik bir siire ayrilmistir. Arastirma verilerinin toplanabilmesi i¢in basar testi ile
bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum Olcegi hazirlanmig, yaratici diigiinme
becerilerinin belirlenmesi icin Torrance yaratici diisiinme testi sdzel A ve sozel B
formu kullanilmistir. Bunun yaninda deney grubu Ogrencilerinin caligmalarini
bireysel olarak yiiriitebilmeleri icin Ogrenme paketinin ve yapmalar istenen

etkinliklerin aciklandig1 6grenme paketini kullanma kilavuzu hazirlanmistir.

Uygulamanin yapilabilmesi i¢in Izmir i1 Milli Egitim Miidiirliigii' nden gerekli

izinler alinmais, izin formu EK 17°de verilmistir.

Calismada, bilisim teknolojileri dersi konular1 arasinda yer alan asagidaki

konular 8 haftalik donemler halinde arastirmaci tarafindan islenmistir:

1. Yaz1 yazma

2. Sunu hazirlama

Kasim ayinda, yaz1 yazma konusu 6ncesinde, deney ve kontrol grubuna bilisim
teknolojileri dersine yonelik tutum 6lgegi, Torrance yaratici diisiinme testi sozel A

formu ve yazi1 yazma konusu ile ilgili bagar testi uygulanmistir.

Kontrol grubunda, yazi yazma konusunun islenmesi sirasinda arastirmaci, Milli
Egitim Bakanligi Ogretmen Kilavuz kitabindaki yonergeler dogrultusunda,
ogrencilerin Caligsma kitabinda bulunan etkinlikleri yapmasina rehberlik etmistir.

Deney grubunda ise dgrenciler bireysel olarak, 6grenme paketini kullanma kilavuzu
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esliginde Ogrenme paketini kullanmiglardir. Arastirmaci, olusabilecek sorunlari

cozmede rehberlik yapmak amaciyla sinifta bulunmustur.

Her iki grubu da, Ocak ayinda, yazi yazma konusu sonrasinda ise, bilisim
teknolojileri dersine yonelik tutum o6lcegi, Torrance yaratici diisiinme testi sozel B

formu ve yazi1 yazma konusu ile ilgili basar testi uygulanmistir.

Subat ayinda, sunu hazirlama konusu Oncesinde, yazi yazma konusu ile ilgili

basar testi ve sunu hazirlama konusu ile ilgili basari testi uygulanmisgtir.

Kontrol grubunda, sunu hazirlama konusunun islenmesi sirasinda arastirmaci,
Milli Egitim Bakanhigi Ogretmen Kilavuz kitabindaki yonergeler dogrultusunda,
ogrencilerin Calisma kitabinda bulunan etkinlikleri yapmasina rehberlik etmistir.
Deney grubunda ise dgrenciler bireysel olarak, 6grenme paketini kullanma kilavuzu
esliginde Ogrenme paketini kullanmiglardir. Arastirmaci, olusabilecek sorunlar

cozmede rehberlik yapmak amaciyla sinifta bulunmustur.

Her iki grubu da, Nisan ayinda, sunu hazirlama konusu sonrasinda, bilisim
teknolojileri dersine yonelik tutum 6l¢egi, Torrance yaratici diisiinme testi sozel A

formu ve sunu hazirlama konusu ile ilgili basar testi uygulanmustir.

Sontestlerin uygulanmasindan bir ay sonra, Mayis ayinda ise, bilisim
teknolojileri dersine yonelik tutum o6lcegi, Torrance yaratici diisiinme testi sozel B
formu ve sunu hazirlama konusu ile ilgili basan testi tekrar uygulanarak ogrenciler

tizerindeki kaliciliklarina bakilmstir.

Yapilan islemler Tablo 10’da 6zetlenmistir.
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Tablo 10: Deney Sirasinda Yapilan islemler

Konu Tarih Deney Grubu Kontrol Grubu
Torrance Yaratict Diisiinme Testi S6zel A Formu
Kasim 2009 Yazi Yazma Konusu Basar1 Testi
Tutum Olgegi (Ontest)
Ogretmen
Yaz1 Yazma Kasim 2009 .
Ogrenme Paketi Kilavuzuna bagl
konusu Ocak 2010 _
islenen ders
Yazi1 Yazma Konusu Basar1 Testi
Ocak 2010 Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel B Formu
Tutum Olgegi (Sontest-1)
Yaz1 Yazma Konusu Basar1 Testi
Subat 2010
Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi
Ogretmen
Sunu Subat 2010 .
Ogrenme Paketi Kilavuzuna bagl
Hazirlama Nisan 2010
islenen ders
Konusu
Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi
Nisan 2010 Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel A Formu
Tutum Olgegi (Sontest-2)
Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi
Kalicihk _
Mayis 2010 | Torrance Yaratict Diisiinme Testi Sozel B Formu
Testleri

Tutum Olcegi

Arastirma sirasinda, deney ve kontrol grubunda, yazi yazma konusu islenisinde

kullanilan etkinlikler Tablo 11°de gosterilmektedir.
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Tablo 11: Yaz1 Yazma Konusu Etkinlikleri

Hafta Deney Grubu Kontrol Grubu
Yazi Yazma Konusu Basar1 Testi,
1 Tutum Olcegi,
Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel A Formu.
“Sozliige Bakman Gerekecek mi?” “Biiyiik Harfler”
2 “Klavye Tetris” “Zeynep’in Mektubu”
“Klavyedeki Yerler” “Ellerim”
“Haydi Spora”
“Tuslarin Gorevleri” .
3 “I¢inde Ne Var?”
“Kiigiik Deniz Kiz1”
“Oyun Zaman1”
. “Bir Okul Giinii”
“Ali [le Mektup Yazalim”
4 “Tilki”
“Resimlerle Ciimle olusturma”
“Yazilara Bi¢cim Verelim”
“Ciimleleri Tamamlayalim” _
“Cigekler, Kelebekler”
5 “Kavramlar1 Yerlestirelim”
“Kiimeler”
“Kutulara Yerlestirme”
“Kelimelerin Giicii” “Kis ayol Tuslar”
6 “Baghik Bulma” “Markalar ve Simgeler”
“Paragraflan Diizenliyorum”
“Hikaye Olusturma”
“Su Hayvanlar1 Beni Sasirtiyor”
7 “Dersler ve Notlar”
“Daha Yakindan Taniyalim”
“Kurs Notlar1”
Yazi Yazma Konusu Basar1 Testi,
8 Tutum Olcegi,

Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel B Formu.

Kalicilik testlerin uygulanmasi.

® Yazi yazma konusu basari testi,
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Arastirma sirasinda, deney ve kontrol grubunda, sunu hazirlama konusu

islenisinde kullanilan etkinlikler Tablo 12’de gosterilmektedir.

Tablo 12: Sunu Hazirlama Konusu Etkinlikleri

Hafta Deney Grubu Kontrol Grubu
1 Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi
“Ekleyelim”
“Ekliyorum” “Hangisi Daha Giizel”
2 “Degistirsem ne olur?” “Iste Ben”
“Nasil Degistirecegim?”
“Degistiriyorum”
“Nasil Dikkat Cekerim?”’
3 “Dikkat Cekmeyi Ogrendim” “Atatiirk Inkilaplar1”
“Dikkat Cekici Hale Getiriyorum”
4 “Ne Biliyorsun, Ne _
s Disiiniiyorsun?” “Hazerfen Ahmet Celebi”
6 “Hazerfen Ahmet Celebi” etkinligi
“Arkadaglarimiz1 Bilgilendirelim” | kapsaminda  hazirlanan  sunun
7 sinifta sunulmasi
Yaz1 Yazma Konusu Bagar1 Testi,
8 Tutum Olcegi,

Torrance Yaratict Diisiinme Testi S6zel A Formu.

Kalicilik testlerin uygulanmasi.

Sunu hazirlama konusu basari testi,

Tutum olcedi,

Torrance yaratici diisiinme testi sozel B formu.
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Kontrol grubunda kullanilan etkinliklerle ilgili 6grenci caligma kitabina ait

boliimler EK 18’de, 6gretmen kilavuz kitabina ait béliimler EK 19°da verilmektedir.

Her iki konunun, deney ve kontrol gruplarina ait ders islenisleri, ayrintili olarak

EK 20’de verilmektedir.

6. Veri Coziimleme Teknikleri

Verilerin analizlerinde SPSS 15 paket programi kullamlmigstir. Ogrencilerin
yaz1 yazma ve sunu hazirlama basar testi, bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum
Olcegi ve Torrance yaratici diislince testinden aldiklari puanlar SPSS programina
aktarilmistir. Ural ve Kilic (2006; 83), istatistiksel analizlerin yapilmasi sirasinda
parametrik testlerin kullanilabilmesi i¢in verilerin nicel 6zellik tagimasi, 6rneklemi
olusturan deneklerin evrenden yansiz olarak secilmesi ve birbirlerinden bagimsiz
olmasi, 6rneklem biiyiikligiiniin 10’dan az olmamasi, verilerin normal dagilima

sahip olmasi ve varyanslarin homojen olmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Arastirmada kullamilan Olceklerden elde edilen verilerin parametrik test
varsaymmlarini karsilayip karsilamadigini belirlemek i¢in oncelikle deney ve kontrol
grubunun, yazi yazma ve sunu hazirlama basar testlerinin dntest, sontest ve kalicilik
testi, tutum Olceginin ve yaratici diisiinme testinin Ontest, sontest-1, sontest-2 ve
kalicilik testi puanlarinin normal dagilima uygun olup olmadigina bakilmis ve

sonuglar1 EK 21°de verilmistir.

Tiim puan dagilimlarinin normal dagilim gosterdigi belirlendikten sonra

varyanslarin homojenligi testi yapilmis ve sonuglar1 EK 22°de verilmistir.

Sunu hazirlama konusu basar1 testi kaliciik formundan alinan puanlarda,
varyanslarin homojen olmadig1 belirlendiginden, 7. alt problemin “Sunu Hazirlama
Basaris1 Uzerindeki Kalicihik” boliimiinde, deney ve kontrol gruplarmin sontest ve
kalicilik testi puanlari arasinda yapilan analizde Wilcoxon Isaretli Siralar testi

kullanilmigtir. Kalicilik testi puanlan arasinda yapilan analizde ise Yiicel Toy ve
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Giineri Tosunoglu (2007; 16)’nun belirttigi gibi t-testi kullanilmig ve varyanslar esit

olmadigindan “Equal variances not assumed” degerine bakilmistir.

Sunu hazirlama konusunda deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin yaratici
diisiinme becerilerinin karsilagtirllmast sonucunda sontest-1 akicilik puanlar
arasinda fark bulunmustur. Biiyiikoztiirk (2001; 48) Ontestin, sontest puanlarina olan
olast etkisinin ANCOVA kullanilarak kontrol edilebilecegini savunmaktadir. Bu
bakimdan sunu hazirlama konusunda deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin
yaratic1 diisiinme testinin sontest-2 formunun akicilik alt boyutundan aldiklar

puanlarin karsilagtirllmasinda ANCOVA analizinden faydalanilmistir.

Biiyiikoztiirk (2004; 106), ANCOVA’nin regresyon ve ANOVA’y1 birlestiren
bir yontem oldugundan dolayr her iki yaklasima ait asagidaki varsayimlar

gerceklestirmesi gerektigini vurgulamaktadir:

1. Bagimli degisken ve ortak degisken arasinda dogrusal bir iliski vardir: Bu
varsayiminin denenmesi i¢in her iki gruba ait sontest-1 ve sontest-2 puanlarinin
sacilma grafikleri ¢izilmis ve EK 23’te gosterilmistir. Grafiklerin incelenmesinden,
sontest-1 ve sontest-2 puanlarimin her iki grupta da dogrusal bir iliski gosterdigi

belirlenmistir.

2. Gruplari¢i regresyon egimleri esittir: Bu varsayiminin denetlenmesi igin
uygulanan ANOVA sonuglart EK 24’ te verilmistir. Sonuglar incelendiginde
ontest*grup ortak etkisinin anlamsiz oldugu (F=1.720, p=0.195), yani regresyon

egimlerinin esit oldugu goriilmiistiir.

3. Bir faktore gore olusan gruplarm her biri i¢in bagimli degiskene ait
puanlarin evrendeki dagilimlarinin normaldir: Sonuglar1 EK 22’ de verilen analiz

sonucunda puanlarin normal dagilim gosterdigi belirlenmistir.
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4. Bir faktore gore olusan gruplarin her biri icin bagimli degiskene ait

puanlarin varyanslari esittir: Sonuclari EK 23’ te verilen analiz sonucunda puanlarin

varyanslarinin esit oldugu belirlenmistir.

5. Ortalama puanlar karsilastirilacak 6rneklemler iligkisizdir.

Tiim varsayimlarin karsilandig1 belirlendikten sonra sontest-2 akicilik puanlart,

sontest-1 akicilik puanlarina gore diizenlenerek analiz edilmistir.

Diger tiim alt problemlerin analizinde ise, Bilyiikoztiirk (2001; 32)’iin de
belirttigi gibi giiclii bir test olmasindan dolayi, 6rneklemlerin iliskileri dikkate

alinarak t-testi kullanilmistir.

Sonuglar p=0,05 anlamlilik diizeyinde ve cift yonlii olarak irdelenmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimiinde toplanan verilerin analiz sonuglar1 verilmistir. Veri analizleri

sunulurken alt problemlere gore bir sira izlenmis ve sonuglar tartigilmistir.
1. Yaz1 Yazma Konusunda
1.1. Ogrenme Paketinin Ogrenci Basarisina Etkisi

Arastirmanin birinci alt problemini olusturan “Yazi yazma konusunda
Ogrencilerin basarisi, olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis 6grenme
paketinin kullanilip kullanilmamasina goére onemli farklilik gostermekte midir?”

sorusunun cevabini bulmak i¢in yapilan analizler bu bolimde verilmektedir.

Ogrencilerin bilgi seviyelerini irdeleyebilmek icin yazi yazma konusu basari
testinin  Ontestinden ve sontestinden aldiklart puanlarin  betimleyici analiz
istatistiklerinden yararlanilarak ortalama, ranj, medyan, mod degerleri hesaplanmis,
ogrencilerin aldiklar1 en yiiksek puan ve en diisiik puan belirlenmistir. Ayrintili bilgi

Tablo 13’te verilmektedir.
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Tablo 13: Yaz1 Yazma Konusu Basar1 Testi’ne Ait Puanlarin Betimleyici

Istatistik Sonuclari

Yaz1 Yazma Konusu Ontest Sontest
Basar Testi Kontrol Deney Kontrol Deney
N 30 30 30 30
Minimum Puan 0 0 6 6
Maksimum Puan 18 28 66 74
Ranj 18 28 60 68
12-18-21- | 8-14-20-26-
Mod 6 0 24253542 | 32-68
Medyan 6 3 29 32
Aritmetik Ortalama 6,23 4,10 29,83 33,70
SS 4,33 5,71 13,91 19,07

Yazi yazma konusu basari testinden alinabilecek puanlar 0-84 araligindadir.
Degerler incelendiginde, Ogrencilerin bilgi seviyelerinin oldukca diisiikk oldugu
goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunda alinan en yiiksek puanin sirasiyla 28 ve
18 oldugu belirtilmistir. Bu durum, deney grubunda, kontrol grubuna gore bilgi
seviyesi yiiksek olan bazi 6grencilerin bulundugu gostermektedir. Deney grubundaki
Ogrencilerin yazi yazma konusundaki bilgilerinin, kontrol grubunda bulunan
ogrencilerden genel anlamda daha diisiilk oldugu, ortalama ve medyan degerlerine

bakilarak sdylenebilmektedir.

Ogrencilerin sontestlerden aldiklari puanlarin analizinde her iki grubun da mod
degerleri ¢oklu c¢ikmustir. Degerler incelendiginde, deney ve kontrol grubunda,
basarinin orta seviyenin bir miktar altinda kaldigi goriilmektedir. En yiiksek puanlara
bakildiginda yiiksek basariya sahip 6grencilerin var oldugu sdylenebilmektedir. Tiim
bu degerler, 6grenci basarilarinin orta seviyenin altinda oldugunu ve deney grubunun

kontrol grubuna gore daha basarili goriindiigiinii gostermektedir.
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Elde edilen degerler, deney grubunda bulunan &grencilerin Ontest puanlarinin
kontrol grubuna gore diisiik olmasina karsin sontest puanlarimin daha yiiksek

oldugunu gostermektedir.

Yapilan degerlendirmelerden, c¢alisma o©ncesinde kontrol grubunun basari
seviyesinin, deney grubuna gore daha yiiksek oldugu, calismanin her iki grubun da
basar1 seviyelerini etkiledigi ve ¢alisma sonunda deney grubunun, kontrol grubundan
daha yiiksek basar1 seviyesinde oldugu goriilmektedir. Bu bakimdan deney grubunun

basar1 seviyesindeki artig, kontrol grubundan daha yiiksektir.

Belirtilen farklarin istatistiksel olarak anlamli olup olmadiginin belirlenmesi

icin istatistiksel analizler yapilmistir.

Yazi yazma konusunda, deney oncesinde gruplar arasinda anlamli farkliligin

olup olmadigin belirlemek i¢in yapilan analiz sonuglar1 Tablo 14°te verilmektedir.

Tablo 14: Yazi Yazma Konusu Basar1 Testi Ontest Puanlarinin t-Testi Analiz

Sonuclari
Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 6,23 4,33
1,631 0,108
Deney 30 4,10 5,71

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Kontrol grubundaki 6grencilerin bilgi diizeyi bakimindan deney grubundaki
ogrencilerden daha iyi durumda olduklar1 goriilmektedir (EK:6,23>ED:4,10). Fakat
elde edilen sonuglar, iki grubun ¢alisma Oncesinde bilgi diizeyleri arasinda istatistiki

olarak anlamh bir farklilik bulunmadigim gostermektedir.

Kontrol grubunda, 6gretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasimin,

yaz1 yazma konusunda, 6grencilerin basarilari tizerinde herhangi bir etkisinin olup
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olmadiginin  belirlenebilmesi i¢in yapilan analiz sonuglar1 Tablo 15°te

gosterilmektedir.

Tablo 15: Kontrol Grubunun Yazi Yazma Konusu Basar1 Testi Ontest ve

Sontest Puanlarinin t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
Ontest 30 6,23 4,33
9,389 0,000%*
Sontest 30 29,83 13,91

*p<0,05 diizeyinde anlaml1 fark vardir.

Analiz sonucunda, yazi yazma konusu basari testinin Ontest ve sontest
uygulamalar1 arasinda p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklihlk bulundugu
belirlenmistir. Ogrencilerin bilgi diizeyi bakimindan ¢aligma sonrasinda daha iyi
durumda olduklar: (fo:6,23<f5:29,83) goriilmektedir. Kontrol grubunun ¢alisma
oncesi ve calisma sonrasi basar1 seviyeleri arasinda, calisma sonrasi lehine
istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin bulunmasi, 6grencilerin basarilar1 iizerinde

olusturmaci yaklagimin olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

Hazirlanan 6grenme paketinin, yazi yazma konusunda, 6grencilerin basarilari
izerinde herhangi bir etkisinin olup olmadiginin belirlenebilmesi i¢in yapilan analiz

sonuclar1 Tablo 16’da gosterilmektedir.

Tablo 16: Deney Grubunun Yaz1 Yazma Konusu Basar1 Testi’nin Ontest ve

Sontest Puanlarinin t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
Ontest 30 4,10 5,71
8,918 0,000*
Sontest 30 33,70 19,07

*p<0,05 diizeyinde anlaml1 fark vardir.
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Analiz sonucunda, yazi yazma konusu basari testinin Ontest ve sontest
uygulamalar1 arasinda p<0,05 diizeyinde anlamli bir farkliik bulundugu
belirlenmistir. Ogrencilerin bilgi diizeyi bakimindan ¢aligma sonrasinda daha iyi
durumda olduklar (fo=4,10<f5=33,70) goriilmektedir. Deney grubunun caligma
oncesi ve calisma sonrast basari seviyeleri arasinda, calisma sonrasi lehine
istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin bulunmasi, 6grencilerin basarilan {izerinde,

O0grenme paketinin olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

Calisma sonrasinda, deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin basar1 seviyeleri
arasinda herhangi bir farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi i¢in yapilan analiz

sonuclar1 da Tablo 17°de verilmektedir.

Tablo 17: Yaz1 Yazma Konusu Basari Testi Sontest Puanlarimin t-Testi Analiz

Sonuclari
Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 29,83 13,91
0,897 0,373
Deney 30 33,70 19,07

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Calisma sonrasinda deney grubundaki 6grencilerin bilgi diizeyi bakimindan
kontrol grubundan daha iyi durumda olduklari (ED:33,7O>EK:29,83) fakat yazi
yazma konusu basari testinin sontest uygulamalari arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir farklilik bulunmadig1 goriilmektedir.

Yapilan tiim analizler, yazi yazma konusunda, uygulanan her iki yontemin de
ogrenci basarisinda olumlu ve benzer etkileri oldugunu gostermektedir. Ogrenme
paketi ile 6grenen Ogrencilerin, istatistiksel olarak anlamli olmasa da, baglangicta
kontrol grubuna gore diisitk diizeyde bulunan bilgi seviyelerinin ¢alisma sonunda
daha yiiksek seviyeye ciktigi belirlenmistir. Bu durum 6grenme paketinin 6grencilere

yeni bilgiler 6gretebilme diizeyinin, bir 6gretmenin becerisinden azda olsa daha iyi
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oldugunu gostermektedir. Boyle bir sonug, bireysel ve bagimsiz olarak kullanilabilen

bir 6grenme paketinin basarili oldugu anlamina gelmektedir.

Ogretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasimda, ders, MEB 6gretmen
kilavuz kitaplar1 dogrultusunda islenmis ve &grenci calisma kitaplarinda bulunan
etkinlikler yapilmistir. Ogretmen kilavuz kitabi, ders islenisi sirasinda 6gretmeni, o
derste Ogretilecek kavramlarin Ogrenciye agiklanmasi, nasil kullanilacagi, ne ise
yaradigr konusunda Ogrencilere sorular sorulmasi ve aciklamalarin yapilmasi
seklinde yonlendirmektedir. Aciklamalarin ardindan, dgrenciden, 6grenci calisma
kitabindaki alistirmalari, 6grendikleri tus ve menii elemanlarim kullanarak yapmasi
beklenmektedir. Ogrenme paketinde ise, ogrenciler farkli oyunlarla tus ve menii
elemanlarimin gorevlerini yardim almaksizin kesfetmeye ve bunlar birbirleriyle
iliskilendirmeye ¢alismistir. Bu oyunlarin ardindan, yapmalan gereken etkinliklerde,
oyunlarda kesfettikleri ve birbirleri ile iliskilendirdikleri bilgileri transfer ederek
kullanmalar1 gerekmektedir. 1ki 6gretim yontemi birlikte incelendiginde, dgrenme
paketini kullanarak 6grenen Ogrencinin daha fazla efor ¢aba harcayarak, daha iist
diizeyde becerileri kullanmasi gerektigi ortaya cikacaktir. Sinif icindeki bireysel
farkliliklar dikkate alindiginda ve her 6grencinin iist diizey becerileri gerceklestirme
olanaginin olmadig1 diisiiniildiigiinde, elde edilen sonuclar 6grenme paketinin

ogretme yeterliliginin iyi bir diizeyde oldugunu gostermektedir.

Egitim sistemi igerisinde egitim kalitesini diistirebilecek bir¢cok etken
bulunmaktadir. Bunlarin baginda ekonomik yetersizlikler gelmektedir. Sehirlerimizin
bazilarinda 6gretmen acig1 bulunmaktadir. Bunun yaninda benimsenen olusturmaci
yaklagima uygun egitim 6gretimin yapilabilmesi icin gerekli ortamlarin hazirlanmasi,
okullarin cesitli ara¢ gere¢c bakimindan donatilmasi gerekmektedir. Bu durum da,
ekonomik nedenlerden dolay1 iilkemizde farklilifin olugmasina yol a¢maktadir.
Bagimsiz ve bireysel olarak kullanilabilen 6grenme paketinin bilgisayarda yazi
yazma becerilerini kazandirabilme bakimindan dgretmen kadar basarili olmasi, sozii

edilen engellerin hafifletilmesi bakimindan faydali olabilecektir.
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1.2. Ogrenme Paketinin Ogrencilerin Bilisim Teknolojileri Dersine Yonelik

Tutumuna Etkisi

Arastirmanin ikinci alt problemi “Yazi yazma konusunda ogrencilerin bilisim
teknolojileri dersine yoOnelik tutumu, olusturmaci yaklasim dogrultusunda
hazirlanmis 6grenme paketinin kullanilip kullanilmamasia gore onemli farklilik
gostermekte midir?” olarak belirlenmisti. Bu sorunun cevabim1 bulmak i¢in yapilan

analizler bu bolumde verilmektedir.

Oncelikle 6grencilerin tutum seviyelerini irdeleyebilmek icin tutum 6lgeginden
aldiklar1 puanlarin, betimleyici analiz istatistiklerinden yararlanilarak ortalama, ranj,
medyan, mod degerleri hesaplanmis, 6grencilerin aldiklar1 en yiiksek puan ve en

diisiik puan belirlenmistir. Degerler Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18: Tutum Olcegi Ontest ve Sontest-1 Puanlarimin Betimleyici istatistik

Sonuclar
. Ontest Sontest-1
Tutum Olgegi
Kontrol Deney Kontrol Deney
N 30 30 30 30
Minimum Puan 77 59 63 64
Maksimum Puan 102 102 100 100
Ranj 25 43 37 36
Mod 102 94 99 90-95-96-98
Medyan 96 94 93 91
Aritmetik Ortalama 94,73 91,13 89,93 89,33
SS 6,34 10,13 10,57 8,83

Uclii likert tipinde hazirlanmis 34 maddelik bilisim dersine yonelik tutum
Olceginden alinabilecek en yiiksek puanin 102 oldugu g6z Oniinde
bulunduruldugunda,  Ogrencilerin  tutum  seviyelerinin  olumlu  oldugu
goriilebilmektedir. Tutum 6l¢eginden alinabilecek en yiiksek puanin ve 6grencilerin

aldiklar1 puanlar arasinda en yiiksek puanin 102 olmasi, her iki grupta da bilisim
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teknolojileri dersine yonelik tutumlar1 oldukca yiiksek olan &grencilerin
bulundugunu gostermektedir. Ayn1 zamanda, beklenen medyan degerinin 68
olmasina karsin, dl¢iimlerden elde edilen medyan degerlerinin ve ortalama degerlerin
bu degere gore yiiksek olmasi da gruplardaki tutum yiiksekliginin bagka bir kanitidir.
Ayrica Ontest ve sontest degerlerine gore, kontrol grubundaki 6grencilerin tutum
seviyesinin deney grubundaki ogrencilere gore yiiksek oldugu, ortalama ve medyan

degerlerine bakilarak soylenebilmektedir.

Ogrencilerin, tutum 6lceginin sontest-1 formundan aldiklar1 puanlarm
betimleyici istatistik analizleri sonuglarindan elde edilen degerler incelendiginde,
deney ve kontrol grubu 6grencileri i¢inde alinan en yiiksek puanlarin birbirine esit
oldugu, en fazla tekrarlanan puanin, kontrol grubunda, deney grubuna gore daha
yiikksek oldugu goriilmektedir. Tiim bu degerler, her iki gruptaki 6grencilerin

tutumlarinin yiiksek diizeyde oldugunun gostergesidir.

Yapilan degerlendirmelerden, calisma Oncesinde ve sonrasinda kontrol
grubunun, deney grubundan daha yiiksek tutum seviyesinde oldugu, her iki grupta da

calisma sonunda tutum puanlarinda diisiis oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin ¢calisma oncesi bilisim teknolojisi dersine yonelik
tutumlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in, deney ve kontrol
grubunda bulunan Ogrencilerin, calisma oOncesinde uygulanan tutum Olceginden
aldiklar1 puanlarin t-testi analizi yapilmistir. Yapilan analiz sonuclar1 Tablo 19’da

gosterilmektedir.

Tablo 19: Tutum Olcegi Ontest Puanlarmnin t-Testi Analiz Sonuclar

Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 94,73 6,34
1,650 0,104
Deney 30 91,13 10,13

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.
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Kontrol grubundaki dgrencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum
diizeyi bakimindan deney grubundaki &grencilerden daha iyi durumda olduklari
(EK:94,73>ED:91,13) goriilmekle beraber, deney ve kontrol gruplari arasinda,
calisma Oncesinde, bilisim teknolojisi dersine yonelik tutum diizeyleri arasinda
istatistiksel olarak anlaml fark bulunmadigi goriilmektedir. Bu durumdan, gruplarin

tutum diizeylerinin benzerlik gosterdigi ¢ikarilabilmektedir.

Kontrol grubunun ¢aligma 6ncesi ve sonrasi bilisim teknolojisi dersine yonelik

tutumlari ile ilgili yapilan analiz sonuglar1 Tablo 20’de gosterilmektedir.

Tablo 20: Kontrol Grubunun Tutum Olcegi Ontest ve Sontest-1 Puanlarmn t-

Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
Ontest 30 94,73 6,34
1,993 0,056
Sontest-1 30 89,93 10,57

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Degerler incelendiginde, puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik bulunmadigi goriilmektedir. Ote yandan, kontrol grubundaki dgrencilerin
calisgma Oncesinde ve c¢alisma sonrasinda tutum puanlarinda diisme oldugu
(f0:94,73>f51:89,93) goriilmektedir. Bunun yaninda elde edilen sonuglar,
ogrencilerin yapilan ¢alisma sonucunda tutumda yiiksek diizeyde olumsuz egilimin

meydana geldigini gdstermektedir.

Deney grubunun ¢alisma 6ncesi ve sonrasi bilisim teknolojileri dersine yonelik
tutumlan arasinda bir farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi i¢in yapilan analiz

sonuglart Tablo 21°de verilmektedir.
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Tablo 21: Deney Grubunun Tutum Olcegi Ontest ve Sontest-1 Puanlarmn t-

Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
Ontest 30 91,13 10,13
0,954 0,348
Sontest-1 30 89,33 8,83

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Yukarida verilen degerler incelendiginde, Ontest ve sontest puanlar1 arasinda
anlamli bir farkliligin bulunmadigr goriilmektedir. Elde edilen sonuglardan,
ogrencilerin calisma ©ncesi ve sonrasi tutum diizeyleri arasinda istatistiksel olarak
anlaml1 bir farkliligin olmadigi belirlenmis olmasina karsin puanlarinda kiiciik bir
diisiis (fo=91,13<fs=89,33) oldugu da goriilmektedir. Bu durumda, 6grencilerin,
yapilan calisma sonucunda, tutum seviyelerinde diisiikk diizeyde olumsuz egilim

olustugu cikarilmaktadir.

Deney ve kontrol gruplarinin calisma sonrast bilisim teknolojileri dersine
yonelik tutumlart arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigina yonelik analizlerin
yapilabilmesi icin deney ve kontrol grubunda bulunan &grencilerin, calisma
sonrasinda uygulanan tutum testinden aldiklar1 puanlarin t-testi analizi yapilmistir.

Ayrintili bilgiler Tablo 22’de verilmistir.

Tablo 22: Tutum Olcegi Sontest-1 Puanlarimn t-Testi Analiz Sonuclar

Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 89,93 10,57
0,239 0,812
Deney 30 89,33 8,83

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Kontrol grubundaki 6grencilerin tutum diizeyi bakimindan deney grubundaki

ogrencilerden cok az farkla iyi durumda (¥x=89,93>Xp=89,33) olduklari

goriilmektedir. Ancak tutum diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli fark
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olmadig1r belirlenmistir. Bu durum, iki grubun calisma sonrasindaki tutum

diizeylerinin benzerlik gosterdigini yansitmaktadir.

Yapilan tiim analizlerden, yazi yazma konusunda Ogrenme paketinin ve
olusturmaci yaklasimin &grencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlari
tizerinde olumsuz egilime neden oldugu goriilmektedir. Sonuclar, Ogretmen
tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasimin, 6grenme paketi ile islenen derse gore
daha fazla olumsuz egilime neden oldugunu gostermektedir. Bu durum, yiiksek
tutumun daha yiiksege yiikseltilmesinin zorlugunu ve diisiisiin dogal oldugunu

yansimaktadir.

Ogrencilerin, okul ortaminda, tutumlarim etkileyen pek cok etmenin oldugu
bilinmektedir. Ogrencilerin bilisim teknolojisi dersine yonelik tutumlari, biligim
teknolojisi dersi 6gelerine bagl olarak degisebilecegi gibi diger derslerde yasanan
olaylar, karsilasilan sorunlar ya da okulla ilgili baz1 durumlar da biligsim teknolojileri
dersine yonelik tutumlari iizerinde etkili olabilmektedir. Olgiilen tutumlarda her ne
kadar olumsuz egilimler goriilmiis olsa da Ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine
yonelik tutumlarimin hala oldukg¢a yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durum, tavana

yaklagan bir tutumun yiikseltilmesinin imkansizligim1 yansitmaktadir.

Bununla beraber, tutum Olceginin Ontest formundan yiiksek puan alan
ogrenciler incelendiginde hemen hemen tiimiiniin, daha sonraki Sl¢iimlerde tutum
seviyelerinin diistiigi gézlemlenmistir. Bu bakimdan uygulama oncesinde bilisim
teknolojileri dersine yonelik yiiksek beklentiye sahip olan dgrencilerin, uygulama ile
bu yiiksek beklentilerini bir bakima karsilayamadiklarindan, tutum seviyelerinin az

miktarda diistiigli savunulabilmektedir.

Bunun yaninda, deney grubu Ogrencilerinin tutum seviyelerinde diisiik
diizeyde, kontrol grubu ogrencilerinin tutum seviyelerinde ise, yiiksek diizeyde
olumsuz egilim meydana gelmesi, yaz1i yazma konusunda Ogrenme paketinin,
olusturmaci yaklasima gore bu olumsuz etkileri biraz hafiflettigi ve &grencilerin

tutumlarinda daha az miktarda olumsuz egilime neden oldugu yorumlanabilmektedir.
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1.3. Ogrenme Paketinin Yaraticihklarina Etkisi

Arastirmanin iiciincii alt problemi “Yazi yazma konusunda 6grencilerin
yaraticilik seviyeleri, 6grenme paketinin kullanmilip kullanilmamasina gore 6nemli
farklilik gostermekte midir?” seklindedir. Bu sorunun cevabini bulmak icin yapilan

analizler bu boliimde verilmektedir.

Oncelikle dgrencilerin yaratic1 diisiinme becerileri seviyelerini irdeleyebilmek
icin Ontest olarak uygulanan Torrance yaratici diisiinme testi sozel A formundan
aldiklar1 puanlarin betimleyici analiz istatistiklerinden yararlanilarak ortalama, ranj,
medyan, mod degerleri hesaplanmis, 6grencilerin aldiklar1 en yiiksek puan ve en

diisiik puan belirlenmistir. Ayrintil bilgiler Tablo 23’te verilmektedir.

Tablo 23: Yaraticl Diisiinme Ontest Puanlarmin Betimleyici istatistik Sonuclar

Ontest
Kontrol Deney
Torrance Yaratici
Diisiinme Testi Sozel 2 2 é a2 2 ;ﬁ
A Formu = % 3 G % g
= S - S
N 30 30 30 30 30 30
Minimum Puan 27 11 1 31 16 6
Maksimum Puan 85 34 61 93 44 55
Ranj 58 23 60 62 28 49
36-48-
Mod 63-67 32 19 43 24 8
Medyan 53 24,50 27 52 24 19,50
Aritmetik Ortalama | 53,73 24.60 | 28,77 | 53,97 24.53 21,53
SS 16,56 6,13 15,87 17,76 6,62 12,84
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Yukarida verilen degerler incelendiginde, deney ve kontrol grubu

ogrencilerinin akicilik ve esneklik puanlarinin birbirine ¢ok yakin oldugu
goriilmektedir. Ancak kontrol grubunun orijinallik puanlarinin deney grubundan bir

miktar fazla oldugu ilk bakista goriilebilmektedir.

Ogrencilerin sontest olarak uygulanan Torrance yaratici diisiinme testi sozel B
formundan aldiklar1 puanlarin betimleyici analiz istatistiklerinden yararlanilarak
ortalama, ranj, medyan, mod degerleri hesaplanmis, 6grencilerin aldiklar1 en yiiksek

puan ve en diisiik puan belirlenmistir. Ayrintili bilgiler Tablo 24’te verilmektedir.

Tablo 24: Yaratic1 Diisiinme Sontest-1 Puanlarimin Betimleyici Istatistik

Sonuclari
Sontest-1
Kontrol Deney
Torrance Yaratici
Diisiinme Testi Sozel | A = v 2 =
B Formu = % 3 = % s
X S = = = =
e R
< = S < = S
N 30 30 30 30 30 30
Minimum Puan 16 12 4 24 11 1
Maksimum Puan 85 44 53 97 43 68
Ranj 69 32 49 73 32 67
49-52- | 25-26-
Mod 37-38 | 20-22 15 5479 34 20-26
Medyan 42 22 19,50 | 53,50 26 23,50
Aritmetik Ortalama | 44,80 | 24,03 | 2143 57,23 26,80 | 25,40
SS 17,27 8,13 12,38 17,62 7,27 13,31
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Yukarida belirtilen degerler incelendiginde, ilk bakista deney grubu

ogrencilerinin akicilik, esneklik ve orijinallik puanlarinin kontrol grubuna gére daha

yiiksek oldugu goriilebilmektedir.

Her iki teste ait degerlere beraber bakildiginda calisma ile deney grubunun
kazang sagladigi, kontrol grubunun akicilik ve orijinallik puanlar bakimindan diisiis

gosterdigi goriilebilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarimin calisma Oncesi yaratici diisiinme becerileri
arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 belirlemek icin gereken analizler

yapilmistir. Ayrintili bilgiler Tablo 25’te verilmektedir.

Tablo 25: Yaratiaa Diisiinme Ontest Puanlarmin t-Testi Analiz Sonuclar

Grup N X SS t Degeri p

=< | Kontrol 30 53,73 16,56

E 0,053 0,958
< | Deney 30 53,97 17,76

= | Kontrol 30 24,60 6,13

"“:* 0,040 0,968
= | Deney 30 24,53 6,62

-z

= | Kontrol 30 28,77 15,87

]

£ 1,941 0,057
& | Deney 30 21,53 12,84

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Deney ve kontrol gruplan arasinda calisma Oncesinde yaraticilik diizeyleri
arasinda anlamli fark olmamasi, iki grubun calisma Oncesinde yaraticilik
diizeylerinin benzer oldugunu gostermektedir. Ote yandan kontrol grubundaki
Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerileri bakimindan 6zellikle orijinallik alt
boyutunda deney grubundaki Ogrencilerden daha iyi durumda

(EKO:28,77>ED0:21,53) olduklari goriilmektedir.
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Kontrol grubunun ¢alisma Oncesi ve sonrasi yaraticilik seviyeleri arasinda bir
farkliligin olup olmadigmin belirlenmesi icin analizler yapilmistir. Ayrmtil bilgiler

Tablo 26’da verilmektedir.

Tablo 26: Kontrol Grubunun Yaratici Diisiinme Ontest ve Sontest-1

Puanlarimin t-Testi Analiz Sonuclari

Test N X SS t Degeri p
2 | Ontest 30 53,73 16,56
E 3,698 0,001
< | Sontest-1 30 44.80 17,27
2 | Ontest 30 24,60 6,13
e 0420 | 0678
& | Sontest-1 30 24,03 8,13
-z .
= Ontest 30 28,77 15,87
[+
£ 3,827 0,001 %
'g Sontest-1 30 21,43 12,38

*p<0,05 diizeyinde anlamli fark vardir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin ¢alisma oncesinde ve calisma sonrasinda
yaratici diislinme testin tiim alt boyutlarn puanlarinda diisiis meydana geldigi
(K a=53,73>K s4=44,80,  Hop=24,60>Kx=24,03, K0=28,77>Ks0=21,43)
goriilmektedir. Elde edilen sonuglar, dgretmen tarafindan uygulanan olusturmaci
yaklagimin, Ogrencilerin akicilik ve orijinallik alt boyutlarinda olumsuz etkileri
oldugunu, esneklik alt boyutunda ise, diisiik diizeyde olumsuz bir egilime yol actigini

gostermektedir.

Deney grubunun c¢alisma Oncesi ve sonrasi yaraticilik seviyeleri arasinda bir
farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi i¢in yaratici diisiinme Ontest ve sontest-1

puanlari analiz edilmistir. Ayrintili sonuglar Tablo 27°de verilmektedir.
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Tablo 27: Deney Grubunun Yaratic1 Diisiinme Ontesti ve Sontest-1 Puanlarinin

t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
2 | Ontest 30 53,97 17,76
_g 1,337 0,192
< | Sontest-1 30 57,23 17,62
2 | Ontest 30 24,53 6,62
"°:’ 1,595 0,122
& | Sontest-1 30 26,80 7.27
-z .
= Ontest 30 21,53 12,84
[+
| 1,843 0,076
'g Sontest-1 30 25,40 13,31

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Degerler incelendiginde istatistiksel olarak anlamli sonuclara ulasilmadigi
goriilmektedir. Ogrencilerinin yaratic1 diisiinme becerileri alt boyutlar1 puanlarinda
istatistiksel ~olarak anlamli olmasa da artis (foA=57,23>fsA=53,97,
H 5p=26,80> X gp=24,53, K 0=25,40>K 50=21,53) meydana geldigi goriilmektedir.
Elde edilen sonuglar, 6grenme paketinin, dgrencilerin yaratici diisiinme becerilerinde

yiiksek diizeyde olumlu egilime yol actig1 seklinde yorumlanabilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin calisma sonrasi yaraticilik seviyeleri arasinda
anlaml1 bir farkliligin olup olmadigina yonelik analiz yapilmistir. Ayrintili sonuglar

Tablo 28’de verilmektedir.
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Tablo 28: Yaratici Diisiinme Sontest-1 Puanlarin t-Testi Analiz Sonuclar:

Grup N X SS t Degeri p

= | Kontrol 30 44,80 17,27

E 2,760 0,008
< | Deney 30 57,23 17,62

2 | Kontrol 30 24,03 8,13

e 1,389 0,170
= | Deney 30 26,80 727

=z

= | Kontrol 30 21,43 12,38

]

| 1,195 0,237
& | Deney 30 25,40 13,31

*p<0,05 diizeyinde anlamh fark vardir.

Degerler incelendiginde, akicilik alt boyutlarinda p<0,05 diizeyinde anlamli
sonuclara ulasildigi goriilmektedir. Deney grubunun esneklik ve orijinallik alt
boyutlarinda kontrol grubuna gore istatistiksel olarak anlamli olmamasina karsin
daha yiiksek ortalamaya (¥ pp=26,80>X =24,03, X po=25,40>X xo=21,43) sahip
oldugu goriilebilmektedir. Bunun yaninda akicilik puanlarinda, deney grubu lehinde

(EDA:57,23>EKA:44,80) anlaml bir farklilik bulundugu belirlenmistir.

Elde edilen sonuglar, calisma sonunda deney ve kontrol grubunun esneklik ve
orijinallik diizeylerinin benzer seviyede oldugunu, akicilik alt boyutunda ise, deney

grubunun belirgin kazang sagladigini ortaya koymustur.

Yapilan tiim analizler, yaz1 yazma konusunda 6grenme paketinin 6grencilerin
yaratici diisiinme becerilerinin tiim alt boyutlarinda yiiksek diizeyde olumlu egilime
neden oldugunu, 6gretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasimin ise, akicilik
ve orijinallik alt boyutlarinda anlamli olumsuz etkileri oldugunu, esneklik alt
boyutunda ise, diisiik diizeyde olumsuz egileme neden oldugunu gostermektedir.
Deney grubu oOgrencilerinin calisma Oncesi ile calisma sonrasi yaratici diigiinme

becerilerinin olumlu yonde gelismesine karsin, kontrol grubunda meydana gelen
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diisiisler, calisma sonunda ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerinin akicilik alt

boyutunda birbirinden anlaml farklilasmaya yol agmistir.

Yaratic1 diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde, 6gretim sirasinda kullanilan
etkinliklerin biiyiilk 6nemi vardir. Riza (1999; 3-10), ozellikle Tiirk¢e dersi igin
yaraticiligl gelistirme i¢in simif icinde uygulanabilecek bircok etkinlik siralamistir.
Bu etkinliklerden bazilari, 6zellikle yazi yazma konusunun 6gretiminde bilisim

teknolojileri dersine de biitiinlestirilebilecek 6zellikler tasgimaktadir.

Deney sirasinda Ogrenciler, 6grenme paketi ile 6grenmeleri gereken bilgileri,
cesitli oyun ya da ilgili ¢ekici etkinliklerle 6grenmistir. Ogrendiklerini uygulamalart
gereken etkinliklerde ise sadece hangi 6zellikleri kullanmalar1 gerektigi konusunda
sinir ¢izilmistir. Bu boliimde kullanilan etkinlikler sonunda her 6grenci kendine ait
bir iirlin olusturabilmekte ve sinirlar1 daha Onceden c¢izilmis Ozellikleri nasil
kullanmalar1 gerektigi konusunda serbestce karar verebilmektedir. Ayrica ¢izilen
sinirlarin disina ¢ikan Ogrencilere de herhangi bir yaptirrmda bulunulmamistir.
Olusturmaci yaklagim ile ders isleyen dgrenciler ise, 6grenmeleri gereken bilgileri
MEB Ogretmen kilavuz kitaplarinda belirtildigi gibi 6grenmis ve dgrenci galigma
kitaplarinda bulunan, belirli dl¢iitler iceren ve uygulama sonunda farkli 6grencilerin
aym {riinii olusturduklart etkinlikler yardimiyla Ogrendiklerini uygulamislardir.
Olusturmaci1 yaklasim dogrultusunda hazirlanan 6grenme paketinde yer alan
etkinliklerin ve Ogrencilere karar verme anlaminda verilen Ozgiirliiklerin yaratici
diisiinme becerilerinde olumlu degisimler meydana getirdigi, MEB 0grenci calisma
kitabinda bulunan etkinliklerin ve uygulamalarin ise, olumsuz degisimlere neden

oldugu diistiniilmektedir.



125
2. Sunu Hazirlama Konusu

2.1. Ogrenme Paketinin Ogrenci Basarisina Etkisi

Arastirmanin dordiincii alt problemini olusturan “Sunu Hazirlama konusunda
Ogrencilerin basarisi, olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis 6grenme
paketinin kullanilip kullanilmamasina goére onemli farklilik gostermekte midir?”

sorusunun cevabini bulmak i¢in yapilan analizler bu boliimde verilmektedir.

Ogrencilerin basar1 seviyelerini irdeleyebilmek icin sunu hazirlama konusu
basar1 testinin Ontestinden ve sontestinden aldiklar1 puanlarin betimleyici analiz
istatistiklerinden  yararlanilarak  ortalama, ranj,

medyan, mod degerleri

hesaplanmistir. Ayrintili bilgiler Tablo 29°da verilmistir.

Tablo 29: Sunu Hazirlama Konusu Basari Testi’ne Ait Puanlarin Betimleyici

Istatistik Sonuclari

Sunu Hazirlama Ontest Sontest
Konusu Basar1 Testi | Kontrol Deney Kontrol Deney
N 30 30 30 30
Minimum Puan 0 0 0 0
Maksimum Puan 11 21 30 33
Ranj 11 21 30 33
Mod 2-4 2 7 5-7
Medyan 4 3 10,50 9,50
Aritmetik Ortalama 4,43 4,37 12,20 12,50
SS 2,82 4,83 7,44 9,59

Sunu hazirlama konusu basar1 testinde 18 soru bulunmaktadir ve alinabilecek
puanlar 0-36 araliginda beklenmektedir. Degerler incelendiginde calisma oncesinde
ogrencilerin bilgi seviyelerinin diisiik oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol
grubunda alinan en yiiksek puanin sirasiyla 21 ve 11 olmasi, deney grubunda bilgi

seviyesi kontrol grubuna gore yiiksek olan bazi 6grencilerin bulundugunu
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gostermektedir. ilk bakista deney grubundaki ogrencilerin Sunu Hazirlama

konusundaki bilgilerinin, kontrol grubunda bulunan Ogrencilerden daha diisiik

oldugu, ortalama ve medyan degerlerine bakilarak goriilebilmektedir.

Ote yandan ogrencilerin son testlerden aldiklar1 puanlarin analizinden elde
edilen degerler incelendiginde, deney ve kontrol grubunda basarisi oldukg¢a yiiksek
ogrenciler bulundugu goriilmektedir. Degerler 6grenci basarilarinin orta seviyenin
altinda oldugunu ve deney grubunun kontrol grubuna gore daha basarili

goriindiigiinii gostermektedir.

Yapilan degerlendirmelerden c¢alisma oOncesinde kontrol grubunun basar
seviyesinin deney grubuna gore az da olsa yiiksek oldugu, calismanin her iki grubun
da basan seviyelerini yiikselttigini ve ¢alisma sonunda deney grubunun, kontrol

grubundan daha yiiksek basar1 kaydettigi goriilmektedir.

Sunu hazirlama konusunda deney Oncesinde gruplar arasinda anlaml
farkliligin olup olmadigina belirlemek icin analiz yapilmistir. Ayrintili bilgiler Tablo

30’da verilmektedir.

Tablo 30: Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi Ontest Puanlarinin t-Testi

Analiz Sonuclari

Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 4,43 2,83
0,065 0,948
Deney 30 4,37 4,83

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Degerler incelendiginde, iki grup arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkliligin bulunmadigr goriilebilmektedir. Sunu hazirlama konusu ile ilgili olarak
deney ve kontrol gruplar arasinda calisma Oncesinde basar1 diizeyleri arasinda
anlamli fark olmamasi, iki grubun calisma Oncesinde bilgi diizeylerinin bir bakima

benzer oldugunu gostermektedir.
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Kontrol grubunda 6gretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklagimin sunu
hazirlama konusunda, Ogrencilerin basarilarinda herhangi bir etkisinin olup
olmadiginin belirlenebilmesi i¢in analiz yapilmistir. Sonuglar1 Tablo 31°de

gosterilmektedir.

Tablo 31: Kontrol Grubunun Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi Ontest ve

Sontest Puanlarinmin t-Testi Analiz Sonuclari

Test N X SS t Degeri p
Ontest 30 4,43 2,82
7,305 0,000*
Sontest 30 12,20 7,44

*p<0,05 diizeyinde anlaml1 fark vardir.

Degerler incelendiginde sunu hazirlama konusu basari testinin 6ntest ve sontest
uygulamalar1 arasinda p<0,05 diizeyinde anlamli bir farkliik bulundugu
goriilmektedir. Kontrol grubundaki Ogrencilerin bilgi diizeyi bakimindan calisma
sonrasinda daha iyi durumda olduklar1 goriilmektedir (fo=4,43<fs=12,20). Bu
sonug, Ogrencilerin basarilar lizerinde 6gretmen tarafindan olusturmaci yaklagimin

olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

Ogrenme paketinin yazi yazma konusunda, 6grencilerin bagarilar1 iizerinde
herhangi bir etkisinin olup olmadiginin belirlenebilmesi i¢in yapilan analiz sonuglari

Tablo 32’de ayrintili olarak verilmektedir.

Tablo 32: Deney Grubunun Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi Ontest ve

Sontest Puanlarinin t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
Ontest 30 4,37 4,83
5,352 0,000*
Sontest 30 12,50 9,59

*p<0,05 diizeyinde anlamh fark vardir.
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Degerler incelendiginde sunu hazirlama konusu basari testinin dntest ve sontest
uygulamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamhi bir farkliik bulundugu
goriilmektedir. Tablodaki degerler deney grubundaki Ogrencilerin bilgi diizeyi
bakimindan  caligma  sonrasinda daha iyi durumda olduklarmmi  da
(f0=4,37<f5:12,50) gostermektedir. Bu sonug, Ogrencilerin basarilar {izerinde

O0grenme paketinin olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

Calisma sonrasinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basar1 seviyeleri
arasinda herhangi bir farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi i¢in yapilan analiz

sonuclar1 Tablo 33’te gosterilmektedir.

Tablo 33: Sunu Hazirlama Konusu Basari Testi Sontest Puanlarimin t-Testi

Analiz Sonuclan

Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 12,20 7,44
0,135 0,893
Deney 30 12,50 9,59

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Degerler incelendiginde, sunu hazirlama konusu basar1 testinin sontest
uygulamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilk bulunmadig

goriilmektedir.

Yapilan tiim analizler, sunu hazirlama konusunda her iki yontemin de olumlu
etkileri oldugunu gostermektedir. Bu sonuglara gore; 68renme paketinin Ogretme

becerisinin, 6gretmenin dgretme becerisine esit oldugu yorumu yapilabilmektedir.

Sunu hazirlama konusu i¢in de, ©6grenme paketini kullanarak Ogrenen
Ogrencinin daha fazla caba harcayarak, daha {iist diizeyde becerileri kullanmasi
gerekmektedir. Bunun yaninda sinif icindeki bireysel farkliliklar dikkate alindiginda
ve her Ogrencinin {ist diizey becerileri gerceklestirme olanaginin olmadigi

diisiiniildiigiinde, elde edilen sonuglar 6grenme paketinin 6gretme yeterliliginin {ist
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diizeyde oldugunu gostermektedir. Ayrica bagimsiz ve bireysel olarak kullanilabilen

O0grenme paketinin bilgisayarda sunu hazirlama becerilerini kazandirabilme
bakimindan da Ogretmen kadar basarili olmasi, ekonomik nedenlerden dolay1
tilkemizde farkliliklarin olugsmasinin Oniine gegebilecek bir ¢oziim yontemi olarak

kullanilabilmesi agisindan faydali olabilecektir.
2.2. Ogrenme Paketinin Bilisim Teknolojileri Dersine Yonelik Tutumuna Etkisi

Arastirmanin besinci alt problemi “Sunu hazirlama konusunda 6grencilerin
bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumu, olusturmaci yaklasim dogrultusunda
hazirlanmis 6grenme paketinin kullanilip kullanilmamasina gore onemli farklilik
gostermekte midir?” olarak belirlenmistir. Bu sorunun cevabini bulmak i¢in yapilan

analizler bu boliimde verilmektedir.

Arastirma modelinde de belirtildigi gibi yaz1 yazma konusu islendikten sonra
uygulanan tutum 6lgegi sontest-1 formundan sonra sunu hazirlama konusu islenmis
ve konu bitiminde tutum 6lgegi tekrar uygulanmistir. Bu bakimdan sunu hazirlama
konusunun 6grencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlan iizerindeki
etkisi arastirllirken yazi1 yazma konusu sonrasinda uygulanan tutum 6lgegi sontest-1
formundan aldiklar1 puanlar ile sunu hazirlama konusu sonrasinda uygulanan tutum
Olcegi sontest-2 formundan aldiklart puanlar arasindaki farklar arastirilip

tartisilacaktir.

Sontest-1 formunun betimleyici istatistikleri daha oOnceki boliimlerde
degerlendirilmis ve sonuclar1 Tablo 18’de gosterilmisti. Deney ve kontrol grubu
ogrencileri iginde alinan en yiiksek puanlarin birbirine esit oldugu (Pma=100),
ortanca degerin, kontrol grubunda (Medyang=93), deney grubuna (Medyanp=91)
gore daha yiiksek oldugu goriilmiistii. Degerlerin, her iki gruptaki 6grencilerin
tutumlarinin yiiksek diizeyde oldugunu ve olumsuz tutuma sahip 6grenci (Pminp=64,

Pumink=63) bulunmadigin1 gosterdigi belirtilmisti.
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Sontest-2 formundan alinan puanlarin betimleyici istatistik sonuglar1 ise Tablo

34’te verilmektedir.

Tablo 34: Tutum Olcegi Sontest-2 Puanlarinin Betimleyici istatistik Sonuclar

. Sontest-2
Tutum Olgegi

Kontrol Deney

N 30 30

Minimum Puan 66 53

Maksimum Puan 102 102

Ranj 36 49

Mod 102 93

Medyan 95,5 93
Aritmetik Ortalama 91,80 90,57
SS 10,46 10,93

Ogrencilerin tutum olgeginin sontest-2 formundan aldiklari puanlarm
analizinden elde edilen degerler incelendiginde, deney ve kontrol grubu dgrencileri
icinde alinan en yiiksek puanlarin birbirine esit oldugu, en fazla tekrarlanan puanin,
kontrol grubunda, deney grubuna gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Tiim bu
degerler her iki gruptaki Ogrencilerin tutumlarinin yiiksek diizeyde oldugunu

gostermektedir.

Yapilan degerlendirmelerden, calisma Oncesinde ve sonrasinda kontrol
grubunun, deney grubundan daha yiiksek tutum seviyesinde oldugu, her iki grupta da

calisma sonunda tutum puanlarinda artis oldugu goriilmektedir.

Sontest-1 formundan alman puanlarin analizleri daha onceki boliimlerde
yapilmig ve sonuglart Tablo 22’de verilmisti. Kontrol grubundaki dgrencilerin tutum
diizeyi bakimindan deney grubundaki Ogrencilerden ¢ok az farkla iyi durumda

olduklar (fK=89,93>fD=89,33) fakat iki grup arasinda istatistiki olarak anlamli bir
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farklilik bulunmadig ortaya konulmustu. Bu sonug, iki grubun calisma oncesinde

tutum diizeylerinin benzer oldugunu gostermektedir.

Kontrol grubunun, sunu hazirlama konusu Oncesi ve sonrasi bilisim
teknolojileri dersine yonelik tutumlari ile ilgili yapilan analiz sonuglar1 ayrintili

olarak Tablo 35’te verilmektedir.

Tablo 35: Kontrol Grubunun Sontest-1 ve Sontest-2 Puanlarinin t-Testi Analiz

Sonuclari
Test N X SS t Degeri p
Sontest-1 30 89,93 10,57
1,265 0,216
Sontest-2 30 91,80 10,46

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Degerler incelendiginde puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklihk bulunmadigim1 gostermektedir. Kontrol grubu &grencilerinin tutum
puanlarinda artis oldugu (f52=91,80>f51=89,93) goriilmektedir. Elde edilen
sonuclar, ogretmen tarafindan islenen olusturmaci yaklasimin, 6grencilerin bilisim
teknolojileri dersine yonelik tutumlarinda yiiksek diizeyde olumlu egilime neden

oldugunu gostermektedir.

Deney grubunun sunu hazirlama konusu 6ncesi ve sonrasi biligsim teknolojileri
dersine yonelik tutumlarn arasinda bir farklilik olup olmadiginin belirlenmesi igin
sontest-1 ve sontest-2 puanlar ile yapilan analiz sonuglar1 da Tablo 36’da ayrintili

olarak verilmistir.
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Tablo 36: Deney Grubunun Sontest-1 ve Sontest-2 Puanlarinin t-Testi Analiz

Sonuclar
Test N X SS t Degeri p
Sontest-1 30 89,33 8,83
0,833 0,411
Sontest-2 30 90,57 10,93

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Elde edilen degerler incelendiginde, istatistiksel olarak anlamli sonuglara
ulagilmadigr goriilmektedir. Degerler, deney grubundaki &grencilerin tutum
puanlarinin  yiikseldigini (f52=90,57>f51=89,33) gostermektedir. Elde edilen
sonuglardan, 6grenme paketi ile islenen derslerin, dgrencilerin bilisim teknolojileri
dersine yonelik tutumlar iizerinde diisiik diizeyde olumlu egilime sebep oldugu

goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin ¢alisma sonrasi bilisim teknolojisi dersine
yonelik tutumlar arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigma yonelik yapilan

analiz sonuglari ise Tablo 37°de ayrintili olarak verilmektedir.

Tablo 37: Tutum Olcegi Sontest-2 Puanlarimin t-Testi Analiz Sonuclar

Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 91,80 10,46
0,447 0,657
Deney 30 90,57 10,93

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Degerler incelendiginde, iki gruba ait puanlar arasinda, istatistiksel olarak
anlamli bir farkliligin bulunmadigr goriilmektedir. Kontrol grubundaki 6grencilerin
tutum diizeyi bakimindan deney grubundaki &grencilerden az farkla iyi durumda
olduklar (fK=91,80>fD=90,57) goriilmektedir. Fakat deney ve kontrol gruplar
arasinda calisma sonrasinda tutum diizeyleri arasinda anlamli fark olmamasi, iki

grubun c¢alisma sonrasindaki tutum diizeylerinin benzer oldugunu gostermektedir.
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Yapilan tiim analizler, sunu hazirlama konusunda Ogrenme paketinin
ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlari {izerinde anlamli
olmamakla beraber diisiik diizeyde, Ogretmen tarafindan uygulanan olusturmact

yaklagimin ise, yiiksek diizeyde olumlu degisim meydana getirdigini gostermektedir.

Sunu hazirlama konusu diger konulara gore islenisinde 6grencilerin daha 6zgiir
calismalarina yer verildigi bir konudur. Verilen bu 6zgiirliikkle beraber, 6grendikleri
bilgilerle yeni bir iirlin ortaya c¢ikartmak, bu iiriinleri arkadaslarina sunmak gibi
etkinliklerin ~ dgrencilerin  tutumlarinda  olumlu  egilime neden oldugu
diigiiniilmektedir. Deney grubundaki Ogrenciler, diger konuda da Ozgiir
birakildigindan iki konunun islenisi arasinda fark bulunmamistir. Fakat kontrol
grubundaki 6grenciler, ilk defa 6zgiir caligmay1 denemislerdir. Bundan dolay1 da;
Ogretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasim ile ders isleyen Ogrencilerin

tutumlarinda daha fazla olumlu egilimin olustugu diisiiniilmektedir.
2.3. Ogrenme Paketinin Ogrencilerin Yaraticiliklarmna Etkisi

Arastirmanin altinct problemi “Sunu hazirlama konusunda 6grencilerin
yaraticilik seviyeleri, olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis 6grenme
paketinin kullanilip kullanilmamasina goére onemli farklilik gostermekte midir?”
seklinde belirlenmisti. Bu sorunun cevabini bulmak i¢in yapilan analizler bu

boliimde verilmektedir.

Arastirma modelinde de belirtildigi gibi yaz1 yazma konusu islendikten sonra
uygulanan Torrance yaratici diisiinme testi sozel B formundan sonra sunu hazirlama
konusu islenmis ve konu bitiminde yaratici diisiinme testi A formu tekrar
uygulanmistir. Bu bakimdan sunu hazirlama konusunun &grencilerin, yaratici
diigiinme becerileri tizerindeki etkisi arastirilirken yazi yazma konusu sonrasinda
uygulanan yaratici diigiinme testi sontest-1 formundan aldiklar1 puanlar ile sunu
hazirlama konusu sonrasinda uygulanan yaratici diisiinme testi sontest-2 formundan

aldiklar1 puanlar arasindaki farklar arastirilip tartisilacaktir.
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Yaratici diisiinme sontest-1’den alinan puanlarin betimleyici istatistikleri Tablo
24’te verilmis ve deney grubu Ogrencilerinin akicilik (EDA:57,23>EKA:44,80),
esneklik (X pp=26,80>H xp=24,03) ve orijinallik (Hpo=25,40>X xo=21,43)

puanlarinin kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu belirtilmisti.

Ogrencilerin sunu hazirlama konusu sonrasinda sontest olarak uygulanan
Torrance yaratici diisiinme testi s6zel A formu’ndan aldiklar1 puanlarin betimleyici
analiz istatistiklerinden yararlanilarak ortalama, ranj, medyan, mod degerleri
hesaplanmis, 6grencilerin aldiklar en yiiksek puan ve en diisiik puan belirlenmis ve

Tablo 38’de ayrintili olarak verilmistir.

Tablo 38: Yaratic1 Diisiinme Sontest-2 Puanlarimin Betimleyici Istatistik

Sonuclari
Sontest-2
Kontrol Deney
Torrance Yaratici

Diisiinme Testi Sozel d = E ad = E

A Formu G = S = % -

v S = i) = =

R e

< = S < | = |35

N 30 30 30 30 30 30

Minimum Puan 14 8 8 23 15 7

Maksimum Puan 98 40 68 86 43 78

Ranj 84 32 60 63 28 71

35-43-47- 8-14-16- | 43-44-

Mod 535760 | 2 1921 | 45.50 | 3% | %
Medyan 53,00 24,50 22,00 48,50 [29,501 26,00
Aritmetik Ortalama 51,00 25,67 26,27 52,97 |28,70 | 28,53
SS 19,06 7,88 13,81 17,92 | 7,41 | 15,85
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Degerler incelendiginde ilk bakista, deney grubu o&grencilerinin yaratici
diisiinme becerileri alt boyutlar1 akicilik (EDA:52,97>EKA:51,00), esneklik
(K pp=28,70>H p=25,67) ve orijinallik (Hpo=28,53>Hx0=26,27) puanlarinin

kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Her iki teste ait degerlere beraber bakildiginda, calisma ile deney grubunun
esneklik, orijinallik puanlarinda kazang¢ sagladigi, kontrol grubunun ise, akicilik,

esneklik ve orijinallik puanlarinda kazang sagladigi goriilebilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarmin calisma Oncesi yaratict diisiinme becerileri
arasinda anlamli bir fark olup olmadigimi belirlemek i¢in deney ve kontrol grubunda
bulunan 6grencilerin, calisma 6ncesinde uygulanan sontest-1’den aldiklar1 puanlar
arasindaki t-testi analizi daha onceki boliimlerde yapilmis sonuglar1 Tablo 28’de
verilmisti. C)grencilerin akicilik (EDA=57,23>EKA=44,80) puanlarinda deney grubu
lehinde p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklilik bulundugu belirlenmisti. Esneklik ve
orijinallik puanlarinda ise, istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmamasina karsin
deney grubunun ortalama puanlarinin  kontrol grubundan daha yiiksek

(K pp=26,80> X p=24,03, K po=25,40>X xo=21,43) oldugu belirlenmisti.

Kontrol grubunun ¢alisma Oncesi ve sonrasi yaraticilik seviyeleri arasinda bir
farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi icin yapilan analiz sonuglar1 Tablo 39°ta

ayritili olarak verilmektedir.
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Tablo 39: Kontrol Grubunun Yaratici Diisiinme Sontest-1 ve Sontest-2

Puanlarinin t-Testi Analiz Sonuclari

Test N X SS t Degeri p

24 | Sontest-1 30 44,80 17,27

_g 2,139 0,041%*
< | Sontest-2 30 51,00 19,06

.ﬁ Sontest-1 30 24.03 8,13

e 1,230 0,229
& | Sontest-2 30 25,67 7.88

s

= | Sontest-1 30 21,43 12,38

[+

| 2,107 0,044+
'g Sontest-2 30 26,27 13.81

*p<0,05 diizeyinde anlaml1 fark vardir.

Tablo 39’dan anlasildig1 gibi 6grencilerin akicilik ve orijinallik puanlarinda
p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklilik oldugu goriilmektedir. Kontrol grubundaki
ogrencilerin calisma Oncesinde ve ¢alisma sonrasinda yaratici diisiinme testinden
aldiklar1 puanlarin akicilik ve orijinallik puanlarinda, sontest-2 lehinde anlamh
farklilik  belirlenirken, esneklik puanlarinda artig (fKE2=25,67>fKE1=24,03)
olmasina karsin anlamli sonuglar elde edilememistir. Elde edilen sonuglar, 6gretmen
tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasimin, Ogrencilerin yaratic1 diisiinme
becerilerinden akicilik ve orijinallik alt boyutlarinda olumlu etkileri oldugunu,
esneklik alt boyutunda ise, yiiksek diizeyde olumlu egilime neden oldugunu ortaya

koymaktadir.

Deney grubu oOgrencilerin yaratici diisiinme becerilerine sunu hazirlama
konusunda Ogrenme paketinin etkilerini belirlemek icin yapilan t-testi sonuglar

ayrintili olarak Tablo 40°da verilmektedir.
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Tablo 40: Deney Grubunun Yaratici Diisiinme Sontest-1 ve Sontest-2

Puanlarimin t-Testi Analiz Sonuclari

Test N X SS t Degeri p

24 | Sontest-1 30 57,23 17,62

_g 1,334 0,193
< | Sontest-2 30 52,97 17,92

.ﬁ Sontest-1 30 26,80 7,27

e 1,333 0,193
& | Sontest-2 30 28,70 7.41

s

= | Sontest-1 30 25,40 13,31

[+

| 0,996 0,328
'g Sontest-2 30 28,53 15.85

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Tablo 40’taki degerler incelendiginde istatistiksel olarak anlamli sonuglara
ulagilmadig goriilmektedir. Ogrencilerin akicilik puanlarinda
(EDA=57,23>EDA=52,97) anlamli olmamakla beraber diisiis kaydedilirken, esneklik
(EDE=28,7O>EDE=26,80) ve orijinallik (EDO=28,53>EDO=25,40) puanlarinda bir
miktar artis bulundugu goriilmektedir. Elde edilen sonuclar, istatistiksel olarak
anlamli olmamalarina karsin 6grencilerin yapilan caligma sonucunda yaratici
diisinme becerilerinin esneklik alt boyutunda yiiksek diizeyde, orijinallik alt
boyutunda ise, diisiik diizeyde olumlu egilim, akicilik alt boyutunda yiiksek diizeyde

olumsuz egilim meydana geldigini gostermektedir.

Deney ve kontrol gruplarimin sontest-1 akicilik puanlarn arasinda fark
bulunmasi, sontest-2 akicilik puanlarinin karsilagtirilmasinin yapilmasinda kovaryans
analizi yapilmasi gerekliligini dogurmustur. Yapilan analiz sonucunda elde edilen

diizeltilmis sontest-2 puanlar1 ayrintili olarak tablo 41°de verilmektedir.
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Tablo 41: Yaratic1 Diisiinme Sontest-2 Akiciik Puanlarmin Ortalamalar: ve

Diizeltilmis Ortalamalari

Grup N Smlfest Diizeltilnlis Sontest
X X
=4 | Kontrol 30 51,00 49,22
S
i
< Deney 30 52,97 54,75

Tablo 41°den goriildiigi gibi, sontest-1 akicilik puanlara gore diizeltilmis

sontest-2 akicilik puanlarina gore deney grubu ortalamasi kontrol grubuna gore

yiiksektir (X p=54,75>X x=49,22).

Iki grubun sontest-2 akicilik puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup

olmadigina yonelik yapilan analiz sonuglari ise Tablo 42°de verilmektedir.

Tablo 42: Yaratic1 Diisiinme Sontest-2 Akicilik Puanlarimin Ancova Sonuclari

Varyansvm Kareler sd Kareler F Degeri p
Kaynad Toplanm Ortalamasi
Ontest (Reg.)| 6417,483 1 6417,483 27,234 0,000
Grup 405,289 1 405,289 1,720 0,195
Hata 13431,483 57 235,640
Toplam 182043,000 60

p<0,05 diizeyinde anlaml fark yoktur.

Sonuglar1t Tablo 42’de gosterilen analiz sonuglar1 farkli gruplarda bulunan
ogrencilerin diizeltilmis sontest-2 akicilik puanlar1 arasinda istatistiksel olarak

anlaml1 bir farklilik bulunmadigin1 gostermektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin yaratic1 diisiinme becerileri esneklik ve orijinallik
puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigina yonelik yapilan analiz

sonuclar1 ayrintili olarak Tablo 43’te verilmektedir.
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Tablo 43: Yaratici Diisiinme Sontest-2 Esneklik ve Orijinallik Puanlarin t-

Testi Analiz Sonuclar:

Grup N X SS t Degeri p

= | Kontrol 30 25,67 7,88

_":' 1,536 0,130
& | Deney 30 28,70 741

-

= | Kontrol 30 26,27 13,81

«

g 0,591 0,557
& | Deney 30 28,53 15,85

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Tablo 43’teki degerler incelendiginde istatistiksel olarak anlamli sonuglara
ulagilmadigi goriilmektedir. Ancak ilk bakista deney grubunun esneklik ve orijinallik
puanlarinin, kontrol grubundan daha iyi durumda (EDE=28,7O>EKE=25,67,
EDO=28,53>EK0=26,27) oldugu goriilmektedir. Elde edilen sonuglar, calisma
sonunda deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin yaratici diisiinme becerileri

acisindan benzer durumda olduklarini géstermektedir.

Yapilan tiim analizler, sunu hazirlama konusunda Ogrenme paketinin,
Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerinin esneklik alt boyutunda yiiksek, orijinallik
alt boyutunda ise, diisiik diizeyde olumlu egilime neden oldugunu, akicilik alt
boyutunda olumsuz egilime neden oldugunu gostermektedir. Ogretmen tarafindan
uygulanan olusturmact yaklasimin ise, akicilik ve orijinallik puanlarinda anlamlh
olumlu etkileri oldugunu, esneklik puaninda ise, olumlu egileme neden oldugunu

gostermektedir.

Deney grubundaki ogrencilerin, etkinlikler i¢cin kendilerine verilen siireyi fazla
sayida diislince iiretmek yerine daha orijinal diisiinceler iiretmek ve olaylara farkli
bakis acilariyla bakabilmek i¢in harcadiklarindan, akiciliklarinin olumsuz etkilendigi

diisiiniilebilmektedir.
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Deney ve kontrol gruplarinda, sunu hazirlama konusu islenisinde, 6grencilerin
hazirlamis olduklart sunularin yaratici diisiinme becerilerinin gelismesinde 6nemli

katkilar1 oldugu diistiniilmektedir.
3. Ogrenme Paketinin Kalicihk Etkisi
3.1. Ogrenme Paketinin Ogrenci Basaris1 Uzerindeki Kahcilik Etkisi

Aragtirmanin yedinci alt problemini olusturan “Ogrencilerin basarisindaki
kalicilik, olusturmaci yaklagim dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin
kullanilip kullanilmamasina gore onemli farklilik gostermekte midir?” sorusunun
cevabr aranacaktir. Bu bakimdan yazi yazma konusundaki kalicilik ve sunu

hazirlama konusundaki kalicilik ayr1 ayr1 degerlendirilecek ve sonuglart sunulacaktir.
3.1.1. Ogrencilerin Yazi1 Yazma Basaris1 Uzerindeki Kahcilik Etkisi

Ogrencilerin yazi yazma konusundaki kalicilik diizeyinin belirlenebilmesi icin
yaz1 yazma konusu basar1 testinin sontesti ve kalicilik testinden aldiklar1 puanlar
irdelenmistir. Yaz1 yazma konusu basar testi sontest formundan alinan puanlarin
betimleyici analiz istatistikleri daha onceki boliimlerde yapilmis, sonuglari da Tablo
13’te verilmis, deney ve kontrol grubunda 6grenci basarilarinin orta derecede oldugu

ve deney grubunun kontrol grubuna gore daha basarili goriildiigiinii belirtilmisti.

Ogrencilerin yazi yazma konusu basari testi kalicilik puanlarinin betimleyici

istatistik sonuglar1 ayrintili olarak Tablo 44’te verilmektedir.
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Tablo 44: Yaz1 Yazma Konusu Basar1 Testi Kaliciik Puanlarimin Betimleyici

Istatistik Sonuclari

Yaz1 Yazma Konusu Kahcihik

Basar1 Testi Kontrol Deney

N 30 30

Minimum Puan 6 5

Maksimum Puan 62 73

Ranj 56 68

Mod 33-35-36-44-50 18

Medyan 35 39
Aritmetik Ortalama 35,07 38,53
SS 16,16 19,30

Tablodan da goriildiigi gibi, deney grubunda alinan maksimum puanin kontrol
grubuna gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ayrica deney grubunda bilgi
seviyesi kontrol grubuna gore yiikksek olan bazi1 Ogrencilerin  bulundugu
goriilmektedir. Ote yandan deney grubundaki 6grencilerin bilgi seviyelerinin, kontrol
grubunda bulunan 6grencilerden genel anlamda daha yiiksek oldugu, ortalama, mod

ve medyan degerlerine bakilarak sdylenebilmektedir.

[k bakista belirlenen bu farkin anlamli olup olmadiginin belirlenebilmesi icin

ortalamalar arasindaki farkin manidarlig testi yapilmalidir.

Deney ve kontrol gruplarmin yazi yazma konusu basari testi sontestinden
aldiklar1 puanlarin analizi daha onceki boliimlerde yapilmis, sonuclar1 Tablo 17’°de
verilmisti. Deney grubundaki Ogrencilerin, bilgi diizeyi bakimindan kontrol
grubundan daha iyi durumda olduklari (Xp=33,70>X¢=29,83), fakat puanlar

arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farklilik bulunmadig belirtilmisti.
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Kontrol grubunda bulunan dgrencilerin yazi yazma konusu basar1 testi sontest
ve kalicilik puanlarinin karsilastirilmasi sonunda elde edilen sonuglar ayrintili olarak

Tablo 45’te verilmistir.

Tablo 45: Kontrol Grubunun Yazi Yazma Konusu Basar1 Testi Sontest ve

Kaliciik Puanlari t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
Sontest 30 29,83 13,91
2,877 0,007
Kalicihk 30 35,07 16,16

*p<0,05 diizeyinde anlamh fark vardir.

Sonuglar incelendiginde 6grencilerin kalicilik testinden daha yiiksek puanlar

aldiklar ( X K=35,07>f §=29,83) goriilmektedir. Yapilan t testi analizine gore de
p<0,05 diizeyinde anlamli sonuglara ulasilmistir. Bu durum kontrol grubunda
bulunan ogrencilerin edindikleri bilgi ve becerilerini koruduklarin1 ve

gelistirdiklerini gdstermektedir.

Deney grubunun yazi yazma konusu basar1 testi sontest ve kalicilik testi
arasindaki farka bakmak igin t testi analizi yapilmis ve sonuglar1 ayrintili olarak

Tablo 46’da gosterilmektedir.

Tablo 46: Deney Grubunun Yaz1 Yazma Konusu Basar1 Testi Sontest ve

Kalicilik Puanlari t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p
Sontest 30 33,70 19,07
2,678 0,012*
Kahcilik 30 38,53 19,30

*p<0,05 diizeyinde anlamli fark vardir.

Sonuglar incelendiginde, dgrencilerin kalicilik testinden daha yiiksek puanlar

aldiklar (X =38,53> X §=33,70) goriilmektedir. Analiz sonucunda puanlarm p<0,05
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diizeyinde birbirinden farkli oldugu belirlenmistir. Elde edilen anlamli sonug,
O0grenme paketi ile 6grenen Ogrencilerin yazi yazma konusunda konu bitiminden
sonra edindikleri bilgi ve becerilerini koruduklarimi ve gelistirdiklerini

gostermektedir.

Deney ve kontrol grubunun kalicilik puanlarinin karsilagtirllmasi i¢in yapilan

analiz sonuclar1 ayrintili olarak Tablo 47°de verilmektedir.

Tablo 47: Yaz1 Yazma Konusu Basar1 Testi Kalicihk Puanlar t-Testi Analiz

Sonuclari
Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 35,07 16,16
0,754 0,454
Deney 30 38,53 19,30

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Bu sonug, deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin yazi yazma konusundaki
bilgilerinde meydana gelen kalicilifin benzer diizeyde oldugunu gostermektedir.
Degerler incelendiginde istatistiksel olarak anlamli sonuglara ulasilmadig
goriilmektedir. Deney grubunun kalicilik testi puanlarinin, kontrol grubundan yiiksek
oldugu goriilmektedir. Iste bu da; diisiik diizeyde olumlu egilim oldugu anlamina

gelmektedir.
3.1.2. Ogrencilerin Sunu Hazirlama Basaris1 Uzerindeki Kalicihk Etkisi

Ogrencilerin sunu hazirlama konusundaki kalicilik diizeyinin belirlenebilmesi
icin sunu hazirlama konusu basari testinin sontesti ve kalicilik testinden aldiklar
puanlar irdelenmistir. Sunu hazirlama konusu basar1 testinin sontest formundan
alman puanlarin betimleyici analiz istatistikleri daha 6nceki boliimlerde irdelenmis
ve Tablo 29’da gosterilmisti. Deney ve kontrol grubunda 6grenci basarilarinin orta
derecede oldugu ve deney grubunun kontrol grubuna gére daha basarili goriindiigii

belirtilmisti.
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Ogrencilerin sunu hazirlama konusu basar1 testi kalicithk puanlarmin

betimleyici istatistik sonuglari ise, ayrintili olarak Tablo 48’de verilmektedir.

Tablo 48: Sunu Hazirlama Konusu Basari Testi Kalicihik Puanlarinmin

Betimleyici Istatistik Sonuclar

Sunu Hazirlama Kalicilik
Konusu Basar: Testi Kontrol Deney
N 30 30
Minimum Puan 0 2
Maksimum Puan 27 35
Ranj 27 33
Mod 11-12 6
Medyan 12 8,5
Aritmetik Ortalama 13,53 13,77
SS 6,77 10,58

Deney grubunda aliman maksimum puanin (Makp=35) kontrol grubuna
(Makg=27) gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Iste bu da; deney grubu
ogrencilerinin bazilariin bilgi seviyesinin kontrol grubundakilere gore daha yiiksek
oldugunu gostermektedir. Deney grubundaki dgrencilerin bilgi seviyelerinin, kontrol

grubunda bulunan Ogrencilerden genel anlamda daha yiiksek oldugu da

ortalamalarina bakilarak (1_' p=13,77> X k=13,53) goriilebilmektedir.

[Ik bakista yapilan degerlendirmelerden, calisma sonrasinda ve kalicilik
testinde deney grubunun basar1 seviyelerinin kontrol grubuna gore az da olsa daha

yiiksek oldugu goriilebilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin sunu hazirlama konusu basari testi sontestinden
aldiklar1 puanlarin analizi daha onceki bolimlerde yapilmis ve sonuglari Tablo 33’te

gosterilmisti. Buna ek olarak deney grubundaki 6grencilerin bilgi diizeyi bakimindan
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kontrol grubundan daha iyi durumda olduklar (¥p=12,50>X*¢=12,20), fakat puanlar

arasida p<0,05 diizeyinde anlaml bir farklilik bulunmadig: belirtilmisti.

Kontrol grubunda bulunan 6grencilerin sunu hazirlama konusu basari testi
sontest ve kalicilik puanlarinin karsilagtirllmasi sonunda elde edilen degerler Tablo

49°da ayrintili olarak verilmektedir.

Tablo 49: Kontrol Grubunun Sunu Hazirlama Konusu Basari Testi Sontest ve

Kahcilik Puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Sira Sira .
Swra N Ortalamasi | Toplam Z Degeri P
Negatif 8 10,56 84,50
Pozitif 18 14,81 266,50 2,320 0,020*
Esit 4

*p<0,05 diizeyinde anlaml1 fark vardir.

Analiz sonucunda p<0,05 diizeyinde anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir.
Goriildiigic  gibi  elde edilen anlamli sonug, kalicilik testi  lehinedir
(f5=12,20<f1(=13,53). Bu sonug¢ kontrol grubunda bulunan Ogrencilerin, sunu
hazirlama konusunu &grendikten sonra bilgilerini artiracak etkinliklerde

bulunduklarim gostermektedir.

Deney grubunun sunu hazirlama konusu basari testi sontest ve kalicilik testi
arasindaki farka bakmak icin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi yapilmistir ve sonuglart

ayrmtili olarak Tablo 50’de verilmektedir.
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Tablo 50: Deney Grubunun Sunu Hazirlama Konusu Basari Testi Sontest ve

Kahcihk Puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclar

Sira Sira -
Swra N Ortalamas1 | Toplam Z Degeri P
Negatif 9 12,89 116,00
Pozitif 18 14,56 262,00 1,764 0,078
Esit 3

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Tablo50’den de anlasildigi gibi, elde edilen degerler, istatistiksel olarak
anlamli sonuca ulasilmadigim gostermektedir. Deney grubunun puanlarinda, caligma
bitiminden sonra, artiy meydana geldigi (EK=13,77>E5:12,50) goriilebilmektedir.
Ancak elde edilen sonug¢ anlamsizdir. Iste bu da, deney grubu &grencilerinin galigma

sonucunda ogrendikleri bilgileri koruduklarin1 gostermektedir.

Her iki grubun sunu hazirlama konusu basari testi kalicilik testleri arasinda
farklilik olup olmadigina bakmak icin yapilan analiz sonuglar1 Tablo 51°de ayrintili

olarak verilmektedir.

Tablo 51: Sunu Hazirlama Konusu Basari Testi Kahcilik Puanlar: t-Testi

Analiz Sonuclan

Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 13,53 6,77
0,102 0,919
Deney 30 13,77 10,58

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Tablo 51°den de goriildiigii gibi, analiz sonucunda istatistiksel olarak anlamli
sonuglara ulasilmamistir. Sunu hazirlama konusu kalicilik puanlarina bakildiginda
(ED:13,77>EK:13,53) deney grubu lehinde diisiik bir olumlu egilim meydana

geldigi goriilmektedir. Bu durum, deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin
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sunu hazirlama konusu ile ilgili bilgi seviyelerinin benzer diizeyde kalicilik

gosterdigini gostermektedir.

Basar1 kaliciligima bakildiginda her iki yontemin de hem yazi yazma
konusunda hem sunu hazirlama konusunda bagsar1 kaliciligini sagladigi, 6grenme
paketi ile ders isleyen Ogrencilerin yazi yazma konusunda, Ogretmen tarafindan
uygulanan olusturmaci yaklasim ile ders isleyen Ogrencilerin ise, hem yaz1 yazma
konusunda hem sunu hazirlama konusunda bilgi diizeyinde anlamli artislarin

meydana geldigi goriilmektedir.

Ogrencilerin 6grenmeye devam etmelerinin nedeninin, deney bitiminden sonra
da bilisim teknolojileri dersi almaya devam etmeleri ve diger derslerde bilisim
teknolojileri dersinde o©grendikleri bilgi ve becerileri kullanmalar1 oldugu

diistiniilmektedir.

3.2. Ogrenme Paketinin Ogrencilerin Bilisim Teknolojileri Dersine Yonelik

Tutum Uzerindeki Kahcihk Etkisi

Aragtirmanin sekizinci alt problemi “Ogrencilerin bilisim teknolojileri dersine
yonelik tutumundaki kalicilik, olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis
o0grenme paketinin kullanilip kullanilmamasina gore onemli farklilik gostermekte
midir?” olarak belirlenmisti. Bu sorunun cevabin1 bulmak i¢in yapilan analizler bu

boliimde verilmektedir.

Ogrencilerin tutum olgeginin sontest-2 formundan aldiklari puanlarm
betimleyici istatistik sonuclar1 daha Onceki boliimlerde bulunan Tablo 34’te
verilmisti. Buna ek olarak deney ve kontrol grubu 6grencileri i¢inde alinan en yiiksek
puanlarin birbirine esit oldugu (Makp0102=Makg=102), en fazla tekrarlanan puanin,
kontrol grubunda, deney grubuna gore daha yiiksek oldugu (Modg=102>Modp=93)

seklinde belirlenmisti.
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Ogrencilerin kalicilik testinden aldiklari puanlarin betimsel istatistik sonuglar

ise Tablo 52’de verilmektedir.

Tablo 52: Tutum Olcegi Kahcilik Testi Puanlarimin Betimleyici istatistik

Sonuclari
. Kahcihk
Tutum Olcegi
Kontrol Deney
N 30 30
Minimum Puan 61 43
Maksimum Puan 102 102
Ranj 41 59
Mod 102 91-96-100
Medyan 95,50 91,50
Aritmetik Ortalama 90,90 88,00
SS 11,90 12,86

Degerler incelendiginde, kontrol grubunda genel anlamda 6grenci tutumlarinin
olumlu oldugu goriilebilmektedir. Buna ek olarak ilk bakista kontrol grubu

Ogrencilerinin tutum ortalamalarinin deney grubu Ogrencilerine gore bir miktar

yiiksek oldugu (X¢=90,90>X ,=88,00) goriilmektedir.

Her iki ol¢iime ait degerler birlikte incelendiginde, her iki grubun tutum olgegi

kalicilik testi puanlarinda diisiis oldugu da goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin ¢alisma oncesi bilisim teknolojileri dersine
yonelik tutumlart arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan
analiz sonuglar1 daha 6nceki boliimlerde yapilmis ve Tablo 37’de verilmisti. Kontrol
grubundaki dgrencilerin tutum diizeyi bakimindan deney grubundaki 6grencilerden
az farkla iyi durumda olduklar (fK=91,80>fD=90,57) belirlenmisti. Ancak iki grup

arasinda p<0,05 diizeyinde anlamh bir farklilik bulunmadigi1 da vurgulanmaist.
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Kontrol grubunun sontest-2 ve kalicilik testi puanlar1 arasinda yapilan analiz

sonuclar1 ise Tablo 53’te ayrintili olarak verilmektedir.

Tablo 53: Kontrol Grubunun Tutum Olcegi Sontest-2 ve Kalicihk Puanlarinin

t-Testi Analiz Sonuclari

Test N X SS t Degeri p
Sontest-2 30 91,80 10,46
0,643 0,525
Kalicihk 30 90,90 11,90

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Analiz sonucunda tutum puanlarinda diisme olmasina karsin istatistiksel olarak
anlaml bir fark kaydedilmemistir. Bu sonuclar, kontrol grubunun tutum puanlarinda
disiik diizeyde olumsuz egilim meydana geldigini gostermektedir. Ancak tutum
puanlarinin farklilasmadigin1 ve var olan yiiksek diizeydeki tutumun devam ettigini

gostermektedir.

Deney grubunun sontest-2 ve kalicilik testi bilisim teknolojileri dersine yonelik
tutum puanlar1 arasinda bir farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi i¢in yapilan

analiz sonuclar1 Tablo 54’te ayrintili olarak verilmektedir.

Tablo 54: Deney Grubunun Tutum Olcegi Sontest-2 ve Kahcihk Puanlarimn t-

Testi Analiz Sonuglar:

Test N X SS t Degeri p
Sontest-2 30 90,57 10,93
2,235 0,033*
Kalicihk 30 88,00 12,86

*p<0,05 diizeyinde anlamh fark vardir.

Tablo 54’ten de goriildiigii gibi analiz sonucunda, sontest-2 lehinde p<0,05
diizeyinde anlaml farklilik elde edilmistir. Buna ek olarak, degerler incelendiginde

kalicilik testi ile alinan puanlarin, sunu hazirlama konusu sonrasinda uygulanan
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tutum Olceginden alinan puanlardan disik (¥3=90,57>Xg=88,00) oldugu

goriilebilmektedir. Elde edilen sonuglar, 6grenme paketinin tutum puanlarinda

kalicilik saglayamadigini gostermektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik puanlar arasinda anlaml bir farkliligin

olup olmadigina yonelik analiz sonuglar1 Tablo 55°te ayrintili olarak verilmektedir.

Tablo 55: Tutum Olcegi Kaliciik Puanlarimn t-Testi Analiz Sonuclar

Grup N X SS t Degeri p
Kontrol 30 90,90 11,90
0,906 0,368
Deney 30 88,00 12,86

p<0,05 diizeyinde anlamh fark yoktur.

Tabloda da goriildiigii gibi degerler, iki grup arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklihlk bulunmadigin1 gostermektedir. Buna ek olarak kontrol
grubundaki dgrencilerin tutum diizeyi bakimindan deney grubundaki 6grencilerden
az farkla iyi durumda olduklarn goriilmektedir (fK=90,90>fD=88,00). Deney ve
kontrol gruplarinin kalicilik puanlarnn arasinda anlamli  farkliligin - olmamasi
Ogrencilerin tutum kaliciligt yonilyle birbirine benzer diizeyde olduklarini

gostermektedir.

Yapilan tiim analizler sonucunda, Ogretmen tarafindan islenen olusturmact
yaklagim ile 6grenen dgrencilerin tutumlarinda kalicilik kaydedildigi goriilmektedir.
Bunun yaninda Ogrenme paketi ile 0grenen Ogrencilerin tutum puanlarinda ise,

istatistiksel olarak anlamsizda olsa bir diisiis oldugunu gostermektedir.

Calisma sonrasinda bilisim teknolojileri dersi almaya devam eden deney ve
kontrol grubu ogrencileri, ¢alisma bitiminden kalicilik testlerinin uygulanmasina
kadar gecgen siirede Milli Egitim Bakanlig tarafindan olusturmaci yaklasima uygun
hazirlanan 6gretmen kilavuz kitaplar1 ve 6grenci ¢alisma kitaplarimi kullanarak ders

islemislerdir. Bu bakimdan deney grubunda bulunan &grencilerin olusturmact
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yaklagim dogrultusunda hazirlanan 6grenme paketi ile ders isledikten sonra bu 4
haftalik siirecte olusturmaci yaklagimla islenen dersle karsilastiklarinda tutumlarinin
olumsuz etkilendigi, kontrol grubundaki ogrenciler ise herhangi bir yOntem

degisikligine maruz kalmadigindan tutumlarinin degismedigi diistiniilmektedir.
3.3. Ogrenme Paketinin Yaraticihk Uzerindeki Kahcihk Etkisi

Aragtirmanin dokuzuncu alt problemi “Ogrencilerin yaraticilik seviyelerindeki
kalicilik, olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin
kullanilip kullanilmamasina gore énemli farklilik gostermekte midir?” seklindedir.

Bu sorunun cevabini bulmak i¢in yapilan analizler bu boliimde verilmektedir.

Ogrencilerin sontest-2’den aldiklar1 puanlarin betimleyici istatistikleri daha
onceki boliimlerde belirlenmis ve Tablo 38’de gosterilmisti. Ote yandan deney grubu
Ogrencilerinin yaratici diistinme becerisi alt boyutlar1 akicilik, esneklik ve orijinallik
puanlarinin  kontrol grubuna gore daha yiiksek (EDA=52,97>EKA=51,00,
Hpp=28,70> X xp=25,67, Xpo=28,53>X k0=26,27) oldugu belirtilmisti.

Ogrencilerin, kalicilik testi olarak uygulanan Torrance yaratici diisiinme testi
sozel B puanlarinin betimleyici analiz istatistiklerinden yararlanilarak ortalama, ranj,
medyan, mod degerleri hesaplanmis, 6grencilerin aldiklari en yiiksek puan ve en

diisiik puan belirlenmistir. Ayrintili bilgiler Tablo 56’da verilmektedir.
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Tablo 56: Yaratic1 Diisiinme Kahicilik Testi Puanlarimin Betimleyici Istatistik

Sonuclar
Yaraticl Diisiinme Kalicilik Testi
Kontrol Deney
Torrance Yaratici
Diisiinme Testi Sozel 2 2 E s = E
B Formu = = s G % S
v} S = i S =
e R
< = S < = S
N 30 30 30 30 30 30
Minimum Puan 4 3 2 22 11 3
Maksimum Puan 75 38 54 100 38 72
Ranj 71 35 52 78 27 69
26-35- 22-25-
Mod 38-53 21 20 47 31 17
Medyan 38,50 20 18,50 49 25 24
Aritmetik Ortalama | 40,90 19,63 20,60 | 54,73 25,07 27,13
SS 18,16 7,28 11,78 22,02 7,37 16,02

Tablo 56’da da goriildiigii gibi, ilk bakista degerler incelendiginde, deney
grubunda bulunan o&grencilerin akicilik (EDA=54,73), esneklik (EDE=25,07),
orijinallik (EDO:27713) alt boyutlar1 puanlarinin, kontrol grubunda bulunan
ogrencilerden (X x=40,90, Xkp=19,63, Ly0=20,60) daha vyiksek oldugu

goriilmektedir.

Her iki teste ait degerlere beraber bakildiginda deney grubunun akicilik
puanlarinda bir miktar artis oldugu, esneklik ve orijinallik puanlarinda az miktarda
diisiis meydana geldigi goriilmektedir. Ote yandan kontrol grubunun tiim alt
puanlarinda diisiis oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda kontrol grubu
ogrencilerinin puanlarinda meydana gelen diisiisiin, deney grubundaki 6grencilerin

puanlarinda meydana gelen diisiisten daha fazla oldugu da goriilmektedir.
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Daha onceki boliimlerde yapilan ve sonuglari Tablo 42 ve Tablo 43’te verilen

analizler sonucunda deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin sontest-2’den aldiklari

puanlar arasinda anlamli bir farklilik olmadig: belirlenmisti.

Kontrol grubunun sontest-2’den aldiklar1 puanlar ile kalicilik testinden aldiklar1
puanlan arasinda karsilagtirma yapilmistir. Bu karsilastirma sonuglar1 Tablo 57°de

verilmektedir.

Tablo 57: Kontrol Grubunun Yaratici Diisiitnme Sontest-2 ve Kalicilik Testi

Puanlarimin t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p

2 | Sontest-2 30 51,00 19,06

E 3,245 0,003
< | Kahahk 30 40,90 18,16

.ﬁ Sontest-2 30 25,67 7,88

é 5,161 0,000%*
= | Kahcahk 30 19,63 7,28

-

= | Sontest-2 30 26,27 13,81

[+

£ 2,337 0,027%*
'g Kalicilik 30 20,60 11,78

*p<0,05 diizeyinde anlamh fark vardir.

Tablodan da anlasildigi gibi analiz sonucunda puanlar arasinda p<0,05
diizeyinde anlamli farklar bulunmaktadir. Bunun yaninda elde edilen sonuglar,
kontrol grubunda tiim alt boyut puanlarinda calisma sirasinda elde edilen
degisimlerin kalicilik gostermedigini ve istatistiksel olarak anlamli bir diisiis
gosterdigini (H 54=51,00>K g 4=40,90, H 5p=25,67>X kp=19,63,
fso=26,27>f1§0=20,60) ortaya ¢ikartmistir.
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Deney grubunun sontest-2’den aldiklar1 puanlar ile kalicilik testi puanlari
arasinda anlamli farklilik olup olmadiginin belirlenmesi i¢in yapilan analiz sonuglari

Tablo 58’de ayrintili olarak verilmektedir.

Tablo 58: Deney Grubunun Yaratici Diisiinme Sontest-2 ve Kalicihik Testi

Puanlarimin t-Testi Analiz Sonuclar:

Test N X SS t Degeri p

=< | Sontest-2 30 52,97 17,92

E 0,849 0,403
< | Kahcilik 30 54,73 22.03

= | Sontest-2 30 28,70 7,41

é 3.077 0,005
& | Kahcahk 30 25.07 7.37

-

= | Sontest-2 30 28,53 15,85

[+

k| 0,602 0,552
'5- Kalcihk 30 27,13 16,02

*p<0,05 diizeyinde anlaml1 fark vardir.

Tablo 58’de de goriildiigii gibi, Ogrencilerin yaratici diisiinme becerileri,
akicilik ve orijinallik alt boyutlarinda kalicilik gostermistir. Esneklik alt boyutunda

ise, anlamlt bir diisiis (X sp=28,70>X xz=25,07) kaydedilmistir.

Deney ve kontrol gruplarmin kalicilik testi puanlar1 arasinda yapilmis ve

ayritili sonuglar1 Tablo 59°da verilmistir.
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Tablo 59: Yaratici Diisiinme Testi Kaliciik Puanlariin t-Testi Analiz Sonuclar:

Grup N X SS t Degeri p

x | Deney 30 54,73 4,02

E 2,654 0,010%*
< | Kontrol 30 40,90 332

= Deney 30 25,07 1,35

"«:» 2.874 0,006
= | Kontrol 30 19,63 1,33

-

= Deney 30 27,13 2,92

[+

£ 1,799 0,077*
'g Kontrol 30 20,60 2,15

*p<0,05 diizeyinde anlamh fark vardir.

Tablo 59°dan da anlasildig1 gibi, analiz sonucunda p<0,05 diizeyinde anlaml
bir farklilik bulundugu belirlenmistir. Elde edilen sonuglar, deney grubunun kalicilik
puanlarinin, kontrol grubuna gore anlamli derecede yiiksek oldugunu
(K pa=54,73>K g4=40,90,  Kpp=25,07>K=19,63, Hpo=27,13>K0=20,60)
gostermektedir. Bu durum oOgrenme paketinin, Ogrencilerin yaratici diisiinme
becerilerindeki kalicilik {izerinde, 6gretmen tarafindan iglenen olusturmaci yaklasima

gore daha fazla olumlu etkileri oldugunu yansitmaktadir.

Yapilan tiim analizler, 0grenme paketinin Ogrencilerin yaratict diigiinme
becerilerinin esneklik alt boyutu disinda kalicilik sagladigini, 6gretmen tarafindan

islenen olusturmaci yaklagimin ise, kaliciligi saglayamadigim gostermektedir.

Uygulamanin yapildigi 2009-2010 egitim 6gretim yilinin 36 haftadan olustugu
ve yapilan caligmanin 16 haftalik bir boliimii kapsadig diisiiniildiigiinde, bu siire
icerisinde verilen egitim yonteminin ve kullanilan etkinliklerin 6grencilerin yaratici
digiinme becerileri iizerinde kalicilik olusturmasi agisindan Onemli oldugu

goriilmektedir. Ote yandan kontrol grubunda, sadece 8 haftalik bir siireyi kapsayan



156

sunu hazirlama iinitesinde meydana gelen olumlu degisimlerin kalici olmamast ise

zamanin deney grubuna gore kisa bir siire olmasina baglanmaktadir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde sirasiyla arastirma ile ulagilan sonuglar ve bu sonuglarin

tartismalari ile bu sonuclara gore belirlenen Oneriler verilmektedir.
1. Sonuc ve Tartismalar

Biligsim teknolojileri dersi i¢in 6grenme paketinin etkilerinin belirlenmesini
amaclayan bu calismada arastirma modeli olarak ontest — sontest kontrol gruplu
model kullanilmistir. Arastirma, 2009 — 2010 6gretim yilinda izmir Ili Buca llgesi
Saadet Emir Ilkogretim Okulunda 4. sinifta okuyan 60 ogrenci ile yiiriitiilmiistiir.
Arastirmada veri toplama amaciyla bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum 6lcegi,
Torrance yaratici diisiinme testi sozel A ve B formu ve kritere dayali olarak

hazirlanmig Basar1 Testi kullaniimigtir.

Calisma, yazi yazma ve sunu hazirlama olmak {iizere iki konuyu ele almistir.
Bu bakimdan caligma her konu i¢in tekrarlanmistir. Kasim 2009’da yazi1 yazma
konusu oncesinde deney ve kontrol grubuna bilisim teknolojileri dersine yonelik
tutum Olgegi, Torrance yaratict diisiinme testi sozel A formu ve yazi yazma konusu
ile ilgili basar1 testi uygulanmistir. yazi yazma konusu deney grubunda &grenme
paketi yardimiyla, kontrol grubunda ise Milli Egitim Bakanligi tarafindan
olusturmaci yaklagima uygun olarak hazirlanan 6gretmen kilavuz kitaplar ve dgrenci
caligsma kitaplar1 kullanilarak islenmistir. Her iki grubu da Ocak 2010°da yazi1 yazma
konusu sonrasinda ise bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum olgegi, Torrance
yaratici diisiinme testi sozel B formu ve yazi yazma konusu ile ilgili basan testi
uygulanmistir. Subat 2010°da sunu hazirlama konusu 6ncesinde yazi yazma konusu

ile ilgili basar testi ve sunu hazirlama konusu ile ilgili basar1 testi uygulanmistir.
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Sunu hazirlama konusu deney grubunda &grenme paketiyle, kontrol grubunda ise,
Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan olusturmaci yaklasima uygun olarak hazirlanan
ogretmen kilavuz kitaplar1 ve 6grenci ¢alisma kitaplar1 kullanilarak islenmistir. Her
iki grubu da Nisan 2010’da sunu hazirlama konusu sonrasinda bilisim teknolojileri
dersine yonelik tutum 6lgegi, Torrance yaratici diisiinme testi sozel A formu ve sunu
hazirlama konusu ile ilgili basar testi uygulanmistir. Sontestlerin uygulanmasindan
bir ay sonra, Mayis 2010’da ise bilisim teknolojileri dersine yonelik tutum oOlcegi,
Torrance yaratic1 diisiinme testi s6zel B formu ve sunu hazirlama konusu ile ilgili

basar testi tekrar uygulanarak ogrenciler iizerindeki kaliciliklarina bakilmistir.

Ogrenciler, 6grenme paketi ile her iki konuda da 6grenmeleri gereken bilgileri
cesitli oyun ya da ilgi cekici etkinliklerle 6grenmistir. Ogrendiklerini uygulamalar
gereken etkinliklerde ise, sadece hangi 6zellikleri kullanmalar1 gerektigi konusunda
sinirlar ¢izilmistir. Bu boliimde kullanilan etkinlikler sonunda her 6grenci kendine ait
bir iiriin olusturmasi istenmis ve sinirlar1 daha Onceden ¢izilmis Ozellikleri nasil
kullanmalar1 gerektigi konusunda serbestce karar vermislerdir. Cizilen sinirlarin

digina ¢ikan 6grencilere de herhangi bir yaptirimda bulunulmamastir.

Ogretmen tarafindan islenen olusturmaci yaklasim ile ders isleyen 6grenciler
ise, ogrenmeleri gereken bilgileri MEB Ogretmen kilavuz kitaplarinda belirtildigi
gibi Ogrenmis ve Ogrenci calisma kitaplarinda bulunan, belirli 6l¢iitler iceren ve
uygulama sonunda farkli Ogrencilerin aymi {iriinii olusturduklan etkinlikler
yardimiyla Ogrendiklerini uygulamiglardir. Sunu hazirlama konusunda deney
grubundaki 6grencilere hazirlayacaklar1 sunuda kullanacaklan 6zelliklerin neler
olmas1 gerektigi konusunda sinir ¢izilmis, bunlari uygulanma bicimleri ve konu
seciminde serbest birakilmiglardir. Kontrol grubundaki 6grencilere ise, MEB
ogretmen kilavuz kitabinda belirtilen yonlendirmelere gore konu 6gretilmis ve yine
MEB o6gretmen kilavuz kitabindaki yonlendirme dogrultusunda o6grenci calisma
kitabinda bulunan metin icerigini ve resimleri kullanarak verilen Olgiitlere gore bir
sunu hazirlamalar1 istenmistir. Kullanacaklar slayt diizeni, arka plan rengi ve

animasyon secimlerinde serbest ise birakilmiglardir.
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Arastirma sonunda, Ogrenme paketinin, yazi yazma ve sunu hazirlama

konusunda uygulanan 6grenci basarisinda olumlu etkileri oldugu belirlenmistir.

Elde edilen bu sonug, daha Once yapilan arastirmalarla paralellik
gostermektedir. Daha Once yapilan arasgtirmalardan ulasilabilenler, bilgisayar ve
egitim teknolojileri destekli egitimin, 6grencilerin basarilar iizerinde olumlu etkileri
oldugunu gostermektedir. Laleoglu (1998) ve Diindar (2003) hayat bilgisi dersinde,
Huppert, Lomask ve Lazorowitz (2002) mikrobiyoloji dersinde, Comek ve Bayram
(2004), Oz (2004), Ozsar1 (2006) ve Karaduman (2008) fen ve teknoloji dersinde,
Baki ve Ozpmnar (2007) geometri dersinde, Ozdogan (2010) matematik dersinde,
Karalar ve Sar1 (2007) bilgisayar dersinde, 6grencilerin basarilar1 iizerinde olumlu
etkileri oldugunu ortaya koymustur. Ayrica McDonald ve Trautman (2006) erken
okuma becerilerinin gelistirilmesinde, Kesercioglu ve Giicliler (2006) kavram
haritalama becerilerinin kazandirilmasinda bilgisayar destekli egitimin etkili oldugu
sonuclarina ulagmiglardir. Bunun yaninda bilgisayar destekli olugturmaci yaklagim
ortamlarinin basan iizerindeki etkilerini belirlemeye yonelik olan c¢alismalardan
Tezci (2002), Ozerbas (2007), Altunay ve Seker (2008) ve Chuang ve Chen
(2009)’in yapmis oldugu calismalarda olumlu etkiler belirlenmistir. Olusturmaci
yaklagim dogrultusunda hazirlanmis 68renme paketinin basari tizerindeki etkilerini
belirlenmeye yonelik calismalardan Atam (2006), Akpinar (2006) ve Solomonidou
ve Kalantzi (2007) fen ve teknoloji dersinde, Teke Bodur (2006) fizik dersinde basari
izerinde olumlu etkileri oldugunu belirlemislerdir. Ayrica, Demirci (2007) fen ve
teknoloji dersinde ve Karatas ve Ozcan (2010) bilisim teknolojileri dersinde yaratici
yaklagim yontemlerinin dgrencilerin basarilari {izerinde olumlu etkileri bulundugunu

belirlemistir.

Arastirma sonunda, uygulanan her iki yonteminde basan {iizerinde benzer
etkiler gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Isik (2007) ise, fen ve teknoloji dersi igin
olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmis Ogrenme paketinin, Ogretmen
tarafindan uygulanan olusturmaci yaklagima gore basari iizerinde olumlu etkileri
oldugunu belirlemistir. Elde edilen sonug, Isik (2007)’1n arastirma sonuglar ile

paralellik gostermemektedir. Bu durumun, yapilan arastirmalarin farkli derslerde,
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farkli sayida ve diizeyde Ogrenciyle ve farkli siirelerde uygulama yapilmasindan

dogabilecegi diisiiniilmektedir. Bilisim teknolojileri dersi genel anlamda &grencilerin
ilgisini ¢eken bir derstir. Bunun yaninda bir¢ok ©Ogrenci daha dersi almadan
bilgisayarla  tamigmakta hatta evlerindeki bilgisayarlari etkin  bigimde
kullanabilmektedir. Bunun yaninda, olusturmaci yaklasimin, geleneksel yontemlere
gore, Chang (1999), Aydin ve Balim (2005), Akpinar ve Ergin (2005) ve Gonen ve
Andag¢ (2009) fen ve teknoloji dersinde, Birisik (2006) sosyal bilgiler dersinde ve
Erdogan ve Sagan (2002) matematik dersinde basari iizerinde olumlu etkileri
bulundugunu belirlemislerdir. Kullanilan her iki yontemin de basar tizerinde olumlu
etkilerinin oldugu ve her iki yontemin de etkin oldugu daha once yapilmig
arastirmalar tarafindan belirlenmistir. Bu bakimdan, ©Ogretmenin yerini alacak
bireysel ve bagimsiz bir paketin, 6gretmen tarafindan islenen olusturmaci yaklagimla

esit sonuglar dogurmasinin paket lehine oldugu kabul edilebilmektedir.

Basar1 kaliciligina bakildiginda, 6grenme paketinin hem yazi yazma konusunda

hem sunu hazirlama konusunda basar1 kaliciligim sagladigi goriilmektedir.

Gecmiste yapilan bir¢ok arastirmada da, bilgisayar destekli egitimin geleneksel
yontemlere gore basart kaliciligin1 saglamada daha basarili oldugunu gostermektedir.
Karalar ve Sar1 (2007) bilgisayar dersinde, Karaduman (2008) fen ve teknoloji
dersinde, bilgisayar destekli egitimin, kalicilifi saglamada daha etkili oldugu
sonucuna ulagmiglardir. Fen ve teknoloji dersi icin olusturmaci yaklagim
dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin basari kaliciligi iizerindeki etkisini
belirlemek i¢in yapilan arastirmalardan Atam (2006), deney grubunda kalicili§in
saglandigini, Altunay ve Seker (2008) ise, hem deney grubunda hem de kontrol
grubunda kaliciligin saglandigimi ve deney grubunda olumlu egilim oldugunu
belirlemistir. Arastirma sonunda elde edilen, 6grenme paketinin kaliciligi sagladigi

sonucu, belirtilen aragtirmalarin sonuglar ile paralellik gostermektedir.

Ogrenme paketi ile ders isleyen dgrencilerin yazi yazma konusunda, 6gretmen
tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasim ile ders isleyen 6grencilerin ise hem yazi

yazma konusunda hem de sunu hazirlama konusunda bilgi diizeyinde artiglarin
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meydana geldigi goriilmektedir. Ogrencilerin 6grenmeye devam etmelerinin
nedeninin, deney bitiminden sonra da bilisim teknolojileri dersi almaya devam
etmeleri ve diger derslerde bilisim teknolojileri dersinde oOgrendikleri bildikleri

kullanmalar1 oldugu yorumu yapilmistir.

Ogretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasim ile olusturmaci yaklasim
dogrultusunda hazirlanmis Ogrenme paketinin  Ogrenci basarisinda  kaliciligt
saglamadaki etkilerinin birbirine benzer cikmasi ile ilgili bulgular1 destekleyici
calismalara literatiirde rastlanmamistir. Bu noktada, Gonen ve Andag¢ (2009)’1n
yaptiklar arasgtirmada ulastiklari, fen ve teknoloji dersinde, olusturmaci yaklagimin
geleneksel yontemlere gore kaliciligi saglamada daha basarili oldugu sonucu dikkati
cekmektedir. Arastirmada kullamilan her iki yontemin de basar1 kaliciliini
saglamadaki etkinligi goz Oniine alindiginda, paketin, 6gretmen tarafindan islenen

dersle esit sonuglar1 dogurmasi bile paket lehine kabul edilebilmektedir.

Arastirma sonuglari, 6grenme paketinin, yaz1 yazma konusunda, 6grencilerin
bilisim teknolojileri dersine yonelik tutumlari iizerinde olumsuz egilime, sunu

hazirlama konusunda ise, olumlu egilime neden oldugunu gostermektedir.

Olciilen tutumlarda olumsuz egilimler goriilmiis olsa da, dgrencilerin bilisim
teknolojileri dersine yonelik tutumlarinin oldukca yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu
sonug, Riza ve Isik (2007), Keskin (2007) ve Demirer ve Sahin (2008)’in yaptigi
aragtirmalarca da desteklenmektedir. Meydana gelen olumsuz egilimin kaynaginin,
okul ortami ve diger derslerde 6grencilerin sinav ve proje gibi etkinliklerinin yogun

oldugu déonemde bulunmalar1 oldugu yorumu yapilmistir.

Gecmiste yapilan arastirmalardan, Diindar (2003), hayat bilgisi dersinde, Baki,
Kosa ve Brigel (2007) ve Ozdogan (2010), matematik dersinde, Arslan (2009),
tirkce dersinde, Yilmaz (2006), sosyal bilgiler dersinde, Altunay ve Seker (2008),
fen ve teknoloji dersinde, Ozdener ve Ciire (2006) ve Gedizligil ve Deryakulu
(2008), bilgisayar dersinde, bilgisayar destekli egitimin ve egitim teknolojilerinin

kullanilmasinin, geleneksel yontemlere gore Ggrencilerin tutumlar iizerinde daha
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olumlu etkileri oldugunu belirlemislerdir. Arastirmadan elde edilen sonuglar, sozii
edilen arastirma sonuglar1 kismen paralellik gostermektedir. Elde edilen farkli
sonuclarin, yontem, 6rneklem ve arastirmanin yapildigr ders gibi degiskenlere bagh

oldugu diisiiniilmektedir.

Bunun yaninda tutum alaninda, bu aragtirmanin sonucu dogrultusunda verilerin
elde edildigi bircok arastirma bulunmustur. Comek ve Bayram (2004) ve Akpinar
(2006), fen ve teknoloji dersinde, bilgisayar destekli egitimin, anlamli fark
olusturmadigim, Laleoglu (1998), hayat bilgisi dersinde, Baki ve Ozpiar (2007),
geometri dersinde, Isik (2007), fen ve teknoloji dersinde anlamli fark olusturmadigini
fakat olumlu egilime neden oldugunu belirlemislerdir. Demirci (2007), fen ve
teknoloji dersinde, yaratici yaklasim yontemlerinin uygulandigi sinifta, 6grencilerin
tutumlarinda anlamli fark almamasina karsin olumlu gelismeler olustugunu

belirlemistir.

Arastirma sonucunda, olusturmaci yaklasim dogrultusunda hazirlanmig
O0grenme paketinin, Ogretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklasima gore
Ogrenci tutumlar1 iizerinde daha az olumsuz etkileri oldugu goriilmektedir. Bu
sonucunu destekleyecek bir arastirmaya rastlanmamistir. Olusturmacit yaklasimin
geleneksel yontemlere gore 6grenci tutumlari tizerinde olumlu etkileri oldugu, Aydin
ve Balim (2005), Akpinar ve Ergin (2005) ve Gedizligil ve Deryakulu (2008)’nun
yaptig1 caligmalarca belirlenmistir. Tiim bunlar dikkate alindiginda, sonuglarin paket

lehine elde edildigi diisiiniilebilmektedir.

Arastirma sonunda, 6grenme paketi ile ders isleyen Ogrencilerin tutumlarmin,
paketin uygulanmasindan sonraki siirede az da olsa olumsuz yonde etkilendigi
goriilmiigtiir. Calisma sonrasinda, bilisim teknolojileri dersi almaya devam eden
deney ve kontrol grubu O&grencileri, calisma bitiminden kalicilik testlerinin
uygulanmasina kadar gecen siirede Milli Egitim Bakanligi tarafindan olusturmaci
yaklagima uygun hazirlanan 6gretmen kilavuz kitaplar ve 6grenci ¢aligma kitaplarini

kullanarak ders islemislerdir. Boyle bir farkin, kontrol grubunun uygulamaya devam
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etmesi, deney grubunda ise, uygulamanin terk edilmesinden kaynaklandigi

diistiniilmektedir.

Yaraticilik konusunda ise, yazi yazmada, olusturmaci yaklasim dogrultusunda
hazirlanan 6grenme paketi, 6grencilerin akicilik, esneklik ve orijinallik alt boyutunda
olumlu egilime sebep olmustur. Sunu hazirlama konusunda, olusturmaci yaklagim
dogrultusunda hazirlanan 6grenme paketi dgrencilerin yaratict diisiinme becerileri
akicilik alt boyutunda olumsuz egilime, esneklik ve orijinallik alt boyutunda olumlu
egilime sebep olmustur. Bu durumun, ogrencilerin, yaratici diisiinme testini
yanitlamalar1 sirasinda kendilerine verilen siireyi, olaylara farkli bakis acgilariyla
bakmak ve daha orijinal diisiinceler iiretmek amaciyla diisiinerek gecirmeleri ve bu

bakimdan akicilik puanlarinda azalma oldugu diisiiniilmektedir.

Daha once yapilan arastirmalar incelendiginde, 6grencilerin yaratici diisiinme
becerilerini gelistirmede farkli yontemlerin kullamildigina isaret edilmisti. Jiirik
(1972), acik havada ders islemenin, Nelson ve Lalemi (1991) soz sanatlari
egitiminin, Hui ve Lau (2004), drama egitiminin, Aral, Akyol ve Sigirtmac (2006),
miizik egitiminin, Kili¢ (2006), afis tasarimi egitiminin yaratici diisiinme becerileri
tizerinde olumlu etkileri oldugunu belirlemislerdi. Bu bakimdan, yazi yazma
konusunda, 6grenme paketinde yer alan etkinliklerin, sunu hazirlama konusunda ise,
ogrencilerin  hazirlamis oldugu sunularin, yaratict diisiinme becerilerinin

gelismesinde 6nemli katkilar1 oldugu diistiniilmektedir.

Bunun yaninda, Kogoglu (2003), bilgisayar destekli egitimin Ogrencilerin
yaratic1 diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigini yazmaktadir. Ote yandan
Diindar (2003), hayat bilgisi dersinde, egitim teknolojisinin, geleneksel 6gretim
yontemlerine gore farkliliga neden olmadigini yazmaktadir. Michael (2000) ise,
bilgisayar simiilasyonlar1 aktivitelerinin el yapimi aktivitelere gore Ogrencilerin
yaratic1 diislinme becerileri iizerinde fark olusturmadigimi belirlemistir. Giirsag
(1993), simiilasyon yazilimlarinin yaratici diisiinme becerilerini gelistirebilecek ve
destekleyebilecek nitelikte oldugunu belirtmektedir. Tezci (2002) ve Chuang ve
Chen (2009), yaptiklarn arastirmalar ile bilgisayar destekli olusturmaci yaklasim
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ortamlarinin 6grencilerin yaratict diistinme becerilerini gelistirdigini belirlemislerdir.
Ayrica Karatas ve Ozcan (2010) Bilisim Teknolojileri dersinde yaratic1 diisiinme
etkinliklerinin ~ kullanilmasinin ~ Ogrencilerin  yaratici  diislinme  becerilerini
gelistirdigini belirlemistir. Tiim bu calismalar incelendiginde arastirma sonuglarinin
kismen destekledigi goriilmektedir. Elde edilen farkin en Onemli sebebinin
yontemlerin farkli olmasindan kaynaklandigi, 6rneklemin ve dersin farkli olmasinin

da bu sonucu dogurabilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirma sonunda elde edilen bulgular incelendiginde olusturmaci yaklasim
dogrultusunda hazirlanmis 6grenme paketinin yaratici diisiinme becerileri agisindan
genel anlamda her iki konuda da olumlu egilime neden oldugu goriilmektedir.
Ogretmen tarafindan uygulanan olusturmaci yaklagimin ise, genel anlamda yazi
yazma konusunda olumsuz etkileri bulundugu, sunu hazirlama konusunda ise olumlu
egilime sebep oldugu goriilmektedir. Literatiir incelenmesi sirasinda ulasilabilen
arastirmalardan, Abdullah Mirzaie, Hamidi ve Anaraki (2009) ve Holbrook, Laius ve
Rannikmie (2003) fen egitiminde, Yilmaz (2006) sosyal bilgiler dersinde ve Biber
(2006) matematik dersinde olusturmaci yaklagimin geleneksel yontemlere gore,
ogrencilerin yaratic1 diisinme becerilerini gelistirdigi belirlemislerdir. Ogrencilerin
yaratic1 diisiinme becerileri iizerine yapilan arasgtirmalarin tiimii incelendiginde
karsilastirmanin geleneksel yontemle yapildigi goriilmektedir. Bu arastirmada ise,
olusturmaci yaklagimin iki farkli uygulamasi arasinda karsilastirma yapilmaktadir.
[k grup arastirmalarda farklilik bulmanin daha kolay oldugu, ikinci grupta ise, daha
zor oldugu disiiniilmektedir. Bu bakimdan elde edilen sonuglarin, 6grenme paketi

lehine oldugu diisiiniilmektedir.

Yaratici diisiinme becerilerindeki kalicilik etkisine bakildiginda 6grenme
paketi esneklik alt boyutu digindaki tiim alt boyutlarda ve yaratici diigiinme
becerilerinde kalicilik etkisini saglamis olmasina kargin, 6gretmen tarafindan iglenen
olusturmaci yaklasim kalicilik saglayamamistir. Elde edilen bu bulgu sonucunda, 16
haftalik uygulama sonucunda, verilen egitim yonteminin ve kullanilan etkinliklerin
Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerileri lizerinde kalicilik olusturmasi acisindan ne

kadar yararli oldugunu kanitlamaktadir.
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2. Oneriler

Bu arastirma sonuclarina dayanarak, olusturmaci yaklagim ve Ogrenme

paketlerinin sinif icinde kullanimina yonelik ve arastirmacilara yonelik olmak iizere

iki sinifta Oneriler verilebilmektedir.

Olusturmac1 Yaklasim ve Ogrenme Paketlerinin Simf icinde Kullammina

Yonelik Oneriler:

1.

Hazirlanan 6grenme paketinin, Ogrencilerin basarilar1 {izerinde
siiflarimizda gretmen yardimiyla islenen dersler kadar olumlu etkileri
ve Ogrencilerin iist diizey bilissel yetenekleri gelistirme yetenegi goz
Oniinde bulundurularak, 6grencilerin bireysel ¢alismalarinda bu tiir
yontemleri  kullanarak  konular1 kendi hizlarinda dgrenmeleri

saglanmalidir.

Ozellikle 6grenme paketinin, Milli Egitim Bakanhgi’nin belirledigi
kilavuz kitaplara bagl kalinarak uygulanan olusturmaci yaklagima gore
yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirmede iistiinliigliniin ortaya ¢ikmasi,
oncelikle Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan bilisim teknolojileri dersi
icin gelistirilen kitaplarda bulunan etkinlikleri yaratici diisiinme
becerilerini de gelistirecek nitelikte olmalarnn igin gelistirmeleri
gerektigini ortaya koymaktadir. Ogretmenlerimizde Milli egitim
Bakanhigi’nin da izin verdigi gibi kilavuz kitaplardaki etkinliklerin
yaninda, derslerinde kullanabilecekleri ve ©grencilerinin yaratici
diisiinme becerilerini gelistirici etkinlikler gelistirmesi ve ders islenmesi

sirasinda bu etkinliklere de yer vermesi gerekliligini ortaya koymaktadir.

Olusturmaci yaklasimin farkli konularda farkli etkileri bulundugu goz
Oniine alinarak, derslerin hazirlanmasi ve islenmesi asamasinda konuya

uygun etkinliklerin kullanilmasi onerilmektedir.
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Arastirmacilara Yonelik Oneriler:

1. Benzer bir aragtirmanin daha biiyiik 6rneklemde yapilmasi 6nerilir.

2. Olusturmaci yaklastmda Ozmen (2004; 6)’in belirttigi gibi 6grenci yeni
kazandig1 bilgilerle eski bilgilerini zihinde karsilagtirarak yeniden
yapilandirir. Bu da Atasoy (2004; 8)’un da belirttigi gibi 6grenmenin,
sosyal iligkilerden ve bireysel Ogrenmelerden etkilenmesine neden
olmaktadir. Bu bakimdan caligsma, farkli sosyo-kiiltiirel gegmise sahip
ogrenciler secilerek tekrarlanabilir. Aym1 zamanda Ogrencilerin sosyo-
kiiltiirel 6zelliklerine gore yapilacak olan karsilastirmalar neticesinde

ogrenme iizerinde etkisi olan faktorler belirlenebilir.

3. Riza (2004; 31) ozellikle yasin ilerlemesi ile edinilen tecriibelerin, orf,
adet gibi degerlerin kazanilmasinin ve yasa, kural, ilke, yonetmeliklere
gore bir hayat siirmenin yaraticiligi kisitlayabilecegini savunmaktadir.
Tiim bu etkenler dikkate alinarak arastirmanin farkli simif diizeylerinde

yapilmasi ve belirtilen faktorlerin etkisinin arastirilmasi nerilmektedir.

4. Yapict (2008; 3)° min belirttigi gibi, beynin sol yar1 kiiresi sozel,
matematiksel, mantiksal bilgiyi islemek i¢in, sag yarikiiresi de algisal,
dikkat cekici, uzaysal, biitiincii, artistik bilgiyi islemek icin daha
uygundur. Egitim hayatimizda yer alan dersler incelendiginde farkli
derslerin beynin farkli yan kiirelerine hitap ettigi goriilmektedir. Hatta
bazi dersler, her iki beyin lobuna hitap eden farkli iiniteleri
icerebilmektedir. Bu bakimdan farkli derslerin, bazen de farkli iinitelerin
yaratic1 diigsiinme becerileri {izerindeki etkilerinin de farkli oldugu
yorumlanabilmektedir. Tiim bunlar dikkate alinarak arastirmanin farkh

dersler ve farkli konularda yapilmasi 6nerilmektedir.

5. Arastirma deseninde hazirlanan Ogrenme paketi, 6gretmenin yerini
alabilecek ve bireysel 6grenmeyi saglayabilecek sekilde tasarlanmustir.
Elde edilen sonuglar, 6grenme paketinin bir 6gretmenin yerini alabilecek

diizeyde oldugunu gostermektedir. Fakat arastirmada ogrenciler paketi
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ders esnasinda ve siire kisitlamasi ile kullanmiglardir. Bu bakimdan
paketin ¢ogaltilarak 6grencilere dagitilip evde kullaniminin saglanmast,
ihtiyac1 olan 6grencilerin siire kisitlamasina maruz kalmadan 6grenene
kadar konulan tekrar etmesine olanak saglayacaktir. Tiim bu etkenlerle
beraber 6grenme paketinin, 6grenci basar iizerindeki etkisi incelenmesi

Onerilmektedir.

Aragtirma i¢in olusturulan 6grenme paketi bilisim teknolojisi dersinin
iki konusu ile sinirlandirilmig ve arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.
Bu bakimdan farkli 6grenme paketleri bir uzman grubu tarafindan
iretilerek, tutum, basar1 ve yaraticilik veya baska faktorler iizerindeki

etkilerinin arastirilmasi onerilir.

Yapilan aragtirma, nicel bir arastirmadir. Benzer bir arastirmanin,
arastirmada kullanilan 6grenme paketi, arastirma ortami ve siireci gibi
degiskenlerin nitel olarak ta analiz edilerek daha derinlemesine bir bilgi

ve yorum olusturulabilmek i¢in tekrarlanmasi 6nerilmektedir.
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EK 1: MEB Bilisim Teknolojileri Dersi Miifredati Yaz1 Yazma Konusu

Kazanimlari
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1. BASAMAK

4. UNITE: YAZMAYA BASLIYORUM

1. Klavyedeki tuslan islevlerine uygun olarak secer ve kullanir.

2. Elde yazilmig metin ile bilgisayarda yazilmis metin arasindaki farklar
ayirt eder.

3. Kelimeler arasindaki boslugun 6nemini anlar ve bosluk birakarak yazi
yazar.

4. Bir alt satira gecerek metin olusturur.

5. Metin iizerinde diizeltmeler yapar.

2. BASAMAK
3. UNITE: KELIMELERIN DUNYASI

1. Kelime islemci programi kullanarak ctimleler olusturur.
2. Klavyedeki tuslar islevine uygun olarak kullanir.
3. Bilgisayarda olusturulan metin parcalarinin taginabilecegini ve

kopyalanabilecegini fark eder.

4. Belirli amaclar i¢in kelime islemci programimi kullanarak yazim

kurallarina uygun metinler olusturur ve diizenler.

5. Metindeki kelimelerin farkli sekil, boyut ve renklerde olabilecegini

fark eder.



188

6. Kelime islemci programinda amacina uygun sayfalar olusturmak icin

belgeye resim ve sekil ekler.

7. Amacina uygun olarak yazicidan ciktilar alir.

3. BASAMAK
2. UNITE: SAYFALARIMI DUZENLiYORUM

1. Klavyedeki tuslarn islevlerine uygun olarak secer.
2. Belirli islemleri gerceklestirmek icin yazilimlarin yardim ozelligini
kullanir.
3. Kelime islemcide kullandig1 sayfay1r amacina uygun olarak diizenler.
4. Metin diizenlerken kelime islemcinin kolaylik saglayan 6zelliklerini
kullanir.
4. BASAMAK

2. UNITE: TABLO OLUSTURMA

1. Bilgisayardaki gorevleri gerceklestirmenin birden fazla yolu oldugunu
fark eder.
2. Kelime islemcide olusturdugu metni diizenler

3. Kelime islemcide amacina uygun tablolar olusturur.
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5. BASAMAK

2. UNITE: YAYINCILIGA BASLIYORUM

Kelime islemcide olusturdugu sayfaya amacina uygun eklemeler

yapar.

Bilgisayardaki dosya ve klasorlerle calisirken depolama dlciilerini

dikkate alir.

Gazetelerin, iletileri etkili bir sekilde sunmak i¢in ¢esitli sekilleri ve

yazma efektleri kullandigin1 kesfeder.

Masaiistii yayincilik programinda gerekli eklemeleri yapar.

Bir masaiistii yaymecilik programinda sayfayr amacina uygun olarak

bicimlendirir.

Bir masaiistii yaymecilik programinda sayfayr amacina uygun olarak

bicimlendirir.
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EK 2: MEB Bilisim Teknolojileri Dersi Miifredati Sunu Hazirlama Konusu

Kazanimlari
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4. BASAMAK

3. UNITE: BILGILERIMi SUNUYORUM

1. Bilginin sunulmasi i¢in kelime islemci programimin yeterli olmadigim
fark eder.

2. Uygun teknikler kullanarak elektronik ortamda bir sunu hazirlar.

3. Hazirladigr sunuya amacima yonelik olarak gorsel eklemeler yapip
zenginlestirir.

4. Uygun teknikler kullanarak sununun goriintimiinii degistirir.

5. Hazirladigr sunuyu sinif arkadaslariyla paylasir.

5. BASAMAK

5. UNITE: SUNU YAPIYORUM

1. Metinleri, grafikleri, filmleri ve sesleri kullanmanin algiy1 ve iletisimi

nasil degistirdigini fark eder.

2. Sunu programindaki slaytlar1 amacina uygun olarak diizenler.
3. Animasyon ve film kayitlarin1 iceren bir coklu ortam sunumu
olusturur.

4. Amaca ve hedef kitleye uygun sunu bigimini kullanir.
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6. BASAMAK

3. UNITE: BILGILERIMi SUNUYORUM

Etkili bir sunum hazirlamak igin baglantilar1 ve zaman ayarlarini

kullanir.

Sayfalar aras1 baglantilar1 saglayan bir coklu ortam sunusu olusturur.

Coklu ortam projelerini etkili bir bi¢imde sunar.

Medya mesajlarinin kurgulanmis oldugunun farkina varir.



193

EK 3: Bilisim Teknolojileri Dersi Miifredat1 Yaz1 Yazma Konusu

Kazammlarindan Cahisma Icin Secilmis Olan Kazanimlar
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1. BASAMAK

4. UNITE: YAZMAYA BASLIYORUM

1. Klavyedeki tuslan islevlerine uygun olarak secer ve kullanir.
3. Kelimeler arasindaki boslugun 6nemini anlar ve bosluk birakarak yazi
yazar.
4. Bir alt satira gecerek metin olusturur.
5. Metin iizerinde diizeltmeler yapar.
2. BASAMAK

3. UNITE: KELIMELERIN DUNYASI

1. Kelime islemci programi kullanarak ctimleler olusturur.
2. Klavyedeki tuslan islevine uygun olarak kullanir.
3. Bilgisayarda olusturulan metin parcalarinin tasinabilecegini ve

kopyalanabilecegini fark eder.

4. Belirli amaglar icin kelime islemci programimi kullanarak yazim

kurallarina uygun metinler olusturur ve diizenler.

5. Metindeki kelimelerin farkli sekil, boyut ve renklerde olabilecegini

fark eder.
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3. BASAMAK

2. UNITE: SAYFALARIMI DUZENLIYORUM
1. Klavyedeki tuslan islevlerine uygun olarak secer.

4. BASAMAK
2. UNITE: TABLO OLUSTURMA

1. Bilgisayardaki gorevleri gerceklestirmenin birden fazla yolu oldugunu
fark eder.
2. Kelime islemcide olusturdugu metni diizenler.

3. Kelime islemcide amacina uygun tablolar olusturur.
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EK 4: Bilisim Teknolojileri Dersi Miifredati Sunu Hazirlama Konusu

Kazamimlarindan Cahsma Icin Secilmis Olan Kazanimlar
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4. BASAMAK

3. UNITE: BILGILERIMi SUNUYORUM

Bilginin sunulmasi i¢in kelime islemci programimin yeterli olmadigim

fark eder.

Uygun teknikler kullanarak elektronik ortamda bir sunu hazirlar.

Hazirladigr sunuya amacima yonelik olarak gorsel eklemeler yapip

zenginlestirir.

Uygun teknikler kullanarak sununun goriintimiinii degistirir.

Hazirladigr sunuyu sinif arkadaslariyla paylasir.

5. BASAMAK
5. UNITE: SUNU YAPIYORUM

Sunu programindaki slaytlar1 amacina uygun olarak diizenler.
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EK 5: Yaz1 Yazma Konusu Ozel Hedefleri Ve Diizeyleri
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Unite Kazanmimlar Hedefler Diizey
Shift tusunu ihtiyaglar Uveulama
Klavyedeki tuglar1 | dogrultusunda kullanabilmelidir. e
islevlerine uygun Backspace tusunu ihtiyaglar
olarak secer ve dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
g |kullanir. Delete tusunu ihtiyaglar
g dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
& | Kelimeler arasindaki
& |boslugun nemini Space tusunu ihtiyaglar
ng anlar ve bosluk dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
%= |birakarak yaz1 yazar.
E Bir alt satira gecerek | Enter tusunu ihtiyaglar
G . - . - Uygulama
g metin olusturur. dogrultusunda kullanabilmelidir.
Backspace tusunu ihtiyaglar
Metin iizerinde dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
diizeltmeler yapar. | Delete tusunu ihtiyaglar
dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
Kelime islemci
programi kullanarak Uygulama
ciimleler olusturur.
Esc tusupu 1ht'1y'aglar1 dogrultusunda Uygulama
. kullanabilmelidir.
Klavyedeki tuslar - =
. X Tab tusunu ihtiyag¢lar1 dogrultusunda
islevine uygun . 7 Uygulama
kullanabilmelidir.
= olarak kullanir. . T
& Shift tusunu ihtiyaglar Uveulama
%‘ dogrultusunda kullanabilmelidir. yeu
'Q _ . ..
= |Bilgisayarda Ctrl + C = Kopyala 1§.lem_1n1 kl'a\{ye Uyeulama
i . kullanarak gerceklestirebilmelidir.
ks olusturulan metin
£ |parcalarinin Ctrl + X = Kes iglemini klavye Uveul
% |tasinabilecegini ve | kullanarak gerceklestirebilmelidir. ygwiama
2 |k lanabilecegini
f;iy: dilsa Hecesint Ctrl + V = Yapistir islemini klavye Uveul
’ kullanarak gerceklestirebilmelidir. ygwiama
E:lliﬂ:: ?Hll:ﬂ;r fein Caps lock tusunu ihtiyaglar Uveulama
3 dogrultusunda kullanabilmelidir. yeu
programini
kullanarak yazim
kurallarina uygun Enter tusunu ihtiyaglar Uveulama
metinler olusturur ve | dogrultusunda kullanabilmelidir. yeu
diizenler.
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Unite Kazanmimlar Hedefler Diizey
Verilen metnin “Yaz tipi” 6zelligini Uveulama
degistirebilmelidir. e
Verilen metnin “Yazi rengi” Uveulama
B ozelligini degistirebilmelidir. e
172}
E‘ Metindeki Yerilip rpetnin ‘.‘ Ya?‘ boyu_tu” Uygulama
g kelimelerin farkli ozelligini degistirebilmelidir.
= sekil, boyut ve Verilen metni “Kalin” olarak Uveulama
3 |renklerde yazabilmelidir. yeu
> o -
E olabilecegini fark | verilen metni “italik” olarak Uveul
E eder. yazabilmelidir. ygulama
Verilen metni “Alti ¢izili” olarak Uveulama
yazabilmelidir. e
Verilen metnin “Hizalama” 6zelligini Uveulama
degistirebilmelidir. e
= E Alt Gr tugunu ihtiyaclari
: .
g 5 _KlavyeFIekl tuslari dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
& 2 |islevlerine uygun
& g |olarak seger. .
= 3 Numlock tusunu ihtiyaglar Uygulama
©wa dogrultusunda kullanabilmelidir.
Home tusunu ihtiyaglart
dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
B.i.lgisay.ardakj End tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda Uveul
gorevleri kullanabilmelidir. veuiama
gerceklestirmenin
birden fazla yolu Page Down tusunu ihtiyaglari
g oldugunu fark eder. |dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
R e
E Page Up tusunu ihtiyaclar
z dogrultusunda kullanabilmelidir. Uygulama
2 Verilen metne “Simge” Uveulama
= ekleyebilmelidir. e
= : ITT7= TR T T
= Vef}lep metnin erlntl ozelligini Uyeulama
. . degistirebilmelidir
Kelime islemcide - — —
< .| Verilen metnin “Paragraf Basi
olusturdugu metni e At s e e 1 Lo Uygulama
di ozelligini degistirebilmelidir.
iizenler. - —— o
Verilen metnin “Aralik” 6zelligini Uveulama
degistirebilmelidir. e
Verilen metnin “Satir Aralig1” Uveulama
szelligini degistirebilmelidir. e
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Unite Kazammlar Hedefler Diizey

Verilen belgede “Tablo ekleme”
ozelligini kullanarak tablo Uygulama
olusturabilmelidir.
Verilen tabloya “Satir” Uveulama
ekleyebilmelidir. e
Verilen tabloya “Siitun” Uveulama

= ekleyebilmelidir. e

g Verilen tablodan “Satir”

= o . Uygulama

= . . silebilmelidir.

% | Kelime islemcide . PErTTVNT)

= Amacina uyeun Verilen tablodan ““Siitun Uveulama

S e silebilmelidir. e

= |tablolar olusturur. - —

= Verilen tablonun kenarlik bigimini Uveulama

= degistirebilmelidir. e
Verilen tablonun kenarlik rengini Uveulama
degistirebilmelidir. e
Verilen tablonun kenarlik kalinligini Uveulama
degistirebilmelidir. e
Verilen tablonun hiicrelerine Uveulama
golgelendirme yapabilmelidir. e
Belgedeki tabloyu silebilmelidir. Uygulama
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EK 6: Yaz1 Yazma Konusu Basari Testi
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Yukarida agilan ekran kapatmak icin klavye Gzerindeki hangi tusa
basiimasi gerekmektedir?

B Dom A Dho Beor yin

Yukaridaki kelimeleer arasinda 8 karakter bosluk birakiimistir. Bu
bosluklari bir seferde birakmak icin klavyedeki hangi tusa basiimalidir?

LT

Yukaridaki “BILGISAYAR” kelimesinin taman( blylk harfle yazabilmek
icin harf tuslar diginda bir defaya mahsus olarak hangi tusa
basiimigtir?

,,,,,,,,,

Yukaridaki “Bilgisa);ar” kelimesinin bas harfini blyUk harfle yazabilmek
icin “B” harf tusu ile birlikte hangi tusa basiimistir?



204

Yukaridaki “+” karakterini yazabilmek icin
tusa basilmigtir?

tusu ile birlikte hangi

Yukaridaki “$” karakterini yazabilmek icin [*_*| tusu ile birlikte hangi
tusa basiimigtir? Cevap vermek icin ekran kIavyesml kullaniniz

Yukaridaki kelimede “S” harfini silebilmek i icin hangl tusa basiimalidir?

2 Belge1 - Wierosor wora.
mmmmwm g Do peoe Yudn
4 Z P

Yukaridaki kelimede “A” harfini silebilmek icin hangi tusa basilimahdir?
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Yukaridaki cumlede imleci satir bagina getirmek icin hangi tusa

basiimalidir?
[Bundan yallarea ince, koyin birinde yetim bir goban- I

Yukaridaki cumlede imleci satir sonuna getirmek icin hangi tusa
basiimalidir?

Paragrafin ba§|nda3bulunan imleci bir sonraki sayfaya gétirmek igin
hangi tusa baS|ImaS| gerekmektedlr’?

Paragrafin sonunda bulunan imleci bir dnceki sayfaya gétirmek icin
hangi tusa basiimasi gerekmektedir?



Belge - Wiroso Word _—u:—
s 1 amnsouyan 8
Z i w2 @)
< PN A
Bundan yillaea dnce, koytn bisnde yetim bir soban yagarmus. Ausst, babass, kini
Kinisesi yokny

Yukaridaki paragrafta kelime aralarinda ve noktalama isaretlerinden
sonra bosluk blrakmak icin hangi tusa baS|Im|§t|r?

Secili bir kelimeyi kopyalamak icin klavyedeki hangi tuslara birlikte
basiimalidir?

Secili bir kelimeyi kesmek icin klavyedeki hangi tuglara birlikte
basilimahdir?

Kesilmig ya da kopyalanmls bir kelimeyi yapistirmak igin klavyedeki
hangi tuslara birlikte basiimaldir?

206
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0 0000 OG0
o

shit

isaretli tuslarla sayi yazabilmek icin hangi tusa basiimasi
gerekmektedir?

Yukaridaki metindeayeni bir paragrafa gecmek icin hangi tusa
basiimalidir?

Yukaridaki ekrana “Zil” simgesi ekleyiniz.

Bilgisayar

Yukarida yazili bulunan “Bilgisayar” kelimesinin yazi tipini menuleri
kullanarak “Comic Sans” yapiniz.
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g
EEEEN YA

Bilgisayar

Yukarida yazil bulunan “Bilgisayar” kelimesinin yazi rengini menuleri
kullanarak kirmizi yapiniz.

Yukarida yazil bulunan “Bilgisayar” kelimesinin yazi boyutunu menuleri
kullanarak 16 punto olarak ayarlayiniz.

Yukarida yazih buIUnan “Bilgisayar” kelimesini mendleri kullanarak
kalin yapiniz.

Yukarida yazil bulunan “Bilgisayar” kelimesini mendaleri kullanarak
italik yapiniz.
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Yukarida yazili bulunan “Bilgisayar” kelimesini menuleri kullanarak alti
cizili yapiniz.

Yukaridaki paragraﬂ menulerl kullanarak saga yaslanmls yaziniz.

Yukaridaki paragraﬂ mendleri kullanarak iki yana yaslanmig yaziniz.
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Yukaridaki paragrafin sol girintisini mendleri kullanarak 1 cm.’ ye

ayarlayiniz.

Yukaridaki paragrafin ilk satir degerini mendtleri kullanarak 1,25 cm.’ ye
ayarlayiniz.

Yukaridaki paragraf araliginin “énce” degerini mentleri kullanarak 6

nk.” ya ayarlayiniz.

Yukaridaki paragrafin satir araligi degerini menuleri kullanarak 1,5.
olarak degistiriniz.




Belgeye 2 sttun 7 satirdan olusan bir tablo ekleyi

ord
Bl Bon fodr o fenere Jadn
2 A

Yukaridaki tablodan bir satir siliniz.

niz.
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Yukaridaki tablonun kenarlik bicimini menuleri kullanarak “- - -

bigiminde yapiniz.

212

SE— =

Yukaridaki tablonun kenarlik rengini mentleri kullanarak kirmizi

yapiniz.

Yukaridaki tablonun kenarlik kalinligini menuleri kullanarak 3 nk.

yapiniz.
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Yukaridaki tablonun gélgelendirmesini mendleri kullanarak kirmizi
yapiniz.

Yukaridaki tabloyu siliniz.
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EK 7: Sunu Hazirlama Konusu Ozel Hedefleri Ve Diizeyleri
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Unite Kazamimlar Hedefler Diizey
Bilginin sunulmasi
icin kelime 1§1em01. Uygulama
programinin yeterli
olmadigin fark eder.
Uygun teknikler
kullanarak . . -
elektronik ortamda Sunuya metin ekleyebilmelidir. Uygulama
bir sunu hazirlar.
Sunuya herhangi bir otomatik sekil
ekleyebilmelidir. Uygulama
Sunuya word art ekleyebilmelidir. Uygulama
Sunuya kiiciik resim ekleyebilmelidir. | Uygulama
Sunudaki sekillerin dolgu renklerini
§ istegi dogrultusunda Uygulama
& |Hazirladig1 sunuya o T .
) e 1 degistirebilmelidir.
> | amacina yonelik PRI RS —
= .. Sunudaki sekillerin ¢izgi rengini
£ |olarak gorsel ce 1 . Uygulama
= degistirebilmelidir.
»2 | eklemeler yapip - —
g zenginlestirir, Sunudaki sekillerin ¢izgi bicimini Uygulama
‘E degistirebilmelidir.
= Sunudaki sekillerin ¢izgi stilini
&b
= degistirebilmelidir. Uygulama
Sunudaki sekillerin ¢izgi kalinligini Uveulama
degistirebilmelidir. e
Sunuya yeni bir slayt ekleyebilmelidir. | Uygulama
Uygun teknikler
kullanarak sununun | Slayt tasarimini istegi dogrultusunda
e e S . Uygulama
goriiniimiinii degistirebilmelidir.
degistirir.
Slayt gosterisini baglatabilmek igin
- gerekli olan komutu Uygulama
Hazirladig1 sunuyu . . 1
belirleyebilmelidir.
sinif arkadaglariyla — . —
aylagir Slayt gosterisini herhangi bir slayttan
P ' baslatabilmek icin gerekli olan komutu | Uygulama
belirleyebilmelidir.
Sunuyu olusturan nesnelere kendi
g istegi dogrultusunda animasyon Uygulama
E Sunu programindaki | ekleyebilmelidir.
2, |slaytlar1 amacina Eklenmis animasyonlari Uveulama
;3 uygun olarak degistirebilmelidir. e
= diizenler. Eklenmis animasyonlari Uveulama
2 kaldirabilmelidir. Y8
Sunuya kayitli bir miizik eklemelidir. Uygulama




216

EK 8: Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi
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2 icosot Powsrpoint - [sunut
Rl e e S G Bon dod St e Lo,
i Y L alE e o

nnnnnnnn

Dosda@d oL A-==zadf

=
le[i]

Yukaridaki slaydad ile

\\\\\

(=L
ligen [ otz - Ao g a==zadl

ot it

(=L
g [Elomars N DO HAG @A O LA =mzadll

Yukaridaki slayda akademik béliimiinde bulunan bir resim ekleyiniz.
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——

e
gz [Flounskauz N N OO Ao @l oL A =m=ad]

Yukaridaki dikdortgenin dolgu rengini kirmizi

) owe D geunan Dk Gm el Sl Gk Parcre fadn
foRldlas o @aEs e B

i s

———

e
gz []oumaksz N NOOS 4@ d-g A =m=adll

@=n

e [[] oromatgob - [=] CEd o A-==zadll
Yukaridaki dikdort in cizgi rengini kirmizi yapiniz.

mEo
e [ otmakshi= \ N HAGE@A oL A=mzadll

Yukaridaki dikdértgenin ¢izgi bigimini “- - -“ yapiniz.
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P s i

e
gz [Flounskauz N N OO Ao @l oL A =m=ad]

Yukaridaki dikdortgenin

P s i

e
o [Elomaksi N nOOs A g d > g A =mzadl

Yukaridaki dikdortgenin

=3

ot it

(=L
ige [Flommangt- N NOOSAG @A O L A-=msadll

Yukaridaki dikdértgene “Giris” animasyonlarindan “Elmas” |
ekleyiniz.

P s i

e
o [Elomaksi N nOOs A g d > g A =mzadl

Yukaridaki dikdértgenin animasyonunu “Giris” animasyonlarindan
“Kutu” olarak degistiriniz.
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e et i
e
o2 G oz NN OO S G WA |0 g A sEEas]

Yukaridaki dikdortgenin animasyonunu kaldiriniz

mmmmmmmm

mew
- [] =

Yukaridaki slayda'masaUstUnde kayith bulunan “mazik” adl ses
dosyasini ekleyiniz.

oA =mzaal

Notedanek &

msz
[ osmksi- N\ OO

GEA o2 A=mnaal

Yukaridaki slaydln= “tasarlml“nl” degistiriniz.
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1

otk
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g [5] oensii: N NOO S A G @A

Slayt gdsterisini bésl tiniz. ]

it el n
mae
o [1] csmmzn: N\ OO

Slayt gbsterisini 3. slaydtan baslatiniz.
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EK 9: Tutum Olcegine Ait Maddelerin Faktor Yiikleri



Faktor 1
Madde 1 0,713
Madde 2 0,520
Madde 3 0,541
Madde 4 0,596
Madde 5 0,482
Madde 6 0,594
Madde 7 0,594
Madde 8 0,582
Madde 9 0,649
Madde 10 0,753
Madde 11 0,580
Madde 12 0,516
Madde 13 0,725
Madde 14 0,634
Madde 15 0,754
Madde 16 0,641
Madde 17 0,603
Madde 18 0,676
Madde 19 0,750
Madde 20 0,588
Madde 21 0,505
Madde 22 0,746
Madde 23 0,502
Madde 24 0,522
Madde 25 0,617
Madde 26 0,557
Madde 27 0,650
Madde 28 0,562
Madde 29 0,627
Madde 30 0,605
Madde 31 0,694
Madde 32 0,655
Madde 33 0,612
Madde 34 0,698
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EK 10: Tutum Olcegine Ait Maddelerin Alt ve Ust %27°lik Gruplar T-Testi

Sonuclari



Maddeler | N U_St Grup A_lt Grup t Degeri p
X SS X SS

Madde 1 |166| 3,00 | 0,00 | 2,21 | 0,74 | 8,123 |0,000*
Madde2 |166| 2,95 (0,22 | 2,19 [ 0,80 | 6,918 |0,000*
Madde 3 |166| 298 (0,13 | 2,21 [ 0,89 | 6,542 |0,000*
Madde4 |166| 2,90 |0,41| 1,97 | 0,77 | 8,134 |0,000*
Madde 5 |166| 2,86 | 0,44 | 2,17 | 0,80 | 5,774 |0,000*
Madde 6 |166| 2,88 |0,42| 1,93 10,83 | 7,720 |0,000*
Madde 7 |166| 2,93 |0,37| 2,03 10,79 | 7,802 |0,000*
Madde 8 |166| 2,98 | 0,13 | 2,16 | 0,89 | 6,972 |0,000*
Madde 9 |166| 2,97 (0,26 | 2,00 | 0,82 | 8,573 |0,000*
Madde 10 |166| 3,00 | 0,00 | 1,93 | 0,75 | 10,912 |0,000*
Madde 11 |166| 2,88 | 0,33 | 1,69 | 0,73 | 11,311 |0,000*
Madde 12 |166| 2,88 | 0,42 | 1,88 | 0,80 | 8,449 |0,000*
Madde 13 |166| 3,00 | 0,00 | 1,69 | 0,75 | 13,233 |0,000*
Madde 14 |166| 2,95 | 0,29 | 2,07 | 0,81 | 7,749 |0,000*
Madde 15 |166| 3,00 | 0,00 | 1,91 | 0,78 | 10,622 |0,000*
Madde 16 |166| 2,97 | 0,18 | 1,95 | 0,76 | 9,918 |0,000*
Madde 17 |166| 2,95 | 0,22 | 1,91 | 0,78 | 9,724 |0,000*
Madde 18 |166| 2,98 | 0,13 | 1,83 | 0,82 | 10,601 |0,000*
Madde 19 |166| 3,00 | 0,00 | 1,77 | 0,77 | 12,056 |0,000*
Madde 20 |166| 2,86 | 0,40 | 1,91 | 0,73 | 8,679 |0,000*
Madde 21 |166| 2,76 | 0,54 | 1,67 | 0,76 | 8,886 |0,000*
Madde 22 |166| 3,00 | 0,00 | 1,66 | 0,74 | 13,865 |0,000*
Madde 23 |166| 2,88 | 0,46 | 2,16 | 0,85 | 5,679 |0,000*
Madde 24 |166| 2,90 | 0,36 | 1,66 | 0,78 | 10,951 |0,000*
Madde 25 |166| 2,97 | 0,18 | 1,98 | 0,83 | 8,834 |0,000*
Madde 26 |166| 2,83 | 0,38 | 1,60 | 0,77 | 10,841 |0,000*
Madde 27 |166| 2,88 | 0,33 | 1,55 | 0,65 | 13,822 |0,000*
Madde 28 |166| 2,97 | 0,18 | 1,86 | 0,80 | 10,182 |0,000*
Madde 29 |166| 2,97 | 0,18 | 2,05 | 0,78 | 8,664 |0,000*
Madde 30 |166| 2,97 | 0,18 | 1,90 | 0,79 | 10,062 |0,000*
Madde 31 |166| 3,00 | 0,00 | 1,86 | 0,76 | 11,408 |0,000*
Madde 32 |166| 2,97 | 0,18 | 2,07 | 0,77 | 8,633 |0,000*
Madde 33 |166| 2,91 | 0,28 | 1,76 | 0,86 | 9,669 |0,000*
Madde 34 |166| 2,97 | 0,26 | 2,05 | 0,85 | 7,852 |0,000*

*p<0,001 diizeyinde anlaml fark vardir.
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EK 11: Tutum Olcegi Giivenirlik Analizi Sonuclar



Scale Mean S . .. | Corrected Item- | Alpha if
. cale Variance if
Maddeler if Item Ttem Deleted Total Item
Deleted Correlation Deleted

Madde 1 83,4907 209,5720 0,6850 0,9482
Madde 2 83,5926 211,7309 0,4866 0,9495
Madde 3 83,5231 211,0227 0,5105 0,9493
Madde 4 83,6667 208,8093 0,5606 0,9489
Madde 5 83,6991 211,1509 0,4523 0,9498
Madde 6 83,7083 208,0494 0,5588 0,9490
Madde 7 83,6343 208,9865 0,5604 0,9489
Madde 8 83,5509 210,1834 0,5493 0,9490
Madde 9 83,6019 208,5477 0,6129 0,9485
Madde 10 83,6019 207,1803 0,7268 0,9478
Madde 11 83,8704 208,2808 0,5538 0,9490
Madde 12 83,7778 209,2713 0,4896 0,9496
Madde 13 83,7315 205,2485 0,6972 0,9478
Madde 14 83,5787 208,7845 0,5982 0,9486
Madde 15 83,5602 206,6196 0,7264 0,9477
Madde 16 83,6250 208,6913 0,6082 0,9486
Madde 17 83,7176 209,0780 0,5741 0,9488
Madde 18 83,6759 206,6201 0,6447 0,9482
Madde 19 83,6343 205,2656 0,7217 0,9476
Madde 20 83,7500 209,3140 0,5561 0,9490
Madde 21 83,9537 208,8723 0,4734 0,9498
Madde 22 83,7778 204,1736 0,7196 0,9476
Madde 23 83,5694 211,2045 0,4673 0,9496
Madde 24 83,9722 208,6504 0,4941 0,9496
Madde 25 83,6204 208,6366 0,5859 0,9487
Madde 26 84,0093 207,7767 0,5288 0,9493
Madde 27 83,9537 206,1560 0,6241 0,9484
Madde 28 83,7917 208,1378 0,5333 0,9492
Madde 29 83,6111 209,0853 0,5962 0,9487
Madde 30 83,7593 208,0162 0,5762 0,9488
Madde 31 83,6481 206,7128 0,6675 0,9481
Madde 32 83,5648 209,2330 0,6203 0,9485
Madde 33 83,7454 207,4093 0,5788 0,9488
Madde 34 83,5185 208,3717 0,6680 0,9482
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EK 12: Bilisim Teknolojisi Dersine Yonelik Tutum Olgegi
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BILGISAYAR DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGL
Sevgili Ogrencim;

Bu tutum olgegi bilgisayar dersine yénelik tutumunuzu 6lgmek
amactyla hazirlanmistir. Yapmaniz gereken her ifadeyi okuduktan sonra
size uygun olan segenegi isaretlemektir. Sorularin herhangi bir dogru
cevabi bulunmamaktadir. Sadece belirtilen ifade ile ilgili sizin diisiinceniz
belirlenmeye ¢alisilacaktir. Bu arastirma sonuglari gizli kalacak, sonuglar
kimseye gosterilmeyecektir. Bu bakimdan cevaplarinizi samimi olarak
verebilirsiniz. Litfen her ifade igin disiincenizi belirtiniz.

Ozveriniz icin tesekkiir ederim.

A. Derya ISIK

m

® Katilmiyoru
® Kararsizim
© Katiliyorum

1. Bilgisayar dersini severim.

2. Bilgisayar dersinin konulariyla ilgili daha gok sey
ogrenmek isterim.

3. Bilgisayar dersine girerken huzursuz olurum.

4. Bilgisayar dersine galisirken canim sikilir,

5. Calisma zamanimin 6nemli bir kismini bilgisayar dersine
ayiririm.

6. Bilgisayar dersi olmasa 6grenciligin daha zevkli
olacagina inanirim.

7. Bilgisayar dersinde zaman gegmek bilmez.

8. Bilgisayar dersi ilgimi geker.

9. Bilgisayar dersinde uykum gelir.

10. Bilgisayar dersindeki uygulamalar: yaparken canim
sikilir.

11. Okul disinda bilgisayar dersine galismaktan nefret
ederim.

12. Bilgisayar dersinde mutlu olurum.

13. Bilgisayar dersindeki etkinliklere goniilli olarak
katilirim.

14. Bilgisayar dersine kendi istegimle galigirim.

15. Bilgisayar dersinin ileriki yillarda bir daha karsima
¢tkmasini istemem.
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16. Bilgisayar dersine karsi bir ilgim yoktur.

17. Bilgisayar dersi denilince aklima sikinti verici seyler
gelir.

18. Bilgisayar dersini diigiiniince strese girerim.

19. Bilgisayar dersi bagarili oldugum bir derstir.

20. Bilgisayar dersinde basarili olmak benim igin dnemlidir.

21. Zorunlu olmasa bilgisayar derslerine girmezdim.

22. Bilgisayar dersinden yiiksek notlar alabilirim.

23. Bilgisayar derslerinde sadece oyun oynayarak vakit
gegirmek isterim.

24. Bilgisayar dersini ileriki yillarda da almak isterim.

25. Bilgisayar 6gretmenlerini sevmem

26. Bilgisayar derslerini iple gcekerim.

27. Her okulda bilgisayar dersinin olmasi gerektigini
diiginirdm.

28. Birinci siniftan itibaren her yil bilgisayar dersinin
olmasi gerektigini diisiiniirim.

29. Okula basladigim giinden bu yana bilgisayar dersine
girmek isterim.

30. Bilgisayar derslerinde endiseli olurum.

31. Bilgisayar dersinde 6grendigim konular ilgimi geker.

32. Bilgisayar dersinde islenen konulari 6grenmek benim
igin zordur.

33. Bilgisayar dersinde etkinlik yapmak sikicidir.

34. Bilgisayar dersinde yaptigim yeni bir etkinlik ilgimi
ceker.

35. Bilgisayar dersinde yaptigim etkinliklerin yanlhs
kisimlarini diizeltmekten sikilirim.

36. Bilgisayar derslerinin oldugu giinler okula gitmek
igimden gelmez.




231

EK 13: Torrance Yaratici Diisiinme Testi Sozel A Formu
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ETKINLIK 1, 2 VE 3: SORU SOR VE TAHMIN ET

Sizden istenilen ilk ii¢ etkinlik asagidaki resme (cizime) dayali
olacaktir. Bu etkinlikler, sizlere bilmediginiz olaylara iliskin sorular sormada
ve meydana gelen olaylarin olast neden ve sonuglar1 iizerinde tahmin

yiiriitmede ne kadar basarili oldugunu gérme sans1 verecektir.

Resme bakiniz. Neler oluyor? Olanlar hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?
Ne olup bittigini anlamak, nedenlerini ve sonucun ne olacagini tahmin etmeniz

icin neleri bilmeniz gerekir?
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ETKINLIiK 1: SORU SORMA

Bu sayfada birinci sayfadaki resim hakkinda diisiinebildiginiz tiim sorular
sorunuz. Neler olup bittiginden emin olmak icin gereken tiim sorulart sorunuz.
Sadece resme bakarak cevaplandirilacak sorular sormayiniz. Istediginiz kadar resme
bakabilirsiniz. Soru sormaktan cekinmeyiniz. Sorular1 asagidaki satirlara yazinz.

Gerekirse arka sayfay1 da kullanabilirsiniz.

L
LS
O,

L
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ETKINLIiK 2: NEDENLERiI TAHMIN ETME

Asagidaki bosluklara birinci sayfada gosterilen resimdeki durum hakkinda
mimkiin oldugu kadar cok neden siralayimiz. Resme istediginiz kadar bakimz.
Resimdekinden once olmus olabilecek ya da bu olaylarin olmasina neden olan ¢ok
onceki olaylar1 kullanabilirsiniz. Resimde neler oldugunu, resim oOncesinde neler
oldugunu tahmin ederek yazimz. Yapabileceginiz kadar ¢ok tahminde bulununuz.

Tahmin etmekten korkmayiniz.
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ETKINLIK 3: SONUCLARI TAHMIN ETME

Asagidaki bosluklara, birinci sayfada gosterilen resimdeki durum sonucu
olabilecek miimkiin oldugu kadar ¢ok sayida sonug¢ siralayin. Bu resimdeki durum
sonrasinda neler olabilecegini tahmin edin. Hemen sonra ya da gelecekte ¢cok uzun
zaman sonra olabilecek olaylar1 kullanabilirsiniz. Elinizden geldigi kadar cok

tahminde bulunun. Tahmin etmekten korkmayiniz.
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ETKINLIK 4: URUN GELISTIRME

Sayfanin ortasinda bircok magazadan ucuz fiyata alabileceginiz 15 cm.
boyunda 200 gram agirliginda bir fil resmi gormektesiniz. Bu filden ¢ocuklarin daha
cok hoslanmalarimi saglayacak ilging degisiklikler yazimz. Degisikliklerin kaca mal
olacagim diisiinmeyiniz. Sadece onu bir oyuncak olarak nelerin daha eglenceli, farkli

yapabilecegini diistiniin.
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ETKINLIK 5: ALISILMAMIS KULLANIMLAR

Cogu insan karton kutular1 kaldirip bir kenara atar. Fakat onlarin binlerce ilging
kullanim alam vardir. Asagidaki bosluga diisiinebildiginiz kadar c¢ok ilging ve
alisilmamis kullanim bigimleri siralayimz. Kendinizi herhangi bir kutu boyutu ile
sinirlamayin yani istediginiz 6lciilerde kutular kullanabilirsiniz. Istediginiz kadar ¢cok
sayida kutu kullanabilirsiniz. Kendinizi gordiigiiniiz ya da duydugunuz kullanim
bicimleri ile sinirlamayiniz; ¢ok farkli kullamim bicimleri yazimiz. Yapabildiginiz

kadar yeni, degisik kullanim bigimleri iizerinde diisiiniiniiz.
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ETKINLIK 6: ALISILMAMIS KULLANIMLAR

Bu boliimde karton kutular hakkinda sorabildiginiz kadar cok sayida soru
soracaksiniz. Soracaginiz sorular baskasinin ilgisini cekebilecek ve farkli cevaplar
getirecek sekilde olmalidir. Karton kutulara iligkin olarak insanlarin {iizerinde
disiinmedikleri farkli sorular iizerinde diisiinmege calisin. Sorabildiginiz kadar ¢ok

soru sorun, soru sormaktan ¢cekinmeyin.
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ETKINLIK 7: SADECE DUSUNUN VE VARSAYIN

Asagida olmasi imkansiz bir durum verilmistir. Farz edelim ki bu resimde
oldugu gibi bulutlar iplerle yeryiiziine baglanmis olsun. Boyle bir seyin
gerceklesebilecegini hayal ederek, nelerin olabilecegini tahmin ediniz. Yeryiiziindeki

hayati bu olay nasil degistirecektir? Miimkiin oldugu kadar ¢ok tahminde bulununuz.
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EK 14: Torrance Yaratici Diisiinme Testi Sozel B Formu
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ETKINLIK 1, 2 VE 3: SORU SOR VE TAHMIN ET

Sizden istenilen ilk ii¢ etkinlik asagidaki resme (cizime) dayali olacaktir. Bu
etkinlikler, sizlere bilmediginiz olaylara iliskin sorular sormada ve meydana gelen
olaylarin olast neden ve sonuglar iizerinde tahmin yiiriitmede ne kadar basarili

oldugunu gorme sans1 verecektir.

Resme bakiniz. Neler oluyor? Olanlar hakkinda neler sdyleyebilirsiniz? Ne

olup bittigini anlamak, nedenlerini ve sonucun ne olacagini tahmin etmeniz igin

neleri bilmeniz gerekir?
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ETKINLIiK 1: SORU SORMA

Bu sayfada birinci sayfadaki resim hakkinda diisiinebildiginiz tiim sorular
sorunuz. Neler olup bittiginden emin olmak icin gereken tiim sorulart sorunuz.
Sadece resme bakarak cevaplandirilacak sorular sormayiniz. Istediginiz kadar resme
bakabilirsiniz. Soru sormaktan cekinmeyiniz. Sorular1 asagidaki satirlara yazinz.

Gerekirse arka sayfay1 da kullanabilirsiniz.

L
LS
O,

L
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ETKINLIiK 2: NEDENLERiI TAHMIN ETME

Asagidaki bosluklara birinci sayfada gosterilen resimdeki durum hakkinda
mimkiin oldugu kadar cok neden siralayiniz. Resme istediginiz kadar bakimz.
Resimdekinden once olmus olabilecek ya da bu olaylarin olmasina neden olan ¢ok
onceki olaylar1 kullanabilirsiniz. Resimde neler oldugunu, resim oOncesinde neler
oldugunu tahmin ederek yazimz. Yapabileceginiz kadar ¢ok tahminde bulununuz.

Tahmin etmekten korkmayiniz.
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ETKINLIK 3: SONUCLARI TAHMIN ETME

Asagidaki bosluklara, birinci sayfada gosterilen resimdeki durum sonucu
olabilecek miimkiin oldugu kadar ¢ok sayida sonug¢ siralayin. Bu resimdeki durum
sonrasinda neler olabilecegini tahmin edin. Hemen sonra ya da gelecekte ¢cok uzun
zaman sonra olabilecek olaylar1 kullanabilirsiniz. Elinizden geldigi kadar cok

tahminde bulunun. Tahmin etmekten korkmayiniz.
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ETKINLIK 4: URUN GELiSTiRME

Sayfanin ortasinda bircok magazadan ucuz fiyata alabilece§iniz 15 cm.
boyunda 200 gram agirliginda bir maymun resmi gérmektesiniz. Bu maymundan
cocuklarin daha ¢ok hoslanmalarim saglayacak ilging degisiklikler yaziniz.

Degisikliklerin kaca mal olacagimm diisiinmeyiniz. Sadece onu bir oyuncak olarak

nelerin daha eglenceli, farkli yapabilecegini diisiiniin.
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ETKINLIK 5: ALISILMAMIS KULLANIMLAR

Cogu insan teneke kutular1 kaldirip bir kenara atar. Fakat onlarin binlerce
ilging kullanim alan1 vardir. Asagidaki bosluga diisiinebildiginiz kadar ¢ok ilging ve
alisilmamis kullanim bigimleri siralayimz. Kendinizi herhangi bir kutu boyutu ile
stnirlamayin yani istediginiz 6lciilerde kutular kullanabilirsiniz. Istediginiz kadar ¢cok
sayida kutu kullanabilirsiniz. Kendinizi gordiigiiniiz ya da duydugunuz kullanim
bicimleri ile sinirlamayiniz; ¢ok farkli kullanim bicimleri yazimiz. Yapabildiginiz

kadar yeni, degisik kullanim bigimleri iizerinde diistiniiniiz.
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ETKINLIK 6: ALISILMAMIS KULLANIMLAR

Bu boliimde teneke kutular hakkinda sorabildiginiz kadar ¢ok sayida soru
soracaksiniz. Soracaginiz sorular baskasinin ilgisini cekebilecek ve farkli cevaplar
getirecek sekilde olmalidir. Karton kutulara iligkin olarak insanlarin {iizerinde
disiinmedikleri farkli sorular iizerinde diisiinmege calisin. Sorabildiginiz kadar ¢ok

soru sorun, soru sormaktan ¢cekinmeyin.
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ETKINLIK 7: SADECE DUSUNUN VE VARSAYIN

Asagida olmasi imkansiz bir durum verilmistir. Farz edelim ki bu resimde
oldugu gibi biiyiik bir sis tabakasi1 diinya iizerine diistii ve siz sadece insanlarin
ayaklarin1 gorebiliyorsunuz. Boyle bir seyin gerceklesebilecegini hayal ederek,
nelerin olabilecegini tahmin ediniz. Yeryiiziindeki hayati bu olay nasil

degistirecektir? Miimkiin oldugu kadar ¢cok tahminde bulununuz.
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EK 15: Ogrenme Paketi
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Ogrenciye Isminin Soruldugu Giris Sayfasi

BILISIM °
TEKNOLOJILERL ANASAYFA

Hedefler
Etkinlikler

“Ana sayfa”
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BILISIM
TEKNOLOJILERL KONULAR °

Anasayfa

Klavye Tetris
Klavyedeki Yerler
Tuslarin Gorevleri

Ali Ile Mektup Yazalim

Ciimleleri Tamamlayalim

Kavramlari Yerlestirme
Kutulara Yerlestirme

Hedefler

Konular

Etkinlikler

“Konular”, 1. Sayfa

BILISIM
TEKNOLOJILERT KONULAR °

Anasayfa

Ekleyelim
Degistirsem Ne Olur?
Nasil Degistirecegim?
Nasil Dikkat Cekerim?

Hedefler

Konular

Dikkat ¢ekmeyi Ogrendim
Ne Biliyorsun Ne Diistintiyorsun
Arkadaslarimizi Bilgilendirelim

Etkinlikler

“Konular”, 2. Sayfa
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BILISIM =
TEKNOLOJILERL ETKINLIKLER o

Anasayfa

Resimlerle Ciimle Olusturma
Kiigiik Deniz Kizi
Hikaye Olusturma

Hedefler

Kelimelerin Giicii
Baslik Bulma
Dersler ve Notlar
Kurs Notlari

Konular

Etkinlikler

“Etkinlikler”, 1. Sayfa

BILTSIM e
TEKNOLOJILERL ETKINLIKLER °

Anasayfa

Ekliyorum
Degistiriyorum
Dikkat Cekici Hale Getiriyorum

Hedefler

Konular

Etkinlikler

“Etkinlikler”, 2. Sayfa



Sozliik

| Stk

“Sozliige Bakman Gerekecek mi?”

Bir oyun oynamaya ne dersin?

Yukaridan asagiya bir tusun Tiirkce
karsilig1 inecektir. Kelime yere
degmeden bahsedilen tusa klavyeden
basabilecek misin?

“Klavye Tetris”
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SPACE

O . i

YARDIM

Pause
Break

“Klavyedeki Yerler”

Bir alt satira gegmenmizi saglar

Puanimmiz: 0

“Tuslarin Gorevleri”
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“Ciimleleri Tamamlayalim”
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Kenarliklar ve

. Simge
Gélgelendirme mge

Paragraf Tablo Yazi Tipi Bigim

“Kavramlar1 Yerlestirme”

Yazi rengini degistirmek

“Kutulara Yerlestirme”
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Yazi yazmak igin

Sekil cizmek igin

Giizel yazi yazmak igin

Resim koymak igin

TE: Wart Art Metin Kutusu i
Resim Sekil

Hangisini Kullanacagim?

“Ekleyelim-Hangisini Kullanacagim?”

Metin kutusu eklemek igin
Otomatik sekil eklemek igin

Word art eklemek igin

Kii¢iik resim eklemek igin

Hangi Simgeyi Tiklamalyim? -

“Ekleyelim-Hangi Simgeyi Tiklamaliyim?”’
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Dolgu Rengi Cizgi Rengi
Cizgi Bigimi Cizgi Stili Cizgi Kalinligi

Degistirsem Ne Olur?

“Degistirsem Ne Olur?”

Dolgu Rengi Cizgi Rengi

Nasil Degistirecegim?

“Nasil Degistirecegim?
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Nasil Dikkat Cekebilirim?

“Nasil Dikkat Cekebilirim?”

Kontrol Et

“Dikkat Cekmeyi Ogrendim”
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EK 16: Ogrenme Paketi Kullamm Kilavuzu
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SEVGILI OGRENCIM;

Bu yonergenin amaci 6grenme paketi kullanim1 hakkinda size yol

gostermek ve yapmaniz gereken etkinlikler i¢in size yardimci olmaktir.

Yapacaginiz tiim etkinlikleri bu kitap¢igin tizerinde yapiniz ve ders

bitiminde kitap¢ig1 6gretmeninize teslim ediniz.

Ayse Derya ISIK

Bilgisayar Ogretmeni



YAZI YAZMA KONUSU
1. HAFTA

Tarih: .........
Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi calistiriniz.

3. 1Ilk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini

istiyorsaniz o ismi giriniz.
4. Anasayfadan “Konular” boliimiine giriniz.

5. “Sozliige Bakman Gerekecek mi?” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte sizden, verilen Ingilizce kelimelerin Tiirk¢e karsiliklarin
bulmaniz istenmektedir. Eger aralarinda bildikleriniz varsa karsiliklarin1 yaziniz.
Bilmedikleriniz i¢in “Sozliikk” butonuna tiklayarak sozliikte arama yapiniz.

Amaciniz sozliige gerek kalmadan tiim kelimelerin Tiirkce karsiliklarini
ogrenmek oldugundan, s6zltige bakma gereksinimi duymadan tiim kelimelerin
karsiliklarin1 bulana kadar konuyu tekrarlayiniz.

Bu boliimde 6greneceklerinizin bir sonraki oyunda isinize yarayacagini

unutmayiniz.

Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Konular” béliimiine giriniz.

2. “Klavyedeki Yerler” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte sizden, ismini duydugunuz klavye tusuna klavyeden basmaniz

istenmektedir. Dogru tusa bastiginiz zaman 10 puan kazanacaksiniz.
Eger tusun yerini bilmiyorsaniz “Yardim” butonuna basabilirsiniz. Bu

durumda klavyeden basmaniz gereken tus ekran klavyesinde yanip sonmeye
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baslayacaktir. Size gosterilen tuga basabilirsiniz. Unutmayin ki yardim aldigimizda 5

puan kazanabileceksiniz.

Bu oyunda en fazla 500 puan alinabilmektedir. Bakalim ka¢ puan

toplayabileceksiniz.
1. Deneme:
2. Deneme:
3. Deneme:
4. Deneme:

Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Konular” béliimiine giriniz.

2. “Klavye Tetris” konusunu ag¢iniz.

Bu etkinlikte sizden, Tiirk¢e karsiliklar1 inen tuslar1 bulmaniz istenmektedir.
Oyunu oynarken karsiligi verilmis tusa klavyeyi kullanarak basiniz. Tusa basmak
icin 5 saniye siire taninmistir. Kelime sayfanin altina inmeden tusa basmaniz
gerekmektedir yoksa oyun bitecektir. Isterseniz “Tekrar Oyna” butonuna basarak
oyunu yeniden baslatabilirsiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiginizde ise ddiiliiniizii alacaksiniz.

2. HAFTA
Tarih: .......
Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi calistiriniz.

3. lIk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini
istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Konular” boliimiine giriniz.
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5. “Tuslarin Gorevleri” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte sizden, gorevi aciklanan tusa ekran klavyesini kullanarak
basmaniz istenmektedir. Islem icin 10 saniyeniz var. Islemleri ne kadar hizli
yaparsaniz dogru cevaplar icin daha fazla puan kazanip, yanhs cevaplariniz i¢in daha
az puan kaybedeceksiniz. Cevap vermemeyi tercih ederseniz 10 puan
kaybedeceksiniz.

Bakalim 300 puana kag saniyede ulasacaksin?

1. Deneme:
2. Deneme:
3. Deneme:
4. Deneme:

Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.
2. “Kiiciik Deniz Kiz1” etkinligini a¢iniz.
Bu etkinlikte size kii¢iik deniz kiz1 ile ilgili bir hikaye verilmistir. Hikayenin
sonunda sizden tahminlerde bulunmaniz istenmektedir. Ne kadar fazla sayida
tahminde bulunacaginiz sizin yaraticilifiniza baghdir.

Sizden olabildigince fazla sayida tahminde bulunmaniz beklenmektedir.

3. HAFTA
Tarih: .......
Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi ¢alistiriniz.

3. llk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini
istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Konular” boliimiine giriniz.

“Ali Ile Mektup Yazalim ” konusunu aginiz.
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Ali arkadasina mektup yazmak icin bilgisayar basina oturdugunda kardesi

Ada yanina gelerek nasil yazi yazdigini sormustur. Ali ise kardesine klavye tuslarinin
gorevlerini anlatmaya baglamistir. Ali’nin hangi tuslara bastigin1 bulabilecek
misiniz?

Ali’nin bastig1 tusu gostermek i¢in “Klavye” butonuna basarak ekran

klavyesini agmali ve tuslara ekran klavyesi yardimiyla basmalisiniz.

Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

2. “Resimlerle Ciimle Olusturma” etkinligini a¢iniz.

Bu etkinlikte verilen kelimelerin {i¢iinii birden kullanarak anlamli ctimleler
olusturmaniz gerekmektedir. ilk 20 dakika boyunca ciimlelerinizi olusturarak
yaziniz. Ne kadar fazla sayida climle olusturacaginiz sizin yaraticiliginiza baghdir.

Daha sonra ise size verilen kelimelerin oldugu yerlere, o kelime ile ilgili
resmi yapistirmaniz gerekmektedir. Resimleri se¢gme islemlerini fare yardimiyla,
Kes-Kopyala-Yapistir islemlerini ise klavye yardimiyla yapmaniz gerekmektedir.

Sizden olabildigince fazla sayida ciimle olusturmaniz beklenmektedir.

4. HAFTA
Tarih: .......
Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi calistiriniz.

3. lIk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini
istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Konular” boliimiine giriniz.

“Ciimleleri Tamamlayalim ” konusunu a¢iniz.
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Bu calismada verilen ciimlelerdeki bosluklar1 tamamlamaniz gerekmektedir.

Word sayfasindaki meniilere tikladik¢a bosluklar tamamlanacak ayrica ciimle sizin
icin seslendirilecektir. Anlamli bir cimle oldugunu diisiiniiyorsaniz “Tamam”

butonuna basiniz ve kontrol edilmesini saglayiniz.

Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Konular” béliimiine giriniz.

2. “Kavramlan Yerlestirelim ” konusunu aginiz.

Bu calismada size bir kavram ag1 ve alt tarafta bu semaya yerlestirilecek
menii ve komut isimleri verilmistir. Amaciniz menii isimlerini yerlestirdikten sonra
bu meniilere ait komutlar1 da dogru yerlere siiriikle — birak yontemiyle
yerlestirmektir.

Ihtiyaciniz oldugunda “Yardim” butonuna basarak Word ekranina giris
yapabilir ve meniileri kontrol edebilirsiniz. Unutmayiniz ki bu oyunu yardim
almadan tamamlamaniz gerekmektedir. Yardim butonuna bastiginizda dogru bir

yerlestirme yapsaniz dahi oyunu bitiremeyeceksiniz.

Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

2. “Kutulara Yerlestirme” etkinligini aginiz.

Bu etkinlikte size yapilacak islemler verilmektedir. Oncelikle bu islemin
hangi meniiden yapildigin1 bulmaniz gerekmektedir. Bunun i¢in menii ismine
tiklamalisiniz.

Menii ismine tikladiktan sonra komutla goriiniir hale gelecektir. Islemi

siiriikle — birak yontemi ile komutun {iistiine tagiyiniz. Eger dogru bir bigimde
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yaptiysaniz islem kutuya yerlesecektir. Yanlis bir yere siiriikleme yaptiysaniz tekrar

denemek zorunda kalacaksiniz.

S. HAFTA
Tarih: .......
Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi calistiriniz.

3. llk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini
istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

5. “Kelimelerin Giicii ” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte sizden, verilen 6rnekteki gibi sifat tamlamalar1 olusturmaniz
beklenmektedir. Ne kadar fazla sifat tamlamasi olusturacaginiz sizin yaraticiliginiza
baglidir. Olabildigince ¢ok sayida sifat tamlamasi olusturunuz.

Daha sonra ise sifatlarin niteledikleri 6zelliklere gore yazi tipi, boyu ya da

rengini degistirmeniz gerekmektedir.
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Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.
2. “Baslik Bulma” etkinligini aciniz.

Bu etkinlikte sizden, okudugunuz hikayeye baglik bulmaniz istenmektedir. Ne
kadar fazla baslik olusturacaginiz sizin yaraticiliginiza baghidir. Olabildigince ¢ok
sayida baslik olusturunuz.

Daha sonra ise her baslhigin yazi tipi, boyutu ve rengini birbirinden farkl

yapiniz ve asagidaki boliime nasil degisiklikler yaptiginiz1 yaziniz.

Yaz1 Tipi | Yazi Boyutu | Yazi Rengi | Kalin | Italik | Alt Cizili

1. Baghik

. Bashik

. Baghik

. Baghik

. Bashik

. Baghik

. Baghk

2
3
4
5
6. Baslik
7
8
9

. Baslik

10. Baslik

11. Baglik

12. Baglik

13. Baslik

14. Baslik

15. Baglik

16. Baslik

17. Baslik

18. Baslik

19. Baglik




Tarih: .......
Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi calistiriniz.

6. HAFTA
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3. 1Ilk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini

istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

5. “Hikaye Olusturma” konusunu ag¢iniz.

Bu etkinlikte size yarim birakilmis bir hikaye verilmistir. Sizden istenilen bu

hikayeyi tamamlamanizdir. Tamamladiginiz boliimde hangi olaylarin olacagi

karakterlerin kimler olacag1 ve hikayenin zamani tamamen sizin yaraticiliginiza bagh

olarak sekillenecektir. Sizden, hikayeyi en az ii¢ paragraftan olusacak sekilde

tamamlamaniz beklenmektedir.

Hikayeyi tamamladiktan sonra her bir paragrafin hizalama, girinti, ilk satir,

satir aralig1 ve aralik degerlerini birbirinden farkli yapiniz ve asagidaki boliime not

aliniz.
Hizalama Girinti ik saor | O30 _ Arnalik
Sag Sol araligl [ Onee | Sonra
1. Paragraf
2. Paragraf
3. Paragraf
4. Paragraf
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Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

2. “Dersler ve Notlar” etkinligini aginiz.

Bu etkinlikte sizden, 4x4 oOlciilerinde bir tablo eklemeniz beklenmektedir.
Daha sonra ise bu tabloya verilen metindeki verileri yerlestirmeniz gerekmektedir.
Eger daha fazla satir ve siituna ihtiyaciniz olursa “Satir ekle” ve “Siitun ekle”
komutlarini kullanabilirsiniz.

Tablonuzu hazirladiktan sonra kenar ¢izgilerinin bigimini, rengini ve
kalinligim degistirebilir ve golgelendirme ekleyebilirsiniz. Yaptiginiz degisikleri

asagidaki boliime not aliniz.

Kenar cizgilerinin Golgelendirme
Tablonun Bi¢cimi Kalinlig Rengi Rengi

Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

2. “Kurs Notlart” etkinligini acimz.

Bu etkinlikte sizden, 6x6 dlciilerinde bir tablo eklemeniz beklenmektedir.
Daha sonra ise bu tabloya verilen metindeki verileri yerlestirmeniz gerekmektedir.
Eger satir ve siitun sayilar fazla olursa “Satir sil” ve “Siitun sil” komutlarini
kullanabilirsiniz.

Tablonuzu hazirladiktan sonra kenar ¢izgilerinin bigimini, rengini ve
kalinligim degistirebilir ve golgelendirme ekleyebilirsiniz. Yaptiginiz degisikleri

asagidaki boliime not aliniz.

Kenar cizgilerinin Golgelendirme
Tablonun Bicimi Kalilhig Rengi Rengi
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SUNU HAZIRLAMA KONUSU

1. HAFTA

Tarih: .........
Siire: 30 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi calistiriniz.

3. llk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini
istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Konular” boliimiine giriniz.

5. “Ekleyelim” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte sizden, verilen gorevi yerine getirmek i¢in slayda eklemeniz
gereken nesneyi bulmaniz istenmektedir. Slayda eklenecek nesnelerin isimleri
asa@ida listelenmektedir. Ilgili gorev ile nesneyi eslestirebilmek icin nesne ismini
siiriikle — birak yontemini kullanarak gorevin karsisinda ayrilmis alana tasiyiniz.

Kontrol et butonuna bastiginizda cevabinizla ilgili geribildirim verilecektir.
Unutmayin ki programin sonlanmasi i¢in bir kerede tiim cevaplar1 dogru
yanitlamamz gerekmektedir.

Birinci boliimde tiim sorular bir seferde dogru yanitladiktan sonra ikinci
boliime gecebileceksiniz.

Ikinci boliimde sizden istenen, verilen gorevleri gerceklestirebilmek icin
¢izim arag¢ cubugu iizerinde hangi butonlar1 kullanimiz gerektigini belirlemenizdir.
flgili oldugunu diisiindiigiiniiz butonu ara¢ cubugu iizerinden alin ve gérevin
karsisinda ayrilmis bulunan alana siiriikleyip birakin.

Kontrol et butonuna bastiginizda dogru yaptiklarinizin karsisinda sizi
bekleyen bir giiler yiiz bulacaksiniz. Yanlislariniz1 diizelterek hangi butonu
kullanmaniz gerektigini 6grenebilirsiniz. Unutmayin ki bu boliimde de tiim cevaplari

tek denemede dogru olarak bilmeniz gerekmektedir.
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Siire: 10 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

2. “Ekliyorum” etkinligini a¢iniz.

Bu etkinlikte sizden, asagidaki gorevleri yerine getirmeniz beklenmektedir.
1. Slayt iizerine adiniz1 yaziniz.

2. Word Art’1 kullanarak adimzi dikey olarak yaziniz.

3. Otomatik Sekiller, Temel Sekiller icerisindeki giilen yiiz seklini ¢iziniz.

4. Akademik boliimiinde bulunan kiiciik resimlerden birini slayda ekleyiniz.

Siire: 10 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Konular” béliimiine giriniz.

2. “Degistirsem Ne Olur?” konusunu a¢iniz.

Bu etkinlik size bir otomatik sekille ilgili 6zellikleri degistirdiginizde seklin
goriinimiinde meydana gelen farkliliklar1 gostermek amaciyla hazirlanmistir. Bu
degisikliklerin neler oldugunu asagidaki ilgili boliime yaziniz.

1. Dolgu Rengi:

a. Tek Renk:
b. Gradyan:

2. Cizgi Rengi:

3. Cizgi Bi¢imi:

4. Cizgi Stili:



5. Cizgi Kalinlig::
Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Konular” béliimiine giriniz.

2. “Nasil Degistirecegim?” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte bir otomatik sekle ait 6zelliklerin degistirilmesinde hangi
komutlarin kullanilmasi gerektigi gosterilmektedir. Yonergeleri takip ederek belli

ozellikleri degistirmeniz gerekmektedir.

Siire: 10 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.

2. “Degistiriyorum” etkinligini a¢iniz.

Bu etkinlikte sizden, slayt iizerinde bulunan otomatik sekle ait belirtilen
ozelligi degistirmeniz istenmektedir. Bu etkinlikte daha once 6grendiklerinizi

uygulamalisimz. Yardim almaniz gerekiyorsa ge¢mis boliimlere donebilirsiniz.
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2. HAFTA

Tarih: .......
Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi aginiz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi calistiriniz.

3. llk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini
istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Konular” boliimiine giriniz.

5. “Nasil Dikkat Cekerim?” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte size sununuzu hazirlarken dinleyicilerin dikkatlerini ¢ekebilmek
icin kullanabileceginiz elemanlar ile ilgili bilgi verilmektedir. Her elemanin slayt ya
da nesne iizerinde nasil degisiklikler meydana getirdigini belirledikten sonra
yonergeleri izleyerek bu degisiklikleri yapmak i¢in hangi meniilerin kullanildigini

gorebilirsiniz.

Siire: 40 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Konular” béliimiine giriniz.

2. “Dikkat Cekmeyi Ogrendim” konusunu aginiz.

Bu etkinlikte sizden dikkat cekici elemanlarla ilgili degisiklikleri yapmak icin
hangi komutlar kullanmaniz gerektigini belirlemeniz istenmektedir. Her bir adimda
kontrol et butonuyla cevaplariniz ile ilgili bilgi alabilirsiniz. Sorular dogru
cevaplanmadikga bir sonraki adima gegmenize izin verilmeyecektir. Bu bakimdan
yanliglariniz1 diizeltmek i¢in ge¢mis boliimlere donebilirsiniz.

Asagida size yardime1 olabilmek i¢in programdaki yap1 verilmistir.



Animasyon ekleme

—_—
Animasyon deSiStirMe  m—
Animasyon silme —_—
Slayt ekleme e
Slayt tasarimini degistirme —p

Miizik ekleme

/\

meniisiinden

menisiinden

meniisiinden

meniisiinden

meniisiinden

menisiinden

menisiinden
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komutu tiklanir.

komutu tiklanir.

komutu tiklanir.

komutu tiklanir.

komutu tiklanir.

komutu tiklanir.

komutu tiklanir.
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Siire: 20 dakika

Yapilacak islemler:

1. Anasayfadan “Etkinlikler” boliimiine giriniz.
2. “Dikkat Cekici Hale Getiriyorum” etkinligini aginiz.
Bu etkinlikte size dikkat c¢ekici hale getirmeniz gereken bir sunu verilmistir.

Sunuya ait her slaytta yapmaniz gereken degisiklikler size bildirilmistir.

3.ve 4. HAFTA
Tarih: .......
Siire: 160 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi a¢iniz.

2. Masaiistiinde bulunan “Ogrenme paketi” isimli programi ¢alistiriniz.

3. lIk ekran size isminizi soracaktir. Programin size hangi isimle hitap etmesini
istiyorsaniz o ismi giriniz.

4. Anasayfadan “Konular” boliimiine giriniz.

“Ne Biliyorsun, Ne diisliniiyorsun?”’ konusunu ag¢iniz.

Bu etkinlikte size 30 adet konu listelenmistir. Isterseniz bu konulara
yenilerini de ekleyebilirsiniz. Bu konulardan birin segerek size verilen siire icerisinde

bir sunu hazirlayiniz. Sununuzda her tiirlii elemani kullanabilirsiniz.

5. ve 6. HAFTA
Tarih: .......
Siire: 160 dakika

Yapilacak islemler:

1. Bilgisayarinizi ag¢iniz.
2. Daha onceki derslerde hazirlamis oldugunuz sunuyu aginiz.

3. Sunuyu arkadaslariniza sunmak icin siranizin gelmesini bekleyiniz.
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EK 17: izin Formu



———
i N
IZMIR VALILIGT
11 Milli Egitim Miidiirltigi
Say1 :B.08.4.MEM.4.35.00.03.700//3@3 { 02 Mart 209

Konu : Ayse Derya ISIK 1
Aragtirma Izni

VALILIK MAKAMINA
zZMIR

Igi: a) 28/02/2007 tarihli ve B.08.4.EDG.0.33.03.311/1084 sayil: Makam Onay1.
b) Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisii Midiirltgiintin 23/02/2010 tarihli
ve 626 sayili yazisi.

Dokuz Eyliil Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii [kégretim Anabilim Dali Smuf
Ogretmenligi Doktora Program 6grencisi Ayse Derya ISIK’1n “Bilisim Teknolojileri Dersi
i¢in Olusturmac Yaklagim Dogrultusunda Hazirlanan Ogrenme Paketinin Etkileri”
konulu tez galismasi igin hazirladigy 8lgekleri; Buca ilgesi Saadet Emir Ilkégretim Okulu’nda
uygulamak istedigi belirtilmektedir.

S5z konusu 6leeklerin uygulamasinin, yukarida adi gegen okulda, 2009-2010 egitim-
dpretim yilinda, egitim Ogretimi aksatmadan yapilmasi, arastirma sonucunun bir drneginin
Miidiirliigiimiize verilmesi kaydiyla uygun goriilmektedir.

Makamlarinizea da uygun gériildiigii takdirde Olur’larimz arz e@i:

, : agip

N Mudir
OLUR \-

26../02/2010
Sait TOPOGLU
Vali a.
Vali Yardimeist

EKLER:
1. Arastirma Degerlendirme Formu (1 Sayfa)

e, 35268 Konak / fzMiR

¢ & % Telefon : (0 232) 4410332/208
[—’ﬁ‘“\ , Faks : (0 232) 4893069

%Mﬁ%ﬁ—ﬁ‘g E-Posta : arge35@meb.gov.tr

Wy, Int. Adresi : http://izmir.meb.gov.tr
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EK 18: Kontrol Grubu Etkinlikler (Ogrenci Cahsma Kitabi)
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EK 19: Kontrol Grubu Etkinlikler (Ogretmen Kilavuz Kitabi)
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EK 20: Denel islemler



YAZI YAZMA

1. HAFTA
Deney Grubu:
Ontestlerin Uygulanmasi.

e Basar Testi 1,

e Tutum Olgegi,

e Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel A Formu.
Kontrol Grubu:
Ontestlerin Uygulanmasi.

e Basar Testi 1,

e Tutum Olcegi,

e Torrance Yaratic1 Diisiinme Testi S6zel A Formu.

2. HAFTA

Deney Grubu:

Swnif: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Esc tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Tab tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Caps lock tusunu ihtiyaglart dogrultusunda kullanabilmelidir.
Shift tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Alt Gr tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Backspace tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Delete tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Home tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

R S AN LR

End tusunu ihtiyaclart dogrultusunda kullanabilmelidir.

[a—
=)

. Page Down tusunu ihtiyag¢lar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

—_
[S—

. Page Up tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

[a—
[\S]

. Space tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

[a—
(98]

. Ctrl + C = Kopyala islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.

._
n

. Ctl + X = Kes islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.

305
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15. Ctrl + V = Yapistir islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.

16. Numlock tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

17. Enter tusunu ihtiyaclar dogrultusunda kullanabilmelidir.

Etkinlikler:

Ogrenme paketi “Konular” boliimiindeki,

e “Sozliige Bakman Gerekecek mi?” etkinligi
o “Klavye Tetris” etkinligi
e “Klavyedeki Yerler” etkinligi

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi ile
bilgisayarlarinda 6grenme paketini acacaklar ve ilk etkinlik olan “Sozliige Bakman
Gerecek mi?” etkinligini ¢alistiracaklardir.

“Sozliige bakman gerekecek mi?” etkinliginde kendilerine verilen Ingilizce
kelimelerin Tiirkge anlamlarini yazmalar1 gerektigi ve bilmedikleri i¢in sozliige
bakarak yardim alabilecekleri, bunun icinse “Sozliik” butonuna basmalar1 gerektigini
ogreneceklerdir. Bu etkinlik igin 40 dakikalik siireleri oldugu da “Ogrenme Paketi
Kullanma Kilavuzunda belirtilmektedir.

[k etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”
yardimiyla “Klavyedeki Yerler” etkinligini c¢alistiracaklardir. Bu etkinlikte
karsilarina gelen ve ayni zamanda seslendirilen tus ismine klavyeyi kullanarak
basmalar gerektigini ve dogru tusa bastiklar1 zaman 10 puan kazanacaklarini, yerini
bilmedikleri tus i¢in “Yardim” butonuna basabileceklerini, bu durumda klavyeden
basilmasi gereken tusun ekran klavyesinde yanip sonmeye baslayacagini, yardim
aldiginda ise 2 puan kazanilabilecegini, bu oyunda en fazla 500 puan alinabilecegini,
bu etkinlik i¢in 20 dakikalik siirelerinin oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu”ndan 6greneceklerdir.

Onceki etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu” yardimiyla “Klavyedeki Tetris” etkinligini calistiracaklardir. Bu etkinlikte
Tiirkce karsiliklari inen tuslara klavyeyi kullanarak basmalar1 gerektigi, tusa basmak
icin 5 saniye siireleri oldugu, kelime sayfanin altina inmeden tusa basmalar1 gerektigi

yoksa oyunun bitecegini ve “Tekrar Oyna” butonuna basarak oyunu yeniden
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baslatabileceklerini, siirelerinin 20 dakika oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma

Kilavuzu”ndan 6greneceklerdir.
Kontrol Grubu:
Swf: 4/C
Siire: 2 ders saati (40+40).
Kazanimlar:
1. Klavyedeki tuslar islevlerine uygun olarak secer ve kullanir.
2. Kelimeler arasindaki boslugun onemini anlar ve bosluk birakarak yazi
yazar.
3. Bir alt satira gecerek metin olusturur.
Hedefler:
Delete tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Shift tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Backspace tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Space tusunu ihtiyag¢lart dogrultusunda kullanabilmelidir.

A e

Enter tusunu ihtiyaglart dogrultusunda kullanabilmelidir.

Etkinlikler:

e “Biiyiik Harfler” etkinligi
e “Zeynep’in Mektubu” etkinligi
e “Ellerim” etkinligi

Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabina baglh
kalmarak yapilacaktir.

“Biiyiik Harfler” etkinligi ile ilgili 6grenciler oncelikle ¢alisma kitaplarindaki
resimlere bakarak nesnelerin isimlerinin bas harflerini tamamlayacaklardir. Bu
asamada biiylik harf kullanmalar1 gerektigi fark ettirilecektir. Daha sonra ise ¢caligma
CD-Rom’undan “Biiyiikk Harfler” etkinligini acarak nesnelerin isimlerini
yazacaklardir. Bu asamada Ogrencilere biiyiikk harflerle yazmak icin Shift tusunu
kullanmalar1 gerektigi aciklanacaktir. Agiklamalardan sonra Ogrencilerin etkinligi

tamamlamasi saglanacak ve yardimi ihtiyaci olan &grencilere yardim edilecektir.
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Bunun yaninda Ogrencilerin etkinligi yaptigi sirada Caps Lock tusunun kapali

olmasina dikkat edilecektir.

“Zeynep’in Mektubu” etkinligi ile ilgili Ogrencilerden mektubu okumalari
istenecektir. Ogrencilere mektubu okumakta zorluk cekip cekmedikleri, zorlandilarsa
bunun nedeninin ne oldugu sorularak kelimeler arasinda bosluk birakilmadigin fark
etmeleri saglanacaktir. Mektupta bogluk birakilacak yerleri isaretlemeleri istenecek
ve daha calisma CD-Rom’undan “Zeynep’in Mektubu” etkinligini acmalar
istenecektir. Bosluk birakmak i¢in Space Bar (Bosluk Tusu) tusunun kullanilmasi
gerektigi soylenerek, mektupta bosluk birakilmasi gerekenler yerlerde gerekli
diizeltmeleri yapmalar1 istenecektir. Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve
yardima ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.

“Ellerim” etkinliginde oncelikle siir 6grencilere okutturulacak, alt satira inmek
icin kullanilan tusun Enter tusu oldugu aciklanacaktir. Daha sonra ise siiri kelime
islemci programinda yazmalar istenecektir. Yazarken biiyiik harf yazmak icin Shift,
kelimeler arasinda bosluk birakmak i¢in Space, alt satira gegmek i¢in Enter tusunu
kullanmalar1 gerektigi hatirlatilacaktir. Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve
yardima ihtiyac1 olan 6grencilere yardim edilecektir.

3. HAFTA

Deney Grubu:

Swnf: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Esc tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Tab tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Caps lock tusunu ihtiyaglart dogrultusunda kullanabilmelidir.
Shift tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Alt Gr tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Backspace tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Delete tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Home tusunu ihtiyag¢lar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
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End tusunu ihtiyaclart dogrultusunda kullanabilmelidir.

10. Page Down tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
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11. Page Up tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

12. Space tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

13. Ctrl + C = Kopyala islemini klavye kullanarak ger¢eklestirebilmelidir.

14. Ctrl + X = Kes islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.

15. Ctrl + V = Yapistir islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.

16. Numlock tusunu ihtiyaclan dogrultusunda kullanabilmelidir.

17. Enter tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Etkinlikler:

Ogrenme paketi “Konular” ve “Etkinlikler” boliimlerindeki,

e “Tuslarin Gorevleri” etkinligi
e “Kiiciik Deniz Kiz1” etkinligi

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi ile
bilgisayarlarinda O6grenme paketini acacaklar ve “Tuslarin Gorevleri” etkinligini
calistiracaklardir.

Bu etkinlikte Ogrenciler, gorevi agiklanan tusa ekran klavyesini kullanarak
basmalar1 gerektigini, her yeni soruyu cevaplamak icin 10 saniye siirelerinin
oldugunu, soruya ne kadar hizli dogru yamt verirlerse olabilir kadar fazla puan
kazanacaklarini ya da yanlis cevaplari i¢in olabilir daha az puan kaybedeceklerini, ne
kadar yavas cevap verirlerse dogru cevaplari i¢in daha az puan kazanacaklarini veya
yanlis cevaplarim fazla puan kaybedeceklerini, soruya cevap vermedikleri takdirde
ise 10  kaybedeceklerini  “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu’ndan
ogrenebileceklerdir. Amaglar1 300 puana ulagsmaktir. Oyun sona erdiginde 300 puana
kac saniyede ulastiklarin1 vermektedir. Ayrica birden fazla deneme yaptiklarinda her
denemeyi ka¢ saniyede bitirdiklerini not almak i¢in kilavuzda bdliimler
bulunmaktadir. Bu etkinlik icin 40 dakikalik siireleri oldugu da “Ogrenme Paketi
Kullanma Kilavuzunda belirtilmektedir.

Onceki etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu” yardimiyla “Kiiciik Deniz Kiz1” etkinligini ¢calistiracaklardir. Bu etkinlikte
okuduklart hikaye dogrultusunda hikayenin kahramam olan Kii¢iik Deniz Kizinin

neler gormiis olabilecegini listelemeleri gerekmektedir. Boylece klavye tuslarini
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kullanarak islem yapma alistirmas1 yapmaktadirlar. Siirelerinin 40 dakika oldugunu

“Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”’ndan 6greneceklerdir.

Kontrol Grubu:

Swf: 4/C

Siire: 2 ders saati (40+40).

Kazanimlar:

1. Metin tizerinde diizeltmeler yapar.

2. Kelime islemci programim kullanarak ctimleler olusturur.

3. Klavyedeki tuslar islevlerine uygun olarak kullanir.

Hedefler:

1. Backspace tusunu ihtiyaclar dogrultusunda kullanabilmelidir.

2. Delete tusunu ihtiyaclar dogrultusunda kullanabilmelidir.

3. Shift tusunu ihtiyaglart dogrultusunda kullanabilmelidir.

4. Escape tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

5. Tab tusunu ihtiyaclart dogrultusunda kullanabilmelidir.

Etkinlikler:

e “Haydi Spora” etkinligi
e “I¢cinde Ne Var?” etkinligi
¢ “Oyun Zaman” etkinligi

Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabina baglh
kalinarak yapilacaktir.

“Haydi Spora!” etkinligi ile ilgili 6grenciler oncelikle calisma kitaplarindaki
resimlere bakarak bu resimlerin hangi spor dallarina ait olabilecegi sorulacaktir.
Resimlerin altindaki yazilar okutularak bu kelimelerdeki yanligliklar fark ettirilecek
ve diizeltmeleri istenecektir. Daha sonra ise calisma CD-Rom’undan “Haydi Spora”
etkinligini acarak nesnelerin isimlerini diizeltmeleri istenecektir. Bu asamada
ogrencilere yanlisliklar1 diizeltebilmek ic¢in yon tuslarini, sola dogru silmek igin
Backspace tusunu, saga dogru silmek icin Delete tusunu kullanmalari gerektigi
aciklanacaktir. Ag¢iklamalardan sonra 6grencilerin etkinligi tamamlamas1 saglanacak

ve yardimi ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.
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“Icinde Neler Var?” etkinligi ile ilgili ogrencilerden malzeme listesini
incelemeleri istenecektir. Ogrencilere malzeme listesinde her malzemenin alt alta ve
ayn1 hizada yazildigi, boyle bir diizenlemenin yapilmasi i¢in Tab tusunun
kullanilmas1 gerektigi agiklanacaktir. Daha sandvi¢ resimlerini inceleyerek kendi
sandviclerini olusturmak icin kullanilmasi gereken malzemeleri listelemeleri
istenecektir. Ogrencilerden kelime isleci programinda kendi sandviglerine ait
malzemeleri Tab tusu yardimiyla yazmalari istenecektir. Ogrencilerin etkinlikleri
kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.

“Oyun Zamani” etkinliginde yer alan konusmalar ve resimleri inceleyen
ogrencilere, bu konusmalarda bazi noktalama isaretlerinin eksik oldugu ve buralara
kutucuklar konuldugu belirtilecektir. Bu kutucuklara {inlem ve noktalama
isaretlerinden hangisinin gelmesi gerektigini belirleyerek kitaplarina yazmalari
istenecektir. Daha sonra c¢alisma CD-Rom’undaki “Oyun Zamam” etkinligini
acmalar1 ve bos verilen konusma balonlarin1 doldurmalar1 istenecektir. Bu yazilarda
yer alan iinlem ve soru isaretlerinin yazzminda Shift tusu kullanmasi1 gerektigi
anlatilacaktir. Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyact olan
ogrencilere yardim edilecektir.

4. HAFTA

Deney Grubu:

Swnf: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Esc tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Tab tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Caps lock tusunu ihtiyaglart dogrultusunda kullanabilmelidir.
Shift tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Alt Gr tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Backspace tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Delete tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

Home tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
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End tusunu ihtiyaclart dogrultusunda kullanabilmelidir.

10. Page Down tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
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11. Page Up tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

12. Space tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
13. Ctrl + C = Kopyala islemini klavye kullanarak ger¢eklestirebilmelidir.
14. Ctrl + X = Kes islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.
15. Ctrl + V = Yapistir islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.
16. Numlock tusunu ihtiyaclan dogrultusunda kullanabilmelidir.
17. Enter tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Etkinlikler:
Ogrenme paketi “Konular” ve “Etkinlikler” boliimiindeki,
e “Ali Ile Mektup Yazalim” etkinligi

e “Resimlerle Ciimle olusturma” etkinligi

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi ile
bilgisayarlarinda 6grenme paketini acacaklar ve ilk etkinlik olan “Ali Ile Mektup
Yazalim” etkinligini calistiracaklardir.

Bu etkinlikte Ali’nin mektup yazarken belirtilen durumda hangi tusa bastigini
tahmin etmeye calisacaklardir. Bilgisayar ise yanitlann karsihiginda geri doniit
verecektir. Ogrenci dogru cevabi bulmadan diger soruya gecememektedir. Bu
etkinlik ig¢in 40 dakikalik siireleri oldugu da “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu”nda belirtilmektedir.

[k etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”
yardimiyla “Resimlerle Ciimle Olusturma” etkinligini ¢alistiracaklardir. Bu etkinlikte
kendilerine ii¢ kelime ve bu kelimelerin karsiligt olan ii¢ resim verilmektedir.
Ogrenciler bu ii¢ kelimeyi kullanarak anlamli ciimleler olusturacak daha sonra ise
kelimelerin gectigi yerlere ilgili resmi yapistiracaklardir. Resimlerin yerlestirilmesi
asamasinda fare ile se¢cim yaptiktan sonra keme, kopyalama ve yapistirma islemlerini
klavye tuslarimi kullanarak yapacaklardir. Bu etkinlik i¢in 40 dakikalik siirelerinin

oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”ndan &greneceklerdir.
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Kontrol Grubu:

Swnif: 4/C
Siire: 2 ders saati (40+40).
Kazanimlar:
1. Bilgisayarda olusturulan metnin parcalarinin  tasmabilecegini  ve
kopyalanabilecegini fark eder.
2. Belirli amaglar icin kelime islemci programini kullanarak yazim kurallaria
uygun metinler olusturur ve diizenler.
3. Metindeki kelimelerin farkli sekil, boyut ve renklerde olabilecegini fark
eder.
Hedefler:
. Ctrl + C = Kopyala islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.
. Ctrl + X = Kes islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.
. Ctrl + V = Yapstir islemini klavye kullanarak gerceklestirebilmelidir.

. Enter tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.

1
2
3
4
5. Caps lock tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
6. Escape tusunu ihtiyaclar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
7. Hazirladig1 metnin “Yazi tipi” 6zelligini degistirebilmelidir.
8. Hazirladig metnin “Yazi rengi” 6zelligini degistirebilmelidir.
9. Hazirladig1 metnin “Yazi boyutu” 6zelligini degistirebilmelidir.
Etkinlikler:

e “Bir Okul Giinii” etkinligi

e “Tilki” etkinligi

e “Yazilara Bicim Verelim” etkinligi

Islenis Milli Egitim Bakanligi’'nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabia baglh
kalinarak yapilacaktir.

“Bir Okul Giinii” etkinligi ile ilgili 6grenciler Ahmet’in bir okul giinii i¢cinde
hangi yiyecek ve icecekleri tiikettigini bulmalar1 ve kelimelerin altin1 ¢izmeleri
istenecektir. Ardindan ¢alisma CD-Rom’undan “Bir Okul Giinii” etkinligini agcmalar1

ve metindeki yiyecek ve icecek isimlerinin ilgili yerlere yazilmasi istenecektir. Bu
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adimda Ctrl+X ile kesme, Ctrl+C ile kopyalama ve Ctrl+V ile yapistirma islemlerini

yapabilecekleri aciklanacaktir. Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima
ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.

“Tilki” etkinligi ile ilgili 6grencilerden metni okumalar1 ve paragraflan kitap
izerinde isaretlemeleri istenecektir. Daha calisma CD-Rom’undan “Tilki” etkinligini
acmalarn istenecektir. Etkinlikte, paragraf yapilmadigimi1 ve gerekli yerlerde paragraf
yapabilmek icin Enter tusunun kullanilmas1 gerektigi ve bashgin kitaptaki gibi biiyiik
harflerle yazilabilmesi icin ise Caps Lock tusunun kullanilacag agiklanacaktir. Daha
sonra etkinlikte verilen metnin kitaptaki gibi diizenlenmesi istenecektir. Ogrencilerin
etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.

“Yazilara Bi¢im Verelim” etkinliginde nesneleri tamimlamak icin kelimeler
verildigini ve kelimelerin anlamlarina uygun bir bicimde yazildig1 6grencilere
anlatilacaktir. Bu kelimeleri kullanarak bos kisimlari doldurmalar1 istenecektir.
Ogrencilerden kelime islemci programini agarak nesneleri tanimlayici olarak
yazdiklar1 ifadeleri, kelime islemci programinda yazmalar istenecektir. Yazdiklar
metinleri anlamlarina uygun olarak bicimlendirecekleri ve bu islemi yapabilmek i¢in
Bicim meniisiinden Yazi tipi komutunu kullanmalart gerektigi agiklanacaktir.
Meniideki sekmeden degisiklik yapmadan c¢ikabilmek i¢in Escape tusunun
kullanilmas: gerektigi belirtilecektir. Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve
yardima ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.

S. HAFTA

Deney Grubu:

Swnif: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Hazirladigi metne “Simge” ekleyebilmelidir.

Hazirladig1 metnin “Yaz tipi” 6zelligini degistirebilmelidir.
Hazirladig1 metnin “Yazi rengi” 6zelligini degistirebilmelidir.
Hazirladig metnin “Yazi boyutu” 6zelligini degistirebilmelidir.
Hazirladig1 metni “Kalin” olarak yazabilmelidir.

Hazirladi§1 metni “Italik” olarak yazabilmelidir.

A A o B

Hazirladig1 metni “Alti ¢izili” olarak yazabilmelidir.
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8. Hazirladigi metnin “Hizalama” 6zelligini degistirebilmelidir.
9. Hazirladig1 metnin “Girinti” 6zelligini degistirebilmelidir
10. Hazirladig1 metnin “Paragraf Basi1” 6zelligini degistirebilmelidir.
11. Hazirladig1 metnin “Aralik” 6zelligini degistirebilmelidir.
12. Hazirladig1 metnin “Satir Arali§i” 6zelligini degistirebilmelidir.
13. Hazirladigt metinde “Tablo ekleme” o6zelligini kullanarak tablo
olusturabilmelidir.
14. Hazirladig1 tabloya “Satir” ekleyebilmelidir.
15. Hazirladigi tabloya “Siitun” ekleyebilmelidir.
16. Hazirladigi tablodan “Satir” silebilmelidir.
17. Hazirladig tablodan “Siitun” silebilmelidir.
18. Olusturdugu tablonun kenarlik bi¢cimini degistirebilmelidir.
19. Olusturdugu tablonun kenarlik rengini degistirebilmelidir.
20. Olusturdugu tablonun kenarlik kalinligim degistirebilmelidir.
21. Olusturdugu tablonun hiicrelerine golgelendirme yapabilmelidir.
22. Belgedeki tabloyu silebilmelidir.
Etkinlikler:
Ogrenme paketi “Konular” boliimiindeki,
e “Ciuimleleri Tamamlayalim” etkinligi

o “Kavramlan Yerlestirelim” etkinligi

e “Kutulara Yerlestirme” etkinligi

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi ile
bilgisayarlarinda Ogrenme paketini acgacaklar ve ilk etkinlik olan “Ciimleleri
Tamamlayalim” etkinligini calistiracaklardir.

“Ciimleleri Tamamlayalim” etkinliginde kendilerine verilen ciimlelerdeki
bosluklar1 tamamlamalar1 istenmektedir. Ciimleleri tamamlamak icin Word
programinda bulunan meni isimlerini kullanmalar1 gerektigini, meniilere bastik¢a
ciimlelerin tamamlanacagim ve seslendirilecegini, anlamli ciimle olustugunda

“Tamam” butonuna basarak kontrol ettirmeleri gerektigini, bu etkinlik i¢in 20
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dakikalik ~siireleri oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu’ndan

ogrenebilmektedirler.

[k etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”
yardimiyla “Kavramlart Yerlestirelim” etkinligini calistiracaklardir. Bu etkinlikte
kendilerine verilen kavram agindaki bosluklari doldurmak i¢in pencerenin alt
tarafinda verilmis olan menii ve komut isimlerini kullanacaklarini, her meniiniin
altina olabilir meniide bulunan komutun yerlestirilmesi gerektigini, gerektiginde
yardim butonuna basarak Word program ekranina giderek yardim alabileceklerini
fakat yardim alarak dogru bitirseler bile etkinligi tekrarlamak zorunda olduklarini, bu
etkinlik icin 20 dakikalik siirelerinin oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu”ndan 6greneceklerdir.

Onceki etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu” yardimiyla “Kutulara Yerlestirme” etkinligini calistiracaklardir. Bu
etkinlikte kendilerine verilen islemin Oncelikle hangi meniiden yapilabilecegini
tiklamalari, daha sonra ise goriiniir hale gelen komutlar i¢inden bu islemin
yapilmasini saglayan komutun iistiine siiriikle-birak yontemi ile islemi tasimalari
gerektigi, eger islem kayboluyorsa dogru cevap verdikleri, eski yerine doniiyorsa
yanlis cevap verdikleri, siirelerinin 20 dakika oldugu “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu”nda belirtilmektedir.

Kontrol Grubu:

Swf: 4/C

Siire: 2 ders saati (40+40).

Kazanimlar:

1. Metindeki kelimelerin farkli sekil, boyut ve renklerde olabilecegini fark

eder.

2. Klavyedeki tuslar iglevlerine uygun olarak seger.

Hedefler:

1. Hazirladigi metni “Kalin” olarak yazabilmelidir.

2. Hazirladig metni “Italik” olarak yazabilmelidir.

3. Hazirladigr metni “Alti ¢izili” olarak yazabilmelidir.

4. Hazirladig1 metnin “Hizalama” 6zelligini degistirebilmelidir.

5

. Alt Gr tusunu ihtiyag¢lart dogrultusunda kullanabilmelidir.
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Etkinlikler:

e “Cicekler, Kelebekler” etkinligi
e “Kiimeler” etkinligi

Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabia baglh
kalmarak yapilacaktir.

“Cicekler, Kelebekler” etkinligi ile ilgili 6grenciler oncelikle siir okutturularak
bu siirin kitalarinin yazi bigimleri arasinda ne gibi farkliliklar oldugu sorulacaktir.
Kelimelerin Kalin, italik, Alt1 c¢izili yazilmasi ve paragraflarin saga, sola ve
ortalanmis bicimde yazildig1 fark ettirilecektir. Kelimeleri Kalin, italik, Alt1 cizili
yazilmasi i¢in Bigim meniisiinden Yazi Tipi komutunun ve paragraflarin saga, sola
ve ortalanmis bicimde yazilmasi iginse Bicim meniisiinden Paragraf komutunun
kullanilmasi gerektigi agiklanir. Daha sonra ise ¢alisma CD-Rom’undan “cicekler,
Kelebekler” etkinligini acarak siiri kitaptaki gibi diizeltmeleri istenecektir.
Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan dgrencilere yardim
edilecektir.

“Kiimeler” etkinligi ile ilgili 6grencilerden etkinlikte verilen meyveler ve
hayvanlar kiimesini kitap iizerinde liste bi¢iminde yazmalar istenecektir. Daha
calisma CD-Rom’undan “Kiimeler” etkinligini ag¢malar1 istenecektir. Burada
kiimeleri liste bi¢iminde yazabilmek icin kiime isaretini kullanmalar1 ve bunun i¢in
de Alt Gr tusunu kullanmalar1 gerektigi aciklanacaktir. Ogrencilerin etkinlikleri
kontrol edilecek ve yardima ihtiyact olan dgrencilere yardim edilecektir.

6. HAFTA

Deney Grubu:

Swnif: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Hazirladigi metne “Simge” ekleyebilmelidir.

2. Hazirladigi metnin “Yazi tipi” 6zelligini degistirebilmelidir.
3. Hazirladig1 metnin “Yazi rengi” 6zelligini degistirebilmelidir.
4

. Hazirladigi metnin “Yazi boyutu” 6zelligini degistirebilmelidir.
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Hazirladig1 metni “Kalin” olarak yazabilmelidir.

Hazirladi§1 metni “Italik” olarak yazabilmelidir.

Hazirladig1 metni “Alti ¢izili” olarak yazabilmelidir.
Hazirladig1 metnin “Hizalama” 6zelligini degistirebilmelidir.

Hazirladig metnin “Girinti” 6zelligini degistirebilmelidir

. Hazirlad1g1 metnin “Paragraf Bas1” 6zelligini degistirebilmelidir.

. Hazirladi1g1 metnin “Aralik” 6zelligini degistirebilmelidir.
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. Hazirlad1g1 metnin “Satir Araligr” 6zelligini degistirebilmelidir.

.Hazirladigt metinde “Tablo ekleme” 0©zelligini kullanarak

olusturabilmelidir.

Hazirladig1 tabloya “Satir” ekleyebilmelidir.

Hazirladig: tabloya “Siitun” ekleyebilmelidir.

Hazirladig1 tablodan “Satir” silebilmelidir.

Hazirladig: tablodan “Siitun” silebilmelidir.

Olusturdugu tablonun kenarlik bi¢cimini degistirebilmelidir.
Olusturdugu tablonun kenarlik rengini degistirebilmelidir.
Olusturdugu tablonun kenarlik kalinligin1 degistirebilmelidir.
Olusturdugu tablonun hiicrelerine golgelendirme yapabilmelidir.

Belgedeki tabloyu silebilmelidir.

Etkinlikler:

Ogrenme paketi “Etkinlikler” boliimiindeki,

e “Kelimelerin Giicii” etkinligi

e “Baslik Bulma” etkinligi

Islenis:

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi
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ile

bilgisayarlarinda 6grenme paketini acacaklar ve ilk etkinlik olan “Kelimelerin Giicii”

etkinligini ¢alistiracaklardir.

“Kelimelerin Giicti” etkinliginde kendilerine verilen 6rnektekine benzer sifat

tamlamalar olusturmalan ve sifatlarin niteledikleri 6zelliklere gore yazi tipi, boyu ya

da rengini degistirmeleri gerektigi, bu etkinlik icin 40 dakikalik siireleri oldugu da

“Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”nda belirtilmektedir.
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[k etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”

yardimiyla “Bashik Bulma” etkinligini calistiracaklardir. Bu etkinlikte kendilerine
verilen hikayeye baslik bulmalar gerektigini, her basligin yazi tipi, boyu ve rengini
birbirinden farkli yapmalarn gerektigini, bu etkinlik i¢in 40 dakikalik siirelerinin
oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu’ndan 6greneceklerdir. Kilavuzda
ayrica her baglik icin hangi degisiklikleri yazmalari i¢in boliim bulunmaktadir.
Kontrol Grubu:
Swf: 4/C
Siire: 2 ders saati (40+40).
Kazanimlar:
1. Bilgisayardaki gorevleri gerceklestirmenin birden fazla yolu oldugunu fark
eder.
2. Kelime islemcide olusturdugu metni diizenler.
Hedefler:
Page Up tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Page Down tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Home tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
End tusunu ihtiyaglar1 dogrultusunda kullanabilmelidir.
Hazirladig metne “Simge” ekleyebilmelidir.
Hazirladi1g1 metnin “Girinti” 6zelligini degistirebilmelidir.
Hazirladig1 metnin “Paragraf Basi” 6zelligini degistirebilmelidir.

Hazirladig1 metnin “Aralik” 6zelligini degistirebilmelidir.

Y ® N2 ok wh =

Hazirladig1 metnin “Satir Araligr” 6zelligini degistirebilmelidir.
Etkinlikler:

o “Kisayol Tuslarn” etkinligi

e  “Markalar ve Simgeler” etkinligi

e “Paragraflan Diizenliyorum” etkinligi

Islenis:
Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabima baglh

kalmarak yapilacaktir.
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“Kisayol Tuslar” etkinligi ile ilgili 6grencilerden Oncelikle c¢alisma

kitaplarindaki klavye resmine bakarak bos tuslarin hangileri oldugunu belirlemeleri
istenecektir. Page Up, Page Down, Home ve End tuslarinin gorevleri 6grencilere
aciklanacaktir. Kitaplarindaki bos birakilan boliimlere bu tuslarin isimleri ve
gorevlerini yazmalari istenecektir. Daha sonra ise ¢aligma CD-Rom’undan “Atatiirk”
etkinligini acarak belge icindeki resmi ilk sayfanin satir basina ve son sayfanin satir
sonuna kopyalayacaklar1 agiklanacaktir. Bu islemi yaparken fare kullanmak yerine
Page Up, Page Down, Home ve End tuglarin1 kullanacaklari agiklanacaktir.
Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan dgrencilere yardim
edilecektir.

“Markalar ve Simgeler” etkinligi ile ilgili 6grencilerden bir {iriin segmeleri ve
bu iiriinle ilgili bilgiler ile kitaptaki bosluklar1 doldurmalar1 istenecektir. Daha sonra
bu metni kelime islemci programda yazmalarim istenecektir. Yazarken iiriine ait
kurulusun isminin gectigi yere © isretinin, iiriin 6zelliklerinden bahsederken ilgili
simge ve sembolleri kullanmalar1 gerektigi belirtilecektir. Bu simgeleri ekleyebilmek
icin Ekle meniisiindeki Simge komutunun kullanilmasi gerektigi belirtilecektir.
Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan dgrencilere yardim
edilecektir.

“Paragraflar1 Diizenliyorum” etkinliginde Oncelikle ogrencilere paragraf
ozellikleri konusunda ve bu ozelliklerin (ilk satir, girinti, satir araligi, aralik ve
hizalama) Bi¢cim meniisiinden paragraf komutunun kullanilacagi anlatilacaktir. Daha
sonra ise “Ogretmenler Giinii” adli metni belirtilen 6zellikler dogrultusunda kelime
islemci programinda yazmalari istenecektir. Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek
ve yardima ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.

7. HAFTA

Deney Grubu:

Swnif: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Hazirladig1 metne “Simge” ekleyebilmelidir.

2. Hazirladig1 metnin “Yazi tipi” 6zelligini degistirebilmelidir.

3. Hazirladig1 metnin “Yazi rengi” 6zelligini degistirebilmelidir.



14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Hazirladig metnin “Yazi1 boyutu” 6zelligini degistirebilmelidir.
Hazirladig1 metni “Kalin” olarak yazabilmelidir.

Hazirladi1§1 metni “Italik” olarak yazabilmelidir.

Hazirladig1 metni “Alt ¢izili” olarak yazabilmelidir.
Hazirladig1 metnin “Hizalama” 6zelligini degistirebilmelidir.

Hazirladig1 metnin “Girinti” 6zelligini degistirebilmelidir

. Hazirlad1g1 metnin “Paragraf Bas1” 6zelligini degistirebilmelidir.

. Hazirladi1g1 metnin “Aralik” 6zelligini degistirebilmelidir.
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. Hazirlad1g1 metnin “Satir Araligr” 6zelligini degistirebilmelidir.

.Hazirladigt metinde “Tablo ekleme” oOzelligini kullanarak

olusturabilmelidir.

Hazirladig: tabloya “Satir” ekleyebilmelidir.

Hazirladig tabloya “Siitun” ekleyebilmelidir.

Hazirladig: tablodan “Satir” silebilmelidir.

Hazirladig: tablodan “Siitun” silebilmelidir.

Olusturdugu tablonun kenarlik bi¢imini degistirebilmelidir.
Olusturdugu tablonun kenarlik rengini degistirebilmelidir.
Olusturdugu tablonun kenarlik kalinligin1 degistirebilmelidir.
Olusturdugu tablonun hiicrelerine golgelendirme yapabilmelidir.

Belgedeki tabloyu silebilmelidir.

Etkinlikler:

Ogrenme paketi “Etkinlikler” boliimiindeki,

e “Hikaye Olusturma” etkinligi
e “Dersler ve Notlar” etkinligi

e “Kurs Notlar1” etkinligi

Islenis:

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi
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ile

bilgisayarlarinda 6grenme paketini agacaklar ve ilk etkinlik olan “Hikaye Olusturma”

etkinligini ¢alistiracaklardir.

“Hikaye Olusturma” etkinliginde kendilerine verilen yarim hikayeyi en az ii¢

paragraftan olusacak sekilde tamamlamalar1 istenmektedir. Hikayeyi tamamladiktan
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sonra her bir paragrafin, paragraf 6zelliklerini birbirinden farkli yaparak kilavuzdaki

ilgili boliime bu ozelliklerin degerlerini yazmalar1 istenmektedir. Bu etkinlik icin 40
dakikalik siireleri oldugu da “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu’nda
belirtilmektedir.

[k etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”
yardimiyla “Dersler ve Notlar” etkinligini calistiracaklardir. Bu etkinlikte 6grenciler
4x4 biiyiikliigiinde bir tablo ekleyecek, daha sonra kendilerine verilen metne gore bu
tabloyu dolduracaklardir. 4x4’liikk bir tablonun kii¢iik olmasindan dolay1 “Satir Ekle”
ve “Siitun Ekle” komutlarim1 kullanmak durumunda kalacaklardir. Daha sonra
tablonun kenar c¢izgilerinin rengi, kalinligi, bicimin ve golgelendirme 6zelliklerini
degistirerek kilavuzdaki ilgili boliime degerleri yamalan istenmektedir. Bu etkinlik
icin 20 dakikalik siirelerinin oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu’ndan
ogreneceklerdir.

Onceki etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma
Kilavuzu” yardimiyla “Kurs Notlar1” etkinligini calistiracaklardir. Bu etkinlikte
ogrenciler 6x6 biiyiikliigiinde bir tablo ekleyecek, daha sonra kendilerine verilen
metne gore bu tabloyu dolduracaklardir. 6x6’lik bir tablonun biiyiikk olmasindan
dolay1 “Satir Sil” ve “Siitun Sil” komutlarin1 kullanmak durumunda kalacaklardir.
Daha sonra tablonun kenar cizgilerinin rengi, kalinligi, bicimin ve golgelendirme
ozelliklerini degistirerek kilavuzdaki ilgili bolime degerleri yamalar istenmektedir.
Siirelerinin 20 dakika oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu’ndan
ogreneceklerdir.

Kontrol Grubu:

Swf: 4/C

Siire: 2 ders saati (40+40).

Kazanimlar:

1. Kelime islemcide amacina uygun tablolar olusturur ve diizenler

Hedefler:

1. Hazirladigi metinde “Tablo ekleme” 6zelligini kullanarak tablo

olusturabilmelidir.

2. Hazirladig1 tabloya “Satir” ekleyebilmelidir.

3. Hazirladig: tabloya “Siitun” ekleyebilmelidir.
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. Hazirladig1 tablodan “Satir” silebilmelidir.

. Hazirladig: tablodan “Siitun” silebilmelidir.

4
5
6. Olusturdugu tablonun kenarlik bi¢imini degistirebilmelidir.
7. Olusturdugu tablonun kenarlik rengini degistirebilmelidir.
8. Olusturdugu tablonun kenarlik kalinligin1 degistirebilmelidir.
9. Olusturdugu tablonun hiicrelerine golgelendirme yapabilmelidir.
10. Belgedeki tabloyu silebilmelidir.
Etkinlikler:
e “Su Hayvanlar Beni Sasirtiyor” etkinligi

e “Daha Yakindan Tamyalim” etkinligi

Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabina baglh
kalmarak yapilacaktir.

“Su Hayvanlarn Beni Sasirtiyor” etkinligi ile ilgili 6grencilerden kitapta verilen
hayvanlarin 6zelliklerini okumalan istenecektir. Daha sonra ise bu bilgileri tabloya
islemeleri istenecektir. Daha sonra ise bu tabloyu kelime islemci programinda
cizecekleri anlatilacaktir. “Tablo Ekleme”, “Siitun Ekleme” ve “Siitun Ekleme”
islemlerinin Tablo meniisiindeki Ekle komutundan yapildigi anlatilacaktir.
Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan dgrencilere yardim
edilecektir.

“Daha Yakindan Taniyalim” etkinligi ile ilgili ©grencilerden tabloyu
arkadaslarinin bilgileri ile doldurmalar1 istenecektir. Daha sonra bu tabloyu kelime
islemci programinda cizmeleri ve hiicrelere bilgileri girmeleri istenecektir. Tablonun
kenarlik bicimini, rengini, kalinligim ve golgelendirme 6zelligini Bi¢im meniisiinden
Kenarliklar ve Golgelendirme komutunu kullanarak nasil degistirecekleri anlatilarak
hazirladiklart tabloyu bu bilgiler dogrultusunda degistirmeleri istenecektir.
Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan dgrencilere yardim

edilecektir.



8. HAFTA
Deney Grubu:

Sontestlerin Uygulanmasi.

e Basar Testi 1,

e Tutum Olcegi,

e Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel B Formu.
Kontrol Grubu:
Sontestlerin Uygulanmasi.

e Basar Testi 1,

e Tutum Olgegi,

e Torrance Yaratic1 Diisiinme Testi S6zel B Formu.

SUNU HAZIRLAMA

1. HAFTA

Deney Grubu:

Ontestin Uygulanmas.
e Basar Testi 2

Kontrol Grubu:

Ontestin Uygulanmas.
e Basar Testi 2

2. HAFTA

Deney Grubu:

Swf: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Sunuya metin ekleyebilmelidir.

2. Sunuya herhangi bir otomatik sekil ekleyebilmelidir.

3. Sunuya word art ekleyebilmelidir.

4. Sunuya kiiciik resim ekleyebilmelidir.

5. Sunuya ekledigi sekillerin dolgu renklerini istegi
degistirebilmelidir.

6. Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi rengini degistirebilmelidir.

324

dogrultusunda
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7. Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi bicimini degistirebilmelidir.

8. Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi stilini degistirebilmelidir.

9. Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi kalinligimi degistirebilmelidir.

Etkinlikler:

Ogrenme paketi “Konular” boliimiindeki,

e “Ekleyelim” etkinligi
o  “Degistirelim” etkinligi

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi ile
bilgisayarlarinda Ogrenme paketini acacaklar ve ilk etkinlik olan “Ekleyelim”
etkinligini ¢alistiracaklardir.

“Ekleyelim” etkinliginde kendilerine verilen slayda metin, word art, otomatik
sekil, resim eklemeleri istenecektir. Bu etkinlik icin 40 dakikalik siireleri oldugu da
“Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”nda belirtilmektedir.

[lk etkinlikle ilgili siireleri doldugunda “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu”
yardimiyla “Degistirelim” etkinligini c¢alistiracaklardir. Bu etkinlikte Ogrenciler
kendilerine verilen otomatik seklin dolgu rengini, cizgi rengini, bigcimini, stilini,
kalinligin1 degistirmesi istenecektir. Bu etkinlik i¢in 40 dakikalik siirelerinin
oldugunu “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzundan 6greneceklerdir.

Kontrol Grubu:

Swnf: 4/C

Siire: 2 ders saati (40+40).

Kazamimlar:

1. Bilginin sunulmasi i¢in kelime islemci programinin yeterli olmadigim fark

eder.

2. Uygun teknikler kullanarak elektronik ortamda bir sunu hazirlar.

Hedefler:

1. Sunuya metin ekleyebilmelidir.

Etkinlikler:

e “Hangisi Daha Giizel” etkinligi,

e “Iste Ben” etkinligi.
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Islenis:

Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabia baglh
kalmarak yapilacaktir.

“Hangisi Daha Giizel” etkinligi ile ilgili 6grencilere ayn1 metnin diiz yazi hali
ve sunu olarak hazirlanmis hali gosterilecektir. Ogrencilere sununun, fikirleri
anlatmak i¢in diiz yazidan daha etkili bir yontem oldugu fark ettirilir.

“Iste Ben” etkinligi ile ilgili ogrencilerden kitaptaki bilgileri doldurmalar
istenecek daha sonra calisma CD-Rom’undan “Iste Ben” etkinligini agmalari
istenecektir. Kitaptaki bilgilere gore sunuyu hazirlamalar istenecektir. Ogrencilerin
etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci olan 6grencilere yardim edilecektir.

3. HAFTA

Deney Grubu:
Swf: 4/A
Siire: 2 ders saati (40+40).
Hedefler:
1. Sunuyu olusturan nesnelere kendi istegi dogrultusunda animasyon
ekleyebilmelidir.
2. Ekledigi animasyonlar1 degistirebilmelidir.
3. Ekledigi animasyonlar1 kaldirabilmelidir.
4. Sunuya yeni bir slayt ekleyebilmelidir.
5. Sunuya kayitl bir miizik eklemelidir.
6. Slayt tasarimini istegi dogrultusunda degistirebilmelidir.
Etkinlikler:
Ogrenme paketi “Konular” boliimiindeki,
e “Dikkat Cekelim” etkinligi
Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi ile
bilgisayarlarinda 6grenme paketini acacaklar ve ilk etkinlik olan “Dikkat Cekelim”
etkinligini ¢alistiracaklardir.
“Dikkat Cekelim” etkinliginde Ogrenciler hazirladiklar1 bir sunuda belli bir
boliime dikkat ¢ekmek icin animasyon eklemek, degistirmek, kayitli miizik eklemek,

slayt tasarimini degistirmek ile ilgili caligma yapmasi istenecektir. Bu etkinlik i¢in 80
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dakikalik siireleri oldugu da “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu’nda

belirtilmektedir.
Kontrol Grubu:
Swf: 4/C
Siire: 2 ders saati (40+40).
Kazanimlar:
1. Hazirladigi sunuya amacima yonelik olarak gorsel eklemeler yapip
zenginlestirir.
2. Uygun teknikler kullanarak sununun goriintimiinii degistirir.
Hedefler:
1. Sunuya word art ekleyebilmelidir.
2. Sunuya herhangi bir otomatik sekil ekleyebilmelidir.
3. Sunuya kii¢iik resim ekleyebilmelidir.
4. Sunuya ekledigi sekillerin dolgu renklerini istegi dogrultusunda
degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi rengini degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi bicimini degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi stilini degistirebilmelidir.

Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi kalinligini1 degistirebilmelidir.

A S A

Sunuyu olusturan nesnelere kendi istegi dogrultusunda animasyon
ekleyebilmelidir.

10. Slayt tasarimini istegi dogrultusunda degistirebilmelidir.

Etkinlikler:

e “Atatiirk Inkilaplar1” etkinligi.

Islenis:

Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabia baglh
kalmarak yapilacaktir.

“Atatiirk Inkilaplar’” etkinligi ile ilgili oOgrenciler oncelikle calisma
kitaplarindaki  resimlere = bakarak nesnelerin  isimlerinin bas  harflerini
tamamlayacaklardir. Bu asamada biiyiik harf kullanmalann gerektigi fark
ettirilecektir. Daha sonra ise calisma CD-Rom’undan “Biiyiik Harfler” etkinligini

acarak nesnelerin isimlerini yazacaklardir. Bu asamada 6grencilere biiyiik harflerle
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yazmak i¢in Shift tusunu kullanmalar1 gerektigi aciklanacaktir. A¢iklamalardan sonra

ogrencilerin etkinligi tamamlamasi saglanacak ve yardimi ihtiyaci olan 6grencilere

yardim edilecektir. Bunun yaninda dgrencilerin etkinligi yaptig1 sirada Caps Lock

tusunun kapali olmasina dikkat edilecektir.

4. HAFTA ve 5. HAFTA

Deney Grubu:
Swuf: 4/A
Siire: 4 ders saati (40+40+40+40).

Hedefler:

1.

2
3.
4.
5

L ® =2

11.
12.
13.
14.
15.

Sunuya metin ekleyebilmelidir.

. Sunuya herhangi bir otomatik sekil ekleyebilmelidir.

Sunuya word art ekleyebilmelidir.

Sunuya kiiciik resim ekleyebilmelidir.

Sunuya ekledigi sekillerin dolgu renklerini istegi dogrultusunda

degistirebilmelidir.

Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi rengini degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi bicimini degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi stilini degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi kalinligini1 degistirebilmelidir.

.Sunuyu olusturan nesnelere kendi istegi dogrultusunda

ekleyebilmelidir.

Ekledigi animasyonlar1 degistirebilmelidir.
Ekledigi animasyonlar1 kaldirabilmelidir.
Sunuya yeni bir slayt ekleyebilmelidir.
Sunuya kayith bir miizik eklemelidir.

Slayt tasarimini istegi dogrultusunda degistirebilmelidir.

Etkinlikler:

Ogrenme paketi “Etkinlikler” boliimiindeki,

e “Ne Biliyorsun, Ne Diisiiniiyorsun?” etkinligi.

animasyon



329

Islenis:

Ogrenciler “Ogrenme Paketi Kullanma Kilavuzu” yonlendirmesi ile
bilgisayarlarinda 6grenme paketini acacaklar ve ilk etkinlik olan “Ne Biliyorsun, Ne
Diisiintiyorsun?” etkinligini ¢calistiracaklardir.

“Ne Biliyorsun, Ne Diisiiniiyorsun?” etkinliginde kendilerine verilen konu ile
ilgili bir sunu hazirlayacaklardir. Sunuyu hazirlarken 6grendikleri tiim teknikleri
kullanmalari istenecektir. Bu etkinlik i¢in 160 dakikalik siireleri oldugu da “Ogrenme
Paketi Kullanma Kilavuzu”nda belirtilmektedir.

Kontrol Grubu:

Swf: 4/C

Siire: 4 ders saati (40+40+40+40).

Kazamimlar:

1. Hazirladigi sunuya amacima yonelik olarak gorsel eklemeler yapip

zenginlestirir.

2. Uygun teknikler kullanarak sununun goriiniimiinii degistirir.

3. Sunu Programindaki slaytlar1 amacina uygun olarak diizenler.

Hedefler:

1. Sunuya word art ekleyebilmelidir.

2. Sunuya herhangi bir otomatik sekil ekleyebilmelidir.

3. Sunuya kii¢iik resim ekleyebilmelidir.

4. Sunuya ekledigi sekillerin dolgu renklerini istegi dogrultusunda
degistirebilmelidir.

Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi rengini degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi bicimini degistirebilmelidir.
Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi stilini degistirebilmelidir.

Sunuya ekledigi sekillerin ¢izgi kalinligin1 degistirebilmelidir.

e S A

Sunuyu olusturan nesnelere kendi istegi dogrultusunda animasyon
ekleyebilmelidir.

10. Ekledigi animasyonlar1 degistirebilmelidir.

11. Ekledigi animasyonlar1 kaldirabilmelidir.

12. Sunuya yeni bir slayt ekleyebilmelidir.

13. Sunuya kayith bir miizik eklemelidir.
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14. Slayt tasarimini istegi dogrultusunda degistirebilmelidir.

Etkinlikler:
e “Hazerfen Ahmet Celebi” etkinligi

Islenis Milli Egitim Bakanligi’nca hazirlanan Ogretmen Kilavuz Kitabina baglh
kalinarak yapilacaktir.

Ogrenciler “Hazerfen Ahmet Celebi” etkinligini acarak ulastiklar1 kelime
islemci programinda bulunan resimleri ve bilgileri kullanarak bir sunu
hazirlayacaklardir. Ogrencilerin etkinlikleri kontrol edilecek ve yardima ihtiyaci
olan 6grencilere yardim edilecektir.

6. HAFTA ve 7. HAFTA

Deney Grubu:

Swnif: 4/A

Siire: 2 ders saati (40+40).

Hedefler:

1. Slayt gosterisini baslatabilmek i¢in gerekli olan komutu belirleyebilmelidir.

2. Slayt gosterisini herhangi bir slayttan baslatabilmek icin gerekli olan
komutu belirleyebilmelidir.

Etkinlikler:

Ogrenme paketi “Etkinlikler” boliimiindeki,
e “Arkadaglarimizi Bilgilendirelim” etkinligi.

Ogrenciler “Ne Biliyorsun, Ne Diisiiniiyorsun?” etkinliginde hazirladiklar:

sunuyu arkadaglari ile paylasacaklardir.

Kontrol Grubu:

Swf: 4/C

Siire: 2 ders saati (40+40).

Kazanimlar:

1. Hazirladigi sunuyu simif arkadaslariyla paylasir.

Hedefler:

1. Slayt gosterisini baslatabilmek i¢in gerekli olan komutu belirleyebilmelidir.
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2. Slayt gosterisini herhangi bir slayttan baglatabilmek icin gerekli olan

komutu belirleyebilmelidir.
Etkinlikler:
e “Hazerfen Ahmet Celebi” etkinligi kapsaminda hazirlanan sunun sinifta
sunulmasi
Ogrenciler “Hazerfen Ahmet Celebi” etkinliginde hazirladiklar1 sunuyu
arkadaslan ile paylasacaklardir.
8. HAFTA
Deney Grubu:
Sontestlerin Uygulanmasi.
e Basar Testi 2,
e Tutum Olgegi,
e Torrance Yaratic1 Diisiinme Testi S6zel A Formu.
Kontrol Grubu:
Sontestlerin Uygulanmasi.
e Basar Testi 2,
e Tutum Olgegi,

e Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel A Formu.
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EK 21: Uygulanan Ol¢cme Araclarindan Alinan Puanlarin Normallik Testi

Sonuclar



Yaz1 Yazma Konusu Basar1 Testine Ait Puanlarin Normallik Testi
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Sonuclar

Test-Grup N X SS Kolmogorov-Smirnov Z P

o | Demey | 551 410 | 571 1,294 0.070

% Grubu

=

© | Kontrol | 5 | cy3 | 433 1,031 0.239
Grubu

. | Demey | 545 133901 19,07 0,533 0.939

§ Grubu

=

(=]

& | Kontrol | 5, 1593 39; 0412 0.996
Grubu

= | Deney | 54 30531 193] 0,607 0.855

= Grubu

=

2 | Kontrol | 5 |55 57 | 16 16 0,601 0.863
Grubu

Sunu Hazirlama Konusu Basari Testine Ait Puanlarin Normallik Testi

Sonuclari
Test-Grup N X SS | Kolmogorov-Smirnov Z P
L | Demey | 501 437 | 483 1,003 0.267
% | Grubu
=
O | Kontrol | 5, 1) 43 | 597 0,882 0.419
Grubu
Deney
E Con | 30 | 12,50 | 9,59 0,888 0.409
=
(=]
@ | Kontrol | 5 |15 54| 744 0,755 0.619
Grubu
| Demey | 55150911058 1,135 0.152
= Grubu
=
o | Kontrol | 5515551 ¢ 99 1,038 0.231
Grubu




Tutum Olgegine Ait Puanlarmn Normallik Testi Sonuclar
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Test-Grup | N | X SS | Kolmogorov-Smirnov Z P

o | Deney | 55 191 13110,13 1,131 0.155

§ Grubu

=

O | Kontrol | 5| o) 73] 634 0,689 0.729
Grubu

| Deney |3, 18933 883 0,895 0.339

2 Grubu

£ Kontrol

(=

2| Grubo | 30 | 89.93 | 10,57 1,155 0.139

| Deney | 55190571 10,03 1,134 0,152

z Grubu

£ Kontrol

=3

2| Grubo | 30 | 91.80 | 1046 1,004 0,266

2| Demey 155 18500 12,86 1,053 0.218

5 Grubu

= | Kontrol

2| s | 30 90,90 | 11,90 1,110 0.170
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Yaratici Diisiinme Testine Ait Puanlarin Normallik Testi Sonuclari

= Kolmogorov-
Test-Grup N X SS Smirnov Z P
Akiellk | 30 | 53.97 | 17.76 0,720 0.677
Deney .
Esneklik | 30 | 24.53 | 6,62 0,759 0.612
Grubu
7 Orijinallik | 30 | 21,53 | 12,84 0,665 0.769
S Akiehk | 30 | 53,73 | 16,56 0,529 0.943
Kontrol [ p o eklik | 30 | 24.60 | 6.13 0,656 0.783
Grubu
Orijinallik | 30 | 28,77 | 15,87 0,561 0.912
Akiehk | 30 | 57.23 | 17.62 0,764 0.604
Deney [ poeklik | 30 | 26.80 | 7.27 0,627 0.826
— Grubu
7 Orijinallik | 30 | 2540 | 13,31 0,877 0.426
E Akiclhk | 30 | 44.80 | 17.27 0,656 0.783
wn
Kontrol [p o oklik | 30 | 24.03 | 8.13 0,755 0.619
Grubu
Orijinallik | 30 | 21,43 | 12,38 0,840 0.481
Akielhk | 30 | 52,97 | 17.92 0,787 0.565
Deney [ p heklik | 30 | 2870 | 7.41 0,709 0.696
« | Grubu
g Orijinallik | 30 | 28,53 | 15,85 1,076 0.197
E Akiellk | 30 | 51,00 | 19,06 0.631 0.820
7]
Kontrol [™p o eklik | 30 | 25.67 | 7.88 0,563 0.909
Grubu
Orijinallik | 30 | 26,27 | 13,81 0.814 0.522
Akielhk | 30 | 5473 | 22.03 0,752 0.624
o= Deney .
= Esneklik | 30 | 25.07 | 7.37 0,354 1.000
5 Grubu
» Orijinallik | 30 | 27,13 | 16,02 0,794 0.553
E Akiellk | 30 | 4090 | 18.16 0,542 0.931
v Ié‘“"“’l Esneklik | 30 | 19.63 | 7.28 0,505 0.961
rubu
Orijinallik | 30 | 20,60 | 11,78 1.024 0.245
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EK 22: Uygulanan Ol¢cme Araclarindan Alinan Puanlarin Varyanslarinin

Homojenligi Testi Sonuclar:



Yaz1 Yazma konusu Basar: Testi Varyanslarin Homojenligi Testi

Sonuclar

Levene Testi sd1 sd2 P
Ontest 0,606 1 58 0.440
Sontest 2,337 1 58 0.132
Kalhiciik 2,171 1 58 0,146

Sunu Hazirlama Konusu Basar1 Testi Varyanslarin Homojenligi Testi

Sonuclari

Levene Testi sd1 sd2 P
Ontest 2,523 1 58 0.118
Sontest 2,932 1 58 0.092
Kahcilik 11,415 1 58 0.001*

Tutum Olcegi Varyanslarin Homojenligi Testi Sonuclar

Levene Testi sd1 sd2 P
Ontest 2,620 1 58 0.111
Sontest-1 1,112 1 58 0.296
Sontest-2 0,203 1 58 0,654
Kahcihik 0,004 1 58 0.950
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Yaratici Diisiinme Testi Varyanslarin Homojenligi Testi Sonuclari

Levene Testi sd1 sd2 P
Akicihk 0,075 1 58 0.785
Ontest Esneklik 0,017 1 58 0.897
Orijinallik 1,132 1 58 0.292
Akicihk 0,007 1 58 0.932
Sontest-1 Esneklik 0,177 1 58 0.676
Orijinallik 0,003 1 58 0.955
Akicilik 0,016 1 58 0.898
Sontest-2 Esneklik 0,007 1 58 0.932
Orijinallik 0,058 1 58 0.811
Akicihk 2,105 1 58 0.152
Kalicilik Testi | Esneklik 0,157 1 58 0.693
Orijinallik 1,949 1 58 0.168
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EK 23: Sunu Hazirlama Konusu Yaratici Diisiinme Testi Deney ve Kontrol

Gruplarmm Ontest ve Sontest Puanlarinin Sacilma Grafikleri



340
Sunu Hazirlama Konusu Yaratici Diisiinme Testi Deney Grubu Ontest ve

Sontest Puanlarimin Sac¢ilma Grafigi

30 1 e

Sontest

o
20
20 40 60 80

100

Ontest

Sunu Hazirlama Konusu Yaratic1 Diisiinme Testi Kontrol Grubu Ontest ve

Sontest Puanlarimin Sac¢ilma Grafigi

100

80 1

60 1

40

20 1

Sontest

0

10 20 30 40 50 60 70 80 90

Ontest
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EK 24: Sunu Hazirlama Konusu Yaratici Diisiinme Testi Deney ve Kontrol

Gruplarmm Ontest ve Sontest Puanlarinin Regresyon Egimlerinin Esitligi
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Sunu Hazirlama Konusu Yaratici Diisiinme Testi Deney Ve Kontrol

Gruplarmin Ontest Puanlarina Dayali Sontest Puanlarinin Yordanmasina
iliskin Regresyon Dogrularinin Egimlerinin Esitligini Test Etmek Amaciyla

Uygulanan ANOVA Sonuclar

Varyansvm Kareler sd Kareler F Degeri p
Kaynag Toplanm Ortalamasi
Grup 11,806 1 11,806 ,050 0,824
Ontest 6450,064 1 6450,064 | 27,131 0,000
Grup * Ontest 118,086 1 118,086 ,497 0,484
Hata 13313,397 56 237,739
Toplam 182043,000 60




