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OZET

Heykel sanaumin, dofusu, geligmesi ve toplumlar iizerindeki ctkinligi irdclenmekte, teknoloji ve
endilstrinin ¢agidag heykel sanatina olan etkisinin ncdenleri tizerinde durulmakiadir. : o

SUMMARY

Birth and progres of sculpture its eflccis on socicties have been examined, and the reasons of
technological and industrial infuluence on contemporary sculpture has been mentioned.

Heykel sanatim tarih 6ncesi gaglardan giiniimiize dek bir plan perspektifi iginde diisijndii‘gﬁmﬂzdn,
heykelin renksizligi, agirlif, . .rlukla , depistirmesi ve tarih sahnesindeki biyilk rolil ve Ozellikle dini
alanda elkileyici olugu akla gelur.

Magara gaf ilkel toplulukiarda sanat; dofia’ya ve diigmana karg! yasami siirdiirmek igin kullamlan
bityiilit bir arag ya da bir silah oldu. Giderek, simfii toplumlarin olusumu ile Siteler kuruldu. Sanat da
toplumu yGneten krallann, tannlann yagam dykiilerine ya da baganlarina adand. Eski Misir ve Mezopotamya
mezar mabet ve saray resimllerinde ve kabartmalarinda, iilkeyi yﬂncfcnlcrin‘ digier insanlardan daha gilgld ve
gorkemli gosterilmesi, toplumsal bir diizenin sonucu dofidu.

Paleolitik cagida, fildisi, kemik ve camurdan kilgiik insan ligirleri yapilmig, gok abartilmuy kalga ve
gdgilsleri olan bereket simgesi; Willendorf Veniis'leri yontulmugtur. Bu nedenle yontu, insanoglunnun
en eski digavurum sanatsal aract olmugtur. Sembol ya da Simge ancak heykel yolu ile yifnlara
seslenebilmigtir. Bir bagka deyimle heykel; "Put" olarak diisiiniilebiliyordu. Eski caglarda heykelin
maddesinin tas, tung ve agagtan yapilmig bir yalan oldufiunu unutup ona, gergek tanriymig gibi hakmalar,
heykelin ctki gliciinil. gtstermektedir. lslamlikta ise: cevresinde domiilebilen, gillgesi yere vuran
heykelin yasaklanigt da bu etkili sembol gilciinden kaynaklanmigtir.

Heykel sanatt Michelangelo da ifadesini bulan Rénesans kavramindan, giiniimiiz modern heykel
sanatinmn gelismesine dek gegitli agamalar gegirdi. Bazan nesnelerin goriiniislerini, bazan nesnelerin igerigini
ifade etmek, bazan idealleri belirtmek, bazan bilinmeyeni aragtirmak, hatta bazan yeni bir gergek diizeni
yaratmak egemen oldu. Rériesans dtinemi heykeltraglar, klasik Yunan ve Roma heykel sanatini adeta yeniden
kegfettiler. Fakat ustaca dig goriinislerini kopya cttikleri eserlerine biraz da kendi devirlerinin duygularina ve
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diigiincelerine yer vermeyi de ihmal etmediler. Bunlar yeni bir devrin ilk tertiplerinden ¢ok, Gotik sanatin
incelmesi gerefi ortaya ¢ikt. Yine Barok ve Rokoko devirlerinde heykel ilkelerine cok aykiri olmakla
beraber, gsterigli manyerizmleri ile kendilerini kabul ettiren sanatgilar ontaya ciki,

Sanat; Rénesans'la birlikte, kilisenin emrinden giknus, bireysc! Ogeler daha bir Snem kazamir olmugtu.
Sanatgy; hiimanist gergeklerle, bireysellik bilincine kavusmug, yeni bulug ve teknikleri aragurmaya
koyulmugtur.

Heykel sanati, Yunan'dan yakin ¢cagimiza, 8rnegin, Maillol'e, Despiau'ya dek hep tek bir giizellik,
oran, estetik duygusuna ve bigimleri degerlendirme kanunlarina bagh kaldi. Heykel sanatinda yiizyillardan
bugiine dek goriilen defiismeler, resmin kéikien defiisen devrimleri gibi &zit degigtirecek derinlikte olmads.

~ Heykel iig boyut tistiine kurulu plastik sistemin hif; bir zaman géz ardi etmedigi insan figiiriinden, giplaktan

(nii} ve biistten ayrilmadi. Eski Yunan'li heykeltrag Praksitel'in Eros ve Apollon gibi kadin viicudunu,
onun zerafetini ve estetifiini yansian mermer heykelleri ile Mailiol'un ciplak kadin heykelleri, sagilacak
yakinliktadir. Heykeliray Despiau'un kimi biistleri, .eski Roma'h heykeliraglarin biistleri ile
kargilagtinilabilir. Sanatgt Gimont ise eski Atina'yl, Roma'y: bir kenara itip Misir'a ve Hititlere bakmakla
heykel yapim gelencginden ayrilmig olmadi. Fakat zamanla resimde belirip giiglencn soyutlama akimi hcykcl
sanatina da sigramis, bu sanaun bin yillardan bu yana siiregelen’ ilkeleri kokiinden degistirecek ii¢ boyut
iistiine insan viicudunu taklit eden figiiratif nesneyi olusturma prensibi gibi kurallar tartigilir olmugtur,
Giderck eliyle camur yojurup bronza dtkme, tag ya da mermer yontma yerine soyut bigimleri ¢ofu zaman da
nesneleri bir araya getirme olay: gergeklesti. Zamanla gelencksel heykel sanatmimn kullanmad: bakir, demir,
aliminyum, cam ve plastik maddeler kullamlmad:. Elektrik encrjisinden, laser iginlarindan yararlanildi.
Brancusi, Giacometti, Lardara, Henri Moore, Jak Jazak, Alberd Friscia ve daha birgok
sanaic gelencksel heykel sistemini degistirerck heykeli gafidag resmin harcke[lihgme ulagurdilar, Gunumuz
heykeliragt bosluk i¢inde dénen, hacim-oylum kompozisyonlan ve diizenlemeleri yaratmak igin, hurda
tekerickler, demir gubuklar, otomobil pargalari, zincirler, digliler, gemi kazanlar, uskurlar, cam elyafi,
polyester, pleksiglas v.b. gibi malzeme ve materyaller kullanmaya baglamigir. Bu makinelegmis
uygarlifimizin heykel sanay fizerindeki etkisini géstermektedir,

Diinyanin neresinde olursa olsun, belirli amagla dikilmemig tek bir yap, tek bir anit ya da ek bir
heykel gosicrilemez. Bu yapilan; tapinma, baninma olarak kullanan insanlar, onlan, dzellikle ise yararhilik
8lgiilerine gore defierlendirirler. Eger tapmak, ev yapimi (Mimari); resim ve heykel yaraum gibi etkinlikleri
birer sanat cseri sayarsak, diinyada bunlan yaratan sanatgidan yoksun tek bir topluluk yoktur. Gegmigte, resim
ve heykel salt sanat yapitlant deil, belirli gérevleri olan nesneler sayihirdi. Biz, bu ili(cl topluluklara, bizden
daha basit ve sade olduklan igin ilkel demiyoruz. Tiim ilk insanlifin geldigi ilk kosullara daha yakin
olduklan igin ilkel diyoruz. Bu agidan bakilirsa bir kuliibenin yapim ile bir imgenin iiretimi arasinda hig
bir ayinm yoktur. Kuliibeler, onlan yagmurdan, riizgirdan, ginegten ve kendilerini yaratmis ruhlardan
korurlar, Imgeler ise, onlani dogal giigler kadar, gergek olan titeki giiclere karsi korurlar, Ru nedenle resimler
ve heykeller biiyiiscl amagla kullamlirdi. Bunlar imge'lerin etkisine iliskin evrensel inanisin en eski
drnekleridir. Keskin niganci aveilar oklanm, tag ve baltalarint kullanarak elde ettikleri avlanmin yalnizca
resmini yapmakla, gergek hayvanlann da kendi giiglerine boyun egecefine inaniyorlardi, Baska bir deytg]e
ilk insanlar igin sanat, imge'lerin giiciine duyulan benzer inamglara bagliyd.
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Giiniimiizde de hala gelisememis, yalnizca tag ve sopa aracim kullanan biiyiisel inamigla kayaliklara
hayvan resmi gizen ve mutlu olan topluluklar vardir.

Biitiin bu inaniglann, sanatla iligkilerinin ok az oldugu sonucuna varmak olafiandir. Ama, gergekle,
sanan gegithi bigimlerde etkileyen bu inamglardir. Bu nedenle bir heykelin veya resim'in bizim 6lgiitlerimize
gire gizellifi dégil, onun etkinligi, baska bir deyisle; istenilen biiyiisel etkinligi saglama
olanagdir.

tikel insan, bir olayi sembolik olarak gostermekle o olayin gergeklesecefini saniyordu. Kotii ruhlarin
kovulmasina, diigmanin &liimiine, ¢liimden sonra dirilmeye duyulan kuvvetli istek o'na uygun bir semboliin
yaratilmasina neden oluyordu. llkc_l insamin yaratuf1 sanat o'nun heyecamn, tepkilerini ifade eden bigim
diizenleri ile olusan bir sanattir. Sanat, ilk insan igin hayaun kararsizhindan bir kurtulugtor, kel insamin
diizenli bir hayat yoktu. Olas: her olay: i¢ giidiileriyle karsifarch. Bu nedenle sihirli bir rahatlama icinde
eserini yaratir ve kararsizliktan kurtulurdu. Buy sekilde bir bogalma ile bir an i¢in hayatin akigim yakalayip,
O'nu somul ve dejigmez bir eya haline getirmig olur. Béylece akip giden zamann iginden mekam yaratmg,
* bu mekam dig gizgileriyle belirterek bir diizen, bir birlik ve heyecanlarmi yansitan bir bigim dofmugtur.

Heykel sanaunmn ve heykeltrashggin, resim sanatindan bir gok-farkh y&nleri vardir. Bunlarin baginda iki
boyutlu yiizeysel resim sanatina, bir boyut daha eklenerek ortaya konulan hacim-degerlerdir. Cizmeye dayanan
plastik sanatlar arasinda heykel sanati boylece digerlerinden sekiz kez daha biyiiktir. Ciinkii, bir heykele
hepside ayns derecede iyi olmasi gereken en az sekiz yonden bakilmasi gereklidir.

Heykelin saglamhifii, 6lmezligi, yapilarla cesitli bigimlerde bangip kaynasabilmesi, egemen figiirler,
al(;zik ve yiiksek kabartmalar, siitun bagliklan, firizler ve yapiy1 tamamlayan tiirli heykel uygulamalan onun
kalicihigin kamitlar. ‘

Geleneksel heykel sanatinda iki tiir heykel yapim teknigin vardur. Bunlardan biri; kiitleden oyularak ya
da yontularak yapilan tekniktir. Bu tcknikie heykel yapan sanatgilara yontucu denmesinin nedeni de bu
yontem igini yapug igin verilmig bir invandir. lkinci heykel yapim teknifi ise; kurularak, cklemelerle inga
ederek tamamlama ya da bigim verme teknifidir. Yakin ¢agda heykeltras Rodin'le baglayan bu teknikte
modie etme daha kolaylasgt.

Giderek geligen heykel sanatinda yontmak, modle etmek bigimlendirmek yerine inga etmeye dayali
bir yontem benimsendi. Modern heykel sanatti; 1905'lerde Kiibizm'in dogmas ile kendini gbstermeye
bagladr. Bu sanat akimi, Avrupa sanaunda Rnesanstan bu yana egemen olan dogaya sadakat kaygisim bir
kenara iterek (inkarc) ortaya cikmis oldu. Materyalleri birbirine ekleyerck elekitrik ve oksijen kaynaklanyla
yapistirarak yapitlar olugturulmaya baglandi. Yeni Konstriktivist akim bu sekilde dogdu. Bu akimin
savunucularindan Viladimir Tatling "sanat, nesnelerin, illizyona dayanan bir imgesidir, yamlsamadir,
yalandir. Hayat ve tcknoloji bu tiir bir sanaun yerini almalidir." der. Bu goriisten hareket ederek, demir, bakir,
aliminyum, agac v.b. malzemelérin montajlanm yaparak yeni yapilar gergekiegtirildi.

1920 lerde heykeltrag; Gabo ve Pevsner kardegler, "Sanat, uzay ve zaman gercefi iizerine
kurutmahdir” tezini oriaya atmiglardir. Bu iki temel eleman ise; dinamik-kinetik olugumlan ortaya
¢ikardi. Bu devingen'lik (yer degistirme) dogal etkilerle (hava akimi-riizgar) ya da motor yardim ile elde
edilmeye baslandi. Aslinda, 1920'lerde konstriiktivist'lerce ortaya aulan; kinetik dugiince,
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M.O.Truva'lilara dek uzanmaktadir, Truva' lilar, wahtadan yapuklan bir at heykeleni ayaklanna® yerlestirilen
tekerlekler iizerinde harcket ettirerek, planladiklan bir amaci gcrgeklesunmsterd]r

IL.Diinya savagi sonrast ise heykel sanati yeni bir kavram igine girdi. Bu yeni kavram; endiistri arug,
fabnkasyon nesnelerin yeni bir kavram yiiklenmesi ile ready-mode (hazir esya) akimin ortaya gikardu,
Artik heykel yapiminda ¢agin ortaya koydugu her tiirlii materyal ve yeni teknoloji kullanilmaya baglandi.
Lascr 1ginlanindan, bilgisayar olanaklanndan yararlanildi. Renkli toprak boyalarin yerine, kimya ilminin
sundufu scntetik ve akrilik boyalar devreye girdi. Polyester, pleksiglas elekirik enerjisi, miknatslar,
mercekler, ses yiikselticileri v.b. leri giintimiiz heykel sanatt ile i¢-ige oldu aruk.

Bundan bdyle ¢ajdag sanatginin yaratma olgusu hi¢ bir engel tanimadan, diledigi ufuklara Gzgiirce
kanat agmaya baglad,
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