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OZET
Insanoglunun magara yagammndan bu yana yaptifit ilk yapitlarin incclenmesi, Misir, Mezopotamya,
Hitit, Arkaik Yunan heykeli ile Roma Gotik ve Rénesans heykel sanatindan birer kesidin irdclenmesi.

SUMMARY

It's a study on the first art works which have been made since mankinds’ cave lifetime. Scrutinizing
one for each sections of Egypt, Mesopotamia, Hittite, Archaic Greek sculpture, with Rome, Gothic and

Renaissance sculplure.

Resim ve Heykel, jnsanoglunun dofiasinda var olan sanat olgusunun somul belgeleri olmugtur.
Yamilan aragurmalarda, ilk insan yapisi sanat escrleri iriinlerine bundan kirk bin yil éneesine kadar ulagmak
miimkiin olabilmektedir. Magara devrinden kalma ilk yapitlar denilebilir ki, pargalama, dclme ve kesme
amach alet yapma olgusunu diiiniip bulacak kadar zckdsi geligen ilk insan, clindcki malzemeyi kullanmayr,
o malzemeye hiikmedip kendini yeniden yaratmayi akil clmistir. '

Magara devri ilkel insanin diizenli bir hayau yoktu. Sanat, ilkel insan igin hayaun kararsizhifimdan bir
kurtulug olmustur. ilkel insan olast her olays iggiidiilcriyle kargilardi. Bu nedenle o, sihirli bir rahatlama
iginde eserini yaraur, kararsizhktan kurtulurdu. Boylece, akip giden zamanm iginden mekint yaratmig, bu
mekam dig gizgilerle belirterek, bir diizen, bir birlik ve heyccanlarint yansitan bir bigim dofimusgtur. Bu
sekilde bir bogalma ile bir an igin h'ly.mn akigint yakalayip o'nu somut ve defigmez bir egya haline getirmiy
olurdu.

Yaklagik bes bin yil Gnee Misirin Nil Vadisi'nde boy atan, ustadan cirafia gegen Misie Heykeleilifii,
dctay: bir larafa atmig, onun igin gnemli olan 67 igerifi yakalamayt ycglemigtir. Bu gok baganilt portrelerin
bizleri bu denli ctkilemesinin nedeni, heykeliragin insan baginin temel 6geleri dizerinde gagiruct yeleneginin
yogunlagmasudir belki de. Ciinkii sanatgt dofia gézlemiyle yapuf portlerinde gergeklilik yoniinde Gylesine
yelkin bir bigimde dengeye sokmug ki, sonsuz ve gizemli nitclikleri yaninda onlarin gergekei oluglan da bizi
derinden ctkiler. Bu keskin ve etkin dofia gézleminin kaynagimi ve geomcetrik diizen, Misir Heykel ve
Mimarisinin dzelligidir. Bu zellik, Misir Piramitleri'nin duvarlarins siisleyen kabartmalarda ve resimlerde de
goriilebilir, ‘



Misirlilar igin Kiral, halki istinde egemenlik siiren kutsal bir varlik sayiliyordu. O. gokyiiziine
¢ikarken, piramitler, olasilikla onun gikisim sagliyorlardi. Onun igin bedenin korunmasi yanmnda, varhmmn
da sonsuza dek stirecegine-inaniliyordu. Bunu saglamak icinde heykelcilerden kiralin portresini oymalar:
isteniyordu. Bu oyma imgeyi; ruh o imgede ve imge iginde yasamim siirdiirsiin diye, gbmiite, kimsenin
poremiyecedi bir yere koyuyorlard:, O zaman heykelci s6zciigii, "yagami koruyan kigi" ile tzdeslegiyordu.

Misir sanatinin en biiyiik iistiinliiklerinden birisi heykelin, resmin ya da mimari bir bigimin sanki tek
bir yasa buyrugu olarak bir mekanda yer almasidir. Tiim Misir sanating ydnlendiren bu kurala biz "iislup”
diyoruz. Bu kural, her bircysel yapita agir bagh bir uyum ve denge etkisi katrmstir. Misir iislibu oturan
heykellerde eller mutlak olarak dizlerin iizerindedir. Giines tanris1 Horus, bir dogan veya dogan basli olarak,
6liim tannist Anubis'i de ya bir gakal ya da ¢akal bagh olarak imgelegtirme zorunlulugu vardir. Misir'da her
sanalgt giizel yaz1 yazmayi, imgeleri ve Hiyeroglif simgeleri bilmek zorundadir, Bu nedenlle, Misir
sanalgis: dzgiin olamazdi. Tam lersine gegmisin anitlanina en iyi yaklagimi bilen ve uygulayan sanatg en
iyi sanaig1 sayilirdi. Bu yiizden Misir Sanay ¢ok uzun siiren (iic bin yi1I) bir zaman i¢inde gok az deisime
uframigur.

Misir Heykelcilii; Misir sanatinin statik tzelligini tagir. Burada kil'e bigim verilirken, gévdenin iist
béliimiinin agerhging dengede tutmak igin, bir bulug olarak gosterilebilir. Bu uygulama papirus saplarinin
bir demet halinde baglamip, camurla sivanmasindan olusuyordu. Heykeller tagtan yapilmaya baglaninca aym
teknik ve gelenck burada da uygulamiyardu. fkinci olarak bir gelenek de yandan gosterilen bir yiize, dnden
gésterilen bir goziin konmasi wknigidir. Bu denli bir gelenck sadece sanatginin yeteneksizligini géstermez,
belki de itkel sanatgr insan yiiziinii bu gckilde gostermek igin igien gelen bir istek duyuyordu. Bunun kendine
0z bir tzelligi vardt. Bu durum Yunan sanatnda sadece bir devrin ruhsal uygulamas: olmasina ramen, Misir
sanatinda defigmemis, yiizyillarca devam cimigtir.

Dicle v Firat vadisinde (Mezopotamya) dofian Babil ve Asur impar: orluklarinda tag olmadif igin
yapilar ve heykeller pigirilmig topraktan yapilirdi. Bu nedenle bu yapilar ve heykellerin ¢ou zaman agimina
ufrayarak yiprannig toz olup gitmislerdir. Bu bolge kirallant zaferlerini kudamak igin, yenik diigen kabilenin
ve clde edilen yagmanin tamgi olsun diye kabartmalar yaptirmiglardir. Bu kabartmalarda; yenik diigen
diismamin viicudu gifinenirken, bir bagka yenik diisman, kendisinden af dilerken gosterilmigtir, Bu simge ve
diisiince cski imgelere duyulan inang, bu imgeleri yapuranlan derinden etkilemesinden ve onun giigliiltifiinii
kanilamasindan doguyordu. Daha sonralar bu kabarima-anitlar kiralin savas seferleri Oykiisiine doniigmiigtiir.

Mezopotomya Sanatinda da daha 6nce incelediiimiz Misir Sanaunda olduu gibi bir kesinti vardir,
Tarih ¢aglan i¢inde, bir aradan sonra birdenbire bu sanaun gelistigi goriiliiyor. Bu bolgede basgdsteren biiyiik
bir tufan yiiziinden eski medeniyet yok olup kaybolmug, géclerle canlanan bélgeyi yeni bir uygarlik ve sanat
kaplamigur, Ozellikic Mezopotomya'ya kuzeyden ve Asya'dan gelen kabileler bu bolge sanaum ok iyi
ctkilemiglerdir.

Mezopolomya'da yasamsg: Sitmerler, Akadlar, Elamlar, Ninova, Ur, Lagag ve Babil gibi biiyiik
or kurmuglardie, Buranm insaniart malzeme olarak kerpi¢ kullandikian icin bu bilyiik gchirler, aradan
gegen genig zaman iginde birer gamur yigune haline geldiginden bugiine lagtan yontma pek az heykel ve
kuhargmalar kalmigtir. Bu nedenle mezarlardan gikartlan escrlerde daha gok alun ve giimiigten yapilmig
iylemelere rastlanir. Kabartma olarak maden iizerine iglenmis, semalaguniims, geometrik sekiller goriiliir, Bu
nedenle givi yazisiyla ozdes, figiirlere benzer kabartmalara rastanir, Simerlerin, Agade siilalesi devrinden
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kalma Naram Sin mezar kabartmalarindaki daga tirmanan kiral ve askerlerin tasviri, aynnuya girilmemesine
kargin, bir tagin iizerine ¢izilmesi ilgingtir.

Siimer Sanatinmn asil gaheseri Lagas sehrinde bulunmug, diyorit denen tagtan vontulmug, Kiral
Gudeanin heykelidir. Oturmug bir konumda yapilmig bu kiral heykelinin estetik kismu givi yazisi ile
hiyoroglif arasi, figiire de benzemeyen bir gesit yazi ile bir kitabe cklinde doldurnlmus, kazilmisur. Burada,
viizeylerle, gercefie yakin bir soyutlamaya gidilmistir.

Gerek Kral Naram Sin'in daplarda diigmanlann izleyigini yansitan mezar kabartmalari, gerek Kral
Giidea'nin heykeli aralannda etkin olmug prensiplerle olugturuldugu goriiliir. Sanatgimin kullandif: malzemeyi
tamimasi, ona ¢ok iyi hiikkmetmesi, Kralin oturur bir konumda gosterilmesi, uzun etekli bir kumag
giydirilmesi ile hareketi yalniz viicudun iist kisimlarina, kollara baglanmasi, sanatginin insan viicudunu
tanimakta viicut hareketlerini bu sekilde géstermekte pek usta oldufunu kamtliyor.

Mezopotomya'da Asur'lular ve Babil'liler devirlerinde, hem Babil ve em de Ninova sehirleri, heykel
ve kabartma sanatlari gok ileri seviyede idi. Mezopotamya'nin en giizel heykeltraglik drnekleri Asur krallar
zamaninda yapilmigtir. Bu devirde yapiimig insan bagh aslan ya da kanatli boga kabartmalan sagilacak
giizellikiedirler. Ikinci Sargon Sarayr'nda bulunan kabartmalarda heykeltragin aslan figiiriinc hein dnden ve
hem yandan gériiniir bir ifade vermesi biiyiik bir ustalik eseridir.

Asur kabartmalary; gesitli taglar ve mermer iizerine oyulmustur. Yapitan bu kabartmalarda av ve sav:isﬁ
sahneleri iglenmis, insan viicudu ile hayvan govdesi en iyi tamdiklan formlar olmustur. Ozellikle yaral
hayvan figiirlerinde 1stirap ifadesi ¢ok baganih bir sekilde iglenmigtir. Bununla beraber, insan baglt hayvan
kompozisyonlart kurarak, dinleri ile ilgili anlaumlarda Misir sanatina yaklagan Asurlu'lar, Misir sanatinin
tersine, ¢iplak insan viicudu ile ilgilenmediler. Asur sanatinda bu nedenle ne erkek, ne kadin giplak insan
heykeline pek rastlanmaz. Bu durum Asurlularin savager ve avcl bir millet olduklarinin kanudir. Asur
kabartmalarinda hayvana, insandan daha ¢ok 6nem verildigi, hayvan viicudunu insandan daha kuvvetli
ifadelendirildigi agik bir sekilde gorilir. Asurlulardaki bu hayat tarzi, kadin ve insan viicudunu daha ctkin cle
almalarina olanak vermiyordu.

Asur Kirallif 7. yiizyilda lran-Medler tarafindan yikihinca, Asur Sanau ortadan kalkmig ya da Pers
sanatiyla kaynagip devam etmiglir. Bu yonii ile Pers sanaumin belirgin ozellifi mimarhga bagh bir suray ve
kabartma sanatidir. Bazan biiyiik kayalar iginde oyulmus yiizeylerde goriilen bu kabartmalar bazan tugla
duvarlar iizerinde bulunur. Figiirler hep, daima ayakta gosterilir. Kanatlr aslan, oklu asker ve hiikiimdar
figiirleri, cin ve melck figiirleri bu kabartmalarda baghca konulardir. Kabarimalar cofu ke saray hayatindan
sahneleri konu alir, resim ise ikinci derecededir. Basta iinld Persepolis Sarayi'nda olsun, diger bagka yerlerde
olsun, bulunan kabartmalar Misir ve Mezopotamya sanauini, geligtirmis, fran', gesitli sanatlarin bulugma
yeri haline getirmigtir.

HITITLER isc, bilinen tarih ¢aglar: iginde; tag yontmayi, heykel yapimay: bili)-(orlardl. Bulunan
Hitit eserleri ile Mezopotamya sanatlart arasinda yakin bir benzerligin bulundugu goriiliir. Yozgat
yakinlarindaki Alisar Hoyiigii kazilarinda bulunan, kerpigten yapilma evier; siyah-kirmizi boyali seramik
esyalar, yapilan insan ve hayvan figiirleri malzemeye hilkmetme ve prensiplere uyma benzerlifi gosterirler.
Corum Alaca Hoyiik'te, Alisar'da ve Bogazkoy'de yaptlan kazilarda Hitit heykelleri tam kuralina gore
gergek heykel, algak ve yiiksek kabartma seklinde goriiliir. Hititlerin, Siimerlerin aksine, 6zellikle sert taglan
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gortigtiir,

ne kadar ustalikla yonttuklari, yumugak formlar clde eutiklerini gosteriyor. Ayakia duran oturmug kral

heykelleri yanisira, Hitit Aslami diye iin yapmig aslan ve diger hayvan figiirleri heykeller, kabartmalar ve

madeni cgya sanau becerisi, bu milletin bu alanda ne denli yiiksek bir seviyeye ulagtiim kamtlamaktadir.

Yazhkaya'da bulunan tas kabartmalar, (Bogazkale yoresi) orada bir tapmagin varhifin igaret ediyor.
Koca koca kayalar iizerine oyulmug kabartmalar, krallarin ve halkin hayaundan gegitli kesitleri anlaur. insan
figiirleri, Misir sanatinda oldugu gibi, yandan gésterilir. Kral diigiinii kabartmasinda oldugu gibi, kigilerin
boylar, yerleri ve 6nemleriyle ilgili olarak farkh boylarda goslerilmistir. Kéleler kiigiik ve alua, kral ve
soyu, bilyiik vc onlann iistiinde gosterilerck énemleri anlaulmak istenmigtir, Viicutlarin harckcllcn cok

doZaldir ve daima adim- atar konumdadir. Kollar; bir sey-uzaur gibi uzanmusg, elbiseler ise; uzun ya da kisa |

ctekli gibi yapilmisur. Bu kiyafetler farks, daha ¢ok kargilikli gruplar arasinda ki millet farkin: belirtir.

Hllll Heykeltragi caginda kayayr o kadar uslal:kla Iglcycbﬂm:sm ki, insanlarim giydikleri kumaglann
ve kiilahlarin cinsi bile anlagilmaktadir. Insanlarin yiiz iladeleri bile belirtilmek istenmistir

Cafidag sanatgilar Hitit cserlerinden gok fazla yararlanmiglardir. Ankara'daki Anit-Kabir'in giris yolu
tizerindeki " Aslan Figiirleri" Hiuit aslan figiirlerinden yararlanilarak meydana getirilmiglerdir. Bu Hitit
heykeltraglarinin hayvan (Aslan) figiirierinde ne denlj tstiplagufini ve bagarih oldugunun kanttidir

Ege Sanaumn en giigli cserini kuskusuz eski Yunan devri yaratmigtir. Ashinda, Ege; Misir ve

Anadollu sanatlatimin geligtirici iglevini yiiklenmis, hazirlik ve arkaik devirlerden sonfa klasik deviri
yasamigur,

Yunan Sanau, biitiin ilkel sanatlar gibi, bir din sanaudir. Dine ve lapmaga dayanir. Bu sanatta heykel
ve kabartmalarda, ¢izgi ritmine biiyik 6nem verilmig, "ifade" her seyin iistiinde tutulmugtur

Ege sanatinin gob snemli ¥ rkolu ¢ |, ganak | imlck yani seran.ik csya sanaudir. Orta Minos devrinden
kalma érnckler bu konuda Egclilerin ne kadar ileri gittiklerini gostermekiedir. Seramik egya ve madeni egya

Uzenine yaplan siisleyici resim ve kabartmalar ve diévmeler cok basanl ¢alismalardur,

Insan viicudu (Anatomi) Yunan heykel sanatinda gok énemli bir yer tutar, Yunan heykelinin gergek
ve onemli baganisi, bence ii¢ nemli unsura dayanir

1) Insan viicugunun (Anatomi) ¢ok iyi incelenmesi,

2) Harc}‘cc{.

3) Modlc'dir,

Cunkd, insan ve onun fizik ofarak viicudu, yarauklarin en miikemmeli olarak goriilmiigtiir. O kadar ki

Ege Bolgesinde, tarihin eski devirlerinde insanla tann adeta birbirine karigmistir. Tanrilar insan scklinde
tasarlanmigtir. Bu diigince Yunan heykelini iki 6nemli yénde geligtirmigtir:

1) Yaratklanin en kusursuzu insan viicut yapisin sergekei bir gozie incelemeye gotiiren goriis,

2) Insan viicudunu Tannlagmaya kadar gdtiren, Slgiilerini bu ilkeye gore sistematize eden idealist
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Bu nedenle eski Yunan heykel sanatinda; " Perspekti™ ve "Olci" fikri gok Onemli bir yer tutmus,
matematik ve zellikle geometriden ¢ok yararlanidomigtir.

Yunan Heykel Sanat'nin gesithi taglar icinden beyaz mermeri secmesinin nedeni ise; yumusgak,
pirilul, dokulan ince, diger taglarda oldugu gibi, kirilma olasiligt en az olan ve goriiniimii insan derisi
seffaflifinda olmasindandur.

Bir Sit¢ Medeniyeti olan Yunan Medeniyeti, Yunan Sanaumin en giizel eserlerini Bat Anadolu'da
yaratmigtir. Bergama, Efes, Halikarnas (Bodrum) bunlarin baginda geliyordu. "Sonradan, “Yunan" ve "Elen”
kavimleri adiarim alarak tarihe gececek olan Asya kokenli Aka'ls halk, Yunanistan topraklarina M.O. iki bin
yillarinda verlegmigler, Girit ve cevresinde cfsanevi, Minos uygarhfinin ve sanatmin dogmasini
safilamigiardir, Daha sonralar bu ileri gelisme Yunanistanin Miken, Argos, Trint, Atina v.s. gibi schirlerin
dogmasma neden olmugtur™*

"Yunan'lilar, erkek viicudunu upki cins bir hayvan yetigtirir gibi ok iyi geligtirdiler. Bu, plastik
sanatlar icin, dzellikle ilk devirlerden baglayarak daha sonralari gok biyiik yararlan olacak olan ¢iplaklik
(Anatomi) galigmalarinin ilk agamasiydi. Diderot'a gore; "jimnastik hareketleri iki sonug getiriyor:

1} Viicutlan giizellestiriyor,
2) Giizellik duygusu giderek halk arasinda yayiliyor” der.*

Boylece heykeliras, heykel yapmaya basladiginda gozlerinin dniinde, giizel viicutlu, kusursuz modcller
buluyordu. Bu modeller giplakular. Ciplak oluglari da halk arasinda cn giizeldi ve en dogaldi. Ciinkd bunu
ilahlar bayle istiyordu. Heykeltrasin gorevi; insan viicudunu daima daha dofru ve daha geligmig bir dmegini
yapmaku. Yunan heykeltrashfinin dniindeki program igte bu olmustur. Portre ustalhigindan baska amag
giitmeyen Misir sanatgilarinin aksine olarak (Misir'da Tanrilar bile Hiikiimdara benzetilmigtir) Y unan Sanati
hig bir zaman kigi iizerinde durmamugur. O, daima mabedin ve jimnastik salonunun istiinde duracak anriara
ya da kahramanlara layik begeri bir ideali yef tutacakur. Geng, giirbiiz, iyi gelismig jimnastik ligiirlerinin
tamamladi@i sekilde bir viicudu, ayaklan iistiine dikmekle ige baglar. Yuvarlak ve kalin adaicler, incc kaslar,
gdiiz karn, narin viicut genig omuzlar ve dolgun bir govde. Harcketsiz, kuvvetini sigirdigi, gertlmig bir yayl
andiran bu viicutla sakalsiz bir bas, asaletin bir ifadesi olan biiklimleri ahengli bir gekilde asagiya degru
diigen taranmg saglarla ortiiliidiir. Yiiz, Gogu kez, bir tcbessiimle aydinlamr. Buradaki tebeseiim; etrifa g1k
sagan ve yayilan, herkes tarafindan goriilmesini isieyen ve kendisini gene giizel ve kuvvetli bulmakian mutlu
oldugunu diinyaya duyurmak amac: agiyan bir tebessiimdir,

Arkaik Yunnan heykeltraglarinin cn kuvvetli yanlary; iradeleri ve hig yorulmayan asklandir. Ciplak
Kurosa (Erkek) heykellerine dejiin, giyinmis Kore (Kadin ) heykelleri yapimigur. I{adin (Kore) heykeller
sadece giyinmis olarak degil, gencllikle siislenmis, Gizerinde bir yifin takitan olan suh hareketli heykelerdir.
Yiiksek, narin, kaidesinden Ngkarir gibidirler. Ayakia viicut dik ve goZu kez gergin, iki ayak dimdiz ycre
basrm, bacaklardan biri (hemen hemen sol bacak) ileri aulmg, bir cliyle; (cigek, gelenk, kug) sunan, diger
eli ile de yapmacik bir sekilde elbisesinin kivrimlanini kaldirir gibi yapar. Yiiz, bir webessiimle
andinlanmisur. Bu kadar giizel elbiselerle siislendikien boynuna, kollarina, kulaklarina, almna biitiin bu
miicevherleri takuklan, yiiziini ¢ok ustaca hazirlanmig kivireik ziliillerin ve omuzlannin fistine digen dalgals

biikliimlerin ¢ergeveledigi cehrenin iizerine diisecefini duyumsadikian sonra nasil olur da giilimsemez.

# : Henri LECHAT, Yunan Heykeli: AH. Tanpinar, Z.Miiritoglu s:5-6
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Sonug olarak; atletizmden gelen ideal model tipinin erkekten sonra, kadn igin de ele alinmasina bir
sakinca bulunmamakadir, Heykeltrag; kadin heykellerine uzun saglar, firlamis gogiisler koyar. Fakat, viicut
mimarisinde goriilccegi gibi burada her sey mevcut degildir. Omeégin; kadins: narin kemik gatisi, daha
yuvarlak cinsel formlar yokiur. Buna kargin, erkek modelde oldugu gibi; genis omuzlar, dar kalgalar, ¢cok
adalcli, giirbiiz formlar bulunur. Genel olarak Arkaik Yunan Heykelinde kadin; yapisi ve viicut formlan ile
kadindan ok "erkek" gériiniimiindedir. Bu, erkek viicudu iistiine kadin elbiseleri giydirilmesi gibidir. By
Gzcllik bu dénem Yunan Heykeli'nin belirgin niteligini gosterir. (Arkait Donem) Heykeltraglann, insan
viicudunun bazi boliimlerini ¢ok lyi canlandirabilmek icin yerlere dogru sarkan elbise uzantlarim
“kivrimlama" ~l;{:lr(nigi ile islediklerini goriiyoruz. Ayrica mermer ve bronz heykellerde oyulmug gibi gbriinen

gozler renkli taslarla boyanmisur. Saglar, gézler ve dudaklar hafifce altin sarisina boyanmig, béylece tiim
yiize canhlik ve sicklik ifadesi verilmek istenmigtir,

Musir Sanaundan gok seyler alan Yunan Sanau, giderck Roma Sanati'mi da ctkilemisir,

Roma Heykel Sanati, Etriisk Kiiltiirii'ne dayall, fakat biiyiik 6lgiide Yunan etkisinde kalmisuir,
Bunun nedeni isc; Romalr'larin Yunanistan' hakimiyeti aluna almalari, bir yifin Yunan heykelinin Roma'ya
taginmasidir. Roma Heykel sanatnda farkh olarak iki gelisme olmugtur;

1) Algak kabartmalar, fazla bir degeri ve dstinliigi yoktur, Baslica &zelligi, tarihi bir olay:
canlandirmasidir. Unlii Trajan Situnu'nu ¢evreleyen iki bin bes yiiz figiirden olugan kompozisyon,

Imparatorun Dagyahlar'a (Romanya) kargi kazamilan zafcri canlandinir., Heykeltraglik agisindan pek 6nemli
degildir,

2) Asil Roma Heykel Sanati'min bagarilt 6meklerini ortaya konan biistlerde gériiyoruz. Biist
¢ahgmalan Roma heykel sanaunin en giizel eserleridirler. Roma biistlerindeki szellik herhangi bir insan
cehresi degil, belli bir kigiyi canlandirmak csasina dayamir, Figiirii incelemek, gergefi iyi tanimak, Roma
heykel sanati, biist galismalaninin énemli 6zclliklerindendir. Markus Aurelius ve Agrippine'nin
biistlen bunlarin cn giizel dmekleridirler,

GOTIK HEYKEL - Fransa, Ingilicre ve Almanya 12.yiizyilda Gotik Sanatin kendi iilkelerinde
cikugma inanirlar, Gotik Sanat aslinda, mimarhk alaninda etkili olmug bir ckoldur. Resim ve Heykel

Sanatlare zaman zaman cikin bir sckilde goriilmesine rafmen bu devir kilisc mimarlifina yardime: bir tge
durumunda kalmisur, ‘

Gotik Heykel, katedrallerde, kapt yanlarindaki tzcl yuvalarinda kendini gésterdi. Onceleri: Isa'yr,
Meryem'i gésteren heykeller yapthiyordu. Daha sonralar &limlii insanlarn heykelleride yapilmaya bagland:,
Tek figiirden, gok figiire gegildi. Yiiz ifadelerine dzen gosterildi. Duruglann anlaml olmalanina dikkat edildi.

Bu yekilde Gotik Heykeltrag, kendinden énceki Yunan heykellerini 6rnck almasina ragmen, aglayan,
gilen, aci ¢eken insanlanin fizyolojik ve psikolojik yapilarint inceleyerck “daha plastik ve anlamly” heykeller
yapyorlard,

Gotik Sanat, Nalya'da, yerlegememis ve benimsenmemistir. Nedeni isc; bu dlkenin 6teden ber
yerlegmis cok kokli ve kuvvelli bir sanat gelencgine sahip olmasiyda.

RONESANS MUCIZESI: Roma'da otoritenin yerlesiklik kazanmasiyla birlikie, Senyorliik'ler
lulya'ya yayildi ve biiyiik paralar harcamaya bagladilar. Lombardiya'da, Venedik ve Montova'da Gonzague
atlesi, Este'de Ferrare'ler, Floransa'da ise tinlii Mcdicis'ler sanaun ve

bilimin filizlenip boy atmasina biiyiik
maddi ve mancvi desteklerde bulundular.
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Ronesans hareketin, sinirlar kesin, cografya alam belli bir olugum olarak gérmemek gerekir. XV.
yiizyihin baglaninda Orta-Cagmn kargagast biterken gelisen bu "aydinlama" ¢agi sanat alaninda oldugu kadar,

bilim alaninda da, Avrupa'min eski Yunan uygarhiindan sonra yasadifi en yoZun kiiltiirel canlihift
olugturmugtur. '

XV. Yiizy1l boyunca, ltalya'da "kaynaklara doniig" slogam egemen olur. Hiimanist diiglincenin
yaygmlik ve uygulanabilirlik kazanmas; bilimsel agidan yogun ilerlemelere yok acacak bulgularin ortaya
koyulmasy; perspektifin geligtirilmesiyle resim sanatinin, daha ¢ok da mimarinin yepyeni boyutlar
kazanmast, matbaacibin Gutenberg aracihjh ile yayilmast Ronesans'in odak noktalaridir.

Bu ¢afin heykeltraglar iki ydnden Ronesansin dogmasina yol agmislardir:
1) Her sanatcinin yalnizca meslek bilgisiyle deil ¢agdag ilmin hemen her dal ile ilgilenmesi,

2) Sanatgilarin prensler, zenginler ve kilise tarafindan biiyiik destek ve yardim gordiikleri halde,
bagimsiz da gahisabilmeleridir.

Birincisi; sanaigiy1 gozlem yapmaya, aragirmaya ulagurdi. Din konulannda bile insan ilgi odaf:
olarak ele atindi. Gergek hayatin, maddenin saflam bir goriiniigle sanata girmesi saglands. tkincisi ise;
tzellikle heykel alaninda biiyiik giderlere gercksinim gosteren amtarin gogalmasimna yol agti. Gerek Portreler,
atli ya da ayakta tasvir ‘edilen biiyiiklerin heykelleri gerckse kiliseleri, bityiik mimari yapilan siisleycn genig
kompozisyonlar, insan figiiriiniin 6nemsenmesine neden olmugtur.

Bu devirde, eski uygarliklann sanaum, felsefesini ve diigiince sistermini incelemeye kovnlan sana1gilar;
Yunan mitolojisindeki ¢ok tanrili anlayiga yonelmigler ve tzellikle insan tizerinde durarak, insanin ruhu
kadar, bedenini de 6n plina almaya baglamiglardir. Boylece, Orta-Caf yobazhgina, tutucu din duygularina,
mistik inamiglarina kargi biiyiik bir devrim yaraulmigtir. Rnesans sanatgilari, sanatla olduklan dlgiide
bilimde de ustaydilar. Bilindigi gibi Leonardo, ressam, heykeltrag, mimar, miihendis ve fizik-kimya
mekanik uzmaniych, Birbirinden farkli bilim kollannda siirdiirdiigii arasurmalar, onun yagadig1 cafia giire cok
ileri diizeyde kuramlara varmasina ve onlari uygulama alanima gegirmesine neden olmug, nesnelere ve dofaya
bilimsel ve ¢diziimleyici bir gbzlemle yaklagarak bir gifir agmigtr.



