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BILGISAYAR VE SANAT

OZET

Bilgi ve teknoloji tretebilecek bireylerin
ancak nitelikli bir egitimle kazamlabildigi gergeginin
kavrandif1 giintimiizde sanat egitimi de giindemdedir.
Bilgisayarlann ve bilgisayar teknolojisinin son
duraklanindan olan sanat egitiminin irdelendigi bu
yazida, sanatsal calismalar ecle alinarak degisik
omekler sergilenmektedir.

ABSTRACT

The art education is of greal importance in
our age when il is accepted as a fact that the
indivuduals who have the capacity to produce
information and technology can be achieved by
means of a highly quality education.

In this paper the art education is examined in
relation to computer technology and several works of
art are presented as examples.

Iginde  bulundugumuz  cagda
yagantimizi her giin degisik, dinamik,
karmagik yeni ve Onemli buluslar
etkilemektedir. Bilgisayarlar ¢agimza
damgasimi  vuran en Onemli bulug-
lardandir. Insanhga pek ¢ok yonden
katkilar saglamaktadirlar. Bilgi ¢aginda,
nitelikli insan ve insan giicii ye-
tistirmede, bilgi teknolojilerinin  kul-
lammimi  devreye  sokan, egitime
yepyeni bir yon ve liz veren bilgi-
sayarlar, giinimiiziin vezgegilmez egi-
tim araglar olmuslardir.

Bilgi ve teknoloji iiretebilecek
bireylerin ancak nitelikli bir egitimle
kazanabildiginin kavrandifi gliniimiiz-
de, sanat egitimi de giindemdedir. Belki
de bilgisayar teknolojisinin en son du-
ragl sanat ve sanat egitimidir. Bil-
gisayarlarin sanat ve sanat egitiminde
kullammlan giindeme gelince, dogal
olarak degisik tartigmalar da giindeme
gelmektedir. Bilgisayarlar sanat yapar
mi? Yapmaz mu?. Sanat yapabilen tek
varlik insan midir? Degil midir?

Bilgi teknolojilerinden cok
degisik sekillerde yararlanildigi
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glinimizde, egitim kurumlannda da
maksimum fayda saglamak amaglan-
malidir. Cok albenili gorsel ozelliklerle
biiyitk olanaklar sunan bilgisayarlarin
sanat ve sanat egitimine katkilan
konusunu irdeleme zamamnt gelmistir.

Bilgisayarlar, aldigt  komutlar
dogrultusunda belirli 1§ ve frinleri
uretmek, problem ¢ozmek iizere veri
isleyen elektronik aygitlarm  ortak
adidir. Bu anlamda bilgisayarlar, canh
kadar olmasa da, 6rneZin bitki kadar
genis kapsamli bir kavramdir. Hesap
makinalarindan  sinyalizasyon sistem-
lerine, elekronik terazilerden uzay
merkezlerinde kullamlan olaganiistii
karmagik  sistemlere kadar sayisiz
tirdeki aygitin  tamamu, bilgisayar
tanmmnin  kapsamu iginde kalmaktadir.
Tipki birbirine ¢ok az benzeyen
milyonlarca tiir canlinin kabaca “bitki”
olarak nitelenmesi gibi. Bilgisayarlarin
isledigi verilen sayi, ses, resim, grafik
ve degisik tiirde gercek madde (sivi,
gaz, kat1) olabilir. Bilgisayarlar bu
veriler lizerinde artmetik iglemler,
karsilagtirmalar, degerlendirmeler ya da
yorumlar  yapabilir, belirli kararlar
uretebilirler. Ancak yine de bu sdy-
lediklerimiz ¢ok genel tammlar ol-
maktan Oteye gegemiyor. Gergekte
bilgisayar teknolojisi o kadar hizli bir
gelisim ivmesine sahip ki, her gecen
giin bilgisayarlarin yapabildikleri ara-
sina yenileri ekleniyor.'

Bilgisayarlar, iiretim teknolojileri,
boyutlarn, kapasiteleri, kullanim amag-
lart ve ¢alisma prensiplerine gore
gruplara ayrlirlar. Kullamm amaglan
gozoniine alindiginda ise, genelde ozel
amagli olarak tretebilirler. Her tiirli

' Simsek Dr.N. Opretim Amach bilgisayar
Yazilimlarinin Degerlendirilmesi Ankara, 1998
sayfa 9-10.
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bilgisayari, belirli 6lgiilerde egitimde ve
sanatsal calismalarda kullanmak ola-
sidir. Ancak salt sanatsal ¢aligmalar igin
iretilenler de vardir. Bilgisayarlarin
iiretim cesitliligi ve teknik ¢zellikleriyle
fazlaca ilgilenmeden, ozellikle sanatsal
calismalar yapabilme Gzelliklerine ve
sanat egitimine katkilarina deginelim.

Her tiirli  bilgisayarda  belli
olgiilerde, grafikler, semalar, gok gesitli
hazir gablonlar vardir, ya da yapila-
bilmektedir. Ancak her turli bil-
gisayarda her tiirli sanatsal galiymann
yapilabilmesi igin belli sanatsal prog-
ramlarin yitklenmesi gereklidir. Sanatsal
caligmalar igin pek ¢ok program
iiretilmis ve gelistirilmigtir. Bunlara
siirekli yenileri de eklenmektedir. Gii-
niimiizde bu programlarin hem PC hem
de Mac.ler igin uyumlu olanlar vardir.
Sanatsal g¢alismalar yapmak isteyenler
bu programlan bilgisayarlarina yiikleyip
¢alismali, programlarin  ozelliklerini
kavramali, pif noktalarimi bulmali ve
kendi kisiliklerine uygun 6zelliklerini
irdelemelidirler.

Kanimca, bazi sanatsal galigmalar
yalniz bir programla degil, bir gok
programdan yararlamlarak, bir bileske
olarak ortaya gikmalktadir. Bu bakimdan
kullanicilar yukanida da deginildigi gibi
programlarin  arti  ve eksilerini iyi
bilmeli, programlan kendi yaraticthk
ve yorumlanyla biitiinlestirebilme
yeteneginde olmalidirlar. Bu genel

ozellikleri belirttikten sonra, sanatsal
caligmalar i¢in degisik yontemler tize-
rinde duralim, deneyelim.

Bahgemizden ya da kurlardan
topladigimiz  bir ¢igegi, kendimizce
estetik degerler katarak bir “natiirmort”
haline getirmeye c¢aligalim. Her tiirli
sanatsal diizenlemede oldugu gibi
natiirmort diizenlemede de bilgisayar
olanaklarimt kullanmamin gesitli yollan
vardir.

Bunlan kisaca:

A- Fotografik yontem

B- Geleneksel Yontem

C- Karma YoOntem
olarak gruplandiralim ve bu yontemlerle
ayr1 ayrn natirmortlar yapmaya cah-
salim.

A- Fotografik Yontem

Natiirmorttunu yapmak istediginiz
cicegin resmini c¢ekip bilgisayariniza
girebilirsiniz. Bu islemi:

I- Bir digital fotograf makinasi ile

cekip, bilgisayariniza  girebilir-

siniz.

2- Bir normal fotograf makinast

ile g¢ekip, fotografimzi tarayarak

bilgisayariniza girebilirsiniz.

3- Bir tarayici (Scanner) vasi-

tastyla tarayarak, bilgisayariniza

girebilirsiniz.

Birinci ve ikinci siralarda bulunan
fotografim c¢ekip, bilgisayara girme
yontemlerinin ¢ogu ilgililerce bilindi-
gini varsayarak, tarayict kullanarak
bilgisayara girme iizerinde duralm.
Cicek dalimzi tarayicimzin  camina
yerlestirini?. Giizel buldugunuz, goriil-
mesini istediginiz boliimlerini  Cuma
yaslaymz.  Cigeklerin, yapraklarinin
ezilme, basilma tehlikesi varsa tara-
yicin cam  yiizeyinin  kenarlarina
uygun yitkseklikler yerlestirerek ka-
pagin ¢icekleri ezmesini engelleyiniz.
Tarayicinin kapagim kapatiniz.
Tarayicimn  kapagi ne kadar kapah
olursa ¢igeginizin fonu o kadar agik, ne
kadar agik olursa o kadar koyu
taranacaktir. Cigeginizin {izerine renkli
kumaslar ve renkli kagitlar kapatarak
istediginiz renkte fonlar da yara-
tabilirsiniz.

Tarama iglemini bilgisayannzin
Photoshop programinda tamamladiktan
sonra masa ustiine belli bir isimle
kaydediniz. JPEG ya da PICT kayde-
derseniz, diger programlara daha kolay
gagirabilirsiniz.

Bu islemle tarayicimzi  bir
fotograf makinast gibi  kullanmig
oldunuz. Bu yontemle fotograf makine-
larinin bazi olanaklarindan daha kaliteli
resimler elde ettiginizi goreceksiniz.
Her makinayla cigege bu  denl
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yaklagilamadigi i ¢in, bu kadar kaliteli
¢ekim yapma olasihg da cok zor-
dur. Cigek yapraklarin damarlarim
bile gorecek

kadar hassas cekimler yapabileceginiz
bu yontemi, gerektigi zaman diger
esyalarmzin  resmini  ¢ekmekte de
kullanabilirsiniz.

Masa dstiine kaydettiginiz cigek
resminizi, bilgisayarinizin cesitli

olanaklariyla natiirmorta ve sanatsal
kompozisyonlara
¢alisiniz,

déniistirmege

Resim-3: Resim-2’deki gorintii
ve Image-Map-Invet (Bazi versiyon-
larda Image-Adjust-Invert) degerleri
verilerek tersine gevrilmistir.

Agik  yizeyler koyu, koyu
yiizeyler agik, renkler de karsit renklere
doniigmiistiir,

Siyah-Beyaz bask: oldugu icin
yapilan natiirmort ¢alismasiun  asil
ozellikleri ve renkleri tam izleneme-
mektedir. Ancak sizin denemelerinizde
ozellikler daha etkili goriilecektir.

Resim-1 Resim-2

Resim-1"deki gorintii, yukarida
agikladigimiz  gibi dogrudan tarayici
kullanarak elde edilen cigek resmidir.
Diger ¢alismalarmn altlarinda Photoshop
programi yiiklenmig bir bilgisayarda
kullandlan meniiler sirasiyla verilmistir.
Aymt degerleri vererek siz de aym
goriintileri elde edebilirsiniz.

Resim-2: Image-  Adjust-
Brightness / Contrast+40 Contrast
degerleri verilecek daha kontrast (daha
net) goriintii elde edilmistir.

Resim-3

Resim-4 Resim-5

Resim-4: Resim-2’deki goriintii —
Image —Map - Posterize-5 (Baz
verisoyanlarda  Image —Adjust -
Posterize-5) verileriyle elde edilmistir.
Renkler smrh yiizeylere doniigerek
daha grafiksel goriintii elde edilmistir.

Resim-5: Resim-1’deki goriintii —
Filter — Noise — Add Noise — Uniform-
100 verileriyle elde edilmistir.
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Resim-6: Resim-1’deki goriintii —
Filter - Pixelate - Pointillize-18
degerleriyle elde edilmistir.

Resim-7 Resim-8

Resim-7: resim-1’deki goriintii —
Filter — Stylize — Emboss 9-200
degerleriyle elde edilmistir. Degerlerle
oynanarak kabartma Ozellikleri de
degistirilebilir.

Resim-8: Resim-1’deki gorinti —
Filter — Other — Minimum-6 degerle-
riyle elde edilmistir. Degerler degistiri-
lerek firga etkileri de degistirilebilir.

Resim-9

Resim-9: Resim-1’deki goriintii —
Filter - Artistic - Fresco 2-8-1
degerleriyle elde edilmistir. Degerler
degistirilerek  natiirmorttaki puvanlar
degisik boyutlarda elde edilebilir.

Resim-10

Resim-10: Resim-1’deki gorintii
— Filter— Artistic— Watercolor 9-1-1
degerleriyle elde edilmistir.

Degerler degistirilerek suluboya
ozelligi de degistirilebilir. (Bazi
versiyonlarda  yoktur.)Bu  ornekleri
onlarca, yiizlerce, binlerceye ulagtirmak
elinizdedir.

Dergide daha fazla yer almamak
i¢in, bundan sonraki sayida, Geleneksel
Yontem ve Karma Yontemlerle
caligmalara yer verilerek, Painter
programi ile ¢ok giizel suluboya
galismalan tizerinde durulacaktir.



