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SUMMARY

This article presents my experiences in teaching communication in English to chiidren eight years old
and up.

We do not agree with the view that gramimar can be taught separately and in isolation from the four
skills of listening, speaking, reading and writing, :

There are basically two thoughts about grammar; 1-that grammar is acquired by putting children into
activities like information-gap exercisés and that anything else is a waste of time; and 2- that grammar is
what we learn in the classroom. We maintain that the study of grammar is not a waste of time and that
students should be introduced to the structures at the same time that they Ieam to use the language.

In this article, our aim is to show that this kind of teaching is possible and casy.
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Son yillarda ¢ok sik sozi edilen, birgok iilkede yabanct dil derslerinde kullanilan (communicative
approach) konugma ve konugturmaya dayali, yaklagim, nasil ele ahnmalidir? Bu yazimizda amacmez, adi
gegen “yaklagim"in baz1 6zelliklerini gostermek, dgretmenlerin 8grencilerini bu yontem ils konusmaya nasi
ybtneitebilecekleri konusunda bilgi vermektir. Bu amaca ulagabilmek igin konuyu iic degisik calisma ile cle
aldik: 1-Tahmin etme oyunlan ile 6gretim, 2-Ikili galismalar yoluyla bilgi akiarimy, 3-Ofirenciler igin simif
iginde iletigim ortam yaratacak ctkinlikler.

Bu tiir etkinlikler icin 6zcl olarak hazulanmig arag-gerec gereklidir, bu arag-gereg, simf igindeki
Ofretime uygun olarak segilmeli, simf iginde rahat bir bigimde kullanilabilmelidir,

Konuya yaklagim iki temel yonteme uygun olarak ele almak istedifiiniz icin, tince, "denetimii
iletigim etkinlikleri"ne iligkin bilgiler vermek istiyoruz. Yazimizm ikinci kisminda tarismas vapmak rol
yapmak gibi "serbest iletigsim etkinlikleri“ni vermeye calisacafiz.

Bu yaklagimlan géstericken Adrian Dolf (1988) "Teach English” kitabmdan genis Slciide yamrlanacak,
kisisel deneyimlerimizi de chleyerek, yorumlarda bulunacag iz,
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GIRiS
Bu kisimda, 8grencileri birbirleriyle Ingilizce konugmaya y&neltecek teknikler vermek istiyoruz., -

Gergek konugma yonteminin 6zeliiklerini vererek 6gretime baglayabiliriz. Bu, iki gekilde yapilabilir:
1-Insanlann, dili gergek yasamda nasil kullandiklanim tartisarak. 2-Bu kullamm simif icinde siklikla
kulianilan dil ile kargilagtirarak. Bunlan yaparken unutulmamas: gereken iki nokta vardir: Yapacagimiz

_ konugma hangi durumda gergek yasamda yapilan konugmaya benzeyebilir? Konusanlar hangi sorulan

yoneltebilir? Ingilizce &fretmeni, derse baslamadan nce bu sorulan kendisine sormah, hazirlklarin: bu
dlgiiler i¢inde yapmalidir,

Bu tiir soru ve yamitlan gogaltabiliriz, Ofretmen ve trenciler birgok 8mek bulabilirler. Ofrencilerden
gelecek Gneriler daha defierli olacakur. Ornegin: "Father is asking mother about daughter - he has just arrived
home and she is not in the room, so he wonders where she is. a friend is calling at Ayse's house and asking
her mother; she wants to go out with her.- Someone being interviewed for a job (e.g.as a secretary). The
interviewer needs to know because the job involves typing.- Someone enquiring about a room which they

‘want to rent, or someone booking a room in a hotel; they want to know if it is suitable.

Yapilan bu etkinliklerde su 6zellikler goriilmekiedir: -

1-Tim konugmalarda iki 8grenci, yoBun bir bicimde bilgi aligveriginde bulunmakiadir. Birisinin
bilmedigi, 8grenmek istedifi bir sey vardir ve bu nedenle de soru yneltmektedir. Yani, o kiginin "iletigim
kurma” gereksinmesi vardir.

2-Kugkusuz, gergek yagamda yalmizca bu nedenle iletigim kurulmaz. Bunun bagka birgok nedeni
olabilir; ¢ofu kez insanlarla bilmedikleri gtiyleri §gretmek igin konusur, biz bilmiyorsak, bagkalarndan bilgi
almalanm sdyleriz.

Bu tiir konugmalan yapuktan sonra, bir oda iginde ¢ekilmis resimden yararlanabiliriz. Bu, sinif iginde
yapilacak uygulama i¢in gok uygun bir etkinlikiir,

Soyle diigiinebiliriz: Simftaki 6grenciler elimizdeki resim haklanda sorular sorup, yanitlar verebilirler,
Sorular nasil olabilir? Bu sorulan neden soruyorlar? :

" Ogrencilerden gelebilecek sorulan ve yamtlanni su érneklerle géisterebiliriz:
1-What kind of room is it? (a bed room)
2-Is lhe;‘e a cupboard in the room? (Yes, there is)
3-How many chairs are there? (two)

4-Where's the desk? (by the window)

Bu alisurmalarla daha 6nce 8mek olarak verdigimiz alistirmalari ka:s:lasu:dxglmlzda su noktalar
hemen glize garpabilir: :

-Ikinci drnekte, Gfrenciler sorular yoneltip, yamitlar vermekteler ancak, gergek bir bigimde bilgi
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aktarimi yapmamaktadirlar, Orenmek zorunda olduklan geyleri 6grenmek amaciyla sorular sormuyoriar
(6rnegin, resimde kag tane sandalye oldufiunu gergek bigimde bilmek istemiyorlar. Ciinki, resimde iki
sandalye oldugunu goriiyorlar). Bu nedenle, "dojal bigimde iletisim geregi” duymuyoriar.

-Oprenciler, bu durimda, "gergek yasam" iginde gdriilebilen, kullanilan dili kullanmiyorlar; ancak,

sun

amag, yalmzca "dil pratifi" yapmak oluyor.

Bu tiir etkinlikler, yararh "dil uygulama galigmalan” saflamakia birlikte, ¢ofunlukia ilging
olmamakta, hatta simfta sikict bir hava yaraulmasma neden olmaktadurlar. Ciinkii, sorulann y&neltilmesinde
bir amag yoktur, ne de verilecek yamitlar bir Snem tagimaktadirlar. Yani, yapilan konugma, doyurucu, ilgi

cekici bir iletigim kurmaktan uzakur. Bu etkinlik, soru y6neltmek igin bir neden yaratabildifimiz zaman,
' daha ilging olacaktr, Bunu ise, bilgimizi ya tiim ya da baz Ggrencilerden saklayarak saflayabiliriz. Oyle bir
durumda, 6renmek zorunda kalacaklan bir gey ortaya koymug oluruz. Bu tiir bilgi noksanhj, "bilgi
boslugu" (information gap) olarak bilinmektedir: Iki kigiden birinin herhangi bir konu hakkinda bilgist olur,
differinin olmaz, biylece iletigim kurma zorunlulugu ortaya gikar.

Asagida verecefiimiz drnekler, bu "bilgi boslugu" caligmalanindz 6nder olacaktir. Bu etkiniikler

“tahmin etme", "ikili ¢aligmalarda bilgi boslufu uygulamalari” ve 8prencilerin "kigisel bilgi aktanmi”
bicimindedir. :

Tahmin etme oyunlare

1-Bir resim gdstererek, "tahmin etme" oyunu 6ynama durumu yarati. (Bu reésimde, trenden inen, bir
elinde ¢anta olan bir bayan ve trenden ona el sallayan bir bey olsun.) '

a)Oprencilere, sizde bir resim oldugunu soyleyin (resmi onlara gbstermeyin). Resimde bir erkek, bir
kadmn ve bir tren olsun. Ofrenciler sorular sorarak, resmin nasil bir resim oldufunu, bulmak zorunda
kalsinlar. Siz yalnizea “"evet" ya da "hayir" diyerck yamitlar verin. (Baz: ipuglan verilebilir.)

b)Resim haklkinda net bir gtiritg olugunca, onu gizmelerini isteyin.
c)Son olarak, resmi Gfrencilere gosterin.

Resmi gosterdikten sonra, bu olay: tartigin ve bu durumu, daha énce oda resminde yapugumiz caligma
ile kargilagtirin.

Ixinci &rnekie yapugimiz calisma sonucunda, u yararl tzellikler kesinlikle goriilecektir:

-Resmi saklama, ﬁgrencilérde soru yonelime isteffini dogurucu gercek bir nedendir; Ggrenmek zorunda
olduklars sakly bilgiler vardir. Resmi tam olarak tahmin edebilmek icin, sorulara verilen yamilan da dikkatle
dinlemek zorundadurlar.

-Yapilan etkinligin bir biitiin olarak Ggretmenin denetimi alunda olmasina kargin, 8grenciler sormak
istedikleri sorulan sorabilmekiedirler, yalnizca tgretmenin kendilerinden istedigi sorulara defil. Yani, 6fretim
yapisal olmaktan cikip, doprudan dogal yonteme doniigmektedir. Aynica, konusmalar tamamen serbest
bigimde yapitmakta, daha tnce frenilen yapilardan ve stzciiklerden yararlamlmélcmdu. Bu 6zellik, denetimli
yapi caligmasinin sikicihfinn giderici olmakiadir, Bu tiir cahigmalara "oyun" denmesine kargmn, dzellikle soru
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bigimlerini kullanmada, yofjun bir dil praﬁéi olanafly yaratibmaleeadis. Bu nedenlé, bu caligmalar "fazladan”
galigma olarak gorilmemeli; aksine; Eflendirirken 6fretmenin bir begka yolu iygulanmsakiadi.
- Gergek iletigim kirulmasinda bagka dmekler
1-Ofreumen, her birinde yalnzca bir resim bulunan bir dizi reemi beraberinds sinifa getirir, Resimlerde
giysiler, yiyecekler, bazi eylemleri gisteren hareketles g8stesilebilir. Ofiretmen, ba resimlerden birini seger,
Uprencilere gstermez. Onlar, sorular sommk res:mlen tahmin etmek zorunda birakaliriar. Omegin:

‘Oretmen: Guess how I went to X,
- Orencilér: Did you go by rain?
IR bus?
SRR plane?
¥ "t wall?
2-Ofretmien bir kafiid3 bir tiimce yazar. Tiimceyi dffrencilere gisterméz ancak, Ggrem!.mcszm istedigi
yapiy: tahtaya yazar. Ornegin:
I went igomewhm/ to (do something).
Ogrenciler sorular yénelterek dogru tiimceyi bulmak zorundaduriar, C?m:ﬁin:
Did you go to the park? Did you go shopping? Did you go to school? Did you play socces?

Verilen yamtlar dofru ise, tahtaya yazihrlar; dojiru degillerse, yine 8grenciler tarafindan dofiru timce
bulunur, Sonugta, sbiyle tiimeeler elde edilir:

I went to the market to buy vegetables.
""" " stadium to watch a soccer match.
" " " " school to get my books.

= 3-Ofretmen bir &grenciyi tahtaya gagnip, kafida yaziloug bir timee verir; bu tiimce basit bir etkinlik
olayidir. Oprencirolayt dudak hareketleri ile anlatir. Difier grenciler olays tahmin etmeye ¢ahgirlar. Omepin:

-~

You are mending a plug.

" n "

a puncture.
" " changing a light bulb.
You are opening a can of tomato paste.

Duﬁa benzer eikinlikier 6gretmen ve djrenciler tarafindan yamnhp, sumf iginde Gfretim ve Gfrenim
icin uygun bir ortam yaratilabilir.

Bu etkinlikler yapihrken, uyulmasi gereken bazi Gnemli noktalar vardin;
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1-Tahmin oyunlaninin herhangi birinde, gretmenin smifin bir tarafindan durup, etkinlifinin 6grenciler
tarafindan yapilmasi saglamas: yararh olur.

2-Bir 6iirenci tahtada durup, diferleri tahminde bulunurken, bircok dfirenciye soru yﬁnéltme olanaf
tasunsr. Ancak, kalabalik simiffarda bu durum bazi sakmcalar yaratabilir. Bu duromu 8nlemek icin 6Frenciler
gruplara béliiniip, ayni anda defigik durumlan tahmin etme oyunu oynanabilir. Daha sonra, gruplar rol
degigiklifi yapar ve her grup her oyunu sirayla tahmin eder. Gruplan ayirma olanaft yoksa, iki frenci
tahtaya kaldwrilir, biri soru yoneltir; smiftaki diger 6grenciler koro halinde sorulan soruyu yineler. Boylece,
herkesin olaya katilmas: saglan.

3-Opretmen stmfi gruplara boler, her gruptan bir 6grenciye bir resim, ya da bir tiimee verir, Difer
Sirenciler onu tahmin etmeye caligir, Resim ya da tiimceler bir gruptan dtekine aktanhr, her grubun aym
etkinlipe kanlmas: saglanir. Bunun yapilmasi igin bircok resim ya da tiimceye gerek yoktur.

Ingiiters'de bulunan birgok okulda asajhdaki uygulamalar sik sik yapilinakiadie:

1-Unlit kisiler: Bir 6¢renci tnemli bir kisiymis gibi rol yapar. Bu kigi, 6¢renciler tarafindan bilinir,
Otivenciler sorular sorarak o iinlii kiginin kim oldugunn ortaya koyarlar. Omegin:

Are vou alive or dead? (alive)
" " Englihs? (yes—)
" " awrter? (no)

Did you play football for any team? (yes)

2-Benim meslefiin ne?: Bir 6frenci bir meslek secer ve bu meslegi bazs mimiklerle agiklar. Diger
oigrenciler ya meslek hakkinda, ya da Girencinin yaptig1 hareketler hakkinda sorular yoneltir. Omegin:

Were you mending sqmeLhing?'
"o digging?

Do you work outside or inside?

Was it difficult or easy?

Did it involve a spscial ability?

3-Ne, nerede?

Ogretmen iki 6grenciyi simftan ¢ikanir. Difer dgrenciler herhangi bir seyi saklar (sapka, kalem, canta
gibi). Suuf digindaki iki 6grenci, simfa geri déner ve saklanan esyay: tahmin etmeye caligirlar. Egyanin ne
oldufunu, nerade sakh oldufunu bulmalari oldukga zevili bir durum yaraur. Soracaklart sorular soyle
olabilir: :

Is it made of wood?

Is it a pencil?
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Is it on this side of the room?l

'Is it high or low?
Bu sorular, siufin bulundugu diizeye gire degisebilir.
Bilgi aktarimu, "bilgi boglugu” ¢aligmatan:

Bircok "konugma amagh” etkinlik, 6grencilerin ikili aligmalar yapabilmeleri igin hazirlanmistr.
Bdyle bir konugma ortami yaratabilmek igin, her giftteki &grencilere ayn bilgiler verilir. Bu etkinligin birgok
uygulama bigimi vardir:

-Bir dfrencide herhangi bir sey hakkinda bilgi olur, differ 6grenciler sonular ytnelterek o bilgiyir
dgrenmeye ¢ahgirlar, . : .

i -Bir dgrencide bir konu hakkinda bilgi olur, bu bilgiyi 6teki arkadaslanna anlat.
-Her iki §grencide ayn ayn konular hakkinda bilgi olur, bu bilgileri birbirlerine aktanrlar.

Bu galigmaya iliskin olarak agagida verilen ¢rnekler yararh olabilir.

I- Student A Student B
~ Tonight Tonight Mehmet is going to stay at home, because he wants to
wrile a letter to a friend.
Tomorrow morming Tomorrw morning he has classes as usual at college; but he has the
afternoon free. '
Tomorrow afternoon So he's going to help his father repair the mof on their house.
Tomorrow evening In the evening he he's been invited out to a party.

Cahgma konusu: Ofrenciler egletirilerek oturtulurlar. Ciftlerdeki &grenci A'da bos bir kagit
bulunur. Ofrenci B'de ise bir yazili metin olur. Bu metni arkadagina gstermez. Ofrenci A sorular sorarak
elindeki listeye elde ettifi bilgileri yazar. Sorulardan biri soyle olabilir: What is he going to do tomorrow?

Calisma konusu: Ogrenciler ikili gruplar halinde otururlar. Her ikilideki 6grenci A ahci olur ve
elindeki aligveri§ listesi bulunur. Orenci B, diikkanda caligan biri olur, diikkandaki mallarin adlanm ve
fiyatlanim gdsteren bir listeye sahiptir. Birbirlerinin listelerine bakmazlar. Ofrenci A, kendi listesinde yazihi
olan malzemeleri almaya ugragir,

Ornein:
A: Have you got any tea? (Do you have any tea?)

B:Yes, I have.
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A: How much doss it cost?
B: 50 p. a packet.

(Ogrencilerin listelerinde sunlar yazih olabilir: Ofrenci A, 1 kilo beans, 1 kilo siigar, 2 packets tea, 1
kilo rice, 1 car orange juice; 6grenci B, you sell: 50 p. a packet, sugar: 30 p. a kilo.)

Cahsma konusu: Iki dfrencide de iki benzer resim bulunut. Resimler arasinda 5-10 dnemli fark
olur. Birbirlerinin resimierine bakmazlar ancak, kendi resimlerini agiklayarak aynibiklan bulmaya galigislar,
Omepin: "In my picture there is a boy lying in bed. "Resimlerdeki facklan buldukga, o fariklan kendi
resimlerine eklerler. i

Bu tiir etkinlikleri sunifta yaptikian sonra, 6retim ve &jrenim balamindan yararh ve sorun olabilecel
ytnler tartsilabilir,

Guriilebilen yararh ytnleri s6yle aciklayabiliriz:

Ogrenciler arasinda yofun ve ilging dil pratifi yapilmasimu safflarlar. Eksersizler basit ve denetimli dil
kullamyor olsalar bile, ofrenciler gergek bir bilgi aligveriginde bulunuriar. Dili konugma bigiminde
kullamirlar. Zaten, 6grencilerin en biiyiik noksant, dili konugmada gorilmektedir. Bu nedenle yarann biiyiik
oldufu zaman iginde goriilecekiir.

Sorunlu yon ise sudur: Resimli caligmalar ve difer etkinlikler, 8frencinin az oldufiu siniflarda daha
kolay olur. Smniflar kalabalik ise, Smegin 40 kisilik bir derslikte, 6gretmende aym: resmin en az yirmi
kopyasimn olmasi gerekir, Eksersizin tam yapilabilmesi ig¢in en az kwk kagn dafitlmas: zorunludur ve
aynca, §frencilerin caligmay: ciddi olarak yapmalannin safilanmasi ofdukea giic olus.

Bu giicliiklerin dniine gecilebilir, Kalabalik siniflarda dfretmenlik yapanlar asafidaki énlemleri
alirlarsa, hicbir giicliik kalmaz:

1-Birinci galisma igin, konu bagliklan tahtaya yazilarak grencilere verilir. Her gruptan bir dfrenciye
metin verilir, difer grup {iyeleri sorular yoneltir. Boylece, 40 kisilik bir derslikte, Gfretmen metnin yalnizca
10 kopyasini gikarir,

2-ikinci galisma icin, 6jgretmenin herhangi bir hazirhk yapmasina gerek kalmayabilir. Ofrenciler kendi
listelerini yaparlar; 6grencilerden biri almak istedigii seylerin listesini, difieri satacaf egyalarm listesini yapar.
Bunun, derse gelmeden yapilmas: gerekir. '

3-Ugiincii caligma icin, resimlerin kopyalar onceden hazirlanmabidir. Siiftaki dprenciler iki gruba
ayrilir; A takiminm bir resmi olur (iki ya da ii¢ Gfgrencide bir resim bulunur), B takim ikinci resmi alir, Her
iki gruptan 6grenciler resim hakkinda birseyler stylemek icin 0 resmi swayla alirlar.

Bilgt ahgverisinde bir baska ybontem:

1-Derslikte yapilabilecek en kolay ve en ilging konusma bicimi, §jrencilerin kendi yasanuian, ilgi
duyduklan konulan ve baglarindan gecen olaylan birbirlerine anlaimalandir. Ogrenciler birbirleriyle
konugurken, doZal olarak bir "bilgi boslufu" durumu ortaya ¢ikar. Ciinkii, herkesin anlatacafi sey
digerininkinden ayn olacakur,
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Oprencilerin yapacaklan calismalardan biri gu olabilir: -

1-Bir kafiida konugma konulan yazilir. O konu ile ilgili sorular hazirlanir; 6megin; When do you get
up? When do you have breakfast? What do you have for breakfast? When do you go to school? How do you
goto school? ikili caligmalar yapilirken, ilyeler soru/yamit yéntemi ile konusma olanag bulurlar.

H-Oérencﬂer iki gruba aynilir. Sirayla soru sorarlar ve kagtlanna not alirlar. Yalmzca karg grubun
sordugiu sorular Yazﬂu'

III-Bin,'ok cift etkinliﬁi bitirince, eglerden birine arkadaginin ne yaptiimt sorabilirsiniz (6megin, "She
gels up at seven o'clock, then she has some tea.”).

2-Caligmay bitirince tartigmasim yapin. Su noktalar hemen gtize ¢arpacaktir;

a-Ojrenciler, gergek bigimde konusmuglardir. Daha 6nce bilmediklerini birbirlerinden 6grenmiglerdir

“ve ellerindeki kafitlan doldurabilmek igin Sfrenmek zorunda olduklan bilgileri almiglardir. Kagitlan
doldurarak alinan bilgilerle yapilan ¢aligma, etkinliin énemli bir bolimiidir (;unku bilylece arkadaslannin

stiylediklerini dinlemek zurunda kalirlar. :

b-Bu ed’cinlik siiresince, The Simple Present Tense yofun ve anlamli bir bicimde kullanilmug;
irenciler bu yapiya hakim olma olanagim elde e!mis]erdir.

g 3-Ogrencileri gruplara boleriz. Konu bagliklar: otan kagtlar kullanarak, aym gahsmayr hazulamalanm
styleriz. [1gi gekecek, sinifa uygun konular segmeye $zen giisteririz.

Omegin:
What people like and dislike.

" n

are good/bad at doing.
" makes people scared.

Experiences (things people have and haven't dong).
~ Predictions (what people think will happen in the next five/ten years).

O'pinions (about well-known people, daily events).

Ogrenciler bagliklan her zaman icin kendilerinde bulunan kafitlara yazmalidirlar. Bu, simfta giiriilti
olmasin: engeller.

4-Her bir ya da iki 8grenciden, yapuklan etkinlifi yinelemeleri istenir. Digier 8grencilerden de
yararlaniir. Bu uygulamanin asagida verecefimiz sira iginde yapilmasinda yarar vardir:

" 1-8fireimen konuian tahtaya yazar. Ofrenciler yazilanian deflerierine ya da kaglarina gecerler.

2-Ofrenciler ikili olarak soru sorar, yarut verirler ve ellerindekd kagitlari doldururlar.
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3-Opiretmen, bir ya da iki ﬁgrenmye (gruplara ayirma sayisina gore deffigir) arkadasl!a:kadaslm
halklkinda soru sorarak almig olduklan bilgileri tiFrenir.

Biitiin bu etkinlikler, grencilerin simf icinde kargihikh ya da grup olarek koriugmalanm: saflayacaktie,
Otirenciler bdyle calismalara aligtikga, bilmedikleri ya da uygulamakta giigliik ¢ektikleri sizciik ve yapilan
sisterli bir bigimde kullanmay 8grenecekler, bunu bir aliskanlik haline getireceklerdir.

Kargilikli konugmaya dayali galigmalar, 6ffretmenini her derse gelirkeén hazirhkls olmasim, gerekli
malzemeleri hazirlamasimi ve herseyden 6nce, yapilacak galismalar sonunda Gjirencilerin elde edecekleri
"kazanglan™" dfigiinmek zorundadir. Ofretmen, bunlan yerine getirdiBi olglide bagarh olacaktir. Tdm giic
ugragilar sonucunda elde edilen tek sey, yabancs dili kendi dilzeyinde konugabilen Ofirencilerimiz olacakur.
Uriiniimiiz, kendi diizeyinde dile hakim, o dili istedigi yer ve zamanda kullanabilen, onlan giirdiikee bizler
mutlu edecek olan 8grencilerdir.

Bu iiriinii gérmenin mutluiufu, Sgretmenin ddiiliidir.
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